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RINGKASAN

Pengaruh Penerapan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Tema
Lingkungan Sahabat Kita Pada Siswa Kelas V di SDN Rambigundam 02
Jember Tahun Pelajaran 2017/2018; Dinda Wijayanti; NIM 140210204140;
2018; 68 halaman; Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Jurusan IImu
Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

Dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional ditetapkan pada
Peraturan Pemerintah No. 19 Tahun 2005 telah ditetapkan ketentuan minimum
bagi satuan pendidikan formal agar dapat memenuhi mutu pendidikan. Salah satu
upaya perbaikan mutu pendidikan yaitu dengan menerapkan kurikulum yang
sesuai dengan perkembangan dan perubahan zaman serta sesuai dengan ketetapan
Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Kurikulum merupakan suatu
pedoman penyelenggaraan pendidikan sebagai acuan dalam melaksanakan
pendidikan.

Kurikulum terbaru yang berlaku dalam sistem pendidikan nasional
sekarang adalah Kurikulum 2013 yang berlandaskan pendekatan saintifik dalam
proses pembelajarannya. Dalam pembelajaran saintifik lebih ditekankan
pembelajaran yang berpusat pada siswa, sehingga tercipta pembelajaran yang
aktif, inovatif dan kreatif. Berdasarkan Permendikbud Nomor 67 Tahun 2013
menjelaskan bahwa kurikulum 2013 bertujuan untuk mempersiapkan manusia
Indonesia agar memiliki kemampuan hidup sebagai pribadi dan warga negara
yang beriman, produktif, kreatif, inovatif, dan efektif serta berkontribusi pada
kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban dunia.

Kurikulum merupakan faktor penentu peningkatan kualitas pendidikan,
sehingga Kurikulum menjadi faktor utama dalam keberhasilan siswa dalam proses
pembelajaran. Hal yang menentukan keberhasilan siswa dalam belajar antara lain
adalah tentang bagaimana implementasi Kurikulum 2013 yang sesuai dengan
tujuan pendidikan. Kurikulum 2013 harus dilaksanakan dengan memperhatikan
beberapa komponen pembelajaran antara lain sarana dan prasarana, kompetensi

guru, materi pembelajaran, media pembelajaran, dan tentunya metode
X
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pembelajaran. Fokus penelitian ini adalah mengujicobakan metode pembelajaran
yang dapat menunjang pembelajaran Kurikulum 2013 yang berbasis pendekatan
saintifik. Salah satu metode pembelajaran yang dapat menunjang pembelajaran
pada Kurikulum 2013 yang menggunakan pendekatan saintifik adalah
pembelajaran dengan menggunakan metode role playing.

Menurut Djamarah (2005:237) metode role playing merupakan suatu cara
penguasaan bahan-bahan melalui pengembangan dan penghayatan dilakukan oleh
siswa dengan memerankannya sebagai tokoh hidup atau mati. Beberapa hal yang
perlu diperhatikan dalam pelaksanaan metode role playing ini adalah penentuan
topik, penentuan anggota pemeran, pembuatan lembar kerja, latihan singkat
dialog, dan pelaksanaan permainan peran. Menurut Mulyono (2012:45)
menjelaskan bahwa metode role playing merupakan metode pembelajaran yang
didalamnya nampak adanya perilaku pura-pura dari siswa yang terlihat dan/atau
peniruan situasi dari tokoh-tokoh sedemikian rupa.

Rumusan masalah penelitian ini adalah “Adakah pengaruh metode
pembelajaran role playing tema lingkungan sahabat kita terhadap hasil belajar
pada siswa kelas V di SDN Rambigundam 02 Jember. Tujuan Penelitian adalah
untuk mengetahui adakah pengaruh metode pembelajaran role playing tema
lingkungan sahabat kita terhadap hasil belajar pada siswa kelas V di SDN
Rambigundam 02 Jember.

Jenis penelitian ini adalah peneltian eskperimen. Subjek penelitian ini
adalah siswa kelas VA dan VB SDN Rambigundam 02 Jember tahun ajaran
2017/2018. Adapun jumlah subjek penelitian kelas VA adalah 27 siswa dengan
jumlah siswa laki-laki sebanyak 14 siswa dan jumlah siswa perempuan sebanyak
13 siswa. Kelas VB jumlah subjek penelitian kelas VA adalah 27 siswa dengan
jumlah siswa laki-laki sebanyak 18 siswa dan jumlah siswa perempuan sebanyak
9 siswa. Metode populasi ini dilakukan dengan cara mengambil seluruh subjek,
baik siswa kelas IV A maupun siswa kelas IV B. Tempat penelitian ini
dilaksanakan di SDN Rambigundam 02 Tahun Pelajaran 2017/2018.

Teknik analisis data dalam penelitian eksperimen digunakan untuk
mengetahui perbedaan dari suatu perlakuan dengan perlakuan yang lain dan untuk
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mengetahui tingkat keefektifan antara kedua perlakuan tersebut. Analisis data
mengenai pengaruh penerapan metode role playing terhadap hasil belajar yaitu
dengan menggunakan metode uji t-test untuk sampel terpisah. Metode
pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, dan tes. Tes yang
dilakukan adalah berupa tes hasil belajar pre test dan post test.

Sebelum dilakukan penelitian terlebih dahulu dilakukan uji homogenoats
dengan menggunakan nilai UAS semester ganjil tahun pelajaran 2017/2018. Hasil
penelitian setelah dilakukan tes hasil belajar pre test dan post test berdasarkan

selisih nilai pre-test dan post test kelas eksperimen dan kelas kontrol yang
menunjukkan t pitung Sebesar 3,768 dan t tapes sebesar 1,664 maka t hitung > t tabel

sehingga Ho ditolak dan Hu diterima, yaitu ada pengaruh metode role playing
terhadap hasil belajar tema 8 lingkungan sahabat kita pada siswa kelas V SDN

Rambigundam 02 Jember.

Kemudian dilakukan penghitungan t pitung dilakukan juga penghitungan
keefektifan relatif atau ER metode role playing dibandingkan dengan metode
pembelajaran langsung dengan menggunakan pendekatan saintifik. Berdasarkan
hasil penghitungan keefektifan relatif diperolen ER sebesar 50,00% yang
termasuk dalam kategori sedang, sehingga dapat dinyatakan hasil belajar siswa
dengan menerapkan metode role playing dalam tema 8 lingkungan sahabat kita
dapat mencapai tingkat keefektifan sebesar 50,00%. Terdapat 50,00% yang tidak
mencapai tingkat keefektifan dalam penerapan metode role playing tema 8
lingkungan sahabat kita pada siswa kelas V. di SDN Rambigundam 02 Jember
tahun pelajaran 2017/2018 yang disebabkan karena faktor lain yang tidak
diketahui.

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa

pembelajaran dengan metode role playing hasil belajarnya lebih baik daripada
pembelajaran dengan metode pembelajaran langsung dengan menggunakan
pendekatan saintifk pada siswa kelas V tema 8 lingkungan sahabat kita di SDN

Rambigundam 02 Jember semester genap Tahun Pelajaran 2017/2018.
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BAB 1. PENDAHULUAN

Pada bab ini diuraikan tentang: (1) latar belakang; (2) rumusan masalah;

(3) tujuan penelitian; dan (4) manfaat penelitian yang akan dilaksanakan.

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu faktor yang sangat penting dalam
pembangunan suatu negara. Pendidikan merupakan cerminan kualitas dari suatu
negara. Suatu negara dikatakan maju atau tidak salah satunya juga dapat dilihat
dari seberapa tinggi kualitas pendidikan yang ada di negara tersebut. Pendidikan
sebagai penyiapan warga negara diartikan sebagai suatu kegiatan yang terencana
untuk membekali siswa agar menjadi warga negara yang baik. Pendidikan
mempunyai peranan yang sangat penting untuk meningkatkan kualitas Sumber
Daya Manusia (SDM). Dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional
ditetapkan pada Peraturan Pemerintah No. 19 Tahun 2005 telah ditetapkan
ketentuan minimum bagi satuan pendidikan formal agar dapat memenuhi mutu
pendidikan.

Salah satu upaya perbaikan mutu pendidikan yaitu dengan menerapkan
kurikulum yang sesuai dengan perkembangan dan perubahan zaman serta sesuai
dengan ketetapan Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Kurikulum
merupakan suatu pedoman penyelenggaraan pendidikan sebagai acuan dalam
melaksanakan pendidikan. Menurut Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional
No. 20 Tahun 2003, pasal 1 ayat 19 menyatakan bahwa kurikulum merupakan
seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi dan bahan pelajaran
serta cara yang digunakan sebagai pedoman dalam penyelenggaraan kegiatan
pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan. Kurikulum terbaru yang berlaku
dalam sistem pendidikan nasional sekarang adalah Kurikulum 2013 yang
berlandaskan pendekatan saintifik dalam proses pembelajarannya. Dalam
pembelajaran saintifik lebih ditekankan pembelajaran yang berpusat pada siswa,
sehingga tercipta pembelajaran yang aktif, inovatif dan kreatif. Berdasarkan
Permendikbud Nomor 67 Tahun 2013 menjelaskan bahwa kurikulum 2013
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bertujuan untuk mempersiapkan manusia Indonesia agar memiliki kemampuan
hidup sebagai pribadi dan warga negara yang beriman, produktif, kreatif, inovatif,
dan efektif serta berkontribusi pada kehidupan bermasyarakat, berbangsa,
bernegara, dan peradaban dunia. Kurikulum merupakan faktor penentu
peningkatan kualitas pendidikan, sehingga Kurikulum menjadi faktor utama
dalam keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran.

Hal yang menentukan keberhasilan siswa dalam belajar antara lain adalah
tentang bagaimana implementasi Kurikulum 2013 yang sesuai dengan tujuan
pendidikan. Kurikulum 2013 harus dilaksanakan dengan memperhatikan beberapa
komponen pembelajaran antara lain sarana dan prasarana, kompetensi guru,
materi pembelajaran, media pembelajaran, dan tentunya metode pembelajaran.
Metode pembelajaran memegang peran penting dalam rangkaian sistem
pembelajaran, untuk itu guru harus mahir dalam menerapkan metode
pembelajaran. Dalam proses pembelajaran seorang guru harus berusaha untuk
dapat mengimplementasikan berbagai macam metode yang bervariasi agar
pembelajaran tidak membosankan bagi siswa, dan siswa dapat menerima
pembelajaran dengan baik, sehingga diharapkan hasil belajar siswa dapat
meningkat. Menurut data yang diperoleh dari hasil observasi pada kelas VA
terdapat 10 anak mendapat nilai dibawah rata-rata, sedangkan pada kelas VB
terdapat 15 anak mendapat nilai yang masih dibawah rata-rata.

Salah satu metode pembelajaran yang dapat digunakan guru dalam proses
pembelajaran adalah metode pembelajaran role playing. Salah satu faktor yang
dapat menunjang keberhasilan proses pembelajaran adalah dengan menciptakan
proses pembelajaran yang menyenangkan, sehingga ketika pembelajaran itu
dilakukan dengan cara yang menyenangkan, maka materi pembelajaran yang
dipelajari siswa akan mudah diterima dan dimengerti dengan baik oleh siswa.
Oleh karena itu diperlukan metode pembelajaran yang menyenangkan yang dapat
menjadikan siswa aktif dalam belajar yaitu menggunakan metode pembelajaran
role playing. Metode pembelajaran role playing ini merupakan suatu metode
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik anak usia sekolah dasar yaitu

bermain sambil belajar. Pembelajaran dengan menggunakan metode seperti ini
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akan melatih anak untuk berperan aktif dalam pembelajaran dan melatih kepekaan
sosial anak dalam memahami lingkungan sekitar. Menurut Subchan (2014)
metode role playing memungkinkan para siswa mengidentifikasi situasi-situasi
dunia nyata dan dengan ide-ide orang lain. Identifikasi tersebut mungkin cara
untuk merubah perilaku dan sikap sebagaimana karakter orang lain.

Pembelajaran dengan menggunakan metode role playing ini setiap
kelompok mendiskusikan materi yang telah ditentukan sebelumnya, setelah
berdiskusi menentukan dan memilih partisipan yang akan menjadi pemain dalam
bermain peran, setelah menentukan partisipan siswa menata panggung, setelah itu
siswa siap melakukan permainan peran dengan beberapa siswa lain bersama guru
menjadi pengamat. Pembelajaran menggunakan metode role playing ini
mengutakaman keaktifan dan kemandirian siswa dalam mencari informasi
berdasarkan makna cerita yang terkandung dalam permainan peran. Penggunaan
metode ini dapat digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran, dengan
menggunakan metode ini siswa juga dapat belajar secara aktif, mandiri, dan
inovatif, sehingga lebih mudah dalam menerima materi pelajaran yang diajarakan,
dan tidak mudah bosan dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran.
permasalahan pembelajaran di kelas.

Berdasarkan studi dokumen hasil ujian akhir semester (UAS) semester
ganjil tahun pelajaran 2017/2018 yang dilakukan di kelas VA dan kelas VB SDN
Rambigundam 02 Jember pada hari senin tanggal 12 Maret 2018 dapat
disimpulkan bahwa hasil belajar tematik kelas VV masih rendah. Hal ini dapat
dilihat dari hasil nilai ulangan akhir semester (UAS) siswa. Berdasarkan data
ulangan akhir semester ganjil, masih banyak siswa kelas V yang mendapat nilai di
bawah rata-rata. Pada kelas VA sebanyak 58% siswa memperoleh hasil belajar di
bawah rata-rata, sedangkan pada kelas VB sebanyak 61% siswa memperoleh hasil
belajar di bawah rata-rata. Oleh karena masih banyak terdapat hasil belajar siswa
yang di bawah rata-rata, maka diperlukan suatu cara untuk diujicobakan pada
pembelajaran tematik dengan menggunakan metode pembelajaran role playing.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti memilih metode pembelajaran

role playing untuk dapat dijadikan sebagai bahan penelitian dan digunakan untuk
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membuktikan seberapa besar suatu metode pembelajaran dapat berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa. Oleh karena itu diadakanlah penelitian yang berjudul
“Pengaruh Penerapan Metode Pembelajaran Role Playing Terhadap Hasil Belajar
Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Pada Siswa Kelas V di SDN Rambigundam 02

Jember’’.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut dapat dirumuskan masalah penelitian
sebagai berikut “Adakah pengaruh metode pembelajaran role playing tema
lingkungan sahabat kita terhadap hasil belajar pada siswa kelas V di SDN

Rambigundam 02 Jember ? >’

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan Penelitian adalah untuk mengetahui adakah pengaruh metode
pembelajaran role playing tema lingkungan sahabat kita terhadap hasil belajar

pada siswa kelas V di SDN Rambigundam 02 Jember.

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada pihak-pihak

yang terkait antara lain sebagai berikut.

a. bagi siswa, penelitian ini dapat digunakan sebagai pengalaman yang
mengesankan dalam proses pembelajaran dengan menggunakan metode
role playing.

b. bagi guru, dari hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan
kepada guru untuk menggunakan model pembelajaran  yang
bervariasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa,

c. bagi kepala sekolah, sebagai bahan masukan dan pertimbangan dalam
melaksanakan pembelajaran demi meningkatkan kualitas pembelajaran di

sekolah.
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e. bagi peneliti, dapat memperoleh wawasan dan pengalaman dalam
merumuskan masalah sampai melakukan penelitian sehingga dapat
mengetahui proses penelitian yang benar dan baik.

f. bagi peneliti lain dapat dijadikan referensi untuk penelitian yang sejenis dan

bahan pengembangan untuk penelitian lebih lanjut
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BAB 2. KAJIAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi penjelasan mengenai teori-teori yang berkaitan dengan
ruang lingkup penelitian, yang dijadikan dasar dalam penelitian yaitu meliputi: (1)
hakikat belajar dan pembelajaran; (2) pembelajaran tematik terpadu; (3) metode
pembelajaran; (4) metode pembelajaran role playing; (5) penerapan metode
pembelajaran role playing tema lingkungan sahabat kita; 6) langkah-langkah
metode pembelajaran pembelajaran role playing tema lingkungan sahabat kita; (7)
hasil belajar siswa; (8) kerangka berpikir; 9) penelitian terdahulu dan (10)

hipotesis tindakan.

2.1 Hakikat belajar dan pembelajaran

Beberapa ahli dalam dunia pendidikan memberikan definisi belajar
sebagai berikut. ss. Sedangkan Menurut Gagne (dalam Susanto, 2013:1), belajar
dapat di artikan sebagai suatu proses dimana suatu organisme berubah perilakunya
sebagai akibat dari pengalaman yang telah dilakukan. Baharuddin (2010:15-16)
mempertegas bahwa ciri-ciri belajar adalah (1) ditandai dengan adanya perubahan
tingkah laku (change behaviour), dalam artian bahawa hasil belajar seorang siswa
tidak akan diketahui tanpa melalui proses pengamatan terhadap tingkah laku
siswa; (2) perubahan perilaku relative permanen, hal ini menunjukkan bahwa
dalam jangka waktu tertentu tidak akan nampak perubahannya, akan tetapi
perubahan perilaku tidak akan terpancang seumur hidup; (3) perubahan tingkah
laku yang bersifat potensial, yang berarti bahwa perubahan tingkah laku tidak
berlangsung begitu saja setelah proses pembelajaran selesai dilaksanakan, tetapi
perubahan ini bersifat potensial; (4) perubahan tingkah laku sebagai hasil dari
pegalaman belajar; (5) adanya semangat untuk mengubah tingkah laku sebagai
akibat dari penguatan berdasarkan pengalaman atau latihan.

Berdasarkan pendapat ahli di atas dapat disimpulkan bahwa belajar
merupakan suatu proses perubahan perilaku yang diakibatkan oleh pengalaman
belajar, seperti membaca, menulis, mendengarkan, meniru, dan lain sebagainya.
Hasil belajar seseorang dapat diketahui dengan cara pengamatan terhadap tingkah
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laku siswa, perubahan hasil belajar relative permanen yang merupakan hasil dari
pengalaman belajar.

Sementara itu definisi pembelajaran menurut Undang-Undang Sistem
Pendidikan Nasional nomor 20 tahun 2003 menjelaskan bahwa pembelajaran
adalah suatu proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar
pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran adalah suatu proses dimana
lingkungan seseorang sengaja dikelola untuk memungkinkan ia turut serta dalam
tingkah laku tertentu dalam kondisi-kondisi khusus atau menghasilkan respon
terhadap situasi tertentu (Corey dalam Susanto, 2013: 186).

Berdasarkan Undang-undang Sisdiknas dan pendapat dari ahli yaitu
Baharuddin dan Susanto dapat disimpulkan bahwa pembelajaran merupakan
proses pembelajaran yang baik tentunya akan memunculkan adanya komunikasi
multiarah antara guru dengan siswa, siswa dengan guru, dan siswa dengan siswa
dalam berbagai kegiatan belajar siswa yang bertujuan untuk menciptakan kondisi
pembelajaran yang aktif dan menyenangkan agar tercapai suatu tujuan belajar

tertentu.

2.2 Pembelajaran Tematik Terpadu
Pada subbab ini dijelaskan mengenai, 1) Hakikat pembelajaran Tematik
Terpadu, 2) Prinsip-prinsip pembelajaran tematik Terpadu; 2) Karakteristik

pembelajaran tematik terpadu.

2.2.1 Hakikat pembelajaran tematik terpadu

Dalam Kurikulum 2013 pengintegrasian beberapa mata pelajaran tersebut
didasari atas dua hal yaitu integrasi pengetahuan, integrasi sikap, dan integrasi
keterampilan dalam proses pembelajaran dan integrasi dalam berbagai konsep
dasar atau materi yang berkaitan. Pendekatan pembelajaran tematik terpadu ini
beragkat dari teori yang menolak proses hafalan semata sebagai dasar
pembentukan struktur intelektual anak. Menurut Rusman (2012:254)
pembelajaran tematik terpadu merupakan pembelajaran yang lebih menekankan

pada penerapan konsep belajar sambil melakukan sesuatu (learning by doing),
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sehingga siswa dapat lebih menemukan sendiri pengalaman belajar yang
bermakna. Dikatakan bermakna karena dalam pembelajaran tematik terpadu siswa
akan memahami konsep-konsep yang mereka pelajari melalui pengalaman
langsung dan menghubungkan dengan konsep lain yang telah dipahaminya.

Menurut Majid (2014:86) menyatakan bahwa pembelajaran tematik
terpadu merupakan suatu sistem pembelajaran yang memungkinkan siswa baik
secara individu maupun secara kelompok aktif menggali dan menemukan konsep
secara holistik, bermakna, dan otentik. Majid juga menjelaskan bahwa
pembelajaran tematik ini juga merupakan suatu pendekatan dalam pembelajaran
yang mengaitkan beberapa aspek pembelajaran baik dalam intramata pelajaran
maupun antar mata pelajaran. Menurut Poerwadarminta (dalam Majid, 2014:80)
menjelaskan lagi bahwa pembelajaran tematik terpadu merupakan pembelajaran
terpadu yang menggunakan suatu tema yang digunakan untuk mengaitkan
beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan pengalaman belajar yang
bermakna kepada siswa.

Berdasarkan pendapat para ahli di atas dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran tematik terpadu merupakan pendekatan pembelajaran yang
mengintegrasikan berbagai konsep dan kompetensi dari berbagai mata pelajaran
kedalam sebuah tema. Tujuan dari adanya tema ini adalah bukan hanya untuk
menguasai  konsep-konsep dalam suatu mata pelajaran akan tetapi juga
keterkaitannya dengan konsep dari mata pelajaran yang lain. Pembelajaran
tematik terpadu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pembelajaran tematik
terpadu yang menggunakan Kurikulum 2013 pada siswa kelas V, tema lingkungan
sahabat kita.

2.2.2 Prinsip-prinsip pembelajaran tematik terpadu

Menurut Majid (2014:89) dalam pembelajaran tematik terpadu terdapat
prinsip-prinsip antara lain sebagai berikut.
a) pembelajaran tematik terpadu memiliki satu tema yang aktual, dekat

dengan dunia siswa dan ada dalam kehidupan sehari-hari siswa. Tema ini
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merupakan alat pemersatu dari berbagai materi dan mata pelajaran yang
beragam.

b) pembelajaran tematik terpadu perlu memilih materi beberapa mata
pelajaran yang mungkin saling terkait. Dengan demikian materi yang
dipilih dapat mencakup tema secara keseluruhan dan bermakna.

c) materi pembelajaran yang dipadukan dalam satu tema harus
mempertimbangkan karakteristik siswa seperti kemampuan, kebutuhan,
minat dan pengetahuan awal siswa.

d) materi pembelajaran yang dipadukan tidak dipaksakan. Dalam artian
bahwa materi yang tidak mungkin dipadukan maka tidak perlu dipadukan.

e) pembelajaran tematik terpadu tidak boleh bertentangan dengan tujuan
kurikulum yang berlaku dan harus mendukung pencapaian tujuan kegiatan

pembelajaran yang tertuang dalam kurikulum.

Menurut Kemendikbud (2013) dijelaskan terdapat beberapa prinsip
yang berkaitan dengan pembelajaran tematik terpadu yaitu sebagai berikut.

a) pembelajaran tematik terpadu memiliki satu tema yang dekat dengan dunia
siswa dan ada dalam kehidupan sehari-hari siswa. Tema ini berfungsi
sebagai pemersatu materi dari beberapa mata pelajaran.

b) pembelajaran tematik terpadu perlu memilih materi dari beberapa mata
pelajaran yang mempunyai keterkaitan.

c) pembelajaran tematik terpadu harus sesuai dengan tujuan dan harus
mendukung pencapaian tujuan dalam kegiatan pembelajaran yang termuat
dalam kurikulum.

d) materi pembelajaran yang dapat dipadukan dalam satu tema harus
mempertimbangkan karakteristik siswa seperti minat, kemampuan,
kebutuhan, dan pengetahuan awal siswa.

e) materi awal yang dipadukan tidak terlalu dipaksakan.
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2.2.3 Karakteristik pembelajaran tematik terpadu
Sebagai suatu pendekatan pembelajaran di sekolah dasar, Menurut
Rusman (2012:258) pembelajaran tematik terpadu memiliki karakteristik
antara lain sebagai berikut.
1) pembelajaran berpusat pada siswa,;
2) memberikan pengalaman langsung dan bermakna bagi siswa;
3) pemisahan mata pelajaran tidak begitu jelas;
4) menyajikan konsep dari berbagai mata pelajaran;
5) bersifat fleksibel;
6) hasil pembelajaran sesuai dengan minat, kemampuan dan kebutuhan
siswa, dan

7) menggunakan prinsip belajar sambil bermain dan menyenangkan.

Pembelajaran tematik dikelompokkan menjadi empat karakteristik

antara lain sebagai berikut (Kemendikbud, 2013).

1) Holistik.
Pembelajaran tematik terpadu memungkinkan peserta didik untuk memahami
konsep dan fenomena dari segala sisi dan tidak dari sudut pandang yang
terkotak-kotak.

2) Otentik
Pembelajaran tematik memungkinkan peserta didik memahami secara
langsung konsep, prinsip dan prosedur yang dipelajari melalui kegiatan
belajar secara langsung, sehingga pengetahuan dan informasi yang diperoleh
menjadi lebih otentik.

3) Bermakna
Pengkajian suatu fenomena dari berbagai sisi dan sudut pandang sangat
memungkinkan untuk terbentuk jalinan antar konsep-konsep yang saling
berhubungan satu sama lain atau skemata. Hal ini akan berdampak pada
kebermaknaan dari materi yang dipelajari. Peserta didik dapat menerapkan
materi yang dipelajari untuk memecahkan masalah yang muncul dalam

kehidupannya sehari-hari.
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4) Aktif
Pembelajaran tematik terpadu lebih menekankan aktivitas peserta didik dalam
pembelajaran baik secara fisik, mental, intelektual, maupun emosional guna

tercapainya hasil belajar yang optimal.

2.3 Metode pembelajaran
Pada subbab ini dijelaskan mengenai, 1) Metode pembelajaran, 2) Macam-

macam metode pembelajaran.

2.3.1 Pengertian metode pembelajaran

Metode berasal dari kata methodos dalam bahasa Yunani yang berarti
suatu cara atau jalan (Wikipedia, 2018). Metode merupakan suatu cara yang
digunakan guru dalam proses pembelajaran yang hendak dicapai. Menurut
Sudjana (2005: 76) menyatakan bahwa metode merupakan perencanaan secara
menyeluruh untuk menyajikan materi pembelajaran bahasa secara teratur, tidak
ada satu bagian yang bertentangan, dan semuanya berdasarkan pada suatu
pendekatan tertentu. Metode pembelajaran merupakan suatu rencana atau
prosedur yang dapat digunakan guru dalam melaksanakan kegiatan proses
pembelajaran.

Menurut Salamun (dalam Sudrajat, 2009:7) menyatakan bahwa metode
pembelajaran merupakan suatu cara-cara yang berbeda untuk mencapai hasil
pembelajaran yang berbeda dibawah kondisi yang berbeda pula. Hal tersebut
mempunyai arti bahwa pemilihan metode harus sesuai dengan kondisi
pembelajaran dan hasil pembelajaran yang hendak dicapai.

Menurut Mutrofin (2017:203) menyatakan bahwa:

Along with the descriptive theory of instruction, teaching methods must
be linked with one of the components of instructional condition, i.e. the
characteristics of students, because the understanding of the
characteristics of students is the main thing to consider before choosing
the teaching methods (Fry, Ketteridge & Marshall, 2014), affects the
effectiveness of learning process (Seels & Richey , 1994; Reiser &
Dempsey, 2011), has impact on the effectiveness of learning (Ardhana,
1999), and as a foothold for prescribing optimal learning methods in
order to achieve specific learning outcomes (Degeng, 2013).
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Berdasarkan pernyataan di atas dapat diartikan bahwa dalam memilih
suatu metode pembelajaran harus memperhatikan karakteristik siswa karena
pemahaman terhadap karakteristik siswa tersebut akan mempengaruhi keefektifan
suatu proses pembelajaran yang dilakukan. Ketepatan dalam memilih suatu
metode pembelajaran menjadi faktor penting yang harus diperhatikan, karena
dengan pemilihan metode pembelajaran yang tepat maka akan berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa.

Berdasarkan pendapat ahli di atas mengenai metode pembelajaran dapat
disimpulkan bahwa metode pembelajaran merupakan suatu cara dan realisasi
perencanaan yang teratur dari proses pembelajaran yang digunakan untuk
mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Metode pembelajaran digunakan untuk
memudahkan siswa dalam memahami dan menerima materi pembelajaran dari
guru, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Keberhasilan proses
pembelajaran tergantung pada pemilihan dan ketepatan guru dalam penggunaan

metode pembelajaran yang disesuaikan dengan karakteristik siswa.

2.3.2 Macam-macam metode pembelajaran
Menurut Amri (2013:29) menjelaskan bahwa metode pembelajaran yang
dapat digunakan dalam proses pembelajaran, antara lain sebagai berikut:
1. Metode ceramah
Penyampaian materi dari guru kepada siswa dengan melalui bahasa lisan baik
verbal maupun non verbal.
2. Metode latihan
Penyampaian materi melalui upaya penanaman kebiasaan-kebiasaan tertentu,
sehingga diharapkan siswa dapat memahami materi secara optimal.
3. Metode tanya jawab
Penyajian materi melalui bentuk pertanyaan yang harus dijawab oleh siswa.
Tujuan metode tanya jawab ini adalah untuk memotivasi siswa dalam
mengajukan pertanyaan atau untuk melatih kemampuan menanya siswa
selama proses pembelajaran.

4. Metode karyawisata
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Metode penyampaian materi dengan cara membawa langsung siswa ke objek
di luar atau di lingkungan kehidupan nyata, agar siswa dapat mengamati atau
mengalami langsung.

Metode demonstrasi

Metode pembelajaran dengan cara memperlihatkan suatu proses atau suatu
benda yang berkaitan dengan bahan pelajaran

Metode sosiodrama

Metode pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada siswa untuk
melakukan kegiatan memainkan peran tertentu yang terdapat dalam
kehidupan sosial.

Metode bermain peran atau role playing

Pembelajaran melalui pengembangan imajinasi dan penghayatan siswa dalam
memerankan suatu tokoh, baik tokoh hidup maupun mati. Metode role
playing ini dapat mengembangkan penghayatan, tanggung jawab, dan
keterampilan siswa dalam memaknai materi yang dipelajari.

Metode diskusi

Metode pembelajaran melalui pemberian masalah kepada siswa dan siswa
diminta memecahkan masalah secara kelompok.

Metode pemberian tugas dan resitasi

Metode pemberian tugas dan resitasi merupakan metode pembelajaran
melalui pemberian tugas kepada siswa. Resitasi merupakan metode
pembelajaran berupa tugas pada siswa untuk melaporkan pelaksanaan tugas
yang telah diberikan guru.

Metode eksperimen

Pemberian kesempatan kepada siswa atau kelompok untuk dilatih melakukan
proses atau percobaan

Metode proyek

Metode proyek adalah cara mengajar dengan memberikan kegiatan belajar
kepada siswa dengan memberikan kesempatan kepada siswa untuk memilih,

merancang, dan memimpin pikiran serta pekerjaannya.
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Berdasarkan uraian metode-metode pembelajaran di atas, dalam penelitian
ini, metode bermain peran atau role playing dipilih sebagai salah satu metode
yang akan ujicobakan pada kelas V tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 3

usaha pelestarian lingkungan.

2.4 Metode pembelajaran role playing

Pada subbab ini dijelaskan mengenai, 1) Pengertian metode pembelajaran
role playing, 2) Tujuan Pengertian metode pembelajaran role playing, 3)
Langkah-langkah pembelajaran metode role playing, 4) Kelebihan dan
kekurangan metode pembelajaran role playing.

2.4.1 Pengertian metode pembelajaran role playing

Pembelajaran berdasarkan pengalaman yang menyenangkan dapat
dilakukan diantaranya dengan menggunakan metode role playing. Menurut
Djamarah (2005:237) Metode role playing merupakan suatu cara penguasaan
bahan-bahan melalui pengembangan dan penghayatan dilakukan oleh siswa
dengan memerankannya sebagai tokoh hidup atau mati. Beberapa hal yang perlu
diperhatikan dalam pelaksanaan metode role playing ini adalah penentuan topik,
penentuan anggota pemeran, pembuatan lembar kerja, latihan singkat dialog, dam
pelaksanaan permainan peran.

Menurut Mulyono (2012:45) menjelaskan bahwa metode role playing
merupakan metode pembelajaran yang didalamnya nampak adanya perilaku pura-
pura dari siswa yang terlihat dan/atau peniruan situasi dari tokoh-tokoh
sedemikian rupa. Dengan demikian, metode role playing adalah metode yang
melibatkan siswa untuk pura-pura memainkan peran/tokoh yang terlibat dalam
masyarakat misalnya bagaimana menggugah masyarakat untuk melakukan upaya
pelestarian lingkungan dengan menjaga kebersihan lingkungan, melakukan
penghijauan hutan, dan lain sebagainya.

Sejalan dengan pendapat Mulyono, menurut Majid (2014:163) menyatakan
bahwa metode role playing merupakan metode pembelajaran sebagai bagian dari
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simulasi yang untuk mengkreasi peristiwa sejarah, mengkreasi peristiwa-peristiwa
aktul, atau kejadian-kejadian yang mungkin muncul di masa yang akan datang.
Berdasarkan pendapat-pendapat yang dikemukakan ahli di atas dapat
disimpulkan bahwa metode role playing merupakan suatu cara dalam proses
pembelajaran melalui keterlibatan siswa secara aktif dalam memainkan peran atau
tokoh secara langsung yang bertujuan untuk meningkatkan keterampilan sosial
siswa dalam memecahkan permasalahan sosial serta untuk memberikan

pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa.

2.4.2 Tujuan metode pembelajaran role playing

Melalui bermain peran siswa belajar menggunakan konsep peran,
menyadari adanya peran-peran yang berbeda dan memikirkan perilaku dirinya dan
perilaku orang lain. Proses bermain peran ini dapat memberikan contoh kehidupan
perilaku manusia yang berguna sebagai sarana bagi siswa pada saat terjun ke
masyarakat nantinya.

Tujuan yang diharapkan dengan menggunakan metode pembelajarn role
playing dalam proses pembelajaran menurut Djamarah (2010:88) antara lain
sebagai berikut.

1) Agar siswa dapat menghayati dan menghargai perasaan orang lain

2) Agar siswa dapat belajar bagaimana membagi tanggung jawab

3) Siswa dapat belajar bagaimana mengambil keputusan dalam situasi kelompok
secara spontan

4) Dapat merangsang siswa untuk berpikir kritis dalam memavahkan masalah
sosial.

Hal ini tentunya akan bermanfaat bagi siswa pada saat terjun ke
masyarakat kelak karena siswa akan menempatkan diri dalam berbagai situasi dan
kondisi di mana begitu banyak peran terjadi, seperti dalam lingkungan keluarga,

bertetangga, lingkungan kerja, lingkungan masyarakat dan lain-lain.
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2.4.3 Langkah-langkah pembelajaran metode role playing

Setiap metode pembelajaran ada beberapa langkah-langkah yang harus

dilakukan. Berikut sembilan langkah-langkah pembelajaran metode role playing
menurut Mulyono (2012:48-51) sebagai berikut:

1.

Menghangatkan suasana dan memotivasi siswa

Langkah pertama yang harus dilakukan guru adalah menghangatkan suasana
kelompok termasuk mengantarkan siswa terhadap masalah pembelajaran
yang perlu dipelajari dengan memberikan apersepsi. Hal ini dapat dilakukan
dengan mengidentifikasi masalah, menjelaskan masalah, menafsirkan cerita
dan mengeksplorasi isu-isu, serta menjelaskan peran yang akan dimainkan.
Memilih peran dalam pembelajaran

Pada langkah kedua ini siswa dan guru mendiskusikan dan mendeskripsikan
berbagai watak atau karakter, apa yang mereka suka, bagaimana mereka
merasakan, dan apa yang harus mereka kerjakan, kemudian beberapa siswa
diberi kesempatan secara sukarela untuk menjadi pemeran dan lainnya
sebagai pengamat.

Menyusun tahap-tahap peran

Pada tahap ketiga ini para pemeran tokoh mendiskusikan dengan guru dalam
rangka menyusun garis-garis besar adegan yang akan dimainkan dalam
permainan peran.

Menyiapkan pengamat

Sebaiknya pengamat dipersiapkan secara matang dan terlibat dalam cerita
yang akan dimainkan agar semua siswa turut mengalami dan menghayati
peran yang dimainkan dan aktif mendiskusikannya.

Tahap pemeranan

Pada tahap pemeranan ini para siswa mulai beraksi secara spontan, sesuai
dengan peran masing-masing. Mereka berusaha memainkan setiap peran
seperti benar-benar mendalaminya.

Diskusi dan evaluasi pembelajaran

Diskusi akan mudah dimulai jika pemeran dan pengamat telah terlibat dalam

bermain peran, baik secara emosional maupun secara intelektual.
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7. Pemeranan ulang
Pada tahap pemeranan ulang ini dapat dilakukan berdasarkan hasil evaluasi
dan diskusi mengenai alternatif-alternatif pemeranan yang telah dilakukan.

8. Diskusi dan evaluasi tahap dua
Perlu dilakukan diskusi dan evaluasi pada tahap ini sama seperti pada tahap
enam, hal ini bertujuan untuk menganalisis hasil pemeranan ulang yang telah
dilakukan.

9. Membagi pengalaman dan pengambilan keputusan
Tahap ini tidak harus menghasilkan generalisasi secara langsung karena
tujuan utama bermain peran ialah membantu para siswa untuk memperoleh
pengalaman-pengalaman berharga dalam hidupnya melalui kegiatan
interaksional dengan teman-temannya.

Dalam penelitian ini, guru telah menyiapkan naskah drama untuk masing-
masing kelompok. Sebelum kegiatan perminan peran dimulai, guru memotivasi
siswa terlebih dahulu. Pada tahap awal, siswa diberi kebebasan untuk memainkan
peran yang mereka suka. Siswa memberi tanda pada peran-peran yang akan
mereka mainkan, Setiap kelompok memiliki kesempatan untuk bermain peran dan
ada beberapa siswa yang menjadi pengamat kelompok lain yang sedang tampil.
Pada tahap akhir, siswa melakukan diskusi dengan kelompoknya dan membagi
pengalaman kepada teman-temannya. Di akhir pembelajaran role playing guru
bersama dengan siswa merefleksikan apa yang telah di perankan dikaitkan dengan
situasi dan kenyataan di masyarakat yang sesungguhnya, sehingga siswa

mendapatkan manfaat yang dapat diambil dari permainan peran.

2.4.4 Kelebihan dan kekurangan metode pembelajaran role playing

Berdasarkan pemaparan langkah-langkah metode role playing di atas
tentunya setiap metode pembelajaran yang digunakan mempunyai kelebihan dan
kekurangan. Berikut dijelaskan mengenai kelebihan dan kekurangan metode
pembelajaran role playing sebagai berikut.

1) Kelebihan metode role playing
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Metode role playing mempunyai beberapa kelebihan menurut Djamarah

dan Zain (2006:88) yaitu sebagai berikut:

a. Dapat berkesan dengan kuat dan tahan lama dalam ingatan siswa, di
samping menjadi pengalaman yang menyenangkan juga memberi
pengetahuan yang melekat dalam memori otak,

b. Sangat menarik bagi siswa, sehingga memungkinkan membuat kelas
menjadi dinamis dan antusias,

c. Membangkitkan gairah dan semangat optimisme dalam diri siswa serta
menumbuhkan rasa kebersamaan,

d. Siswa dapat terjun langsung untuk memerankan sesuatu yang akan
dibahas dalam proses belajar.

Dalam penelitian ini semua siswa terlibat dalam permainan peran,
sehingga dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam bekerja sama dengan
kelompoknya. Siswa diberi kebebasan untuk memilih peran yang mereka
inginkan. Siswa juga diberi kebebasan berekspresi sesuai dengan karakter peran
yang akan mereka perankan. Dalam proses pembelajaran siswa dapat belajar
sambil bermain sehingga akan mendapatkan pengalaman belajar yang
menyenangkan dan bermakna.

2) Kekurangan metode role playing

Menurut Djamarah dan Zain (2006:88) metode role playing mempunyai

kelemahan diantaranya sebagai berikut:

a. Role playing memerlukan waktu yang relatif lama.

b. Memerlukan kreativitas dan daya kreasi yang tinggi dari pihak guru
maupun siswa dan ini tidak semua guru memilikinya.

c. Kebanyakan siswa yang ditunjuk sebagai pemeran merasa malu untuk
memerankan suatu adegan tertentu,

d. Apabila pelaksanaan role playing atau bermain peran mengalami
kegagalan, bukan saja dapat memberi kesan kurang baik, tetapi sekaligus
berarti tujuan pembelajaran tidak tercapai.

e. Tidak semua materi pelajaran dapat disajikan melalui metode ini.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

19

2.5 Penerapan metode pembelajaran role playing tema lingkungan sahabat
kita pada siswa kelas V SDN Rambigundam 02 Jember

Dalam proses pembelajaran guru dan siswa sering dihadapkan pada
berbagai masalah baik yang berkaitan dengan pembelajaran maupun yang
berhubungan dengan masalah kehidupan sosial. Pemecahan masalah pembelajaran
tersebut dapat dilakukan melalui beberapa cara yaitu dengan diskusi kelas, Tanya
jawab, penemuan atau inkuiri, dan lain sebagainya. Guru kreatif akan mencari
cara atau metode baru dalam memevahkan masalah pembelajaran dan tidak
terpaku dengan cara tertentu yang cenderung monoton, akan tetapi guru harus
mencari variasi metode lain yang sesuai dengan materi pembelajaran. Bermain
peran atau role playing merupakan salah satu alternative yang dapat digunakan
dalam pembelajaran.

Kelas V merupakan kelas yang masih senang bermain. Pembelajaran
Kurikulum 2013 dengan menggunakan pendekatan saintifik masih terdapat
kekurangan yaitu pada tahap mencoba. Siswa masih terlihat cenderung pasif
dalam kegiatan mencoba. Proses pembelajaran pada yang menarik pada
pembelajaran 3 tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 3 usaha pelestarian
lingkungan dengan menggunakan metode role playing dapat memudahkan
pemahaman siswa pada saat kegiatan belajar mengajar. Dengan menggunakan
metode role playing ini siswa dapat mengalami secara langsung dengan
memerankan tokoh yang ada dan siswa lain yang bertugas sebagai pengamat
dapat mengamati secara langsung bagaimana peran temannya, sehingga siswa
menjadi lebih termotivasi untuk mengikuti proses pembelajaran. Jadi dapat
disimpulkan bahwa metode pembelajaran role playing diduga berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran 3 tema 8 lingkungan sahabat kita
subtema 3 usaha pelestarian lingkungan. Dengan menggunakan metode role
playing siswa dapat mengidentifikasi masalah secara langsung dengan cara
mengamati teman yang sedang memainkan peran. Selain itu role playing juga
dapat membuat pemikiran siswa yang semula masih abstrak menjadi kongkrit,
factual, dan bermakna. Melalui pembelajaran dengan metode role playing siswa

dapat melihat langsung kejadian yang diperankan temannya dan sebagai disaat
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siswa menjadi pemeran, siswa dapat merasakan langsung secara lebih detail
konsep pada pembelajaran 3 tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 3 usaha
pelestarian lingkungan, sehingga pembelajaran dengan pendekatan saintifik
menggunakan variasi metode role playing diduga akan mempengaruhi proses

pembelajaran dan hasil belajar siswa.

2.6 ) Langkah-langkah metode pembelajaran pembelajaran role playing tema

lingkungan sahabat kita

Langkah-langkah pembelajaran tematik terpadu tema indahnya

keragaman di negeriku subtema indahnya persatuan dan kesatuan negeriku

dengan menggunakan metode role playing dijelaskan pada tabel 2.1 sebagai

berikut.

Tabel 2.1 Langkah-langkah pembelajaran role playing tema 8

lingkungan sahabat kita

Kegiatan

Pembelajaran

Role Playing

Santifik

Kegiatan Awal

Guru masuk kelas dengan
mengucapkan salam.
Guru bersama siswa
melakukan doa bersama
sebelum pembelajaran.

Guru menanyakan kabar
siswa dan melakukan
persensi.

Guru melalukan apersepsi
pembelajaran mengenai
materi yang akan
diajarkan.

Guru menyampaikan
tujuan pembelajaran.

Guru masuk kelas dengan
mengucapkan salam.
Guru bersama siswa
melakukan doa bersama
sebelum memulai
pelajaran.

Guru menanyakan kabar
siswa dan melakukan
persensi.

Guru melakukan apersepsi
pembelajaran mengenai
materi yang akan diajarkan.

Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran.

Kegiatan Inti

Guru memberikan dan
menggambarkan
permasalahan kepada
siswa.

Siswa memahami
permasalahan yang

Siswa mendengarkan
materi yang dijelaskan oleh
guru.

Siswa membaca teks yang
ada dibuku siswa.
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Kegiatan

Pembelajaran

Role Playing

Santifik

diberikan guru.

Guru memilih (partisipan)
secara acak atau dipilih
siswa sendiri dan
menentukan karakter dari
setiap pemain yang akan
memainkan perannya.
Guru (menata panggung)
bersama dengan siswa dan
membuat skenario yang
menggambarkan urutan
bermain peran.

Guru menunjuk beberapa
siswa sebagai pengamat,
dengan catatan siswa yang
ditunjuk sebagai pengamat
juga harus ikut berperan
aktif dalam bermain peran.
Permainan peran dimulai.
Permainan peran
dilakukan secara spontan.
Guru mengamati dan
memberikan pengarahan
dalam setiap peran yang
dilakukan siswa.

Guru bersama dengan
siswa mendiskusikan
permainan yang telah
dilakukan dan melakukan
evaluasi terhadap peran-
peran yang dilakukan.
Permainan peran ulang.
Tujuan dari permainan
peran ulang ini adalah
untuk memperbaiki
permainan sebelumnya,
sehingga siswa dapat
memainkan perannya
lebih sesuai dengan
skenario.

Guru melakukan diskusi
dan evaluasi lebih

Siswa bersama guru
bertyanya jawab mengenai
isi bacaan.

Siswa membuat peta
pikiran tentang infomasi-
informasi penting dari teks.

Siswa secara bergantian
mempresentasikan peta
pikiran yang telah dibuat di
depan siswa lain dalam
kelas.

Siswa membentuk
kelompok untuk
mengamati gambar yang
ada dibuku siswa.

Setiap kelompok
menuliskan hasil
pengamatan dan
identifikasinya ke dalam
tabel.

Setiap kelompok
mempresentasikan hasil
pengamatan di depan guru
dan kelompok lain.

Setiap kelompok
memberikan tanggapan dan
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Kegiatan

Pembelajaran

Role Playing

Santifik

diarahkan pada realitas.
Hal ini dilakukan karena
pada saat permainan peran
dilakukan banyak peran
yang melampaui batas
kenyataan, sehingga perlu
diluruskan sesuai
kenyataan yang
sebenarnya.

Guru bersama siswa
berbagi pengalaman
tentang tema permainan
peran yang telah
dilakukan dan diakhiri
dengan membuat
kesimpulan.

masukan atas hasil
pengamatan dan
identifikasi kelompok lain.

Guru memberikan
permasalahan untuk di
diskusikan secara
kelompok.

Setiap kelompok
mendiskusikan
permasalahan secara
berkelompok dengan batas
waktu yang sudah
ditentukan guru.

Setiap kelompok
menyampaikan hasil
diskusinya sebagai bahan
diskusi kelas.

Guru memberi penguatan
tentang materi yang sudah
dipelajari bersama.

Guru memberikan
penghargaan terhadap
siswa yang paling aktif
dalam pembelajaran dan
kelompok yang
mendapatkan nilai terbaik.
Guru bersama siswa
menyimpulkan materi
pembelajaran yang sudah
dipelajari.
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2.7 Hasil belajar
Pada subbab ini dijelaskan mengenai: 1) pengertian hasil belajar; dan 2)

faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar.

2.7.1 Pengertian hasil belajar

Hasil belajar merupakan bagian tepenting dalam pembelajaran. Hasil
belajar merupakan tolak ukur keberhasilan siswa dalam belajar. Menurut
Sudjana (2009:3) mendefinisikan hasil belajar siswa pada hakikatnya
merupakan suatu perubahan tingkah laku sebagai hasil dari belajar dalam
pengertian yang lebih luas mencakup bidang kognitif, afektif, dan
psikomotorik. Sementara itu menurut Dimyati dan Mudjiono (2006:3-4) juga
menyatakan bahwa hasil belajar merupakan suatu hasil dari interaksi proses
belajar dan mengajar. Dari sisi guru, proses pembelajaran diakhiri dengan
proses evaluasi hasil belajar. Dari sisi siswa, hasil belajar akhir siswa dalam
belajar dan merupakan puncak dari proses belajar.

Menurut Mutrofin (2017:114) menyatakan bahwa hasil pembelajaran
merupakan seluruh efek yang yang ada pada bidang afektif, kognitif, dan
psikomotorik yang ditimbulkan oleh penggunaan metode pembelajaran tertentu
atau karena vaiabel atau faktor lain yang dapat diukur melalui instrument
tertentu setelah bembelajar melaksanakan proses pembelajaran.

Hal yang sama dinyatakan oleh Mayer dan Wittrock (dalam Mutrofin,
2017:114) yang mendefinisikan bahwa hasil pembelajaran merupakan
kemampuan meretensi dan mentrasfer informasi yang masih mampu
diungkapkan kembali oleh pembelajar setelah selang waktu tertentu.

Mutrofin  (2017:122) membagi hasil belajar menjadi tiga jenis
kemampuan yaitu mencakup kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotor
berbasis taksonomi Bloom, sebagai berikut.

1) Domain Kognitif mencakup:
a) Knowledge (pengetahuan, ingatan);
b)Comprehension  (pemahaman, menjelaskan,  meringkas,

contoh);

23


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

24

c) Application (menerapkan);
d) Analys (menguraikan, menentukan hubungan);
e) Synthesis (mengorganisasikan, merencanakan, membentuk
bangunan baru);
) Evaluating (menilai).
2) Domain Afektif mencakup:
a) Receiving (sikap menerima);
b) Responding (memberikan respon);
¢) Valuing (menilai);
d) Organization (organisasi);
e) Characterization (karakterisasi).
3) Domain Psikomotor mencakup:
a) Initiatory (yang mula-mula);
b) Pre-routine (sebelum rutin/sehari-harinya);
¢) Rountinized (sehari-hari);
d) Keterampilan produktif, teknik, fisik, sosial, manajerial, dan
intelektual.

Berdasarkan pendapat para ahli di atas mengenai hasil belajar dapat
ditarik kesimpulan bahwa hasil belajar merupakan kemampuan-kemampuan yang
dimiliki siswa setalah menerima pengalaman belajarnya. Kemampuan-
kemampuan tersebut mencakup kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotorik.
ranah kognitif yang meliputi pengetahuan, pemahaman, penerapan, analisis,
sintesis dan penilaian. Ranah afektif yang berupa menerima, menanggapi,
menilai, mengelola dan menghayati. Ranah psikomotor meliputi peniruan,
manipulasi, alamiah dan artikulasi. Hasil belajar yang diteliti dalam penelitian ini
difokuskan pada ahsil belajar kognitif.

Menurut Anderson, et al (dalam Mutrofin, 2018:123) menyatakan bahwa
hasil pembelajaran kognitif meliputi dua hal, yaitu dimensi pengetahuan dan
dimensi proses kognitif. Dimensi pengetahuan mencakup hasil pembelajaran

pengetahuan faktual, hasil pembelajaran pengetahuan konseptual, hasil
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pembelajaran pengetahuan prosedural, dan hasil pembelajaran pengetahuan

metakognitif.

1. Pengetahuan faktual
Pengetahuan faktual merupakan pengetahuan mengenai elemen-elemen dasar
yang harus diketahui pembelajar jika mereka akan mempelajari suatu disiplin
ilmu pengetahuan.

2. Pengetahuan konseptual
Pengetahuan konseptual merupakan pengetahuan yang mencakup kategori,
klasifikasi, dan hubungan antara dua atau lebih kategori atau klasifikasi yang
lebih kompleks dan tertata.

3. Pengetahuan prosedural
Pengetahuan prosedural merupakan pengetahuan tentang cara melakukan
sesuatu. Pengetahuan ini mencakup tentang keterampilan, algoritma, teknik,
dan metode, yang disebut sebagai prosedur.

4. Pengetahuan metakognitif
Pengetahuan metakognitif merupakan pengetahuan tentang kognisi secara
umum dan kesadaran akan pengetahuan tentang kognisi diri sendiri.

Hasil pembelajaran proses kognitif meliputi proses mengingat, memahami,
menerapkan, menganalisis, mengevaluasi, dan mencipta. Secara rinci dijelaskan
sebagai berikut.

1. Mengingat
Mengingat merupakan proses mengambil pengetahuan yang dibutuhkan dari
memori jangka panjang. Pengetahuan mengingat sangat penting sebagai hasil
dari belajar bermakna dan dapat digunakan untuk menyelesaikan masalah
dalam tugas yang lebih kompleks.

2. Memahami
Memahami merupakan kemampuan mengkonstruksi makna dari pesan-pesan
pembelajaran, baik yang bersifat lisan, tulis ataupun grafis yang disampaikan
melalui pembelajaran.

3. Menerapkan
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Menerapkan merupakan kemampuan menggunakan prosedur-prosedur
tertentu untuk mengerjakan soal latihan atau menyelesaikan masalah.

4. Menganalisis
Menganalisis merupakan kemampuan dalam memecah materi menjadi
bagian-bagian kecil dan menentukan bagaimana hubungan antara bagian dan
setiap bagian dan struktur keseluruhannya. Menganalisis meliputi proses
membedakan, mengorganisasi dan mengantribusikan.

5. Mengevaluasi
Mengevaluasi berarti kemampuan membuat keputusan berdasarkan kriteria
dan standar. Kriteria yang sering digunakan yaitu kualitas, efektifitas,
efisiensi, dan konsistensi. Sedangkan standar yang sering digunakan yaitu
bersifat kuantitatif dan kualitatif.

6. Mencipta
Mencipta merupakan kemampuan menyusun elemen-elemen menjadi sebuah
keseluruhan yang koheren dan fungsional. Tujuan diklasifikasikan dalam
mencipta meminta pembelajar untuk membuat atau menghasilkan produk
baru dengan mereorganisasi sejumlah elemen atau pola yang belum pernah

ada sebelumnya.

2.6.2 Faktor yang mempengaruhi hasil belajar

Menurut Degeng (2013:21) hasil belajar dipengaruhi oleh beberapa faktor
yaitu dikarenakan adanya interaksi antara metode pembelajaran dan kondisi
pembelajaran. Penggunaan metode pembelajaran sangat menentukan hasil belajar.
Kondisi pembelajaran yaitu suatu pengorganisasian sesuai karakteristik bidang
studi yang akan diberikan kepada siswa. Diagram faktor yang mempengaruhi

hasil belajar adalah dijelaskan pada gambar 2.1
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KONDISI
Bidang Studi

METODE

Metode yang digunakan
dalam pembelajaran

\ 4

HASIL

Perolehan Belajar

Gambar 2.1 Faktor yang mempengaruhi hasil belajar

2.8 Kerangka berpikir

Kerangka berpikir merupakan bagian penting dari sebuah penelitian yang
bertujuan untuk menggambarkan alur pikir penelitian. Menurut Sekaran (dalam
Sugiyono, 2016: 91) mengemukakan bahwa, kerangka pikir merupakan model
konseptual tentang bagaimana teori berhubungan dengan berbagai faktor yang
telah diidentifikasi sebagai masalah yang penting.

Metode role playing merupakan salah satu metode pembelajaran yang
melibatkan siswa agar aktif dalam proses pembelajaran dalam bentuk permainan
drama yang diharapkan dapat mempermudah pemahaman siswa terhadap materi
pembelajaran yang dipelajari sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai. Metode role playing dilakukan dengan cara menjalankan peran-peran
tertentu  melalui serangkaian situasi-situasi belajar dalam bentuk keterlibatan
siswa dalam memperoleh pengalaman belajar yang sesungguhnya yang diracang
oleh guru sedemikian rupa dan diperankan oleh siswa kedalam sebuah pentas.
Rumusan masalah pada penelitian ini adalah adakah pengaruh metode
pembelajaran role playing terhadap hasil belajar siswa kelas V tema lingkungan
sahabat kita di SDN Rambigundam 02 Jember. Tujuan dari penelitian ini adalah

untuk mengetahui adakah pengaruh metode pembelajaran role playing terhadap
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hasil belajar siswa kelas V tema lingkungan sahabat kita di SDN Rambigundam
02 Jember.

Kegiatan awal penelitian ini adalah dengan melakukan observasi. Kegiatan
observasi dilakukan dengan mengamati proses pembelajaran dan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran tematik kelas V SD Negeri Rambigundam 02 Jember.
Diperoleh kesimpulan berdasarkan hasil observasi bahwa hasil belajar siswa kelas
V SD Negeri Rambigundam 02 Jember pada pembelajaran tematik masih rendah.
Hal tersebut diperoleh dari data ujian semester ganjil tahun pelajaran 2017/2018.
Hasil observasi ini digunakan sebagai acuan dalam menentukan kelas eksperimen
(kelompok yang diberi perlakuan) dan kelas kontrol (kelompok yang tidak diberi
perlakuan) serta menentukan metode pembelajaran yang akan digunakan dalam
kelas eksperimen.

Penelitian eksperimen ini dilaksanakan dengan memberikan perlakuan
pada kelas eksperimen dan tidak memberikan perlakuan pada kelas kontrol.
Pembelajaran pada kelas eksperimen diberikan perlakuan penerapan metode
pembelajaran role playing, sedangkan kelas kontrol tidak diberikan perlakuan
penerapan metode pembelajaran role playing. Hasil belajar yang diperoleh setelah
diberi perlakuan kemudian diuji hipotesis untuk melihat signifikansi pengaruhnya
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Untuk mengetahui pengaruh metode pembelajaran role playing terhadap
hasil belajar tematik kelas V di SDN Rambigundam 02 Jember, maka pada awal
pertemuan diadakan tes awal (pre-test) pada kelas kontrol dan kelas eksperimen
dengan soal dan alat ukur yang sama. Pada pertemuan kedua masing-masing kelas
mulai diberi perlakuan, untuk kelas kontrol menggunakan pembelajaran langsung
atau direct teach dan kelas eksperimen menggunakan metode role playing.
Setelah diberikan perlakuan, pada pertemuan selanjutnya diadakan tes dengan
menggunakan soal dan alat ukur yang sama. Selisih antara hasil post-test dengan
pre-test dapat dijadikan sebagai acuan untuk menentukan bahwa metode
pembelajaran role playing berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Penelitian ini mengguakan pola penelitian eksperimental pre test — post

test control group design ini, peneliti memiliki keuntungan dapat mengetahui efek
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murni dari suatu perlakuan secara lebih tepat, karena sebelum diberi perlakuan

subyek kedua belah kelompok eksperimental tersebut telah ditest kemampuan

awalnya. Disamping itu, karena subyek penelitian ditetapkan secara random, maka

pola penelitian ini memiliki validitas yang cukup tinggi.

Langkah-langkah teknis pelaksanaan penelitian eksperimental dengan pola

pre test — post test control group design menurut Masyhud (2016:154-155) adlah

sebagai berikut.

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)

9

Identifikasi dan rumuskan masalah penelitian secara tepat.

Melakukan studi pendahuluan dan kajian pustaka.

Merumuskan hipotesis penelitian.

Memilih dan menetapkan kelompok eksperimen dan kelompok kontrol secara
random.

Melaksanakan test awal (pretest) untuk kelompok eksperimental dan kontrol
dengan menggunakan instrument yang sama.

Menyiapkan materi dan aktivitas perlakuan untuk kelompok eksperimental
Melaksanakan penelitian dengan memberi perlakuan terhadap kelompok
eksperimental.

Melaksanakan observasi/test setelah dilakukan perlakuan (posttest) pada
semua kelompok, baik eksperimental maupun kontrol dengan menggunakan
instrumen yang sama, yaitu instrumen yang telah digunakan dalam pretest.
Melakukan analisis data dengan menggunakan teknik analisis data t-test
untuk subyek terpisah.

10) Uji hipotesis penelitian.

11) Menarik kesimpulan.

Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 2.2

2.9 Penelitian Relevan

Penelitian eksperimental yang dilakukan oleh Irmaningrum (2014) dengan

judul “pengaruh penerapan metode role playing tema berbagai pekerjaan terhadap

hasil belajar siswa kelas IV di SDN Dabasah 3 Bondowoso tahun pelajaran

2014/2015. Berdasarkan hasil perhitungan dengan rumus uji-t secara manual
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maupun menggunakan program SPSS diperoleh dengan db = 58, pada taraf
signifikansi 5% sehingga memperoleh , harga ini kemudian dikonsultasikan
dengan ix . Berdasarkan analisis tersebut, diperolen > yaitu > 2,003, dengan
demikian hipotesis nihil ( ) ditolak dan hipotesis alternatif ( ) diterima, jadi

terdapat pengaruh yang signifikan terhadap ahsil belajar saat menggunakan
metode role playing.

Kisnawaty (2013) dengan judul penelitian “Keefektifan Metode Role Playing
terhadap Hasil Belajar Pendidikan Kewarganegaraan Materi Keputusan Bersama
Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri 3 Randugunting Kota Tegal” membuktikan
bahwa terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan, hal ini dibuktikan dari
hasil belajar siswa diperoleh dari rata-rata nilai post-test, yaitu pada siswa kelas
eksperimen yang menerapkan metode role playing sebesar 88,53 sedangkan kelas
kontrol yang menerapkan metode ceramah sebesar 82,66. Perbedaan hasil belajar
kelas eksperimen dan kelas control dibuktikan melalui uji-t dengan dibantu
program SPSS versi 17 menggunakan teknik independent-sample t-test dengan
taraf signifikansi 0,05 menunjukkan bahwa, t hitung sebesar 2,614 dan t-tabel
sebesar 1,998 dengan signifikansi sebesar 0,011. Karena t-hitung>t-tabel (2,614 >
1,998) dan signifikansi < 0,05 (0,011 < 0,05) maka mengacu pada ketentuan
pengambilan keputusan uji hipotesis dapat disimpulkan bahwa Ho ditolakdan Ha
diterima. Jadi dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar antara
siswa yang pembelajarannya menerapkan metode role playing dengan siswa yang

pembelajarannya menerapkan metode ceramah.
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Gambar 2.2 Bagan alur penelitian
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Penelitian eksperimental yang dilakukan oleh Hakim (2014) dengan judul
“Pengaruh Metode Bermain Peran Terhadap Kemampuan Komunikasi Dan Hasil
Belajar IPS Kelas V SDN Segugus Karang Baru”. Pada penelitiannya, peneliti
menggunakan rancangan post test only control group design. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas V segugus SDN Karang Baru
yang berjumlah 160 orang. Sedangkan sampel yang diambil berjumlah 63 orang
dengan rincian 30 orang sebagai kelompok eksperimen dan 33 orang sebaga i
kelompok kontrol. Uji hipotesis dalam penelitian ini dilakukan melalui metode
statistik dengan menggunakan anova. Penelitian menunjukkan bahwa terdapat
pengaruh yang signifikan penerapan metode bermain peran secara simultan
terhadap kemampuan komunikasi dan hasil belajar peserta didik di Gugus
KarangBaru dengan probabilitas Pillai’s Trance, Wilks’ Lambda, Hotelling’s
Trace dan Roy’s Largest Root (P<0,05). Dimana didapatkan bahwa penerapan
metode bermain peran lebih baik dibandingkan dengan metode konvensional
dalam dalammeningkatkan kemampuan komunikasi dan hasil belajar.

Penelitian eksperimental yang dilakukan olen Rahmiwati (2017) dengan
judul “pengaruh penerapan metode pembelajaran role playing terhadap hasil
belajar ips siswa kelas V SDN Jember Kidul 04 Jember”. Berdasarkan hasil
analisis t hitung > t tabel (4,130 > 1,980) sehingga Ha diterima. Dilakukan
penghitungan keefektifan relatif (ER) untuk mengetahui keefektifan dari
penerapan metode pembelajaran role playing bila dibandingkan dengan metode
pembelajaran konvensional. Hasil penghitungan ER diperoleh hasil 36,52 %

dengan tingkat keefektifan sedang, jadi terdapat pengaruh yang signifikan

terhadap hasil belajar saat menggunakan metode role playing.
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2.10 Hipotesis Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah dan tinjauan pustaka yang telah diuraikan,
maka hipotesis dalam penelitian ini adalah ada pengaruh penerapan metode role
playing pada tema 8 lingkungan sahabat kita pada siswa Kelas VA dan VB SDN
Rambigundam 02 Jember.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

Pada bab 3 ini diuraikan mengenai 1) jenis penelitian; 2) tempat dan
waktu penelitian; 3) subjek penelitian; 4) definisi operasional; 5) langkah-
langkah penelitian; 6) metode pengumpulan data; dan 7) teknik analisis data.

3.1 Rancangan Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode eksperimen. Penelitian eksperimen
diartikan sebagai pendeatan penelitian kuantiatif yang paling penuh, artinya
bahwa penelitian eksperimen memenuhi persyaratan untuk menguji hubungan
sebab akibat. Menurut Masyhud (2016:138) penelitian eksperimental merupakan
penelitian yang digunakan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh atau
dampak dari suatu perlakuan terhadap perubahan suatu kondisi atau keadaan
tertentu, selain itu penelitian eksperimental juga digunakan untuk mengkaji ada
atau tidaknya hubungan sebab akibat antara perlakuan yang diberikan dengan
dampak yang ditimbulkan. Pada penelitian ini peneliti melakukan penelitian yang
bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan metode pembelajaran role
playing terhadap hasil belajar siswa tema 8 selamatkan lingkungan kita di SDN
Rambigundam 02 Jember.

Desain penelitian dalam penelitian ini menggunkan pola Pretest-Postest
Control Group Design. Pola dalam desain ini adalah membentuk dua kelompok
subyek penelitian, kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Masing-masing
kelompok diberikan tes awal (pretest) untuk mengetahui kemampuan awal yang
dimiliki sebelum dilakukan perlakuan (treatment). Setelah mengetahui
kemampuan awal masing-masing kelompok, maka dilakukan perlakuan yang
berbeda pada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol tersebut. Setelah kedua
kelompok diberikan perlakuan (treatment), maka diberikan posttest untuk
mengukur hasil akhir masing-masing kelompok.

Menurut Masyhud (2016: 156) pola desain penelitian Pretest-Postest
Control Group Design dapat digambarkan sebagai gambar 3.1

42
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E: O1 X 02
C:. O 02

Gambar 3.1 Desain penelitian eksperimen

Keterangan:

E = Kelompok Eksperimental

C = Kelompok Kontrol

O1 = Observasi/tes awal (pretest) yang diberikan pada kelompok eksperimen dan
kontrol sebelum dilakukan perlakuan. Test untuk kedua kelompok digunakan
alat/instrumen yang sama

X = Perlakuan yang diberikan pada kelompok eksperimental

02 = Observasi/tes akhir (posttest) yang diberikan sesudah perlakuan. Test untuk

kedua kelompok digunakan alat/instrumen yang sama.

3.2 Tempat dan waktu penelitian
Penentuan tempat penelitian ini dilakukan dengan teknik sampel
bertujuan (purposive sampling), artinya daerah penelitian dengan sengaja
dipilih berdasarkan tujuan dan pertimbangan tertentu diantaranya adalah
keterbatasan waktu, biaya, dan tenaga sehingga tidak dapat mengambil sampel
besar dan jauh atau karena memiliki tujuan khusus lainnya (Masyhud,
2016:100). Tempat penelitian ini dilaksanakan di SDN Rambigundam 02
Jember dengan pertimbangan sebagai berikut.
1) Adanya kesediaan dari pihak SDN Rambigundam 02 Jember untuk dijadikan
sebagai tempat penelitian
2) Keterjangkauan dari peneliti baik segi lokasi maupun dana
3) SDN Rambigundam 02 Jember dapat digunakan sebagai tempat penelitian
karena sesuai dengan persyaratan yang telah ditentukan, yaitu terdapat kelas
paralel, kelas V A dan V B, sehingga dua kelas tersebut dapat digunakan
sebagai kelas eksperimen dan kelas kontrol.
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Waktu penelitian direncanakan pada semester genap tahun pelajaran
2017/2018.

3.3 Subjek Penelitian

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VA dan VB SDN Rambigundam
02 Jember tahun ajaran 2017/2018. Adapun jumlah subjek penelitian kelas VA
adalah 27 siswa dengan jumlah siswa laki-laki sebanyak 14 siswa dan jumlah
siswa perempuan sebanyak 13 siswa. Kelas VB jumlah subjek penelitian kelas
VA adalah 27 siswa dengan jumlah siswa laki-laki sebanyak 18 siswa dan jumlah
siswa perempuan sebanyak 9 siswa. Metode populasi ini dilakukan dengan cara
mengambil seluruh subjek, baik siswa kelas IV A maupun siswa kelas 1V B.

Sebelum dilakukan pemilihan kelas kontrol dan kelas eksperimen maka
dilakukan uji homogenitas terlebih dahulu dengan data nilai UAS semester ganjil.
Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui kemampuan awal siswa dan
menentukan sama atau tidaknya variasi sampel yang diambil dari populasi yang
sama.

Menurut Arikunto (2014: 368) rumus untuk uji homogenitas adalah
sebagai berikut.

L= - _1 = 1
JMH,, =
Keterangan:
t, =t Observasi
M, = Rata-rata kelompok kelas eksperimen
M, = Rata-rata kelompok kelas kontrol
MK, = Mean kuadrat dalam
1y = Jumlah sampel kelompok kelas eksperimen
N4 = Jumlah sampel kelompok kelas kontrol

Rumus uji homogenitas dilakukan dengan menggunakan uji t (t-test)
karena sampel dalam penelitian ini hanya terdiri dari 2 kelas. Rumus uji

homogenitas pada penelitian ini digunakan untuk menentukan bahwa kondisi atau
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keadaan populasi yang ditieliti memiliki kesamaan (homogen). Hal tersebut

dilakukan agar hasil penelitian murni akibat dari perlakuan yang dilakukan. Uji

homogenitas digunakan sebagai acuan dalam menentukan kelas eksperimen dan
kelas kontrol. Adapun syarat atau ketentuan analisis hasil t observasi yaitu sebagai
berikut.

a) Jika analisis hasil o < tt dengan taraf signifikansi 5%, maka populasi
dinyatakan homogen sehingga penentuan kelas kontrol dan kelas eksperimen
dapat dilakukan dengan menggunakan pengundian.

b) Jika analisis hasil to > ft dengan taraf signifikansi 5% maka populasi
dinyatakan heterogen sehingga diperlukan adanya perlakuan silang terhadap
dua kelompok agar bias subjek dapat diminimalisasi.

Hasil observasi dinyatakan homogen jika (t, < t.4ze1), langkah selanjutnya

adalah melakukan pengundian dengan cara acak untuk menentukan Kkelas
eksperimen dan kelas kontrol. Penentuan dilakukan dengan cara acak
dimaksudkan untuk mengurangi bias subjek pada rancangan penelitian ini.
Perhitungan uji homogenitas dilakukan dari hasil nilai pre-test yang dilakukan
oleh siswa kelas V. Jika hasil uji homogenitas menunjukkan kedua kelas tidak
homogen maka dilakukan pendekatan silang. Pendekatan silang maksudnya
adalah setengah periode misalnya kelas A dijadikan sebagai kelas eksperimen,
sedangkan kelas B dijadikan sebagai kelas kontrol. Setelah selesai setengah
periode, berganti kelas B yang dijadikan sebagai kelas eksperimen dan kelas A
dijadikan sebagai kelas kontrol. Adapun pendekatan silang digambarkan dalam

sketsa sebagai berikut.
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3.4 Definisi Operasional

Definisi operasional adalah definisi yang didasarkan atas sifat-sifat hal
yang didefinisikan yang dapat diamati (diobservasi) (Masyhud, 2014: 55).
Beberapa istilah-istilah penting dalam penelitian ini perlu ditegaskan
pengertiannya untuk menghindari timbulnya perbedaan pengertian dan
kesalahtafsiran. Istilah-istilah penting dalam penelitian ini didefinisikan

pengertiannya sebagai berikut.
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1) Metode Role Playing

Metode Role Playing merupakan cara guru dalam mengajar dengan
melibatkan siswa untuk memperagakan dan mendiskusikan secara bersama-sama
mengenai hubungan-hubungan antarmanusia sehingga para siswa dapat
mengeksplorasi perasaan-perasaan, sikap-sikap, nilai-nilai dan berbagai strategi
pemecahan masalah. Dalam penelitian ini metode role playing berisi materi
mengenai tema lingkungan sahabat kita kels V SDN Rambigundam 02 Jember.
2) Hasil Belajar

Hasil belajar adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa setelah
ia menerima pengalaman belajar pada tema 8 lingkungan sahabat kita dengan
pembelajaran menggunakan metode role playing. Kemampuan-kemampuan hasil
belajar siswa mengacu pada teori hasil belajar kognitif yang meliputi mengingat

(C1), memahami (C2), menerapkan (C3), dan menganalis (C4).

3.5 Langkah-langkah Penelitian
Menurut Masyhud (2016:150) langkah-langkah yang dilakukan pada
penelitian eksperimen ini adalah sebagai berikut.
1) Melakukan persiapan meliputi kegiatan mencari tempat penelitian yang sesuai
dengan judul penelitian

2) Mengidentifikasi dan merumuskan masalah

3) Melakukan studi pendahuluan dan kajian pustaka

4) Merumuskan hipotesis tindakan

5) Melakukan uji homogenitas untuk menentukan populasi dan sampel penelitian

6) Menentukan kelas eksperiman dan kelas kontrol

7) Memberikan pre-test pada kelas eskperimen dan kelas kontrol untuk
mengetahui kemampuan awal yang dimiliki siswa

8) Melaksanakan pembelajaran dengan memberikan perlakuan pada kelas
eksperimen dengan menggunakan metode pembelajaran role playing

9) Memberikan post-test setelah dilakukan perlakuan pada semua kelas, baik

kelas kontrol maupun kelas eksperimen
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10) Melakukan analisis data hasil penelitian dengan menggunakan teknik analisis
data yang sesuai. Teknik analisis data yang digunakan adalah menggunakan
teknik analisis data t-test untuk subyek terpisah

11) Mengkaji hasil analisis data

12) Penarikan kesimpulan

3.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data adalah suatu cara pengumpulan data yang
digunakan untuk mengumpulkan data-data yang diperlukan dalam penelitian,
kualitas data yang dikumpulkan dalam suatu penelitian sangat menentukan
kualitas hasil penelitian yang dilakukan. Menurut Masyhud, (2016:263) validitas
data yang dikumpulkan dalam penelitian harus memiliki validitas yang tinggi,
agar kualitas hasil penelitian juga tinggi, dan begitu pula sebaliknya. Beberapa
metode pengumpulan data yang digunakan dalam penilitian ini adalah sebagai
berikut.

3.6.1 Metode Tes

Tes merupakan suatu cara yang digunakan untuk mengumpulkan data.
Metode tes ini dapat berupa pertanyaan atau latihan yang diberikan kepada siswa
untuk mengetahui kemampuan setiap siswa. Tes digunakan untuk mengetahui
pengetahuan, keterampilan, dan sikap siswa. Tes sebagai alat penilaian dapat
berupa pertanyaan-pertanyaan yang diberikan kepada siswa untuk mendapat
jawaban dari siswa dalam bentuk lisan (tes lisan), dalam bentuk tulisan (tes tulis),
atau dalam bentuk perbuatan (tes tindakan) (Sudjana, 2011).

Tes yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes tulis yang berupa tes
hasil belajar subjektif. Tes dalam penelitian ini terdiri dari dua jenis tes antara lain
sebagai berikut.

1) Pre-test adalah tes yang digunakan untuk mengukur kemampuan awal siswa
sebelum adanya perlakuan.
2) Post-test adalah tes yang dilaksanakan setelah berakhirnya proses

pembelajaran atau setelah mendapat perlakuan.
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3.6.2 Perlakuan (Treatment)

Perlakuan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan
metode pembelajaran yang berbeda pada kedua kelas yaitu pada kelas kontrol
sebanyak 2 kali pertemuan dan kelas eksperimen sebanyak 2 kali pertemuan.

1. Pada kelas eksperimen, penelitian ini menggunakan metode pembelajaran
role playing.
2. Pada kelas kontrol, penelitian ini menggunakan tanpa menggunakan metode

pembelajaran saintifik.

3.7 Teknik Analisis Data

Analisis data dalam penelitian eksperimen digunakan untuk mengetahui
perbedaan dari suatu perlakuan dengan perlakuan yang lain dan untuk mengetahui
tingkat keefektifan antara kedua perlakuan tersebut. Analisis data mengenai
pengaruh penerapan metode role playing terhadap hasil belajar yaitu dengan
menggunakan metode uji t-test untuk sampel terpisah. Berikut rumus untuk
sampel terpisah:
T A

r. —_

test

e
[ExT+ExE

_H-E.Hix—-_l

Gambar 3.10 Rumus Uji t untuk analisis data

Keterangan:

M, = Nilai rata-rata kelompok X, (kelompok eksperimen)
M, = Nilai rata-rata kelompok X, (kelompok kontrol)

x, = Deviasi setiap nilai X, dari rata-rata X',

x, = Deviasi setiap nilai x, dari rata-rata X,

N = Banyaknya subjek atau sampel penelitian

(Masyhud, 2016:382)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

50

Setelah dilakukan analisis data menggunakan uji-t (t-test), maka langkah
selanjutnya yaitu menghitung tingkat keefektifan relatif (ER). Tingkat keefektifan
relatif (ER) digunakan untuk menguji seberapa efektif pengaruh metode role
playing terhadap hasil belajar pada siswa kelas V SDN Rambigundam 02 Jember.
Menurut Masyhud (2016: 384) rumus untuk menghitung tingkat keefektifan
relatif yang sesuai dengan penelitian eksperimen dengan desain Pretest-postest

control group design ini adalah sebagai berikut.

o MX; - MX, .
ER = —(MXl T MXE) A 100%;
2
Keterangan:
ER = Tingkat keefektifan relatif perlakuan kelompok eksperimen
dibandingkan dengan kelompok kontrol
MX1 = Mean atau rerata nilai pada kelompok kontrol
MX2 = Mean atau rerata nilai pada kelompok eksperimen

Menurut Masyhud (2016: 385) hasil analisis keefektifan relatif tersebut
kemudian ditafsirkan berdasarkan kriteria dalam tabel 3.1 sebagai berikut.

Tabel 3.1 Kriteria penafsiran uji keefektifan relatif

Hasil Uji Keefektifan Relatif Kategori Keefektifan
81% - 100% Keefektifan sangat tinggi
61% - 80% Keefektifan tinggi
41% - 60% Keefektifan sedang
21% - 40% Keefektifan rendah
0% - 20% Keefektifan sangat sangat rendah
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BAB 5. PENUTUP

Pada bab ini diuraikan tentang penutup dari penelitian. Adapun penutup
dalam penelitian ini meliputi: (1) kesimpulan; dan (2) saran.

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran dengan metode role playing hasil belajarnya lebih baik daripada
pembelajaran dengan metode pembelajaran langsung dengan menggunakan
pendekatan saintifk pada siswa kelas VV dalam tema 8 lingkungan sahabat Kita di
SDN Rambigundam 02 Jember semester genap Tahun Pelajaran 2017/2018. Hal

ini dapat dilihat pada hasil penghitungan selisih nilai pre-test dan post test kelas

eksperimen dan kelas kontrol yang menunjukkan t hitung Sebesar 3,768 dan t tapel
sebesar 1,664 maka t hitung > t tabel Sehingga Ho ditolak dan Hu diterima, yaitu

ada pengaruh metode role playing terhadap hasil belajar tema 8 lingkungan

sahabat kita pada siswa kelas V SDN Rambigundam 02 Jember.

Selain dilakukan penghitungan t hiwung dilakukan juga penghitungan
keefektifan relatif atau ER metode role playing dibandingkan dengan metode
pembelajaran langsung dengan menggunakan pendekatan saintifik. Berdasarkan
hasil penghitungan keefektifan relatif diperolen ER sebesar 50,00% yang
termasuk dalam kategori sedang, sehingga dapat dinyatakan hasil belajar siswa
dengan menerapkan metode role playing dalam tema 8 lingkungan sahabat kita
dapat mencapai tingkat keefektifan sebesar 50,00%. Terdapat 50,00% yang tidak
mencapai tingkat keefektifan dalam penerapan metode role playing tema 8
lingkungan sahabat kita pada siswa kelas V di SDN Rambigundam 02 Jember
tahun pelajaran 2017/2018 yang disebabkan karena faktor lain yang tidak
diketahui.
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5.2 Saran

Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan yang telah diperoleh, maka

terdapat beberapa saran antara lain sebagai berikut.

Bagi kepala sekolah, proses pembelajaran dengan menggunakan metode role
playing dapat menciptakan pembelajaran yang menyenangkan dan bermakna
sehingga dapat memberikan dampak yang positif terhadap hasil belajar siswa.
Diharapkan dapat memberikan masukan kepada guru untuk dapat
menggunakan metode role playing pada beberapa materi yang bisa
diperankan menjadi sebuah cerita kaitannya degan tema-tema dan
pembelajaran tertentu.

Bagi guru, penggunaan metode role playing dalam proses pembelajaran
memerlukan berbagai persiapan diantaranya kesiapan berbagai alat peraga
bermain peran, kesiapan siswa dalam kegiatan belajar mengajar. Untuk itu,
guru dapat memperbaiki, mematangkan konsep dan pemahaman siswa serta
membuat inovasi media pembelajaran yang digunakan agar hasil belajar
siswa dapat menjadi lebih baik.

Bagi siswa, penggunaan metode role playing diharapkan dapat menjadikan
siswa menjadi lebih aktif, antusias, dan percaya diri dalam mengikuti
pembelajaran sehingga diharapkan hasil belajar siswa menjadi lebih baik.
Bagi peneliti, diharapkan dapat menjadikan pengalaman yang berharga
sehingga dapat memperluas wawasan mengenai pembelajaran di SD yang
telah dilaksanakan dalam bentuk penelitian. Selain itu, dapat dijadikan
sebagai masukan dan bahan pertimbangan dalam menyusun penelitian sejenis
dengan tempat dan subyek penelitian yang berbeda.

Bagi peneliti lain, hasil penelitian dengan metode role playing ini diharapkan
dapat menjadi bahan pertimbangan yang digunakan untuk penelitian
selanjutnya yaitu dengan menggunakan dan mengkombinasikan alat peraga
dengan metode role playing secara tepat sesuai dengan tema atau materi

sebagai bahan untuk diuji cobakan pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa.
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JUuDUL RUMUSAN VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE HIPOTESIS
MASALAH PENELITIAN
Pengaruh Adakah 1. Variabel 1. Ciri-Ciri 1. Responden: 1. Jenis Penelitian:  Adakah
Penerapan Pengaruh Bebas: Metode Siswa kelas V Penelitian Pengaruh yang
Metode Metode Metode Role playing SDN Eksperimen Signifikan
Pembelajaran Pembelajaran Role playing e Siswa belajar Rambigundam Dengan pola Penerapan
Role playing Role playing 2. Variabel kelompok 02 Jember Pre test-Post test Metode
Tema Tema Terikat: Hasil e Siswa 2. Informan: Control Group Pembelajaran
Lingkungan Lingkungan Belajar menyusun - Guru kelas V 2. Lokasi Role playing
Sahabat Kita Sahabat Kita Siswa Kelas V naskah drama SDN Penelitian: SDN  Terhadap hasil
Rambigundam Rambigundam  belajar siswa
Terhadap Hasil  Terhadap Hasil e Siswa 02 Jember 02 Jember Kelas V SDN
Belajar Belajar membentuk Rambigundam
Siswa Kelas V'  Siswa Kelas V kelompok
di SDN di SDN 3. Variabel Bermain peran e Siswa Kelas V Design 02 Jember
Rambigundam  Rambigundam Kontrol: e Siswa menata SDN 3. Metode
02 02 Menggunakan penggung Rambigundam Pengumpulan
Jember Jember metode Role e Salah satu 02 Jember data:
Playing siswa menjadi a. Tes
pengamat. 4. Analisis Data
e Siswa menggunakan
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JUDUL RUMUSAN VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE HIPOTESIS
MASALAH PENELITIAN
melakukan Uji t-test
simulasi
e Siswa

mulai bermain
sesuai dengan
simulasi

e Evaluasi
pembelajaran
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Lampiran B. Pedoman Pengumpulan Data

B.1 Pedoman Tes

No Data Sumber Data
1 Hasil belajar siswa setelah pembelajaran Kelas Eksperimen
tematik dengan pembelajaran metode Role
Playing
2 Hasil belajar siswa setelah menggunakan Kelas Kontrol

pembelajaran langsung (Saintifik)

B.2 Pedoman Observasi

No. Data yang diperoleh Sumber Data
1.  Proses pembelajaran yang diterapkan guru di Siswa kelas V SDN
kelas. Rambigundam 02
Jember
2. Hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran Guru dan siswa kelas
tematik terpadu. V SDN Rambigundam
02 Jember

B.3 Pedoman Dokumen

No Data yang diperoleh Sumber Data

1. Nilai pre test dan post test siswa tanpa diberi Kelas kontrol
perlakuan metode role playing

2. Nilai pre test dan post test siswa duberi diberi Kelas eksperimen
perlakuan metode role playing

3. RPP untuk kelas kontrol dan kelas eksperimen  Dokumen

4.  Data siswa (jumlah dan nama) Dokumen

5 Foto kegiatan Dokumen
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Lampiran C1. Daftar Nilai Siswa (Kelas Kontrol)
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No. Nama Jenis Kelamin Nilai
1 Ahmad Lutfi Andika Laki-Laki 76
2 Ahmad Roihan Laki-Laki 78
3 Dhandy Tri Yudistira Laki-Laki 78
4 Diki Wahyu Laki-Laki 76
5 Dwi Zakiatul Imroati Perempuan 79
6 Erwin Pratama Laki-Laki 79
7 Lutfia Indriani Perempuan 80
8 Farel Firmansyah Laki-Laki 79
9 Maulinda Dwi Yuni Perempuan 78
10  Mitha Aprlia Perempuan 80
11  Mohammad Hamdan Yuwafi Laki-Laki 78
12 M. Miftahus Sidqi Laki-Laki 77
13 Muhammad Rafi Musa Daud Laki-Laki 83
14  Nazral Ababil Laki-Laki 80
15  PutraJuan Laki-Laki 77
16  Putra Pradana Laki-Laki 80
17  Raihan Faishal Laki-Laki 80
18  Risalatuz Zahro Perempuan 83
19  Rita Agustina Wahyu N Perempuan 80
20  Robby Saputra Laki-Laki 80
21  Salman Tobibi Laki-Laki 80
22  Siti Fatimah Perempuan 80
23 Wardatus Sholehah Perempuan 80
24 Yulia Agustini Perempuan 80
25  Zaskia Salsabila M.Q Perempuan 76
26  Rizky Eka Ramadhan Laki-Laki 80
27  Sodigin Hoirul Anwar Laki-Laki 84

Jember, 16 April 2018

Mengetahui
Wali Kelas VB
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No. Nama Jenis Kelamin Nilai
1 Ahmad Agil Balyan Laki-Laki 80
2  Ahmad Reydistra Laki-Laki 80
3 Alfian Mubarok Laki-Laki 76
4 Andre Kurniawan Laki-Laki 83
5  Arvinti Marsya Lailiyah Perempuan 80
6 Diva Amalia Perempuan 80
7 Fais Nazril Laki-Laki 77
8  Farel Ascario Laki-Laki 80
9  Fauzan Riski P Laki-Laki 79
10 Indaka Bintang Perempuan 78
11 M. Ananda Sukma Laki-Laki 80
12 M. Arif Furohman Laki-Laki 84
13 M. Rovigqi Laki-Laki 78
14 Mico Aris Laki-Laki 78
15 Moh. Sofyan Hadi Laki-Laki 78
16 Nazlatur Rohma Perempuan 79
17 Ninin Dwi Lestari Perempuan 78
18 Novita Sari Perempuan 79
19 Rhohan Ramadhani Roji Laki-Laki 84
20 Risma Amalia Perempuan 79
21 Rofi Roudhotul Perempuan 79
22 Rosa Amalia Perempuan 80
23 Siti Aulia Perempuan 78
24 Siti Nur Kholiza Perempuan 77
25 Sulistio Ningsih Perempuan 79
26  Sulistya Rahmawati Perempuan 80
27 Angga Saputra Laki-Laki 80

Jember, 16 April 2018

Mengetahui
Wali Kelas VA
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Lampiran D. Silabus Pembelajaran (Kelas Eskperimen)

Nama Sekolah : SDN Rambigundam 02 Jember
Kelas / Semester VI

Tema : 8/ Lingkungan Sahabat Kita

Sub Tema : 3 / Usaha Pelestarian Lingkungan
Pembelajaran 13

KOMPETENSI INTI (K1)

KIT1:

KI2:

KI3:

Kl 4 :

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru tetangga, dan negara.

Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya,
dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya
di rumabh, di sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis
dan logis, dalam Kkarya yang estetis, dalam gerakan  yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

74
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Kompetensi Inti Kompetensi Indikator Kegiatan Materi Pokok Penilaian Alokasi Sumber/
Dasar Pembelajaran Waktu Alat/Bahan

BAHASA BAHASA BAHASA Siswa menyimak | e Teks e Teshasil |4x35menit | Buku Guru
INDONESIA INDONESIA INDONESIA tujuan bacaan dan belajar. (2 pertemuan) | dan buku
3. Memahami 3.8 Mengurai  Mengidentifikasi pembelajaran naskah e Teknik siswa K13

pengetahuan kan urutan pengaruh bermain penilaian: Revisi 2017

faktual, peristiwa kegiatan ekonomi yang peran tes tertulis.

konseptual, atau tindakan | melalui kegiatan disampaikan tentang e Bentuk

prosedural, dan yang terdapat | membaca. guru. “Pengaruh instrumen:

metakognitif pada pada teks e Membuat peta i ) kegiatan obyektif

tingkat dasar nonfiksi. pikiran tentang Siswa menyimak ekonomi (pilihan

dengan cara informasi- penjelasan dari terhadap ke- ganda).

mengamati, 4.8 Menyajikan informasi penting guru mengenai sejahteraan | ¢ Soal /

menanya, dan kembali dari teks. permaslahan masyarakat” Instrumen:

mencoba peristiwa yang terkait (IPS) Terlampir

berdasarkan rasa atau tindakan q . e Teks bacaan

o engan materi.

ingin tahu tentang dengan dan peta

d_|r|nya, makhluk memperhat_lk Cien s oThaca p|k_|ran

ciptaan Tuhan dan an latar cerita : (mind map)

kegiatannya, serta yang terdapat 1235 [l tentang

benda-benda yang pada teks tentang pengarun | «peoaryh

dijumpainya di fiksi. ekonomi dalam kegiatan

rumabh, di sekolah, masyarakat. ekonomi

dan tempat terhadap ke-

bermain. Siswa sejahteraan
4. Menunjukkan mendiskusikan masyarakat”

keterampilan
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berpikir dan
bertindak kreatif,
produktif, kritis,
mandiri,
kolaboratif, dan
komunikatif.
Dalam bahasa
yang jelas,
sistematis, logis
dan Kritis, dalam
karya yang
estetis, dalam
gerakan yang
mencerminkan
anak sehat, dan
tindakan yang
mencerminkan
perilaku anak
sesuai dengan
tahap
perkembanganny
a

PPKn

1. Menerima,
menjalankan
dan
menghargai

PPKn

1.3Mensyukuri
keragaman
sosial
masyarakat

PPKn
e Bersyukur atas
keragaman sosial

masyarakat

permasalahan
mengenai
kegiatan ekonomi
dan pengaruhnya
dalam
masyarakat.

Siswa ditugaskan
membentuk
kelompok unttuk
mendiskusikan
mengenai
berbagai peran
yang sesuai
dengan
permasalahan.

Setiap anggota
kelompok
ditugaskan
mengamati
kegiatan ekonomi
yang telah
diberikan guru

(Bahasa
Indonesia)

e Teks bacaan
dan tabel
pengamatan
tentang
“Pengaruh
kegiatan
ekonomi
terhadap ke-
sejahteraan
masyarakat”.
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ajaran agama
yang
dianutnya.

2. Menunjukkan
perilaku jujur,
disiplin,
tanggung
jawab, santun,
peduli, dan
percaya diri
dalam
berinteraksi
dengan
keluarga,
teman, dan
guru.

3. Memahami
pengetahuan
faktual,
konseptual,
prosedural, dan
metakognitif
pada tingkat
dasar dengan cara
mengamati,
menanya, dan
mencoba
berdasarkan rasa
ingin tahu tentang

sebagai
anugerah
Tuhan Yang
Maha Esa.
2.3 Bersikap
toleran
terhadap
keragaman
sosial budaya
masyarakat
dalam
konteks
Bhinneka
Tunggal Ika.
3.3 Menelaah
keragaman
sosial budaya
masyarakat.
4.3 Men-
yelenggarakan
kegiatan yang
mendukung
keragaman
sosial budaya
masyarakat.

akibat dari
berbagai jenis
usaha
masyarakat.
Menerima adanya
keberagaman
sosial masyarakat
dengan
menjunjung
tinggi
kebersamaan
dalam
menjalankan
jenis usaha.
Mengidentifikasi
keragaman sosial
dalam kegiatan
produksi dan
distribusi.
Menjelaskan
pentingnya
kebersamaan
dalam
menjalankan
jenis usaha untuk
mendukung
keragaman usaha
di masyarakat.

sebelumnya.

Siswa diberi teks
drama mengenai
permaslahan
yang terkait
dengan materi.

Guru
mepersiapkan
pengamat dengan
menginformasika
n bahwa
kelompok yang
tidak bermain
peran mendapat
tugas sebagai
pengamat.

Siswa diberi
kesempatan
untuk bermain
peran sesuai
naskah drama
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dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan
dan kegiatannya,
serta benda-
benda yang
dijumpainya di
rumah, di
sekolah, dan
tempat bermain.

4. Menunjukkan

keterampilan
berpikir dan
bertindak kreatif,
produktif, kritis,
mandiri,
kolaboratif, dan
komunikatif.
Dalam bahasa
yang jelas,
sistematis, logis
dan kritis, dalam
karya yang
estetis, dalam
gerakan yang
mencerminkan
anak sehat, dan
tindakan yang
mencerminkan

Siswa diajak
berdiskusi dan
mengevaluasi
peran yang
dimainkan pada

setiap kelompok.

Siswa diajak
untuk membagi
pengalaman dan
mengambil
kesimpulan.

Siswa bersama
guru
menyimpulkan
pembelajaran
yang telah
dilakukan.
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perilaku anak
sesuai dengan
tahap
perkembangan

IPS

3. Memahami
pengetahuan
faktual,
konseptual,
prosedural, dan
metakognitif pada
tingkat dasar
dengan cara
mengamati,
menanya, dan
mencoba
berdasarkan rasa
ingin tahu tentang
dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta
benda-benda yang
dijumpainya di
rumah, di sekolah,
dan tempat
bermain.

4. Menunjukkan

IPS
3.3 Meng-

analisis
peran
ekonomi
dalam upaya
menyejahtera
-kan
kehidupan
masyarakat
di bidang
sosial dan
budaya untuk
memperkuat
kesatuan dan
persatuan
bangsa
Indonesia
serta
hubungannya
dengan
karakteristik

IPS

e Meng-
identifikasi
macam-macam
kegiatan
ekonomi dalam
kehidupan
masyarakat.

e Mencoba
mensimulasikan
dalam bentuk
bermain peran
tentang peran
macam-macam
kegiatan
ekonomi dalam
men-
sejahterakan
masyarakat.
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keterampilan
berpikir dan
bertindak kreatif,
produktif, kritis,
mandiri,
kolaboratif, dan
komunikatif.
Dalam bahasa
yang jelas,
sistematis, logis
dan Kritis, dalam
karya yang
estetis, dalam
gerakan yang
mencerminkan
anak sehat, dan
tindakan yang
mencerminkan
perilaku anak
sesuai dengan
tahap
perkembanganny
a.

ruang.

4.3 Menyajikan
hasil analisis
tentang peran
ekonomi
dalam upaya
menyejahterak
an kehidupan
masyarakat di
bidang sosial
dan budaya
untuk
memperkuat
kesatuan dan
persatuan
bangsa.
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Lampiran E. Silabus Pembelajaran (Kelas Kontrol)

Nama Sekolah : SDN Rambigundam 02 Jember
Kelas / Semester VI

Tema : 8/ Lingkungan Sahabat Kita

Sub Tema : 3 / Usaha Pelestarian Lingkungan
Pembelajaran 23

KOMPETENSI INTI (K1)

KI1:

Kl2:

KI3:

KI 4 :

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru tetangga, dan negara.

Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya,
dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya
di rumah, di sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan  yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

81
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Kompetensi Inti Kompetensi Indikator Kegiatan Materi Pokok Penilaian Alokasi Sumber/
Dasar Pembelajaran Waktu Alat/Bahan

BAHASA BAHASA BAHASA Siswa menyimak | e Teks e Teshasil |4x35menit | Buku Guru
INDONESIA INDONESIA INDONESIA tujuan bacaan dan belajar. (2 pertemuan) | dan buku
5. Memahami 3.8 Mengurai  Mengidentifikasi pembelajaran naskah e Teknik siswa K13

pengetahuan kan urutan pengaruh bermain penilaian: Revisi 2017

faktual, peristiwa kegiatan ekonomi yang peran tes tertulis.

konseptual, atau tindakan | melalui kegiatan disampaikan tentang e Bentuk

prosedural, dan yang terdapat | membaca. guru. “Pengaruh instrumen:

metakognitif pada pada teks e Membuat peta i ) kegiatan obyektif

tingkat dasar nonfiksi. pikiran tentang Siswa menyimak ekonomi (pilihan

dengan cara informasi- penjelasan dari terhadap ke- ganda).

mengamati, 4.8 Menyajikan informasi penting guru mengenai sejahteraan | ¢ Spal /

menanya, dan kembali dari teks. permaslahan masyarakat” Instrumen:

mencoba peristiwa yang terkait (IPS) Terlampir

berdasarkan rasa atau tindakan q . e Teks bacaan

o engan materi.

ingin tahu tentang dengan dan peta

d_|r|nya, makhluk memperhat_lk Cien s oThaca p|k_|ran

ciptaan Tuhan dan an latar cerita : (mind map)

kegiatannya, serta yang terdapat 1235 [l tentang

benda-benda yang pada teks tentang pengarun | «peoaryh

dijumpainya di fiksi. ekonomi dalam kegiatan

rumabh, di sekolah, masyarakat. ekonomi

dan tempat terhadap ke-

bermain. Siswa sejahteraan
6. Menunjukkan mendiskusikan masyarakat”

keterampilan



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

83

berpikir dan
bertindak kreatif,
produktif, kritis,
mandiri,
kolaboratif, dan
komunikatif.
Dalam bahasa
yang jelas,
sistematis, logis
dan Kritis, dalam
karya yang
estetis, dalam
gerakan yang
mencerminkan
anak sehat, dan
tindakan yang
mencerminkan
perilaku anak
sesuai dengan
tahap
perkembanganny
a

PPKn

1. Menerima,
menjalankan
dan
menghargai

PPKn

1.3Mensyukuri
keragaman
sosial
masyarakat

PPKn

e Bersyukur atas

keragaman sosial
masyarakat

permasalahan
mengenai
kegiatan ekonomi
dan pengaruhnya
dalam
masyarakat.

Siswa ditugaskan
untuk membuat
peta pikiran (ind
map)

Secara bergantian
siswa mem-
presentasikan
peta pikiran yang
telah dibuat

Siswa dibagi
menjadi beberapa
kelompok

Setiap kelompok
mengamati
kegiatan produksi
dan distribusi di

(Bahasa
Indonesia)

e Teks bacaan
dan tabel
pengamatan
tentang
“Pengaruh
kegiatan
ekonomi
terhadap ke-
sejahteraan
masyarakat”.
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ajaran agama
yang
dianutnya.

2. Menunjukkan
perilaku jujur,
disiplin,
tanggung
jawab, santun,
peduli, dan
percaya diri
dalam
berinteraksi
dengan
keluarga,
teman, dan
guru.

3. Memahami
pengetahuan
faktual,
konseptual,
prosedural, dan
metakognitif
pada tingkat
dasar dengan cara
mengamati,
menanya, dan
mencoba
berdasarkan rasa
ingin tahu tentang

sebagai
anugerah
Tuhan Yang
Maha Esa.
2.3 Bersikap
toleran
terhadap
keragaman
sosial budaya
masyarakat
dalam
konteks
Bhinneka
Tunggal Ika.
3.3 Menelaah
keragaman
sosial budaya
masyarakat.

1.3 Menyelenggara
kan kegiatan
yang
mendukung
keragaman
sosial budaya
masyarakat.

akibat dari
berbagai jenis
usaha
masyarakat.
Menerima adanya
keberagaman
sosial masyarakat
dengan
menjunjung
tinggi
kebersamaan
dalam
menjalankan
jenis usaha.
Mengidentifikasi
keragaman sosial
dalam kegiatan
produksi dan
distribusi.
Menjelaskan
pentingnya
kebersamaan
dalam
menjalankan
jenis usaha untuk
mendukung
keragaman usaha
di masyarakat.

lingkungan
sekitarnya

Setiap kelompok
mengidentifikasi
orang yang
diuntungkan dan
keuntungan yang
diperoleh.

Setiap kelompok
menuliskan hasil
pengamatan dan
identifikasi
kedalam tabel

Setiap kelompok
mem-
presentasikan
hasil pengamatan
di depan guru dan
kelompok lain

Setiap kelompok
diberi tugas untuk
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dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan
dan kegiatannya,
serta benda-
benda yang
dijumpainya di
rumah, di
sekolah, dan
tempat bermain.

4. Menunjukkan

keterampilan
berpikir dan
bertindak kreatif,
produktif, kritis,
mandiri,
kolaboratif, dan
komunikatif.
Dalam bahasa
yang jelas,
sistematis, logis
dan kritis, dalam
karya yang
estetis, dalam
gerakan yang
mencerminkan
anak sehat, dan
tindakan yang
mencerminkan

mendiskusikan
keuntungan dari
adanya
karagaman sosial
akibat dari jenis
usaha masyarakat

Setiap kelompok
menyampaikan
hasil diskusinya

Siswa
menyimpulkan
pembelajaran
yang telah
dilakukan
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perilaku anak
sesuai dengan
tahap
perkembangan

IPS

3. Memahami
pengetahuan
faktual,
konseptual,
prosedural, dan
metakognitif pada
tingkat dasar
dengan cara
mengamati,
menanya, dan
mencoba
berdasarkan rasa
ingin tahu tentang
dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta
benda-benda yang
dijumpainya di
rumah, di sekolah,
dan tempat
bermain.

4. Menunjukkan

IPS
3.3 Meng-

analisis
peran
ekonomi
dalam upaya
menyejahtera
-kan
kehidupan
masyarakat
di bidang
sosial dan
budaya untuk
memperkuat
kesatuan dan
persatuan
bangsa
Indonesia
serta
hubungannya
dengan
karakteristik

IPS

e Meng-
identifikasi
macam-macam
kegiatan
ekonomi dalam
kehidupan
masyarakat.

e Mencoba
mensimulasikan
dalam bentuk
bermain peran
tentang peran
macam-macam
kegiatan
ekonomi dalam
men-
sejahterakan
masyarakat.
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keterampilan
berpikir dan
bertindak kreatif,
produktif, kritis,
mandiri,
kolaboratif, dan
komunikatif.
Dalam bahasa
yang jelas,
sistematis, logis
dan Kritis, dalam
karya yang
estetis, dalam
gerakan yang
mencerminkan
anak sehat, dan
tindakan yang
mencerminkan
perilaku anak
sesuai dengan
tahap
perkembanganny
a.

ruang.

4.3 Menyajikan
hasil analisis
tentang peran
ekonomi
dalam upaya
menyejahterak
an kehidupan
masyarakat di
bidang sosial
dan budaya
untuk
memperkuat
kesatuan dan
persatuan
bangsa.
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Lampiran F. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (Kelas Eksperimen)

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP)
Satuan Pendidikan ~ : SDN Rambigundam 02 Jember
Kelas / Semester VI
Tema 8 . Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 3 : Usaha Pelestarian Lingkungan
Pembelajaran Ke :3
Alokasi Waktu . 4 x 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar
Bahasa Indonesia
3.8 Mengurai kan urutan peristiwa atau tindakan yang terdapat pada teks

nonfiksi.
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4.8 Menyajikan kembali peristiwa atau tindakan dengan memperhatikan latar
cerita yang terdapat pada teks fiksi.

PPKn

1.3 Mensyukuri keragaman sosial masyarakat sebagai anugerah Tuhan Yang
Maha Esa.

2.3 Bersikap toleran terhadap keragaman sosial budaya masyarakat dalam
konteks Bhinneka Tunggal Ika.

3.3 Menelaah keragaman sosial budaya masyarakat.

4.3 Menyelenggara kan kegiatan yang mendukung keragaman sosial budaya

masyarakat.

IPS

3.3 Menganalisis peran ekonomi dalam upaya menyejahtera-kan kehidupan
masyarakat di bidang sosial dan budaya untuk memperkuat kesatuan dan
persatuan bangsa Indonesia serta hubungannya dengan karakteristik
ruang.

3.4 Menyajikan hasil analisis tentang peran ekonomi dalam upaya
menyejahterakan kehidupan masyarakat di bidang sosial dan budaya

untuk memperkuat kesatuan dan persatuan bangsa.

C. Indikator
Bahasa Indonesia
3.8.1 Mengidentifikasi pengaruh kegiatan ekonomi melalui kegiatan membaca.
4.8.1 Membuat peta pikiran tentang informasi-informasi penting dari teks.

PPKn
1.3.1 Bersyukur atas keragaman sosial masyarakat akibat dari berbagai jenis

usaha masyarakat.

2.3.1 Menerima adanya keberagaman sosial masyarakat dengan menjunjung
tinggi kebersamaan dalam menjalankan jenis usaha.

3.3.1 Mengidentifikasi  keragaman sosial dalam kegiatan produksi dan

distribusi.
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4.3.1 Menjelaskan pentingnya kebersamaan dalam menjalankan jenis usaha
untuk mendukung keragaman usaha di masyarakat.

IPS

3.3.1 Mengidentifikasi macam-macam kegiatan ekonomi dalam kehidupan
masyarakat.

4.3.1 Mencoba mensimulasikan dalam bentuk bermain peran tentang peran

macam-macam kegiatan ekonomi dalam menyejahterakan masyarakat.

D. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mensyukuri keragaman sosial kegiatan usaha setelah menyanyikan
lagu syukur dengan baik.

2. Siswa mampu mengetahui pengaruh kegiatan ekonomi melalui kegiatan
membaca dengan baik dan benar.

3. Siswa mampu membuat peta pikiran setelah membaca dan
mengidentifikasi teks tentang pengaruh kegiatan ekonomi dengan baik.

4. Siswa mampu membedakan kegiatan ekonomi dalam masyarakat setelah
mengidentifikasi keuntungan dari kegiatan ekonomi dengan benar.

5. Siswa dapat menjelaskan pentingnya kebersamaan dalam mendukung
kegiatan ekonomi masyarakat dengan baik.

6. Siswa mampu memahami peran kegiatan ekonomi dalam
menyejahterakan kehidupan masyarakat dengan baik dan benar.

7. Siswa mampu mempraktekkan peran macam-macam kegiatan ekonomi

dalam menyejahterakan kehidupan masyarakat dengan baik dan benar.

E. Sumber Belajar
1. Buku guru kelas IV tema 8. Lingkungan sahabat kita, Heni Kusumawati
2017. Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013. Jakarta : Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan 3.
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2. Buku siswa kelas IV tema 8. Lingkungan sahabat kita, Heni Kusumawati
2017. Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013. Jakarta : Kementrian

Pendidikan dan Kebudayaan

E. Karakter yang Dikembangkan
1. Tolenransi

2. Percaya diri

F. Materi Pembelajaran

1. Pengaruh kegiatan ekonomi terhadap kesejahteraan masyarakat

2. Keberagaman kegiatan ekonomi sosial masyarakat

3. Penokohan cerita fiksi

G. Pendekatan dan Metode
Pendekatan : Scientific

Metode  : Bermain peran/role playing
Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Waktu
Pendahuluan 1. Guru mengucapkan 1. Siswa menjawab salam 5 Menit

salam saat memasuki

kelas.

2. Guru melakukan do’a
bersama sebelum

pelajaran dimulai.

3. Guru menanyakan kabar
siswa dan melakukan

presensi kehadiran.

guru saat memasuki kelas.
Siswa menjawab salam
dan berdo’a menurut
agama dan kepercayaan
masing-masing.

Siswa menjawab
pertanyaan dari guru
tentang siswa yang tidak

masuk hari ini.
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Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Waktu

4. Guru menyampaikan 4. Siswa memperhatikan

tujuan pembelajaran. guru saat penyampaian

tujuan pembelajaran.

5. Guru melakukan tanya 5. Siswa menjawab

jawab mengenai materi pertanyaan dari guru
yang akan diajarkan mengenai materi yang
(apersepsi) akan diajarkan (apersepsi)

Inti 1. Guru mengajak siswa 1. Siswa mengamati dan 60
untuk mengamati dan membaca teks “pengaruh  Menit
membaca teks kegiatan ekonomi
“pengaruh kegiatan terhadap kesejahteraan
ekonomi terhadap masyarakat”
kesejahteraan (mengamati)
masyarakat”

2. Guru membawa gambar 2. Siswa mengamati gambar

macam-macam macam-macam kegiatan
kegiatan ekonomi. ekonomi. (mengamati)

3. Guru memberikan 3. Siswa menanyakan
kesempatan kepada mengenai kegiatan yang
siswa untuk maksud ada pada gambar yang
dari gambar yang telah telah ditunjukkan.
ditunjukkan. (menanya)

4. Guru memberikan 4. Guru mencoba menjawab
pertanyaan kepada pertanyaan mengenai
siswa mengenai bagaimana proses dari
bagaimana proses dari macam-macam kegiatan

macam-macam ekonomi. (menalar)
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Kegiatan Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

kegiatan ekonomi.
5. Guru melakukan tanya

jawab dengan siswa

mengenai isi teks yang

dibaca.

6. Guru membagi siswa
menjadi beberapa
kelompok.

7. Guru menjelaskan
langkah-langkah
permbelajaran role
playing

8. Guru bersama siswa
mendiskusikan teks
drama yang akan
digunakan dalam
bermain peran.

9. Guru menjelaskan
mengenai peran-peran

yang akan dimainkan.

10. Guru memberi
kesempatan siswa
untuk memilih peran
yang dimainkan pada
setiap kelompok.

11. Guru membimbing

siswa dalam

5. Guru melakukan tanya
jawab dengan siswa
mengenai isi teks yang

dibaca. (menalar)

6. Guru membagi siswa
menjadi beberapa
kelompok.

7. Siswa menyimak langkah-
langkah permbelajaran

role playing (mengamati)

8. Siswa bersama guru
mendiskusikan teks drama
yang akan digunakan
dalam bermain peran.

(menalar)

9. Siswa menyimak

penjelasan guru mengenai

peran-peran yang akan

dimainkan. (mengamati)

10. Siswa diberi

kesempatan untuk
memilih peran yang
dimainkan pada setiap
kelompok.

11. Siswa dibimbing guru
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Kegiatan

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi
Waktu

melaksanakan peran
sesuai tahap-tahap
peran serta menyiapkan

tempat bermain peran.

12.Bagi siswa yang tidak

menjadi pemeran, maka
guru memberikan tugas
untuk menyiapkan diri
sebagai pengamat
kelompok yang sedang

bermain peran.

13.Guru memberi
kesempatan tiap
kelompok untuk
bermain peran,

14.

kelompok terbaik akan
mendapatkan
penghargaan.
Guru meminta siswa
mulai memainkan

peran sesuai naskah

yang telah disusun.

15.Guru meminta
kelompok lain untuk
mengamati peran

kelompok yang sedang

12

13

14.

15.

dalam melaksanakan
peran sesuai tahap-
tahap peran serta
menyiapkan tempat

bermain peran.

Siswa yang tidak
berpartisipasi dalam
peran diberi tugas
untuk menyiapkan diri
sebagai pengamat
kelompok yang
sedang bermain peran.
Siswa perkelompok
diberi kesempatan
untuk bermain peran,
kelompok terbaik akan
mendapatkan
penghargaan.
(mencoba)

Siswa memainkan
peran sesuai naskah
drama yang telah

disusun. (mencoba)

Siswa dari kelompok

lain mengamati peran
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Kegiatan

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi
Waktu

16.Guru

17.

tampil.

membimbing

siswa dalam melakukan

diskusi tugas kelompok

terkait
yang
oleh

dan evaluasi
bermain
dilakukan

kelompok yang sudah

peran

tampil.

Guru meminta masing-
masing kelompok

untuk  menyampaikan

hasil diskusi dan
pengamatan.

18.Guru memberikan
penghargaan bagis

siswa yang melakuakan

pemeranan terbaik.

19. Guru memberikan

memberikan
kesempatan siswa
untuk berbagi
pengalaman yang
didapat dari bermain

peran.

16.

17.

18.

19.

kelompok yang
sedang tampil.

Siswa dibimbing
melakukan diskusi
tugas kelompok dan
evaluasi terkait
bermain peran yang
dilakukan oleh
kelompok yang sudah
tampil(menalar)
Siswa menyampaikan
hasil diskusi dan
pengamatan

(mengkomunikasika

n)

Siswa yang
melakuakan
pemeranan terbaik
mendapatkan
penghargaan dari
guru.

Siswa berbagi
pengalaman yang
didapat dari bermain
peran(mengkomunik

asikan)
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Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Waktu

20. Guru bersama siswa

menyanyikan lagu

“Syukur” sebagai 20. Di akhir pembelajaran
ungkapan rasa syukur siswa bersama guru
sebagai bangsa menyanyikan lagu
Indonesia yang “Syukur” sebagai
mempunyai ungkapan rasa syukur
keragaman sosial sebagai bangsa Indonesia

yang mempunyai

21. Guru meminta semua keragaman sosial.
siswa untuk (mengamati)
mengerjakan latihan 21.Siswa mengerjakan
soal sebagai evalausi latihan soal yang
pembelajaran yang diberikan guru.

telah dilaksanakan.

Penutup 1. Guru menyimpulkan 1. Siswa bersama guru 5 Menit
pembelajaran yang menyimpulkan
telah dilaksanakan. pembelajaran yang telah
2. Guru memberikan dilaksanakan.
kesempatan kepada 2. Siswa menanyakan materi
siswa untuk yang belum dipahami.

menanyakan materi
yang belum dipahami.

3. Guru menyampaikan 3. Siswa menyimak pesan
pesan moral yang dapat moral yang disampaikan
diambil dari guru yang diambil dari
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Kegiatan Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa Alokasi

Waktu

pembelajaran.

4. Guru bersama siswa
berdo’a untuk
mengakhiri
pembelajaran.

5. Guru meningggalkan
kelas dengan

mengucapkan salam.

pembelajaran.

4. Siswa bersama guru
bersama siswa berdo’a
untuk mengakhiri
pembelajaran.

5. Siswa menjawab salam

dari guru.

H. Media Pembelajran:
Gambar

1.

masyarakat.

2. Teks bacaan

3. Teks drama.

I. Penilaian

Gambar jenis-jenis keragaman sosial kegiatan ekonomi di

Prosedur penilaian: Penilaian kognitif dilakukan melalui tes tulis

(soal untuk pretest dan posttest).

Jember, 18 Maret 2018

Mahasiswa

Dinda Wijayanti
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Lampiran G. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (Kelas Kontrol)

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP)
Satuan Pendidikan  : SDN Rambigundam 02 Jember
Kelas / Semester VI
Tema 8 : Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 3 : Usaha Pelestarian Lingkungan
Pembelajaran Ke 3]
Alokasi Waktu . 4 x 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar
Bahasa Indonesia
3.8 Mengurai kan urutan peristiwa atau tindakan yang terdapat pada teks
nonfiksi.
4.8 Menyajikan kembali peristiwa atau tindakan dengan memperhatikan latar

cerita yang terdapat pada teks fiksi.
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PPKn

1.3 Mensyukuri keragaman sosial masyarakat sebagai anugerah Tuhan Yang
Maha Esa.

2.3 Bersikap toleran terhadap keragaman sosial budaya masyarakat dalam
konteks Bhinneka Tunggal Ika.

3.3 Menelaah keragaman sosial budaya masyarakat.

4.3 Menyelenggara kan kegiatan yang mendukung keragaman sosial budaya

masyarakat.

IPS

3.3 Menganalisis peran ekonomi dalam upaya menyejahtera-kan kehidupan
masyarakat di bidang sosial dan budaya untuk memperkuat kesatuan dan
persatuan bangsa Indonesia serta hubungannya dengan karakteristik
ruang.

3.4 Menyajikan hasil analisis tentang peran ekonomi dalam upaya
menyejahterakan kehidupan masyarakat di bidang sosial dan budaya

untuk memperkuat kesatuan dan persatuan bangsa.

C. Indikator
Bahasa Indonesia
3.8.2 Mengidentifikasi pengaruh kegiatan ekonomi melalui kegiatan membaca.

4.8.1 Membuat peta pikiran tentang informasi-informasi penting dari teks.

PPKn
1.3.1 Bersyukur atas keragaman sosial masyarakat akibat dari berbagai jenis

usaha masyarakat.

2.3.1 Menerima adanya keberagaman sosial masyarakat dengan menjunjung
tinggi kebersamaan dalam menjalankan jenis usaha.

3.3.1 Mengidentifikasi  keragaman sosial dalam kegiatan produksi dan
distribusi.

4.3.1 Menjelaskan pentingnya kebersamaan dalam menjalankan jenis usaha

untuk mendukung keragaman usaha di masyarakat.
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Mengidentifikasi macam-macam kegiatan ekonomi dalam kehidupan
masyarakat.

Menyajikan hasil analisis dalam bentuk mind map dalam upaya
menyejahterakan kehidupan masyarakat di bidang sosial dan budaya.

D. Tujuan Pembelajaran

1.

Siswa mensyukuri keragaman sosial kegiatan usaha setelah menyanyikan
lagu syukur dengan baik.

Siswa mampu mengetahui pengaruh kegiatan ekonomi melalui kegiatan
membaca dengan baik dan benar.

Siswa mampu membuat peta pikiran setelah membaca dan
mengidentifikasi teks tentang pengaruh kegiatan ekonomi dengan baik.
Siswa mampu membedakan kegiatan ekonomi dalam masyarakat setelah
mengidentifikasi keuntungan dari kegiatan ekonomi dengan benar.

Siswa dapat menjelaskan pentingnya kebersamaan dalam mendukung
kegiatan ekonomi masyarakat dengan baik.

Siswa mampu memahami peran kegiatan ekonomi  dalam

menyejahterakan kehidupan masyarakat dengan baik dan benar.

E. Sumber Belajar

1.

Buku guru kelas V tema 8. Lingkungan sahabat kita, Heni Kusumawati
2017. Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013. Jakarta : Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan.
Buku siswa kelas V tema 8. Lingkungan sahabat kita, Heni Kusumawati
2017. Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013. Jakarta : Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan
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E. Karakter yang Dikembangkan

1. Toleransi

2. Percaya diri

F. Materi Pembelajaran

1. Pengaruh kegiatan ekonomi terhadap kesejahteraan masyarakat

2. Keberagaman kegiatan ekonomi sosial masyarakat

G. Pendekatan dan Metode
Pendekatan : Scientific, pembelajaran langsung

101

Metode : Ceramah, Penugasan, dan Tanya jawab
Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Waktu
Pendahuluan 1. Guru mengucapkan . Siswa menjawab salam 5 Menit
salam saat guru saat memasuki kelas
memasuki kelas.
2. Guru melakukan . Siswa menjawab salam
do’a bersama dan berdo’a menurut
sebelum pelajaran agama dan kepercayaan
dimulai. masing-masing.
3. Guru menanyakan . Siswa menjawab
kabar siswa dan pertanyaan dari guru
melakukan presensi tentang siswa yang tidak
kehadiran. masuk hari ini
4. Guru . Siswa memperhatikan
menyampaikan guru saat penyampaian
tujuan tujuan pembelajaran.
pembelajaran.
5. Guru melakukan . Siswa menjawab
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Kegiatan

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi
Waktu

tanya jawab

mengenai materi

yang akan diajarkan

(apersepsi)

pertanyaan dari guru
mengenai materi yang

akan diajarkan (apersepsi)

Inti

. Guru mengajak siswa

untuk mengamati dan
membaca teks
“pengaruh kegiatan
ekonomi terhadap
kesejahteraan

masyarakat”

2. Guru membawa gambar

macam-macam

kegiatan ekonomi.

3. Guru memberikan

kesempatan kepada
siswa untuk maksud
dari gambar yang telah
ditunjukkan.

4. Guru memberikan

pertanyaan kepada
siswa mengenai
bagaimana proses dari
macam-macam

kegiatan ekonomi.

5. Guru melakukan tanya

jawab dengan siswa
mengenai isi teks yang

dibaca.

1. Siswa mengamati dan
membaca teks “pengaruh
kegiatan ekonomi
terhadap kesejahteraan
masyarakat”

(mengamati)

2. Siswa mengamati gambar
macam-macam kegiatan
ekonomi. (mengamati)

3. Siswa menanyakan
mengenai kegiatan yang
ada pada gambar yang
telah ditunjukkan.
(menanya)

4. Guru mencoba menjawab
pertanyaan mengenai
bagaimana proses dari
macam-macam kegiatan

ekonomi. (menalar)

5. Guru melakukan tanya
jawab dengan siswa
mengenai isi teks yang

dibaca. (menalar)

60
Menit
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Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi
Waktu

6. Guru membagi siswa
menjadi beberapa
kelompok.

7. Guru meminta siswa
untuk mendiskusikan
permasalahan
mengenai kegiatan
ekonomi dan
pengaruhnya dalam
masyarakat.

8. Guru meminta siswa
untuk membuat peta
pikiran atau mind map
tentang kegiatan
ekonomi dan
pengaruhnya dalam

masyarakat.

9. Guru meminta siswa
secara bergantian untuk

mempresentasikan

10. Guru memberi tugas
kepada setiap
kelompok untuk
mengamati kegiatan

produksi dan distribusi

6. Guru membagi siswa
menjadi beberapa
kelompok.

7. Siswa mendiskusikan
permasalahan
mengenai kegiatan
ekonomi dan
pengaruhnya dalam

masyarakat. (menalar)

8. Siswa ditugaskan untuk
membuat peta pikiran
(mind map) tentang
kegiatan ekonomi dan
pengaruhnya dalam

masyarakat.(mencoba)

9. Secara bergantian
siswa mem-
presentasikan peta
pikiran yang telah
dibuat (meng-

komunikasikan)

10.Setiap kelompok
ditugaskan untuk
mengamati kegiatan

produksi dan distribusi
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Kegiatan Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi
Waktu

di lingkungan sekitar

11. Guru membimbing
siswa dalam
mengidentifikasi hasil

pengamatan

12.Guru meminta siswa
untuk menuliskan hasil
pengamatan dan
identifikasi kedalam
tabel

13.Guru meminta setiap
kelompok untuk
mempresentasikan hasil
pengamatan di depan

kelompok lain

14. Guru meminta
kelompok lain untuk
menanggapi presentasi

kelompok

15. Guru meminta Setiap
kelompok untuk
mendiskusikan

keuntungan dari adanya

di lingkungan
sekitarnya

(mengamati)

11.Setiap kelompok
mengidentifikasi orang
yang diuntungkan dan
keuntungan yang
diperoleh (mencoba)

12.Setiap kelompok
menuliskan hasil
pengamatan dan
identifikasi kedalam

tabel (mencoba)

13.Setiap kelompok
mempresentasikan
hasil pengamatan di
depan guru dan
kelompok lain (meng-
komunikasikan)

14. Kelompok lain untuk
menanggapi

presentasi kelompok

15. Setiap kelompok
mendiskusikan
keuntungan dari

adanya karagaman



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

105

Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Waktu
karagaman sosial sosial akibat dari jenis
akibat dari jenis usaha usaha masyarakat
masyarakat (menalar)

) 16. Setiap kelompok
16.Guru meminta ] ]
) menyampaikan hasil
kelompok lain untuk ) )
_ _ diskusinya (meng-
menyampaikan hasil N
komunikasikan)

diskusinya

17. Guru memberikan 17. Kelompok mendapat
penghargaan bagi penghargaan bagi
kelompok yang paling yang paling aktif dan
aktif dan hasil kerja hasil kerja
kelompoknya terbaik kelompoknya paling

baik

18. Di akhir pembelajaran

18. Guru bersama siswa .
siswa bersama guru
menyanyikan lagu .
menyanyikan lagu
“Syukur” sebagai .
“Syukur” sebagai
ungkapan rasa syukur
ungkapan rasa syukur

sebagai bangsa . )
sebagai bangsa Indonesia
Indonesia yang /
yang mempunyai
mempunyai keragaman .
keragaman sosial.

sosial. .
(mengamati)

19. Guru meminta semua . .
19.Siswa mengerjakan
siswa untuk .
latihan soal yang

mengerjakan latihan o
diberikan guru.

soal sebagai evalausi

pembelajaran yang

telah dilaksanakan.
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Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Waktu
Penutup . Guru bersama siswa . Siswa bersama guru 5 Menit

menyimpulkan
pembelajaran yang

telah dilaksanakan.

. Guru memberikan

kesempatan kepada
siswa untuk
menanyakan materi

yang belum dipahami.

. Guru menyampaikan

pesan moral yang dapat
diambil dari

pembelajaran.

. Guru bersama siswa

berdo’a untuk
mengakhiri

pembelajaran.

. Guru meningggalkan

kelas dengan

mengucapkan salam.

menyimpulkan
pembelajaran yang telah

dilaksanakan.

. Siswa menanyakan materi

yang belum dipahami.

. Siswa menyimak pesan

moral yang disampaikan
guru yang diambil dari

pembelajaran.

. Siswa bersama guru

bersama siswa berdo’a
untuk mengakhiri

pembelajaran.

5. Siswa menjawab salam

dari guru.

H. Media Pembelajran:

e Gambar

1. Gambar jenis-jenis keragaman sosial kegiatan ekonomi di

masyarakat.

e Teks bacaan
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I. Penilaian
Prosedur penilaian: Penilaian kognitif dilakukan melalui tes tulis

(soal untuk pretest dan posttest).

Jember, 18 Maret 2018

Mahasiswa

Dinda Wijayanti
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Lampiran H. Materi Pembelajaram
Ayo Membaca

Dalam kehidupan sehari-hari, kita tidak lepas dari kegiatan
ekonomi. Apa sajakah kegiatan ekonomi yang dilakukan sehari-
hari? Kegiatan ekonomi meliputi kegiatan produksi, distribusi, dan
konsumsi. Ketiga kegiatan ekonomi ini saling berkaitan satu sama
lain. Satu kegiatan ekonomi terhambat, akan mengganggu kegiatan
ekonomi lainnya.

1. Produksi

Apakah produksi? Amatilah kegiatan ekonomi seorang petani!
Petani menanam padi di sawah, lalu memberi pupuk, dan menyiangi
rumput yang tumbuh di sela-sela tanaman padi. Setelah bulir-bulir
padi mulai bernas, petani mengusir burung-burung yang berusaha
makan bulir-bulir padi itu. Saat padi menguning, itulah saatnya
petani memanen. Hasil panen lalu dijual.

Dari ilustrasi tersebut, si petani telah melakukan kegiatan
produksi. Jadi, produksi adalah kegiatan yang dikerjakan untuk
menambah nilai guna suatu benda atau menciptakan benda baru
sehingga lebih bermanfaat dalam memenuhi kebutuhan. Orang
yang melakukan kegiatan produksi disebut produsen. Berikan

contoh kegiatan produksi yang terdapat di sekitar tempat tinggalmu.
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Kegiatan produksi berpengaruh terhadap kesejahteraan pemilik

sumber daya ekonomi dan produsen. Sumber daya ekonomi adalah
barang atau jasa yang dapat memberikan manfaat atau keuntungan.
Sumber daya ekonomi dapat berasal dari sumber daya alam atau
sumber daya manusia. Sumber daya ekonomi dapat diolah menjadi
modal dasar pembangunan. Bagi pemilik sumber daya ekonomi,
adanya proses produksi memungkinkannya memperoleh balas jasa.
Balas jasa ini berupa sewa, bunga modal, atau gaji. Dengan balas
jasa ini, pemilik sumber daya ekonomi dapat memenuhi kebutuhan
hidup.

Bagi produsen, adanya proses produksi menyebabkan produsen
memperoleh  keuntungan. Selanjutnya, keuntungan tersebut
digunakan untuk menjaga kelangsungan usaha dan memenuhi
kebutuhan hidup. Ini dilakukan dalam upaya mencapai kemakmuran
hidup.
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Distribusi

Setiap hari kamu makan dan mengenakan pakaian. Bahan
makanan tersebut dihasilkan di suatu tempat tertentu. Pakaian
juga diproduksi di tempat tertentu lainnya. Untuk mendatangkan
bahan makanan dan pakaian diperlukan kegiatan penyaluran.
Kegiatan inilah yang disebut distribusi. Jadi, distribusi adalah
kegiatan menyalurkan hasil produksi dari produsen ke
konsumen. Orang yang melakukan kegiatan ini disebut
distributor. Kelancaran distribusi barang membutuhkan sarana
transportasi dan jalan yang memadai. Tujuannya agar hasil
produksi dapat segera sampai kepada konsumen dengan cepat

dan tepat sehingga kebutuhan konsumen segera terpenuhi.
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3. Konsumsi

Perhatikan aktivitas teman sekolah ketika waktu istirahat!
Ada yang jajan di kantin, ada pula yang makan bekal dari rumah.
Jajan di kantin dan makan bekal termasuk kegiatan konsumsi.
Konsumsi adalah  kegiatan manusia mengurangi atau
menghabiskan nilai guna suatu barang atau jasa untuk memenuhi
kebutuhan. Orang yang melakukan kegiatan konsumsi disebut
konsumen. Untuk mengonsumsi barang atau jasa, masyarakat
mengeluarkan pengorbanan tertentu. Pengorbanan dapat berupa

uang atau waktu.
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Lampiran H. Teks Drama Role Playing Kelas Eksperimen

1. Tukang Becak (Kelompok Merah) Salah satu anggota kelompok menjadi
tukang becak, dan salah satu anggota kelompok menjadi orang yang ingin

kepasar dengan naik becak dari dekat rumahnya.

2. Produsen Jamu (Kelompok Kuning) Salah satu anggota kelompok menjadi
produsen madu, dan salah satu anggota lain membeli jamu untuk dikonsumsi

sendiri.

3. Dokter (Kelompok Hijau) Salah satu anggota kelompok bertugas Menjadi
Dokter, Tugas Dokter adalah mengobati Pasien. Dan salah satu anggota

kelompok menjadi pasien yang sedang sakit kemudian disuntik oleh dokter.

4. Tukang Cukur (Kelompok Biru) Salah satu anggota kelompok menjadi tukang
cukur, dan salah satu anggota kelompok menjadi pelanggan yang ingin

mencukur rambutnya dgn rapi.

5. Penjual mainan (Kelompok Ungu) Salah satu anggota kelompok menjadi
pembeli dan seorang anggota menjadi penjual. Barang yang dibeli yaitu berupa

mainan anak kecil.

6. Distributor/ Pengantar barang (Kelompok Putih) Tugas distributor adalah
menyalurkan barang dari produsen ke konsumen. Disini perannya distributor
adalah mengambil buku pesanan dari produsen untuk disetor ke pelanggan

yang sudah biasa membeli buku disitu.

7. Pedagang buah dan sayur (Kelompok Hitam) Pedagang eceran menjual
sabuah dan sayuran yang sebelumnya didapat atau dibeli langsung dari petani

sebelum dijual dipasar sekarang ini.
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DIALOG ANTARA DISTRIBUTOR DAN TOKO PAKAIAN

Pada suatu hari, seorang distributor atau pengantar barang sedang mengantar
pakaian pesanan dari toko busana “Sentrum”. Setelah tiba di Toko tersebut
distributor masuk ke toko dan ingin menemui pemilik toko dan penjaga toko.

Siswa 1 (Distributor) : ”Selamat pagi Assalamualikum Ibu. Saya distributor dari
pusat grosir pakaian Jember Busana. Boleh saya bertemu dengan pemilik toko

ini?”
Siswa 2 (Penjaga Toko) : ” Waalaikumsalam, Oh iya Pak. Silahkan tunggu
sebentar, Pak Malik (Pemilik toko) sedang ke belakang.”

Tidak lama kemudian Pak Malik masuk ke tokonya. Lalu menghampiri

distributor.

Siswa 3 (Pemilik Toko) ”selamat pagi Mas, ada yang bisa saya bantu?”.

Siswa 1 (Distributor) : ”Begini Pak, saya distributor dari grosir Pakaian Jember

Busana, ini pakaian yang dipesan oleh toko bapak kemarin.”

Siswa 3 (Pemilik Toko) : ”oh iya Mas, saya cek dulu ya?”

Siswa 1 (Distributor) “iya, ini silahkan dicek” Pak Malik lalu mengecek barang

yang diberikan oleh distributor tersebut.
Siswa 3 (Pemilik Toko) : ”sudah lengkap dan sesuai. Bagus juga baju-bajunya.
Terima kasih ya Mas. Sebentar saya panggilkan pekerja saya yang bagian gudang.

Pak Sunari?”

Siswa 4 (Bagian gudang) : "lya pak, ada yang bisa saya bantu?”
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Siswa 3 (Pemilik Toko) : "Tolong bawa barang-barang ini ke gudang ya pak?”
Siswa 4 (Bagian gudang) : “Baik pak, siap laksanakan” Pak Sunari lalu
mengangkat pakaian-pakaian yang diserahkan distributor untuk dibawa ke
gudang. Selanjutnya distributor berbincang-bincang dengan pemilik toko.

Siswa 3 (Pemilik Toko) : ”terima kasih ya pak sudah diantar tepat waktu.”

Siswa 1 (Distributor) : ’Iya Pak, sama-sama. Kalau begitu, silahkan tanda tangan

di bukti penerimaan barang ya Pak”.

Siswa 3 (Pemilik Toko) : ” Iya, Mas. Terima kasih”.

Siswa 1 (Distributor) : ”Terima kasih kembali, Pak. Selamat pagi dan Permisi”.

Assalamualaikum.
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DIALOG ANTARA TOKO PAKAIAN DAN KONSUMEN
Pada suatu hari, Pak Ahmad pergi ke toko pakaian untuk membeli kaos dan jaket.
Sesampainya di depan toko, Pak Ahmad memarkirkan mobilnya lalu masuk ke
toko bersama istrinya. Ketika masuk ke toko, pak Ahmad disambut oleh penjaga
toko yang ramah

Siswa 1 (Pemilik Toko) : ” selamat siang pak, bu ada yang bisa saya bantu?”

Siswa 2 (Konsumen 1) : ”saya sedang butuh kaos Mbak. Kaos untuk seragam

murid les saya. Ada tidak mbak yang cocok?”

Siswa 1 (Pemilik Toko) : oh, iya ada. Kalau untuk seragam les yang cocok kaos

jenis ini” Siswa 3 (Konsumen 2) : ’boleh saya lihat dulu Mbak”

Siswa 1 (Pemilik Toko) : ”oh iya Pak, silahkan”.

Siswa 3 (Konsumen 2) : ”Jahitannya bagus ya mbak. Bahannya juga halus.”

Siswa 1 (Pemilik Toko) : iya Pak, kami selalu mengutamakan kualitas dan

kepuasan pelanggan.”

Siswa 2 (Konsumen 1) : ”” berapa Mbak ini harganya?”.

Siswa 1 (Pemilik Toko) : ”Rp. 30.000,00 Pak untuk setiap kaos™.

Siswa 2 (Konsumen 1) : ”Oke Mbk, saya beli 20 kaos. Ini mbak uangnya.”

Siswa 1 (Pemilik Toko) : "Iya, Pak. Terima kasih Pak.”
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Pak Ahmad dan istrinya lalu keluar dari toko lalu menuju tempat parkir
mengambil kendaraan dan pulang ke rumahnya.
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DIALOG ANTARA PETANI KAPAS DAN DISTRIBUTOR

Pada suatu hari, Pak Andi dan Pak Budi (seorang distributor) datang ke rumah
Pak Irwan (Petani Kapas). Pak Andi ingin membeli hasil panen kapas untuk di
jual kepada konsumen (ke toko-toko). Di rumah Pak Irwan, Pak Andi dan Pak
Budi bertemu distributor lain yang bernama Bu Erfan. Berikut percakapan antara
Pak Andi dan Pak Irwan:

Siswa 1 (Pak Budi) : ”Selamat Siang Pak Irwan, baru pulang dari sawah ya? ”

Siswa 2 (Pak Doni) : ”Iya Pak, alhamdulillah panen kapas melimpah. Bagaimana

kapas yang bapak distribusikan? Lancar kan pak?”

Siswa 1 (Pak Budi) : ”Alhamdulillah lancar juga pak. Ini kebetulan persediaan
kapas saya sudah habis dan banyak toko langganan saya yang memesan pak. Jadi

maksud saya kemari ingin membeli kapas hasil panen bapak.”

Siswa 2 (Pak Doni) : ” Oh ya pak, bapak butuh berapa ton?”

Siswa 3 (Pak Bambang) : ”Saya butuh 2 ton yang sudah bersih ya pak. Boleh saya

melihat contoh hasil panen kapas yang sudah bersih?”

Siswa 1 (Budi) : ”Saya butuh 3 ton Pak.”

Siswa 2 (Pak Doni) : ”Oh ya Pak, mari Pak Andi dan Pak Budi silahkan saya
antar”. Pak Andi, Pak Budi dan Pak Irwan melihat kapas hasil panen yang sudah

bersih.

Siswa 1 (Pak Budi) : ”Oke pak, saya pikir kapas ini sudah sesuai. Kalau begitu,

Nanti sore kapasnya di ambil oleh supir saya ya pak?”
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Siswa 2 (Pak Doni) : ” Iya pak, nanti saya siapkan. Terima kasih ya pak atas
kerjasamanya” Tiba-tiba Bu Irfan muncul dan menyapa Pak Budi dan Pak
Bambang

Siswa 4 (Bu Irfan) : ”Wah Pak Budi dan Pak Bumbang. Apa kabar pak?

Bagaimana distribusinya? Lancar kan?”

Siswa 3 (Pak Bambang) : ”Alhamdulillah lancar. Ibu Irfan sendiri bagaimana?”

Siswa 4 (Bu Irfan) : ”Alhamdulillah pesanan semakin banyak”

Siswa 1 (Pak Budi) : ”Ini karena hasil panen Pak Irwan bagus pak, selalu

berkualitas. Sehingga tidak mengecewakan.”

Siswa 2 (Pak Irwan) : ”Iya Pak. Alhamdulillah. Semoga kerjasama kita semakin

lancar ya pak.”

Siswa 1 (Pak Budi) : ” Semoga pak. Kalau begitu, saya kira sudah cukup saya

permisi dulu.”

Siswa 2 (Pak Irwan) : ”ya Pak. Terima kasih ”
Selanjutnya Pak Budi, Pak Bumbang, dan Bu Irfan meninggalkan rumah pak

Irwan.
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DIALOG ANTARA DISTRIBUTOR DAN PABRIK PEMINTALAN BENANG

Pada suatu hari, Pak Sofyan (seorang distributor) datang ke pabrik pemintalan
benang. Pak Sofyan ingin menyalurkan kapas yang dibelinya dari petani kapas
untuk dijual ke pabrik pemintalan benang. Setelah menemui Ibu Devi, selanjutnya
Pak Andi menemui bagian gudang yang bernama Pak Basri. Berikut percakapan
antara Pak Sofyan (distributor), Ibu Devi (pemilik pabrik), dan Pak Basri (Bagian
Gudang).

Siswa 1 (Pak Budi)
: ”Selamat siang Bu. Saya distributor kain mau mengantar kain pesanan dari

perusahaan ini.”

Siswa 2 (Ibu Devi)
: ”oh ya pak, saya lihat dulu ya pak kainnya?”

Siswa 1 (Pak Budi)
’ya Bu, silahkan. ”

Siswa 2 (lbu Devi)
: ’ya pak, ini sudah saya cek semua, dan sudah sesuai. Silahkan barang yang saya

pesan ini diantar ke bagian gudang ya. Silahkan dengan Pak Basri”

Siswa 1 (Pak Sofyan)
: ”lya. Siap Bu”.

Selanjutnya Siswa 1 bersama Siswa 3 menuju ke bagian gudang untuk
menyerahkan kain yang dipesan oleh konsumen (Pengusaha baju). Selanjutnya
Siswa 1 pergi meninggalkan pabrik dan siswa 3 melanjutkan pekerjaannya di

gudang.
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Lampiran I. Lembar Kerja Kelompok (Eksperimen)

Pertemuan 1

LEMBAR KERJA KELOMPOK

Kelompok : B Shaum | S

Kelas T, . eeecesnnnsecncncns

Nama Anggota : oo SO WY
AT, . . eiiiiiicainnanaed
B Xt
Wt oo,

Kerjakan soal berikut ini.

1. Sebutkan tokoh-tokoh yang ada dalam cerita tersebut? ....

2. Apa cerita yang telah diperankan oleh teman kalian? ....

3. Apa yang dilakukan pengantar barang atau distributor? ....

4. Usaha yang dijalani pemilik toko adalah? ....

5. Apa yang dilakukan konsumen pada cerita tersebut? ....

6. Pabrik kapas dalam drama tersebut termasuk dalam kegiatan ekonomi dalam

bidang?
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Pertemuan 2

LEMBAR KERJA KELOMPOK

Kelompok R oo

Kelas T T T

Nama Anggota N P
pl W T M R
R
4, . B B, W, OO

Keragaman jenis usaha ekonomi menimbulkan keragaman sosial
dalam masyarakat. Apa keuntungan dari kondisi ini? Diskusikan
bersama teman- teman kelompokmu. Tulislah hasilnya dalam tabel

berikut.

Keragaman sosial akibat berbagai jenis usaha
menimbulkan keuntungan, yaitu:
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Lampiran J. Lembar Kerja Kelompok (Kontrol)

Pertemuan 1

LEMBAR KERJA KELOMPOK

Kelompok Py

Kelas R

Nama Anggota : 100, . Womm. . P!
p.:, . S,
3. N N, WY, O
AN TP

Kerjakan soal berikut ini.
Berdasarkan teks ‘““Pengaruh Kegiatan Ekonomi terhadap
Kesejahteraan Masyarakat” buatlah peta pikiran yang memuat

informasi-informasi penting dari teks tersebut.
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Pertemuan 2

LEMBAR KERJA KELOMPOK

Kelompok D eereesecs IS,

Kelas T T T

Nama Anggota N P
pl W T M R
R
4, . B B, W, OO

Bersama kelompokmu, amatilah berbagai kegiatan produksi dan
distribusi di lingkungan sekitarmu. ldentifikasilah orang-orang yang
diuntungkan dari setiap usaha tersebut. Tulislah hasil pengamatan

kalian dalam tabel berikut.

Kegiatan Jenis Orang yang Keuntungan yang
Diuntungkan Diperoleh

Pabrik kerupuk | Produksi Masyarakat yang suka | Makan lebih lahap
makan kerupuk

Menjual pasir Distribusi | Masyarakat yang Pembangun
sedang membangun an rumah
rumah lancar
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Lampiran J. Lampiran Kisi-kisi Soal Pre-test dan Post-test

Materi : Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 3 Usaha Pelestarian Lingkungan

Pembelajaran 3

Waktu : 90 Menit
Kelas/semester VI
Jumlah soal : 30 soal pilihan Ganda

Kompetensi Dasar

IPS

3.3 Menganalisis peran ekonomi dalam upaya menyejahtera-kan kehidupan
masyarakat di bidang sosial dan budaya untuk memperkuat kesatuan dan
persatuan bangsa Indonesia serta hubungannya dengan karakteristik ruang.

3.4 Menyajikan hasil analisis tentang peran ekonomi dalam upaya
menyejahterakan kehidupan masyarakat di bidang sosial dan budaya untuk
memperkuat kesatuan dan persatuan bangsa.

Bahasa Indonesia

3.8 Mengurai kan urutan peristiwa atau tindakan yang terdapat pada teks
nonfiksi.

4.8 Menyajikan kembali peristiwa atau tindakan dengan memperhatikan latar
cerita yang terdapat pada teks fiksi.

PPKn

3.3 Menelaah keragaman sosial budaya masyarakat.

4.3 Menyelenggarakan kegiatan yang mendukung keragaman sosial budaya

masyarakat.
Indikator Jenjang kognisi Bentuk soal No.Soal | Skor
C|C2 |C3 |C4
1
IPS N Pilihan ganda | 1 1
3.3.1 Meng-identifikasi
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macam-macam Pilihan ganda | 2 1
kegiatan ekonomi
dalam kehidupan Pilihan ganda | 3 1
masyarakat.
Pilihan ganda | 4 1
Pilihan ganda | 5 1
Pilihan ganda | 6 1
4.3.1Mencoba Pilihan ganda | 7 1
mensimulasikan
dalam ~ bentuk Pilihan ganda | 8 1
bermain peran.
Pilihan ganda | 9 1
Pilihan ganda | 10 1
Pilihan ganda | 11 1
Pilihan ganda | 12 1
Pilihan ganda | 13 1
Bahasa Indonesia Pilihan ganda | 14 1
3.8.1 Meng-
identifikasi . Pilihan ganda | 15 1
pengaruh kegiatan
ekonomi melalui _
kegiatan membaca Pilihan ganda | 16 1
4.8.1 Membuat peta Pilihan ganda | 17 1
pikiran tentang Pilihan ganda | 18 1
informasi-informasi _
penting dari teks. Pilihan ganda | 19 1
Pilihan ganda | 20 1
PPKn Pilihan ganda | 21 1
3.3.1Meng-identifikasi
keragaman s_03|a| Pilihan ganda | 22 1
dalam kegiatan
produksi dan
distribusi. Pilihan ganda | 23 1

4.3.1Men-jelaskan
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pentingnya
kebersamaan dalam
menjalankan  jenis

usaha untuk
mendukung
keragaman usaha di
masyarakat.

Pilihan ganda

24

Pilihan ganda

25

Pilihan ganda

26

Pilihan ganda

27

Pilihan ganda

28

Pilihan ganda

29

Pilihan ganda

30
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Lampiran K. Soal Pre-test dan Post-test

SOAL TES HASIL BELAJAR (PRE-TEST - POST TEST)

Nama : Nilai
No. Abs
Kelas

Beri Tanda Silang (X) Pada Jawaban yang Tepat!

1. Kegiatan ekonomi dibagi menjadi tiga macam, yaitu?
a. Produksi, konsumsi, distribusi
b. Produsen, konsumen, dan distributor
c. Pertanian, pertokoan, dan pertambangan

d. Pedagang, penyalur, dan pembeli

2. Orang melakukan kegiatan ekonomi untuk memenuhi ....
a. Kebutuhan
b. Kelangkaan
c. Konsumsi

d. Dompet

3. Kegiatan ekonomi yang menghasilkan barang, yaitu ....
a. Usaha angkutan

b. Usaha tukang cukur
c. Usaha pelayanan kesehatan

d. Usaha makanan
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. Kegiatan menghasilkan suatu barang disebut ....
a. Produksi
b. Distribusi
c. Konsumsi

d. Produsen

. Orang yang menggunakan jasa atau barang disebut ....
a. Produsen

b. Distributor

c. Konsumen

d. Penyalur

. Produksi televisi, radio, dan telepon termasuk hasil produksi ....
a. Ekstraktif

b. Industri

c. Transportasi

d. Perdagangan

. Kegiatan usaha di bidang jasa, yaitu ....
a. Perkebunan

b. Perindustrian

c. Perbengkelan

d. Pertanian

. Kegiatan penyaluran barang dari produsen ke konsumen disebut ....
a. Konsumsi

b. Distribusi

c. Distributor

d. Produksi
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9. Petani, nelayan dan peternak adalah usaha-usaha yang menghasilkan ....
a. Jasa

b. Barang
c. Konsumsi
d. Produksi

10. Penanaman padi di sawah termasuk usaha di bidang ....
a. Perdagangan
b. Ekstraktif
c. Pertanian
d. Industri

11. Berikut ini yang merupakan barang konsumsi, yaitu ....
a. Mobil
b. Sepeda motor
c. Kapal
d. Makanan

12. Pak Iman adalah seorang nelayan. Setiap hari ia menangkap ikan di laut.
Aktivitas menangkap ikan dilaut yang dilakukan pak Iman disebut kegiatan?
a. Produksi
b. Distribusi
c. Pertambangan

d. Konsumsi

13. Orang yang melakukan kegiatan menyalurkan barang dan jasa dari produsen
ke konsumen disebut?
a. Distribusi

b. Konsumsi
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c. Distributor
d. Pedagang

14. Sikap Kita terhadap keragaman sosial yang ada di sekitar kita adalah?
a. Saling mengecam satu sama lain
b. Saling menjaga kebersamaan satu sama lain
c. Saling merendahkan antar warga

d. Saling memaki dan menghina

15. Balas jasa yang diberikan kepada para tenaga kerja berupa?
a. Diskon
b. Gaji
c. Asuransi

d. Jaminan

16. Berikut ini pihak-pihak yang terlibat dalam kegiatan produksi pakaian,
kecuali?
a. Penjahit
b. Petani kapas
c. Pemintal benang
d. Pembeli

17. Gambar disampingini termasuk dalam kegiatan ekonomi dalam bidang?
a. Perdagangan
b Perkebunan
c. Agraris

d. Peternakan
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18. Dalam kegiatan sesuai gambar soal nomor 17 menunjukkan bahwa terdapat
seseorang petani yang menanam padi di sawah. Kegiatan tersebut merupakan
kegiatan ekonomi dalam hal?

a. Produksi tanaman pangan padi dan jagung
b. Distribusi padi dan jagung
c. Menjual padi dan jagung

d. Menghasilkan tanaman padi dan jagung

19. Gambar disamping termasuk dalam kegiatan ekonomi dalam bidang?
a. Perkebunan
b. Pertanian
c. Perikanan

d. Pertambangan

20. Berdasarkan kegiatan ekonomi soal nomor 19 di atas, Keuntungan apa yang
didapatkan oleh petani teh?
a. Menghasilkan tanaman teh
b. Tanaman teh dapat dikonsumsi sendiri tanpa harus membeli
c. Keuntungan berupa hasil produksi teh yang dapat di jual dan menghasilkan
uang

d. Tanaman teh sulit ditanam, sehingga keuntungannya sedikit

21. Manfaat kegiatan produksi jagung, padi, dan tanaman teh tersebut adalah,
kecuali?
a. Menyejahterakan pemilik lahan
b. Menguntungkan pekerja dari hasil pengolahan lahan pertanian
c¢. Menghasilkan produk yang dapat di jual dan menyejahterakan pembeli

d. Memberikan kerugian karena tanaman sering mati
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22. Gambar disampingini termasuk dalam kegiatan ekonomi dalam bidang?
a. Perdagangan
b. Distribusi
c. Penjualan

d. Konsumsi

23. Tujuan dari kegiatan sesuai gambar soal nomor 22 di atas adalah?
a. Memproduksi barang dan jasa
b. Mengkonsumsi barang dan jasa
c. Menyalurkan barang dari produsen ke konsumen

d. Mengantar jasa dari seseorang

24. Keuntungan dari kegiatan ekonomi bidang distribusi bagi masyarakat adalah?
a. Dapat memenuhi dan menyediakan segala apa yang dibutuhan masyarakat
b. Mengkonsumsi barang hasil produksi lebih mudah
c. Dapat memperoleh laba dari hasil produksi
d. Tidak ada keuntungan sedikitpun

25. Berikut adalah cara berbelanja di swalayan!
1. Memilih dan mengambil sendiri barang yang dibutuhkan
2. Membayar barang yang dibeli di kasir
3. Bertanya pada pelayan tempat barang yang dicari
Urutan yang benar saat berbelanja di pasar swalayan adalah:
a.l123
b.2,3,1
c.3,12
d.3,21
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26. Pada saat jam istirahat disekolah Fanny, Santi, dan Anisa ingin membeli
makanan dan minuman. Mereka dapat membeli makanan di lingkungan
sekolah. Tempat penjual makanan dan minuman di sekolah yaitu...

a. Pasar

b. Apotik

c. Swalayan

d. Kantin sekolah

27. Manfaat dari kegiatan konsumsi adalah. Kecuali?
a. Bagi konsumen, kegiatan konsumsi dapat memenuhi kebutuhan hidup
b. Bagi produsen, kegiatan konsumsi dapat menghasilkan pendapatan
c. Bagi petani, dapat memenuhi kebutuhan pertanian

d. Bagi distributor, kegiatan konsumsi dapat menghasilkan pendapatan

28. Dani mempunyai ayah seorang tukang cukur, sedangkan Wahid ayahnya
seorang yang berprofesi sebagai polisi, namun Wahid selalu mencemooh
dan mengganggu Dani karena pekerjaan ayahnya, dengan permasalahan
tersebut bagaimana sikap yang seharusnya dilakukan Wahid....

a. Bermain dengan teman yang kaya saja

b. Hidup bermusuhan saja dengan askia

c. Menghargai dan mau berteman dengan askia tanpa memandang pekerjaan
ayahnya.

d. Menghasut teman yang lain untuk membenci askia

29. Keragaman sosial akibat berbagai jenis usaha adalah sebagai berikut, kecuali?
a. Meningkatnya kesejahteraan masyarakat
b. Tumbuhnya sikap saling mencari keuntungan melalui persaingan yang
tidak sehat
c. Semakin eratnya persatuan dan kesatuan

d. Tersedianya semua kebutuhan masyarakat baik barang dan jasa
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30. Dalam masyarakat ada perbedaan yang kita temui diantaranya yaitu
perbedaan pekerjaan dan usaha dalam mencukupi kebutuhan ekonomi.
Sikapku sebaiknya ....

a. Saling menjunjung tinggi kebersamaan
b. Saling mengungguli satu sama lain
c. Saling mencaci maki

d. Saling acuh tak acuh di antara warga
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Lampiran L. Kunci Jawaban Soal Pre-test Post-test

1A 11.D 21.D
2. A 12. A 22.B
3.D 13. A 23.C
4. A 14.B 24. A
5.C 15.B 25.C
6.B 16.D 26.D
[/4® 17.C 27.C
8.B 18. A 28.C
9.B 19. A 29.B
10.C 20.C 30. A


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

136

Lampiran M. Pedoman Penilaian Post-Test dan Pre-Test

Bentuk Soal Jumlah Soal Kriteria

Objektif 30 e Jawaban benar skor = 2
e Jawaban salah skor =0

e Skor maksimal = 50

NA =JUMLAH SKOR BENAR X 100
SKOR MAKSIMAL
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Lampiran N. Uji Homogenitas

Group Statistics

Kelomp

ok N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
Nilai 1 27 79.2963 2.01561 .38790

2 27 79.3704 1.90441 .36650

Independent Samples Test

137

Levene's Test for

Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differenc | Differenc Difigrelice
F Sig. t df tailed) e e Lower Upper
Nila Equal variances
) .178 .674] -.139 52 .890| -.07407| .53366|-1.14494 .99680
i assumed
Equal variances 51.83
-.139 .890| -.07407| .53366|-1.14503| .99688
not assumed 3
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Lampiran O. Tabel Persiapan Uji Validitas dan Reliabilitas

No Butir Soal
No Nama

1 Agil Saputra

2 Aima Nisaka M.E
3 Alvin Rian

4 Deviana Zahra

5 Della Salvina P.

6 Gadis Hadu N.

7 Harsyah Arya N,
8 Hendriansah

9 Ilham Ramadani
10 Adelia Trisna P.

11 Anugrah Dura P.
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12

13

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

24

Mandala Duta JM

M. Darmawan

M Najmi F.

M Wahid

M DoniME S

M Alif R

M Rojil R.

Nazwa Siti Fadilah
Najwa Jihan
Vareek Islami
Nurul Hidayati
Novira Suciana

Sutan Dwi S N.

139
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No Butir Soal
No Nama 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
1 Agil Saputra 1 1 1 W il 1 0 1 1 1 1 1 1 1
) Aima Nisaka M.E 0 1 0 e iy O i) 1. 0 0 0 1 0 1 1
3 Alvin Rian 1 0 1 1 U™l 1 1 1 0 1 0 1 1 0
4 Deviana Zahra 1 o0 0 11 1 0 0 o0 1 1 1 0 0 1
5 Della Salvina P. il 0 1 1.1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1
6 Gadis Hadu N. 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1
7 Harsyah Arya N, 1 0 0 14091 I 1 1 0 1 1 0 0 1 0
8 Hendriansah CENUE A VAR 1 1/41 1 0 1 1
9 Ilham Ramadani 1 1 1 1 1 1 1 il 1 1 1 1 1
10  Adelia Trisna P. 1@t 0 /1T 11 001 1,0 1 1 0 0 1
11 Anugrah Dura P. 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0
12 Mandala Duta JM 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0
13 M. Darmawan 1 0 0 0O 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0
14 M. Najmi F 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1
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N Nama 16 17 18 19 20 21 22NO ?: o ?Za' 25 26 27 28 29 30
5 M Wahid 1 1 0 1 1 1 1 0o 1 1 1 1 1 1 1
16 M Doni MES 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 O
17 MAIifR o 0o 0o 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0
18 MRojilR 1 0 o0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0
19 Nazwa Siti Fadilah WY 1 1 (¥Rl Wy 1 IN§ ! 1 1 1
20 Najwa Jihan 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1
EERY. ) 1 0o 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0
22 Nurul Hidayati 1 1 1 1 1 1 1 1 o0 1 1 1 o0 1 1
23 Novira Suciana V1)1 e 1 L/ 0 1 1O
24 Sutan Dwi S N. ool Al et g 1 yp° 1t 0 0 1
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Lampiran P. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas

1. Hasil Uji Validitas

Item-Total Statistics

142

Cronbach's
Scale Mean Scale Corrected Squared Alpha if

if Item Variance if Item-Total Multiple Item

Deleted | Item Deleted | Correlation | Correlation | Deleted
VAR00001 41,29 90,476 483 ,799
VAR00002 41,37 90,679 417 ,800
VAR00003 41,29 90,476 483 ,799
VAR00004 41,17 91,101 ,546 ,800
VAR00005 41,50 90,174 445 ,799
VAR00006 41,33 90,058 ,507 799
VAR00007 41,37 90,679 417 ,800
VAR00008 41,42 91,471 ,319 ,803
VAR0009 41,29 90,476 483 799
VAR00010 41,50 91,130 ,345 ,802
VAR00011 41,12 92,201 453 ,803
VAR00012 41,46 90,781 ,386 ,801
VAR00013 41,12 92,201 453 ,803
VAR00014 41,25 90,978 453 ,800
VAR00015 41,50 91,130 ,345 ,802
VAR00016 41,17 91,101 ,546 ,800
VAR00017 41,50 91,130 ,345 ,802
VAR00018 41,46 90,346 432 ,800
VAR00019 41,25 93,935 ,078 ,808
VAR00020 41,25 93,935 ,078 ,808
VAR00021 41,17 91,101 ,546 ,800
VAR00022 41,29 90,476 483 ,799



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

VARO00023
VAR00024
VAR00025
VAR00026
VARO00027
VARO00028
VAR00029
VAR00030
total

41,50
41,37
41,46
41,17
41,46
41,58
41,29
41, 46
20,96

90,174
90,679
90,781
91,101
91,389
89,906
90,476
91,389
36,911

445
417
386
546
321
474
483
321
830

,7199
,800
,801
,800
,802
,7199
,799
,800
,864

143
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Lampiran Q. Hasil Uji Validitas Instrumen Tes

Nomer Korelasi

No Soal [temn Kesimpulan
1 1 ,483 Valid

2 2 417 Valid

3 3 ,483 Valid

4 4 ,546 Valid

5 5 ,445 Valid

6 6 ,507 Valid

7 7 417 Valid

8 8 ,319 Tidak Valid
9 9 ,483 Valid

10 10 ,345 Valid

11 11 453 Valid

12 12 ,386 Valid

13 13 453 Valid

14 14 ,453 Valid

15 15 ,345 Valid

16 16 ,546 Valid

17 17 ,345 Valid

18 18 432 Valid

19 19 ,078 Tidak Valid
20 20 ,078 Tidak Valid
21 21 ,546 Valid

22 22 ,483 Valid

23 23 ,445 Valid

24 24 417 Valid

25 25 ,386 Valid

26 26 ,546 Valid

27 27 321 Tidak Valid
28 28 474 Valid

29 29 ,483 Valid

30 30 321 Tidal Valid
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Lampiran R. Lembar Validasi Tes Hasil Belajar

LEMBAR VALIDASI

TES HASIL BELAJAR (PRE-TEST POST-TEST)

145

Petunjuk!
1. Berilah tanda centang (v') dalam kolom penilaian yang sesuai menurut Anda.
Penilaian
No. Aspek yang Diamati
1 2 3
1. | Validasi isi
a) Soal sesuai materi.
b) Soal yang disajikan menunjukkan kemampuan siswa
dalam pengerjaan soal.
c) Soal yang disajikan dapat menggali pengetahuan
siswa.
d) Maksud soal dirumuskan dengan singkat dan jelas.
2. | Validasi bahasa soal
a) Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia.
b) Kalimat soal tidak mengandung arti ganda (ambigu).
c) Kalimat soal komunikatif, menggunakan bahasa
yang sederhana, mudah dipahami siswa Sekolah
Dasar.
3. | Validasi petunjuk

a) Pernyataan petunjuk yang jelas.

b) Petunjuk tidak menimbulkan makna ganda (ambigu).
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Keterangan.
1. Validasi isi
Aspek 1 a.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Semua soal tidak sesuai dengan materi.
2 | Cukup Memenuhi | Terdapat soal yang tidak sesuai dengan materi.
3 Memenuhi Semua soal sesuai dengan materi.
Aspek 1 b.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Semua soal tidak dapat menunjukkan kemampuan
siswa dalam pengerjaan soal.
2 | Cukup Memenuhi | Ada soal yang kurang dapat menunjukkan
kemampuan siswa dalam pengerjaan soal.
3 Memenuhi Semua soal dapat menunjukkan kemampuan siswa
dalam pengerjaan soal.
Aspek 1 c.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi S_emua soal tidak dapat menggali pengetahuan
siswa.
2 | Cukup Memenuhi | Terdapat soal yang kurang dapat menggali
pengetahuan siswa.
3 Memenubhi Semua soal dapat menggali pengetahuan siswa.
Aspek 1 d.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Maksud semua soal tidak dirumuskan dengan jelas.
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Skor

Makna

Indikator

Cukup Memenuhi

Maksud salah satu soal dirumuskan dengan tidak
jelas.

Memenuhi

Maksud semua soal dirumuskan dengan jelas.

2. Validasi bahasa

Aspek 2 a.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia.
2 | Cukup Memenuhi | Bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia.
3 Memenuhi Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia.
Aspek 2 b.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Pertanyaan menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu).
2 | Cukup Memenuhi | Pertanyaan cukup menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu).
3 Memenuhi Pertanyaan tidak menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu).
Aspek 2 c.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Pertanyaan tidak komunikatif (menggunakan
bahasa yang tidak sederhana dan tidak mudah
dipahami siswa).
2 | Cukup Memenuhi | Pertanyaan cukup komunikatif (menggunakan
bahasa yang cukup sederhana dan mudah dipahami
siswa).
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Skor

Makna

Indikator

Memenuhi

Pertanyaan komunikatif (menggunakan bahasa
yang sederhana dan mudah dipahami siswa).

3. Validasi petunjuk

Aspek 3 a.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Petunjuk tidak jelas.
2 | Cukup Memenuhi | Petunjuk cukup jelas.
3 Memenuhi Petunjuk jelas
Aspek 3 b.
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Bahasa petunjuk menimbulkan makna ganda
(ambigu).
2 | Cukup Memenuhi | Bahasa petunjuk cukup menimbulkan makna ganda
(ambigu).
3 Memenuhi Bahasa petunjuk tidak menimbulkan makna ganda
(ambigu).

Saran revisi:
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Lampiran S. Analisis Lembar Validasi

S1. Lembar Validasi V1

LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN TES

Petunjuk!
Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut Anda.

No. Aspek yang Diamati Penilaian
T

(=~

1 Validasi is:
a  Soal semua maten

b. Socal yang disajikan menunjukkan kemampaan
siswa dalam pengerjaan soal

¢ Soal yang disajikan dapat menggali kemampaan
awal siswa

d. Maksud soal dirumuskan dengan singkat dan
Jjelas

2 Validasi bahass soal

a. Buhasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal tidak mengandung arti ganda
(ambigu)

¢c. Kalimat soal komunikatif, menggunakan
behasa yang sederhans, muodah dipabami
siswa sekolah dasar

3 Validasi petunjuk

a. Pemyataan petunjuk yang jelas

b. Petunjuk tidak menimbulkan makna ganda
(ambigu)

SRS S A

SRS =%

Keterangan:
1. Validasi Isi
Aspek 1 a
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Semua soal tidak sesuai dengan materi
2 Cukup Memenuhi | Terdapat soal yang tidak sesuai dengan
maten
3 Memenuhi Semua soal scsuai dengan materi
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Aspek I b
Skor Makna Indikator
I Tidak Memenuhi | semua  soal tidak dapat  menunjukkan
kemampuan siswa dalam pengerjaan soal
2 Cukup Memenuhi | Ada  soal yang kurang menunjukkan
k P siswa dalam pengerjaan soal
3 M hi S soal dapat yukkan k puan
siswa dalam pengerjaan soal
Aspek | ¢
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Scmua soal tidak dapat menggali miskonscpsi
siswa
2 Cukup Memenuhi | Terdapat soal yang kurang dapat menggahi
miskonscpsi siswa
- ] Memenuhi Semua scal dapat menggali miskonsepsi
siswa
Aspek 1d
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Maksud semua soal tidak dirumuskan dengan
jelas
2 Cukup Memenuhi | Maksud salah satu soal dirumuskan dengan
tidak jelas
3 Memenuhi Maksud semua soal dirumuskan dengan jelas

2. Validasi Bahasa

Aspek Za
Skor Makna Indikator

1 Tidak M hi | Bah vang digunakan tidak sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia

2 Cukup Mcmenuhi | Bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia

3 Memenuhi Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indi i

150
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Aspck 2 b
Skor | Makna Indikator

I Tidak Memenuhi | Pertanyaan  menimbulkan  penafsiran  ganda
(ambigu)

2 Cukup Memenuhs Pertanyaan uinhpimcmmliullmn penafuran
wanda (ambigu)

3 Memenuhi Pertanyaan tdak  menimbulkan  penafsiran
[

Aspek 2 ¢
Skor Makna Indikator . |

1 Tidak Memenuhi | Pertanyaan tidak Loml.ir'ui.m—il'r(rm:nésunnk:n',
bahasa yang tidak sederhana dan tidak mudah :
dipahami siswa)

2 Cukup Memenuhi Pcnanyaanfukup komumkatf (menggunakan i
bahasa yang cukup sederhana dan mudah |
dipabami siswa) |

3 Memenuhi Pertanyaan komunikatif (menggunakan }
bahasa vang sederhana dan mudah dipaham
siswa) g

3. Validasi Petunjuk
Aspek 3 o

Skor Mukna Indikator = =1
[ Tidak Memenuhi Petunjuk tidak jelas
2 Cukup Mcmenuhi Petunjuk cukup jelas
3 Memenuhi Petunjuk jelas
Aspek 3 b
Skor Makna Indikator
1 Tidak Memenuhi | Bahasa petunjuk menimbulkan makna ganda
(ambigu)
2 Cukup Memenuhi | Bahasa petunjuk cukup memmbulian makna
ganda (ambigu)
3 Memenuhi Bahasa petumjuk tidak memmbulkan makna
ganda (ambigu)

151
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Digital Repository Universitas Jember .

S2. Lembar Validasi V2

LEMBAR VALIDAST
INSTRUMEN 1ES

Perunjuk’
Berilsh u-l. () dalam kolom penitaian ra-g sesual menurut Anda.
No. | | g \'v-h ,a-; Diamati 1 Pculou. 5
| A - =R i | l 2 1 3 ’.
VT Vs

l a  Scal winua malen

Sod yang deapk= 'M’_" Lan hemasgn I -

L v
' l,_ svwa dalam penpenaam wal . {
| . Soal yang duajikan daps m:n;plo \cm-npn-n ! v
) anal uswa 3 ey B
P \MMMMMsmN dan 7
fhine JUELQEION - r !
[2 ‘_Vddnu‘}' soal E T e
' T a2 Bahasa yang & Kan sesua bandah | [ ‘/'
| Bahe B | ERE AA
b, Kalmmal soal tdak mcoganduny arti panda 1 v |
\ (ambngu) R R N
c Kuluwat  swoal whatal NEE an ! o y
s yang soderh 2 o
L swwasckokah daia g e S
13 | Valedass _= =,
: = M;mmu&u‘:’ﬂo I o
?_~ I Peremjuk tedah mesimbulhan makne omdal T ‘/1
L' L — o i AR L
K cterasgan
A 1. Validasi s
™ Aspch 18 s N ] -
U Sker Makma | Endikator

Tu_lat\mdh Wudvmkmuw';m“

: i = dongs ;
% i 7% 'C\*va | l:nhpm ~uat \auy mbak  sosea W
AL Mmoo

&m’dmwm

himhShayitl_ssndit Sy NS RS S

Ly
o
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Ak | b
Shoor Makna

1 Tidak Memenudv |

7 Cobup Memenat:

R
Aspek 1 © ’

Shor 14 - Maksa
1 Tidak M »

fndikater 1
wmes wal udak dapet soeTpdkias
. 3 wrwa Sal P e ikl

Ada sl aag ketang memanyckian
homampaan wrwa dalam prmasT e Wl

'Scnunaad“ TR U BB ECTTRTTIGRE
| sevmE dalasn Doegrcfiaan el

2 Cokup Momenwhr

5 soad lidak dapms mCEAl MLk Esepa

Terdapst wal yang kerang dapet meengoa

==~ o |mwhomscpmmews
3 Memenur: Semua soal dapm menggalh mskonsepss
A B2 i . _
Aspek | &
Skor Makes Endikator

3 T

Maksad semua ol bdak Arumeskan demgan
jeias

2 Cukup Memenubs

Maksed slah satu soal dirsmuskan desgan
ndak jeles

RN
‘37 Memerabi

Maksad semua soa! dirumaskas dengan joies

Aspek 2 2
| Skow Makas ; Indikater ]
| 1 Trdak Mcemenain ‘u—mw-““hd
| - asdah Bahasa lado
2 | Celup Memenubs  Bahasa yang digumakan sy scsum dengan
e kaidah Bahasa Indooesia
\3) Memenubi Bahasa yang digumakan sesun dengan kasdah
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Asged I
b Mabnw Tudlidatar
' Fidak hA TR T boilh it e
Cwmlaguy
} |.| b Memmehi | 14 cub g falban penat
- gole Camnibilpe) |
L‘) M i " islak baslh penad o
gomle tambige)
Asgwh 1o
Shae Makaa Tudikuine
| | adak M TS Tdek & batil (menggineh en
babase yang tnlak sederhans dan tedak meadeh
pedhamens viswa ) }
] Cubup M | e cubup b bats! | menggunaban
bwbase yang cvbup sederhane dan  sadeh
dpedans svwa )

omraniboand cmw.

C:) ™ ~

A Valldusl Petunjek

Aspeb L a
Nkor Mukns
| 1ulak Memenuly
Memesuln
B M
Aspek Y h
| Sher | Makes
| Tidmk Moments
2 | Cukup Memenut:

[ P dan PR AR

Indikntor l

Petunjub Bdal peles

Peownpub cubup jelas |
Petungeh jclas

Indikator )
Habasa petemjub memimbulban makna -ﬁl
(ambigu}
Habtusa p h cubup dealhan mak 1'
pandda fambigu) - |
He>. ¥ jub tidak bulban mak
ganda (ambigu) l
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Lampiran T. Analisis Validitas Instrumen

ANALISIS VALIDITAS INSTRUMEN

Skor Penilaian

No. Aspek yang Diamati Validator li Va
Vi V,
1. Validasi isi
a) Soal sesuai materi. 3 3 3
b) Soal yang disajikan 3 3 3

menunjukkan kemampuan
siswa dalam pengerjaan soal.

c¢) Soal yang disajikan dapat 3 3 3
menggali pengetahuan siswa.
d) Maksud soal dirumuskan 3 3 3

dengan singkat dan jelas.

2. Validasi bahasa soal

a) Bahasa yang digunakan 3 2 2,5
sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia. 24,5
b) Kalimat soal tidak 3 2 2,5
mengandung arti ganda
(ambigu).
¢) Kalimat soal komunikatif, 3 2 2,5
menggunakan bahasa yang
sederhana, mudah dipahami
siswa Sekolah Dasar.

3. Validasi petunjuk

a) Pernyataan petunjuk yang 3 2 2,5
jelas.
b) Petunjuk tidak menimbulkan 3 2 2,5

makna ganda (ambigu).

Berdasarkan hasil tabel tersebut, nilai rata-rata total dari kedua validator
(Va) adalah 2,72 berada pada 2,5 < Va < 3, sehingga kriteria tingkat kevalidan
untuk soal pre-test dan post-test dinyatakan valid. Soal yang telah dinyatakan
valid sudah dapat digunakan untuk menguji pre-test dan post-test siswa. Apabila
terdapat perbaikan oleh validator, maka peneliti membenarkan atau mengubah

soal tersebut.
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Lampiran U. Hasil Pre-Test dan Post-Test

U.1 Kelas VA (Kelas Eksperimen)

158

No Nama Siswa L/P Pre- Post- Beda

Test Test (Ay)
1 Ahmad Agil Balyan L 67 80 13
2  Ahmad Reydistra L 76 78 10
3 Alfian Mubarok L 82 88 6
4 Andre Kurniawan L 88 92 4
5  Arvinti Marsya Lailiyah P 70 82 12
6 Diva Amalia P 67 78 11
7  Fais Nazril L 67 70 3
8  Farel Ascario L 88 90 4
9 Fauzan Riski P L 61 67 9
10 Indaka Bintang L 70 80 10
11 M. Ananda Sukma L 40 72 32
12 M. Arif Furohman L 70 78 8
13 M. Roviqi L 64 80 16
14  Mico Aris L 61 68 7
15 Moh. Sofyan Hadi L 64 78 14
16 Nazlatur Rohma P 61 88 27
17  Ninin Dwi Lestari P 46 78 32
18 Novita Sari P 61 78 17
19 Rhohan Ramadhani Roji P 58 78 20
20 Risma Amalia P 76 88 12
21 Rofi Roudhotul P 76 67 12
22 Rosa Amalia P 73 70 13
23 Siti Aulia P 87 92 5
24  Siti Nur Kholiza P 85 94 9
25  Sulistio Ningsih P 58 68 10
26  Sulistya Rahmawati P 46 72 26
27 Angga Saputra L 82 90 8
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U.2 Kelas VB (Kelas Kontrol)
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No Nama Siswa L/P  Pre- Post- Beda

Test Test (Ay)
1 Ahmad Lutfi Andika L 70 72 2
2 Ahmad Roihan L 55 74 19
3 Dhandy Tri Yudistira L 67 67 0
4 Diki Wahyu L 67 72 5
5 Dwi Zakiatul Imroati P 67 79 12
6 Erwin Pratama L 64 66 2
7 Lutfia Indriani P 76 76 0
8 Farel Firmansyah L 73 76 3
9 Maulinda Dwi Yuni P 63 67 4
10  Mitha Aprlia P 70 70 0
11 Mohammad Hamdan Yuwafi L 85 85 0
12 M. Miftahus Sidqi L 85 85 0
13 Muhammad Rafi Musa Daud L 82 85 3
14  Nazral Ababil L4 79 80 1
15  Putra Juan L 46 64 18
16  Putra Pradana L 56 68 12
17  Raihan Faishal L 70 79 9
18  Risalatuz Zahro P 64 68 4
19  Rita Agustina Wahyu N P 88 88 0
20  Robby Saputra L 67 78 11
21  Salman Tobibi L 58 67 9
22  Siti Fatimah P 67 70 3
23 Wardatus Sholehah P 68 68 0
24 Yulia Agustini P 46 58 12
25  Zaskia Salsabila M.Q P 48 55 7
26  Rizky Eka Ramadhan L 66 68 2
27  Sodigin Hoirul Anwar L 60 70 10
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Lampiran V. Data Selisih Nilai Pre-test dan Post-test

Data Selisih Nilai Pre-test Post-test
Berikut ini adalah data selisih (A) hasil pre-test dan post-test kelas eksperimen
(Ax) dan kelas kontrol (Ay).

Selisih Nilai Pre-test dan Post-test  Selisih Nilai Pre-test dan Post-test

No. Kelas Eksperimen (V A) Kelas Kontrol (V B)
AX Ay
1. 13 2
2. 10 19
3. 6 0
4. 4 5
5. 12 12
6. 11 2
7. 3 0
8. 4 3
9. 9 4
10. 10 0
11. 32 0
12. 8 0
13. 16 3
14, 7 1
15. 14 18
16. 27 12
17. 32 9
18. 17 4
19. 20 0
20. 12 11
21, 12 9
22. 13 3
23. 5 0
24, 9 12
25. 10 7
26. 26 2
27. 8 10
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Lampiran W. Analisis Data

ANALISIS DATA
Analisis data dengan menggunakan SPSS 21.

161

W.1 Uji t (t-test) Berpasangan Pre-test Post-test Kelas Eksperimen dan Pre-
test Post-test Kelas Kontrol

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean
Pair 1 Pretest 68.2963 27 12.78766 2.46099
Postest 79.4074 27 8.44101 1.62447
Paired Samples Correlations
N Correlation Sig.
Pair 1 Pretest & Postest 27 .639 .000
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence
Interval of the
Difference
Std. |Std. Error Sig. (2-
Mean Deviation| Mean Lower Upper t df tailed)
Pair 1 Prete
Isi’to-ste -1.11111E1| 9.83844| 1.89341| 15.00307| 7.21915| 5.868 26 .000
st
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W.2 Uiji

Eksperimen (Ax) dan Kelas Kontrol (Ay)

Group Statistics

162

Independent Samples t-test Selisih Pre-test Post-test Kelas

VARO00
002 N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
Pretest 1 27 68.2963 12.78766 2.46099]
2 27 79.4074 8.44101 1.62447
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95% Confidence
Interval of the
] Difference
Sig. (2- Mean Std. Error
F Sig. t df tailed) | Difference | Difference | Lower Upper
Pretest Equal

varianc
es 3.445| .069 3.768 52 .000] 11.11111 2.94879( 17.02829| 5.19393
assume
d
Equal
varianc
es not 3.768| 45.042 .000| 11.11111 2.94879( 17.05013| 5.17210
assume
d



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

163

Lampiran X. Hasil Pengerjaan Pre test dan Post test

SOAL TES HASH. BELAJAR (Tema &, Subtema 3, Pembelajaran 3)

e e e

Nama h:;co ARIS \' i Nilai )
SO R |
v hwo e

- 5, T

Berl T'anda Sflang (X) Pada Jawaban yang Tepat!
1. Kegiaran ckononni dibug) menjads tigs macam, yaiu?
/m-duku. koorsanniay, destnbus)
b. produsen, konsumen, dan distribator
¢ Pertaman, periokoan, dan pertambangan
d padagang, panyalur, dan pembel

2 Osang melakukan kegiatan ckonomi untak memenuln
A ebutuhan
b Kelungkasn
© konsumst
d Dompet
3. Kepatan ehonoml yang weenghasslkan barang. yunu
a el onghutan
b uaha tikang cokoor
/'u\ul\u peluyanan kesehatan
d wahia makanan
4 hegatan menghasibon suatu bareng discha
/]'l"llll.\l
b Distiibus
¢ hoasumse

d Prowdusen
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SOAL TES HASH. BELASAR (Tema X, Sebtema 3. Pembelajaran 1)

(B TEmEes

X

.

1A
\

— ——s - _

mt.-asu..xxm:m,—. Tepan'
I.ch&v-md‘-pwup_m sanet
b T N e
B perefanes, b onmeen . dea desriueew
Faruswan, prnckoan, Jan paruesriangas
¢ pelagang peosales G pesnbets

Sk ey mclab o bagieten oboms sme wemel. maerreyety
KM
R
o e mmimmaas
1 Ihevgna
1 byt o8 R g P e -
| UeaTae g et en
b et Ay e
« b e - e

e " . P W Mg i ndh Snat” g - -
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SOAL TES HASH. BELAJAKR (Tewma 8,

Beri Tamda Sllang (X) Puds Jewahan s sog Topas!

Kootk Adag)

oo sk, Ronsuoos, diser des

& 1

b prodecn, hommasmen, Lan sy bui v
« Pomanan, peneloen, dan pertambangan
A podagang, penvato dan pomtcl

3. Ovang melshcloam boputes chonomi erstul moscouts

IM\M
& Kelsghaan

o borm

4 Uewger
T Negewan o sang e
2 usaha sagkotas
b e nfans o
walis potayvanes besctatan

4 uveaba malaren

e barang sty

4 heputan ownghaslioan swean ooy dectedt

ptodubw
Ll [ D
v hmasna
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YU yaog torezgunad s fasa ataw barang deckan

w prvslusen

b st et

/hn\umrl
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A Proeded se tcley isn, radio dan telopon tormsaesob tasl pradubse
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b Aeabustie
© Darmgs s
| Padsgangon

R, yow."

N aam———
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SOAL TFS HASIL BFUAJAR (Tema &, Sabtema 3, Pembelajaran 3)
TSy Ty
L S/ASt a NI“! ceob ~N

| Ne. AN
Beban € 1]
L__.ﬂ o —_—_— J J

Berl Tanda Sdaag (X) Pada Jawsban yang Tepat'
1 Kepioten ciomnuemi dfsags Mmoo o thgh wamcan yu ity
P e ndonk, Ry, et
T praluset, oM L S et
< Porsmien pertoh e L aotenpa
& podegang. gt Lo pes et

—

T Omng mrtas i o ar g e th e . STt
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B Rl e
L it
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b o Vg e e e g -~
R
© e o -

W e pwa enas &bt

b o o

£ bopaea crvagh e na g A

L
Pooatd o Wt -t Do ‘et @ - .
LA

N

= T
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SOAL TES HANIL BRELAJAR (Toms K Seluoms | Pombelagorss 3

. e T
\‘--_‘_‘__‘______ s ‘__-”- 3

Berh 1 smils Sang (X Pada Jawatum yang Topar
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SOAL TES HASIL BELAJAR {Tema B, Subiema 3, Pembelajaran ¥)

g B e

i ¥ 4?2

Beri Tanda Silang (X) Pada Jawaban yang Tepat!
I, Kegiatan ekonomi dibagi menjadi tiza mocam, yaitu?
& produksi, konsumsi, distribusi
b. produsen, konsumen, dan distributor
 Pertanian, pertokoan, dan pertmbangan
. pedaganiz, penvalur, dan pemibel

2. Oang imelakukan kegatan ekonomi untuk memenuhi ..
A kahisiuhan
b. Kelanghaan
&, kinsumss
o, Denmpset
3. Kegiatan ckonomi yang menghasilkan barang, yailu ...
&, usaha angkulan
b, usaha lukang cukus
c. usaha pelayanan keschatan a
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!Afuuh makanan
4. Keglatan menghasilkan suatu barang disebut ..
A produksi
b. Dhistribusi
&, kongumsl
4. Produsen
5. iraits yarg enggunakan jaesa atay barang dischut ...
2 produsen
b, Distributar
L. konsumen
. Penyalur
6. Priosfuikesd televial, radic, dan telepon termasuk hasil produksi ...
1 ekstraklif
b, Industri
A Irangpartas
il Perdnganan
1. Kepatan usaba di bidang jasa, yaitu ...
. perkebunan
b, Perindustrian
¢, perbinghelan
£ Pestanian
B Kegaatan penyaluran barang dan produsen ke konsumen disebut ...
& konguiisi
b, Dhistribusi
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SOAL TES HASIE. BELAJAR (Tema 8 Subtema A, Pemnbelajaran 1)
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SOALTES HASI BELAJAR (Tenn & Sublow \, Fembelajaran )

A 7}

Berd Tanda Silang (X) Pada Jawaban yang Tepal!
1 Kegiatun ehonom dibagr monyads g macum, saity
a proiksy, onsums, distnbus
b proskisen, Konsumen, dan distibut
o Pertamian, pertokoan. dan pertanbangan
A pedagang. penvalur, dan pembely

2 Orang ielakuban hegratan dhonom untub memenul
a kebuuhan
h Kelghaan
¢ Konsamst

d Donpet

-

Kegiatmn chonomy yang menghas Ihan harang, vaity
o usab anghutan

b usaha tukang cukur

¢ usaha pelavanan heschatan

-

>

o usalia makanan

Negtatan menghanlhan suat barwg dsehud
ook

b Distribus

© honsim

A Pridhusen
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SOAL TES HASIL BELAJAR (Tema 8, Subtema 3, Pembelajaran 3)

Nama :AHmMap W1 (:i WP \ka Nilai
No. Abs 108 /p
Kelas y, ;}_9

Beri Tanda Silang (X) Pada Jawaban yang Tepat!
1. Kegiatan ekonomi dibagi menjadi tiga macam, yaitu?
a. produksi, konsumsi, distribusi
. produsen, konsumen. dan distributor
¢. Pertanian, pertokoan. dan pertambangan
d. pedagang. penyalur, dan pembeli

2. Orang melakukan kegiatan ekonomi untuk memenuhs ..
JF kebutuhan
b. Kelanghkaan
¢. konsums
d. Dompet
¥ Kegistan ckonomi yang menghasilkan barang, vasty
a. usaha angkutan
b. usaha tukang cukur
<. usaha pelayanan keschatan
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SOAL TES HASIL BELAJAR (Tema 8, Subtema 3, Pembelajaran 3)

Nama :foorqaw Hotptl A
Ne. Abs Nilai

Kelas L7 ;]D
)

Beri Tanda Silang (X) Pada Jawaban yang Tepat!

1. Kegiatan ckonomi dibagi menjadi tiga macam. yaitu?
a. produksi, konsumsi, distnbusi
AS produsen, konsumen, dan distributor
¢. Pertaman, pertokoan. dan pertambangan

d. pedagang. penyalur, dan pembeli

2. Orang melakukan kegratan ckonomy untuk memenuhi
_¥’kebutuhan
b. Kelangkaan
¢. konsumsi
d. Dompet
3. Kegiatan ckonom yang menghasilkan barang. yaitu
a usaha angkutan
b. usaha tukang cukur
¢. usaha pelayanan keschatan
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SOAL TES HASIL BELAJAR (Tema &, Sabtema 1, Pombslajaran 1)

Nama WD b l"_ -Hi.l:ll-_
No. Abs

e 11

Barl Tamda Silang {X) Pads Jawaban yang Tepat!
1. Kegeaan ekonna debagh menjadi tigs nocam, ymiu?
o produksi, konssmss, distihiis
.'H' proclusen, konsumen, den distribuis
c. Penanian, pertokoan. dan pertambangan
d. pedagang. pemvyalur, dan peasbel

2. Chung melakuknn kegiman ekonomi umuk menserubi .
A Echiindhas
be. Kelongkaan
c. kunsamsi
. Dvmpet
A Eegialan chonca vang menghasilian barng, yailu
a usaba aighkisan
b wsaha tukn g oakur
¢ usaha pelayanan keschilan
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Lampiran Y. Foto Kegiatan Penelitian

Gambar Y1. Siswa kelas VA mengerjakan soal pre test

=y
SN N

Gambar Y2. Siswa kelas VB mengerjakan soal pre test
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f

| 3| me—

Gambar Y2. Guru menjelaskan materi pada kelas VB
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Gambar Y3. Siswa bermain peran sesuai kelompok
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Gambar Y4. Siswa kelas VA mengerjakan soal post test

Gambar Y4. Siswa kelas VB mengerjakan soal post test
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Lampiran Z. Surat lzin Penelitian
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Lampiran Aa. Surat Keterangan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBER
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAN DASAR NEGERI RAMBIGUNDAM 02
J1 Ljen No. 40 Desa Rambigundam Rambipuji Jember
Email : sdnrambigundamO2@ gmail.com

SURAT KETERANGAN
No.422.1/70/413.17.20523174 /2018

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sckolah Dasar Negeri Rambigundam 02 Kecamatan

Rambipuji Kabupaten Jember:

Nama : Dawi Atun, S.Pd
NIP 19630502 198606 2 003
Unit Kenja - SDN Rambigundam 02

Menerangkan deng: gruhnya bahwa:
Nama : Dinda Wijayant
NIM : 140210204140
Jurusan : lmu Pendidikan
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Perguruan Tinggi : Universitas Jember

Yang bersangkutan terscbut di atas tclah mengadakan penelitan tentang “Pengaruh Pencrapan
Metode Role Playing Tema Lingkungan Sahabat Kita Terhadap Hasil Belujar Siswa Kelas V di
SDN Rambigundam 02 Jember™

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

,'lﬁ’w\" Rj ber, | Juni 2018
,, ot Bekolah
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Lampiran Ab. Biodata Mahasiswa

Nama

NIM

Jenis Kelamin

Tempat, Tanggal Lahir
Alamat Tinggal

Agama
Telepon
Riwayat Pendidikan

Program Studi
Jurusan
Fakultas

: Dinda Wijayanti

: 140210204140

: Perempuan

: Jember, 26 Maret 1996

: Dusun Krajan Kidul, Desa Rambigundam,

Kecamatan Rambipuji, Kabupaten Jember

: Islam
: 089682595327
: SDN Rambipuji 02 Jember

SMP Negeri Rambipuji
MAN 1 Jember

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
: llmu Pendidikan

: Keguruan dan Ilmu Pendidikan
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