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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Online Menggunakan Schoology
Berbantuan Web Desmos Materi Grafik Fungsi Kuadrat; Robiatun Nisyak;
1501210101026; 2019; 65 halaman; Program Studi Pendidikan Matematika Jurusan
Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat ini telah membawa
perubahan di berbagai bidang kehidupan, salah satunya yaitu di dunia pendidikan.
Teknologi dapat dimanfaatkan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran berupa
media pembelajaran. Manfaat media pembelajaran yaitu dapat membantu dalam
penyampaian bahan pembelajaran kepada siswa untuk meningkatkan siswa agar lebih
aktif dan interaktif sehingga dapat mendukung kelancaran kegiatan pembelajaran di
sekolah. Aktif yang dimaksud adalah siswa dapat berinteraksi dengan siswa lain, siswa
dengan guru, atau siswa dengan media yang digunakan.

Materi pembelajaran yang dianggap sulit oleh siswa salah satunya adalah
pelajaran matematika, untuk itu diperlukan suatu inovasi baru dalam proses
pembelajaran matematika. Salah satu penggunaan media pembelajaran yang cocok
untuk pembelajaran matematika yaitu lewat pembelajaran berbasis online, dengan
menggunakan media pembelajaran online ini diharapkan siswa tertarik dan mudah
memahami materi pelajaran yang disampaikan.

Berdasarkan pemaparan di atas, maka perlu dilakukan penelitian pengembangan
media interaktif online. Penelitian yang dilakukan yaitu berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Interaktif Online Menggunakan Schoology Berbantuan Web
Desmos Materi Grafik Fungsi Kuadrat”. Proses pengembangan media pembelajaran
ini menggunakan model Thiagarajan atau model 4-D yang telah disesuaikan. Model
pengembangan ini terdiri dari empat tahap, yaitu tahap pendefinisian (define), tahap
perancangan (design), tahap pengembangan (develop), dan tahap penyebaran

(disseminate).
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Kegiatan pengembangan media pembelajaran ini bertujuan untuk menghasilkan
media pembelajaran yang valid, praktis dan efektif. Hasil validasi media pembelajaran
yang terdiri dari aspek isi (materi dan soal), kebahasaan, dan format termasuk pada
kriteria valid dengan nilai koefisien korelasi pengembangan media pembelajaran
sebesar 0,94 termasuk kategori “Sangat Tinggi”. Setelah media pembelajaran sudah
mencapai kevalidan kemudian dilakukan uji coba.

Pelaksanaan uji coba penelitian dilakukan di kelas X1 IPA 3 SMAN Jenggawah.
Pertemuan pertama pada hari Jumat, 01 Februari 2019, aktivitas yang dilakukan yaitu
mengenalkan media pembelajaran interaktif online menggunakan Schoology
berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat. Syarat untuk masuk ke kelas
pembelajaran online yaitu memiliki akun Schoology, dimana siswa harus memiliki
email dan kode akses kelas pembelajaran online. Pelaksanaan pada hari pertama yaitu
di ruang kelas dengan memanfaatkan smartphone yang dimiliki siswa, karena pada saat
penelitian pertama jadwal penggunaan Laboratorium Komputer di SMAN Jenggawah
bertepatan dengan try out UNBK.

Pertemuan kedua pada hari Kamis, 07 Februari 2019, aktivitas yang dilakukan
yaitu pelaksanaan pembelajaran menggunakan media pembelajaran interaktif online
Schoology berbantuan web Desmos. Pembelajaran kedua dilakukan di Laboratorium
Komputer, siswa terlihat senang dan antusias mengikuti pembelajaran menggunakan
media pembelajaran online. Setelah selesai proses pembelajaran, dilanjutkan dengan
pemberian tes hasil belajar siswa. Tes hasil belajar dilaksanakan secara online melalui
media Schoology dengan waktu pengerjaan selama 50 menit. Setelah siswa selesai
mengerjakan tes hasil belajar, dilanjutkan dengan pengisisan angket respon pengguna
media.

Berdasarkan uji coba yang telah dilakukan, didapatkan hasil analisis angket
respon pengguna media dengan nilai presentase respon angket terhadap media
pembelajaran yaitu 83,5% termasuk kategori “Sangat Baik”. Sedangkan presentase
ketuntasan hasil belajar siswa yang memperoleh nilai di atas KKM yaitu sebesar

81,82% dari 33 siswa. Berdasarkan hasil analisis data tersebut, maka dapat diperoleh
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hasil bahwa media pembelajaran interaktif online menggunakan Schoology berbantuan
web Desmos materi grafik fungsi kuadrat telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan
efektif.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan manusia guna
membentuk pembangunan karakter bangsa dan negara. Sesuai dalam Undang-Undang
SISDIKNAS No. 20 tahun 2003, Pendidikan adalah sebagai usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran sedemikian rupa supaya
peserta didik dapat mengembangkan potensi dirinya secara aktif supaya memiliki
pengendalian diri, kecerdasan, keterampilan dalam bermasyarakat, kekuatan spiritual
keagamaan, kepribadian serta akhlak mulia. Pendidikan merupakan aset penting bagi
kemajuan suatu bangsa, oleh karena itu setiap warga negara harus dan wajib mengikuti
jenjang pendidikan, baik jenjang pendidikan anak usia dini hingga pendidikan tinggi.

Undang-Undang No. 2 Tahun 1989 yang memandang pembangunan nasional di
bidang pendidikan sebagai upaya mencerdaskan kehidupan bangsa dan untuk
mengembangkan dirinya baik yang berkenaan dengan aspek jasmaniah maupun rohani
sesuai dengan Pancasila. Saat ini usaha yang harus dilakukan yaitu menciptakan dan
meningkatkan kualitas calon tenaga pendidik bangsa yang mampu mengolah dan
menyalurkan ilmu pengetahuan dengan baik, terutama ilmu dasar yang biasa dipakai
dalam kehidupan sehari-hari, salah satunya yaitu matematika.

Matematika merupakan ilmu dasar yang berguna bagi kehidupan manusia
diantaranya yaitu dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Matematika
merupakan pondasi untuk membangun penalaran, sehingga perlu diberikan pada semua
siswa di semua tingkatan (Fatahillah, dkk., 2017). Mengingat pentingnya matematika
tersebut, siswa dituntut untuk memahami suatu konsep matematika yang diperlukannya
(Fatoni, dkk., 2017). Akan tetapi, pada kenyataannya siswa kesulitan untuk memahami
suatu masalah dalam pembelajaran matematika.

Mata pelajaran matematika hingga saat ini masih dianggap sulit dan menakutkan
bagi siswa. Hal ini ditunjukkan dengan penurunan nilai rerata ujian nasional (UN)

jenjang SMA atau sederajat tahun akademik 2017/2018. Untuk jenjang SMA jurusan
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IPA, nilai rerata hasil UN mata pelajaran Matematika tahun 2018 mencapai 37,25.
Angka itu mengalami penurunan sebesar 4,67 dibandingkan tahun 2017 dengan nilai
rerata 41,92. Sementara itu, untuk jenjang SMA jurusan IPS, penurunan nilai UN mata
pelajaran Matematika tahun 2018 mencapai 4,73. Hal tersebut disampaikan oleh
Kepala Bagian Penelitian dan Pengembangan Kemendikbud Totok Suprayitno
(Kemendikbud, 2018).

Rendahnya hasil belajar matematika siswa diduga disebabkan oleh kesulitan
memahami matematika. Hal tersebut tidak lepas dari pengaruh beberapa faktor proses
pembelajaran yakni metode pembelajaran, media yang digunakan saat pembelajaran,
faktor internal siswa, dan faktor lingkungan dari pengalaman siswa tersebut. Salah satu
faktor yang mempengaruhi keberhasilan proses belajar siswa dapat ditekankan pada
kualitas media pembelajaran. Guru merupakan sosok penting dalam proses
pelaksanaan suatu pembelajaran, karena gurulah yang menjadi penentu pencapaian
tujuan pembelajaran tersebut. Tugas serta peran guru adalah mendidik, mengajar, dan
melatih para peserta didik, selain itu guru juga harus mampu membaca situasi kelas
dan membaca kondisi siswa dalam menerima pelajaran hingga nantinya diharapkan
guru bisa menciptakan kondisi pembelajaran yang lebih nyaman kondusif dan menarik.

Seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat, hal
ini banyak memberikan dampak positif terhadap dunia pendidikan. Salah satu dampak
positifnya yaitu dapat dimanfaatkan sebagai media dalam proses pembelajaran.
Mengingat tuntutan zaman yang semangkin canggih, maka perlu adanya metode
pembelajaran yang dikembangkan salah satunya dengan mengembangkan media
pembelajaran. Menurut Arsyad (2006: 9) media pembelajaran sangat penting
dikarenakan guru berupaya untuk menampilkan rangsangan (stimulus) yang dapat
diproses dengan berbagai indera. Semakin banyak alat indera yang digunakan untuk
menerima dan mengolah informasi semakin besar kemungkinan informasi tersebut
dimengerti dan dapat dipertahankan dalam ingatan, dengan demikian siswa mampu

menerima dan menyerap dengan mudah pesan-pesan materi yang disajikan.
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Berdasarkan observasi terhadap proses pembelajaran di kelas, guru dalam
menyampaikan materi sebagian besar masih terpaku pada metode ceramah, akibatnya
siswa cenderung pasif, hanya mendengarkan dan menghafal apa yang disampaikan
oleh guru. Guru seringkali menggunakan media papan tulis, sehingga pembelajaran
tersebut masih kurang memanfaatkan fasilitas sekolah seperti LCD dan Laboratorium
Komputer. Sehingga, diperlukan inovasi baru dalam pembelajaran untuk membuat
siswa menyenangi matematika khususnya materi grafik fungsi kuadrat, salah satu
inovasi tersebut yaitu dengan pengembangan media pembelajaran matematika
menggunakan Schoology berbantuan web Desmos.

Desmos merupakan salah satu aplikasi browser yang dapat diakses oleh siswa
kapanpun dan dimanapun untuk membantu siswa dalam belajar matematika (Rakhmat,
2019). Desmos adalah web atau aplikasi matematika dinamis yang menyediakan
fasilitas pembuatan media pembelajaran secara online maupun offline di bidang
geometri, aljabar, dan kalkulus. Web ini bersifat open source yaitu dapat diakses oleh
siapapun. Salah satu keunggulan yang menonjol adalah tampilan grafik dengan
output/input untuk berbagai fungsi dan parameter yang otomatis. Plotting grafik
otomatis inilah yang mendukung media pembelajaran materi grafik fungsi kuadrat.

Pada penelitian sebelumnya, pembelajaran matematika berbantuan Desmos
memiliki kelemahan yaitu tidak ada fasilitas chatting room antara guru dan siswa.
Sehingga untuk mempermudah interaksi antara guru dan siswa, dibutuhkan media
interaktif untuk menunjang pelaksanaan pembelajaran Desmos. Salah satu media
penunjang interaksi online antara siswa dengan guru yaitu aplikasi Schoology.
Schoology adalah situs yang menggabungkan antara jejaring sosial dengan LMS
(Learning Management System) yang di dalamnya terdapat fitur seperti Courses
sebagai media untuk berinteraksi antara guru dengan siswa, melampirkan materi
pembelajaran, tugas maupun kuis (Sicat, 2015). Aplikasi Schoology selain dapat
digunakan dengan komputer, juga dapat digunakan di smartphone dengan

mendownload secara gratis di Play Store. Dengan demikian pembelajaran Desmos


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

antar guru dengan siswa semakin intensif dan dapat memotivasi siswa agar lebih aktif
untuk belajar matematika.

Keunggulan menggunakan e-learning juga diungkapkan pada penelitian yang
dilakukan Komang Sabda Kusumantara, dkk. (2017) tentang penggunaan media
pembelajaran e-learning Schoology dan media pembelajaran konvensional. Hasil
belajar kelas eksperimen yang dibelajarkan menggunakan Schoology lebih tinggi
dibandingkan dengan kelas kontrol yang dibelajarkan menggunakan media
konvensional, hal ini disebabkan karena siswa tidak hanya sebatas mendengar apa yang
diberikan guru melainkan siswa turut aktif dalam proses pembelajaran. Sedangkan
hasil penelitian yang dilakukan Afgani dkk. (2008) tentang pengembangan media
berbasis website untuk materi program linier, terdapat 3 unsur yang tercapai dengan
baik yakni sikap, motivasi, dan hasil belajar. Penelitian yang lain dilakukan oleh Panca
Wahyu Mumpuni, dkk. (2018) tentang pengembangan media pembelajaran online
berbantuan web Desmos, menghasilkan media pembelajaran yang memenuhi tiga
kriteria sebagai media yang baik, yaitu tingkat kevalidan dengan kategori sangat baik,
tingkat kepraktisan dengan kategori sangat praktis, dan tingkat keefektifan dengan
kategori sangat efektif.

Berdasarkan pemaparan di atas, maka perlu dilakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Online Menggunakan Schoology
Berbantuan Web Desmos Materi Grafik Fungsi Kuadrat”, guna meningkatkan
pemahaman siswa pada materi yang diajarkan dan dapat tersampaikan dengan jelas
melalui visualisasi yang digunakan, serta sebagai sarana aktivitas siswa dalam

memahami materi grafik fungsi kuadrat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
a. bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran interaktif online

menggunakan Schoology berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat?
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b.

bagaimanakah hasil pengembangan media pembelajaran interaktif online
menggunakan Schoology berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah sebagai

berikut :

a.

untuk mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran interaktif
online menggunakan Schoology berbantuan web Desmos materi grafik fungsi
kuadrat,

untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran interaktif online

menggunakan Schoology berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat.

1.4 Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian, maka penelitian ini diharapkan mempunyai

manfaat sebagai berikut:

a.

bagi siswa, sebagai media bahan ajar yang menarik dan tidak membosankan.
Selain itu siswa dapat memahami materi grafik fungsi kuadrat lebih jelas dan
sebagai alat belajar yang bisa diakses melalui jaringan internet dimanapun siswa
berada.

bagi guru, dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang lebih efektif dan
mudah dalam kegiatan belajar mengajar sehingga dapat dijadikan sebagai referensi
pembelajaran yang lebih menarik.

bagi peneliti lain, sebagai referensi untuk melakukan penelitian maupun
pengembangan media pembelajaran berbasis online khususnya yang berbantuan
web Desmos berbasis e-learning Schoology pada materi yang berbeda.

bagi pembaca, sebagai menambah pengetahuan dan memperluas wawasan

mengenai media pembelajaran online.
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1.5 Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah penggunaan
media pembelajaran matematika interaktif online dengan menggunakan Schoology
berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat. Web Desmos dalam penelitian
ini menghasilkan sebuah lembar kerja yang berisi materi. Keunggulan dari web
Desmos yaitu siswa dapat memahami secara jelas objek grafik yang ditampilkan.
Pembelajaran ini bisa menggunakan komputer dan smatrtphone. Akan tetapi, apabila
menggunakan smartphone tampilannya akan diperkecil menyesuaikan resolusi layar.
Sehingga dapat mengurangi keoptimalan dalam memanfaatkan media tersebut bagi
pengguna yang memiliki permasalahan penglihatan.

Keunggulan media pembelajaran interaktif Schoology dibandingkan dengan
yang lain adalah aplikasi Schoology mudah diakses oleh siswa dari android ataupun
dari komputer yang tersambung dengan internet, sehingga proses interaksi antar guru
dan siswa bisa lebih mudah karena aplikasi Schoology ini mirip dengan tampilan
facebook. Selain itu, Guru bisa memfilter postingan-postingan peserta didik pada
sebuah course sebelum postingan tersebut di publish. Jadi, peserta didik tidak bisa
seenaknya update status pada course-nya. Selain kelebihan, Schoology juga memiliki
beberapa kekurangan yaitu guru tidak dapat mengundang siswa melalui email dan
konten pada smartphone kurang lengkap. Aplikasi Schoology yang digunakan dalam
pembelajaran ini adalah Schoology versi 5.10.0.

Produk dalam penelitian ini dapat diakses oleh guru dan siswa melalui laman

https://www.schoology.com/. Media ini dapat diakses oleh semua orang dengan syarat

mengetahui kode akses kelas pembelajaran. Produk yang dihasilkan dari penelitian

pengembangan ini adalah sebagai berikut.

a. Buku petunjuk penggunaan media pembelajaran interaktif online Schoology dan
cara mengoperasikan Desmos secara online pada materi grafik fungsi kuadrat.

b. Web desmos yang dikemas di dalam aplikasi Schoology, dapat diakses melalui
laman https://www.schoology.com/ dengan kode kelas 8MBCH-T79X5. Web
Desmos digunakan sebagai fasilitas untuk membuat lembar kerja yang berisi
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materi tentang grafik fungsi kuadrat. Lembar kerja web Desmos yang telah dibuat

ditautkan berupa link ke dalam media Schoology.

Schoology sebagai media pembelajaran dan tes online untuk mengetahui

penguasaan materi yang telah diajarkan. Pada Schoology ini terdapat fitur Courses

yang di dalamnya dicantumkan bahan ajar, lembar tes maupun forum untuk

diskusi.

1) Bahan ajar yang berisi materi grafik fungsi kuadrat pada Schoology secara
online.

2) Video, sebagai pengantar awal pembahasan fungsi kuadrat yang terdiri dari
satu video yaitu latihan dasar bola basket.

3) Materi, dimana materi ini berupa link lembar kerja web Desmos yang telah
ditautkan ke Schoology. Materi ini dibagi menjadi beberapa topik yaitu
karakteristik grafik fungsi kuadrat, himpunan titik-titik pada grafik fungsi
kuadrat, dan menggambar grafik fungsi kuadrat.

4) Lembar tes hasil belajar berisi 10 soal yang harus dikerjakan siswa di akhir
pembelajaran dengan batas waktu 50 menit dikemas di Schoology.

5) Fasilitas Comment pada tampilan Courses di Schoology dapat digunakan oleh

guru dan siswa sebagai forum diskusi.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Teori Pengembangan

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia nomor 18 tahun 2002,
Pengembangan adalah kegiatan ilmu pengetahuan dan teknologi yang bertujuan
memanfaatkan kaidah dan teori ilmu pengetahuan yang telah terbukti kebenarannya,
untuk meningkatkan fungsi, manfaat, dan aplikasi ilmu pengetahuan dan teknologi
yang telah ada atau menghasilkan teknologi baru. Pengembangan merupakan suatu
proses yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk pendidikan.
Penelitian ini mengikuti suatu langkah-langkah secara siklus. Langkah penelitian atau
proses pengembangan ini yaitu terdiri dari kajian tentang temuan penelitian produk
yang akan dikembangkan, mengembangkan produk berdasarkan temuan-temuan
tersebut, melakukan uji coba lapangan sesuai dengan latar di mana produk tersebut
akan dipakai, dan melakukan revisi terhadap hasil uji lapangan (Setyosari, 2013: 222-
223).

Penelitian dan pengembangan adalah proses atau langkah-langkah, untuk
mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada yang
dapat dipertanggungjawabkan (Sujadi, 2003: 164). Produk tersebut tidak selalu
berbentuk benda atau perangkat keras (hardware), seperti buku, modul, alat bantu
pembelajaran di kelas atau di laboratorium, tetapi bisa juga perangkat lunak (software),
seperti program komputer untuk pengolahan data, pembelajaran di kelas, perpustakaan
atau laboratorium, ataupun model-model pendidikan, pembelajaran, pelatihan,
bimbingan, evaluasi, manajemen, dan lain-lain (Sukmadinata, 2009 :164).

Terdapat banyak model pengembangan antara lain, model ADDIE, Hannafin dan
Peck, ASSURE, Gagne and Briggs, Model 4-D Thiagarajan, dll. Dalam penelitian ini
menggunakan model pengembangan 4-D Thiagarajan. Model ini dikembangkan oleh
S. Thagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn I. Semmel. Model pengembangan
4-D terdiri atas 4 tahap yaitu: (1) Define (Pendefinisian), (2) Design (Perancangan), (3)

Develop (Pengembangan) dan (4) Disseminate (Penyebaran).
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Secara garis besar keempat tahap pengembangan model 4-D menurut Trianto,

(2007 : 65— 68) yaitu sebagai berikut.

1.

Tahap Pendefinisian (Define).

Tujuan tahap pendefinisian adalah menentapkan dan mendefinisikan syarat-
syarat pembelajaran diawali dengan analisis tujuan dari batasan materi yang
dikembangkan perangkatnya. Tahap pendefinisian meliputi 5 langkah pokok,
yaitu analisis ujung depan, analisis siswa, analisis tugas, analisis konsep, dan
perumusan tujuan pembelajaran.

Tahap Perencanaan (Design).

Tujuan tahap perencanaan adalah menyiapkan prototipe perangkat pembelajaran.
Langkah-langkah tahap perencanaan yaitu: (a) Penyusunan tes acuan patokan,
merupakan langkah awal yang menghubungkan antara tahap define dan tahap
design. Tes disusun berdasarkan hasil perumusan Tujuan Pembelajaran Khusus
(Kompetensi Dasar). Tes ini merupakan suatu alat mengukur terjadinya
perubahan tingkah laku pada diri siswa setelah kegiatan belajar mengajar. (b)
Pemilihan media yang sesuai tujuan, untuk menyampaikan materi pelajaran, (c)
Pemilihan format. Di dalam pemilihan format dapat dilakukan dengan mengkaji
format-format perangkat yang sudah ada dan yang dikembangkan di negara-
negara yang lebih maju.

Tahap Pengembangan (Develop).

Tujuan tahap pengembangan adalah untuk menghasilkan perangkat
pembelajaran yang sudah direvisi berdasarkan masukan dari pakar. Tahap
pengembangan meliputi: (a) validasi perangkat oleh para pakar diikuti dengan
revisi. (b) simulasi yaitu kegiatan mengoperasionalkan rencana pengajaran. (c)
uji coba terbatas dengan siswa yang sesungguhnya. Hasil tahap (b) dan (c)
digunakan sebagai dasar revisi. Langkah berikutnya adalah uji coba lebih lanjut

dengan siswa yang sesuai dengan kelas sesungguhnya.
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4.  Tahap penyebaran (Disseminate).
Tujuan tahap penyebaran merupakan tahap penggunaan perangkat yang telah
dikembangkan pada skala yang lebih luas misalnya di kelas lain, di sekolah lain,
oleh guru yang lain. Tujuan lain adalah untuk menguji efektivitas penggunaan

perangkat di dalam KBM.

2.2 Media Pembelajaran

Menurut Riyana dan Susilana (2011: 7-8) media pembelajaran adalah bahan ajar
yang akan disampaikan kepada siswa tersebut. Menggunakan media akan
memperbesar kemungkinan siswa belajar lebih banyak dan meningkatkan penampilan
dalam melakukan keterampilan sesuai dengan tujuan pembelajaran. Hal ini
dikarenakan penggunaan media bertujuan sebagai sarana yang dapat memberikan
pengalaman visual pada siswa untuk meningkatkan minat belajar, memperjelas dan
mempermudah  konsep abstrak, dan mempertinggi daya serap atau retensi belajar.
Gerlach dan Ely mengatakan bahwa media apabila dipahami secara garis besar adalah
manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi yang membuat siswa mampu
memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap. Dalam hal ini, guru, buku teks,
dan lingkungan sekolah merupakan media. Secara lebih khusus, pengertian media
dalam proses belajar mengajar cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis, photografis,
atau elektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali informasi visual
atau verbal.

Menurut Latuheru (1988: 23) manfaat media pembelajaran yaitu:
1) Media pembelajaran menarik dan memperbesar perhatian anak-anak didik

terhadap materi pengajaran yang disajikan.
2) Media pembelajaran mengurangi, bahkan dapat menghilangkan adanya
verbalisme.

3) Media pembelajaran mengatasi perbedaan pengalaman belajar berdasarkan latar

belakang sosial ekonomi dari anak didik.
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4) Media pembelajaran membantu memberikan pengalaman belajar yang sulit
diperoleh dengan cara yang lain.

5) Media pembelajaran dapat mengatasi masalah batas-batas ruang dan waktu.

6) Media pembelajaran dapat membantu perkembangan pikiran anak didik secara
teratur tentang hal yang mereka alami.

7) Media pembelajaran dapat membantu anak didik dalam mengatasi hal yang sulit
nampak dengan mata.

8) Media pembelajaran dapat menumbuhkan kemampuan berusaha sendiri
berdasarkan pengalaman dan kenyataan.

9) Media pembelajaran dapat mengatasi hal/peristiwa/kejadian yang sulit diikuti oleh
indera mata.

10) Media pembelajaran memungkinkan terjadinya kontak langsung antara anak didik,
guru, dengan masyarakat, maupun dengan lingkungan alam di sekitar mereka.

Berdasarkan paparan tentang manfaat media oleh ahli di atas dapat disimpulkan
bahwa, media bermanfaat untuk mengatasi permasalahan yang dialami guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran dapat membantu dalam
penyampaian bahan pembelajaran kepada siswa untuk meningkatkan siswa agar lebih
aktif dan interaktif sehingga dapat mendukung kelancaran kegiatan pembelajaran di
sekolah. Aktif yang dimaksud adalah siswa dapat berinteraksi dengan siswa lain, siswa
dengan guru, atau siswa dengan media yang digunakan.

Media pembelajaran interaktif dapat diartikan sebagai suatu penyampaian materi
menggunakan video, film, animasi, gambar, dan suara menggunakan bantuan komputer
yang juga direspon secara aktif oleh siswa sehingga terjadinya interaksi antara siswa
dengan siswa maupun siswa dengan guru. Dengan penelitian ini, diharapkan dapat
memudahkan siswa dalam proses pembelajaran serta penyampaian materi lebih efektif

dan efisien dengan menggunakan media pembelajaran.
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2.3 Desmos

Desmos adalah aplikasi web dan aplikasi seluler yang menyediakan fasilitas
pembuat grafik, dapat dioperasikan secara online maupun offline serta dapat diakses
oleh guru dan siswa secara gratis. Aplikasi pembuat grafik ini tidak hanya bisa
digunakan untuk PC maupun IOS, namun bisa juga digunakan melalui Android dengan
mendownloadnya di Play Store. Desmos bisa menggambar titik koordinat, grafik
fungsi linier, grafik fungsi kuadrat, grafik fungsi trigonometri, grafik fungsi eksponen
dan yang lainnya. Aplikasi ini bisa diakses pada link https://www.desmos.com/ dan
tampilan online "DESMOS" kurang lebih seperti pada gambar 2.1. Selanjutnya dengan
klik button start graphing, akan memperlihatkan tampilan yang ditunjukkan pada
Gambar 2.2. Aplikasi ini juga di fasilitasi dengan berbagai fitur serta fungsi plot untuk
membuat tabel dan animasi grafik yang menarik dengan tool plotting 2D dengan
berbagai efek slider untuk melihat pengaruh variabel tertentu pada suatu grafik serta
interface yang mudah di pahami siswa. Selain itu, siswa dapat membuat akun di dalam
aplikasi tersebut untuk menyimpan grafik dan membagikan grafik ke akun lain dan
dapat di akses kembali kapanpun dan dimanapun.

Aplikasi ini dapat membantu guru dalam memvisualisasikan topik yang
diajarkan kepada siswa sehingga pembelajaran bisa lebih bermakna. Menurut Solihah
(2018) Desmos memberikan sebuah kemudahan bagi siswa dan guru tanpa memikirkan
biaya lebih, hanya membutuhkan koneksi internet dalam mengaksesnya. Sehingga
sangat mendukung siswa dan guru dalam proses pembelajaran yang aktif serta dengan
fitur-fitur yang diberikan aplikasi tersebut dapat membantu meningkatkan kemampuan
representasi matematis dan siswa dapat dengan mudah mengkonstruksi pemahaman

matematisnya dengan baik agar tidak lagi mengalami miskonsepsi.
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Gambar 2.1 Tampilan Awal Web Desmos
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Gambar 2.2 Tampilan Awal Saat Klik Button Start Graphing

Fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi desmos diantaranya adalah sebagai berikut.

a. Graphing

Fitur ini memfasilitasi penggunanya dalam membuat grafik dari berbagai fungsi

yang diinginkan. Hanya dengan menuliskan fungsinya, maka grafik secara otomatis

akan terbentuk. Tool yang terdapat pada aplikasi desmos graphing calculator dalam

membuat grafik akan ditunjukkan pada Gambar 2.3. Di dalam tool Open Graph,

terdapat banyak menu yang memuat banyak grafik, sehingga pengguna hanya

mengubah nilainya saja seperti pada Gambar 2.4.
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Open Graph Save As or Rename Save
Revisit your saved Click here to save a copy of Click here to save

graphs and example your graph or rename it. You your graph or
graphs here. can also press ctri+shift+s. press ctri+s.

= Untitled Graph | Seva
Add Hem
Add a new Hide list
expression, table, text -+~ L = ] <« Push your

expressions list

box, folder, or image.
ge. to the side to give

@ 2x2 full attention to
Hide ————'_"--9 your graph.
Click here

to hide individual ¥ sin(x)

expressions. Long-
hold to change the
color or style. Edit Li

Undo and Redo "
Delete all You can also press cirl +z /‘ D:Iete du?llcate,
Delete all of y—m to undo and ctrl + ¥ to redo. o change color, or
expressions here. L comvert to tabie.
Delete Al - Done
Delete

—=} . .
Change color ® - =\ X e

Choose a new color

for the expression. -//\ I\ ;impgsiﬁur
Convert to table Duplicate

Generate a table from Add a copy of the
the expression. expression below the
current one.

Gambar 2.3 Fitur Graphing
Sumber gambar:https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf

Lines: Two Point Form

Faral ard Form

Parabolas: Vertex For

Gambar 2.4 Menu pada tool Open Graph
b. Slider
Fitur ini merupakan fitur untuk melihat pengaruh variabel tertentu pada suatu
grafik. Grafik tersebut akan bergeser dengan otomatis seiring berubahnya nilai
variabel. Penggunapun dapat mengubah interval di dalam slidernya hanya dengan
menuliskan selang yang diinginkan. Fitur slider ditunjukkan pada Gambar 2.5.
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Arny time you have freg variables in an

2
e vt b |
exprassion, the calculator will offer to |
let you define them with sliders: o |
z a| 2
bh=1 |

You can use the same variables in several expressions to plot curves that will change together For sxample:

&
Q yuric ; & y=mr 3
? . P e
= J-g:-vl 1 " ﬁ,.* L
ay e=1 = e oy m=1

The value of c defines two paralle! lines that

These two lines stay perpendicular to each
move up and down together,

ather for any value of m,

I\ ; To adjust tha limits and interval of your slider, click
& r=mith either of the values at the ends of the siider bar.
Input your desired values and click the expression |
- m=1 or the graph to compiate the adjustment.
L»)
. -10 =zms 10 atep:

Gambar 2.5 Fitur Slider
Sumber gambar: https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf

c. Tabel

Pada fitur yang dapat membuat tabel baru untuk dijadikan grafik. Hanya dengan
menentukan nilai variabelnya, maka dapat langsung terbentuk grafik. Fitur ini juga
dapat mengubah fungsi yang ada menjadi tabel yang berisi nilai variabel dari fungsi
tersebut. Selanjutnya fitur ini dapat digunakan dalam perhitungan statistika dengan

menentukan berbagai macam representasi menjadi grafik, histogram, dll.

e 4 = Add Column
QP \/— Make a new
1 2 column by hitting
the right arrow
2 1 key or clicking in
7 3 the top cell of the
column.
£ jpoe ]\
Add Table Add Row
Click the “Add ltsm” Mske a new row by hitting the down
button to create a arrow key o clicking in the cell
new table.
L&
Options Menu/\ X
Ciick .
5 @ n
)
1 oror
cos(x) —‘\{ X
In edit mode, click the “com " icon

to create a table from your expression.

Gambar 2.6 Fitur Tabel
Sumber gambar: https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf
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d. Pengaturan, zoom, dan bahasa

Gambar 2.7 menunjukkan fitur yang dapat menggunakan mode proyektor untuk
membuat grafik dan garis sumbu lebih tebal, dan label angka lebih besar. Fitur ini
sangat membantu siswa yang duduk di belakang kelas dalam melihat grafik yang ada
di proyektor. Selain itu pada fitur ini juga pengguna bisa mengubah grid menjadi
cartesian dan polar serta menampilkan atau menyembunyikan sumbu dan label.
Selanjutnya pengguna juga dapat memperbesar dan memperkecil grafik serta dapat
mengubah bahasa yang digunakan.

Settings

Projector Mode #

Projector Mode ¥ Giid VaxaNmbers |+
Using projector mode will make the graph and axes & Minor Gridiines
lines thicker, and the number labels larger. This is o
great for students sitting in the back of the classroom Amows
who are looking at Desmos on the projector.

¥ -Ais
Graph Paper -10 €x< 10 Step: o
In the graph paper section you can change the grid
and axes. Click the green circular icons to choose VY-
between Cartesian and Polar grids and show or hide
axes and lahels. -8.152 <y < 8132 Step
Click the gray arrow next to an axis to adjust the i Degrees I

window size, add a step (try “pi”), or add arrows.

Angles
Choose between radians and degrees here.

Gambar 2.7 Fitur Pengaturan Zoom dan Bahasa
Sumber gambar: https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf

e.  Menyimpan dan membagikan grafik

Aplikasi desmos juga dapat dengan mudah menyimpan dan membagikan grafik
yang telah dibuat asalkan pengguna sudah mempunyai akun pada aplikasi tersebut.
Dengan fitur ini, grafik yang telah dibuat dapat dibuka kembali dimanapun dan
kapanpun serta dapat di bagikan kepada pengguna lain. Selain itu, pada fitur ini juga,

grafik yang telah dibuat dapat di print langsung. Fitur ini terlihat pada Gambar 2.8.


https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf
https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

17

Saving a graph

You will need to be signed in to save and open your graphs.

Save a graph by pressing the save button located to the
right of the title bar or pressing ctrl+s on your keyboard.

Access your saved graphs by clicking
the my graphs icon: =

Sharing a graph

Clicking (2 in the top toolbar will allow you to share your graphs.

] Permalink
R R (Y e socia sharing options, you will

see a permalink for your graph. You can copy
this link and share it with anyone. When they

Share your graph open it, they will see your graph and all of the

Share this link: equations.

https:/wirw desmos comjealculator/an m
Embed

|/- Copy the HTML embed code to post your

Orin @ cpotimage ) Embes graph in a website or wiki.

Print } K Export Image

Use this link to print your Grab an image of your graph by clicking

graph and equations. the Export Image link. You can customize

thickness and size before exporting.

Gambar 2.8 Fitur Menyimpan dan Membagikan Grafik
Sumber gambar: https://desmos.s3.amazonaws.com/Desmos_User_Guide.pdf

2.5 Pembelajaran Berbasis Internet

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat,
memberikan banyak kemudahan dan kemungkinan dalam membuat suatu perancangan
dan pengembangan sistem pendidikan, khususnya konsep dan model pembelajaran
online atau biasa disebut dengan e-learning. E-learning itu sendiri merupakan aplikasi
internet yang dapat menghubungkan antara guru dan siswa dalam sebuah ruang belajar
online. Menggunakan e-learning dapat mempersingkat waktu pembelajaran dan
menghemat biaya yang harus dikeluarkan oleh program pendidikan (Darmawan, 2014:
13). Selain itu Brown, 2000 dan Feasey, 2001 (dalam Siahaan, 2002) secara sederhana
mengatakan bahwa e-learning merupakan kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan
jaringan (internet, LAN, WAN) sebagai metode penyampaian, interaksi, dan fasilitas
yang didukung oleh berbagai bentuk layanan belajar lainnya.

Menurut Horton (2003) E-learning adalah segala pemanfaatan atau penggunaan
teknologi internet dan web untuk menciptakan pengalaman belajar. E-learning
dapat dipandang sebagai suatu pendekatan yang inovatif untuk dijadikan sebuah

desain media penyampaian yang baik, terpusat pada pengguna, interaktif dan
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sebagai lingkungan belajar yang memiliki berbagai kemudahan-kemudahan bagi
siapa saja, dimana saja dan kapan saja. Dengan memanfaatkan berbagai atribut dan
sumber teknologi digital dengan bentuk lain dari materi dan bahan pembelajaran yang
sesuai untuk diterapkan pada suatu lingkungan belajar yang terbuka, fleksibel dan
terdistribusi.

Berdasarkan uraian para ahli, dapat disimpulkan bahwa e-learning menggunakan
teknologi informasi dan komunikasi sebagai alat, dengan tujuan meningkatkan
efisiensi, efektivitas dan kenyamanan belajar, dengan obyeknya adalah layanan
pembelajaran yang lebih baik, menarik, interaktif, dan atraktif. Hasil akhir yang
diharapkan adalah peningkatan prestasi dan kecakapan akademik peserta didik serta
pengurangan biaya, waktu, dan tenaga untuk proses pembelajaran (Murtiyasa, 2012).
Oleh karena itu, dalam penelitian ini akan dilakukan suatu proses pembelajaran
berbasis internet yaitu menggunakan e-learning Schoology dan web Desmos, dengan
harapan pembelajaran yang dilakukan lebih menarik, interaktif dan efektif.

2.5.1 Schoology

Schoology adalah Learning Management System (LMS) yang menyediakan
layanan bagi user untuk membuat, mengatur, dan membagikan file. Schoology
menawarkan para pengajar fitur premium berbayar yang mencakup keamanan
tambahan, mensinkronasikan database yang ada di sekolah ke Schoology, dan fitur
lainnya yang cukup membantu pengajar dalam proses mengajar. Fitur Schoology biasa
yang tidak berbayar memberikan 15Gb ruangan untuk menguggah file untuk 100
murid. Batas ukuran file saat mengunggah di Schoology memiliki batas yang berbeda
di bidang yang berbeda. Misalnya, jika mengunggah video dan gambar di bagian album
grup tidak boleh melebihi 512Mb/file, sedangkan mengunggah file di bagian tugas,
tes/kuis, halaman, serta diskusi tidak boleh melebihi 100Mb/file. Adapun fitur-fitur
yang dimiliki oleh Schoology adalah Courses (Kursus), yaitu fasilitas untuk membuat
kelas mata pelajaran, misalnya mata pelajaran matematika, Groups (Kelompok) yaitu

fasilitas untuk membuat kelompok, dan Resources (Sumber Belajar).
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Pada menu Course kita juga bisa membuat kuis yang jenisnya banyak, yaitu
pilihan ganda, benar salah, menjodohkan, dan isian singkat. Pembuatan soal di
Schoology ini dilengkapi dengan Symbol, Equation, dan Latex. Jadi, semua jenis soal
yang mengandung gambar, simbol, dan equation dapat ditulis di Schoology. Selain itu,
untuk memasukkan anggota atau siswa yang ikut di kelas yang kita ampu kita cukup
memberikan kode akses kepada siswa-siswa yang kita ajar. Kelebihan dari Schoology
menurut Amiroh (2013) yaitu pada Schoology tersedia fasilitas Attandance atau
absensi, yang digunakan untuk mengecek kehadiran siswa, serta fasilitas Analytic
untuk melihat semua aktivitas siswa pada setiap course, assignment, discussion, dan
aktivitas lain yang kita siapkan untuk siswa. Melalui Schoology, kita bisa berinteraksi
sosial sekaligus belajar.

Cara mendaftar aplikasi Schoology juga sangat mudah. Langkah awal Kita
ketik www.schoology.com/, kemudian klik “Sign Up” untuk mendaftar. Jika yang
mendaftar adalah seorang guru pilih “Instucture”, lalu masukkan nama, email dan
password email anda kemudian klik “Register”. Jika yang mendaftar seorang siswa
pilih “Student”, lalu masukkan kode akses yang telah diberikan oleh guru sebagai
kunci masuk dalam grub pembelajaran lalu klik “Continue”, dan jika yang mendaftar
adalah orang tua maka pilih “Parent” lalu masukkan kode akses sama seperti kode
siswa seperti tampilan pada Gambar 2.9.

Schoology membebaskan guru dan siswa untuk mengelola pembelajaran secara
gratis asalkan terkoneksi dengan internet. Ketika menggunakan Schoology, guru dapat
membuat pertanyaan diskusi, membuat forum diskusi, dan penugasan agar terjadi
interaksi guru dan siswa. Misalnya ketika siswa masuk ke dalam forum diskusi yang
dibuat guru. Siswa dapat menanyakan hal yang belum jelas dan menuliskan komentar
tentang pertanyaan diskusi tersebut. Melalui forum diskusi ini,guru dapat mengamati
tingkat partisipasi siswa dalam kelas online ini. Selain itu,siswa juga bisa mengakses
informasi akademik yang berkaitan dengan nilai yang diberikan oleh guru (Hasanah,
2016).
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Advance What's
Possible

® schoolocy

Sign up for Schoology

Gambar 2.9 Tampilan untuk Mendaftar Schoology

Pembelajaran menggunakan smartphone adalah pembelajaran baru yang
menawarkan kesempatan bagi pembelajaran kolaboratif, pribadi, informal, dan
lingkungan belajar yang berpusat pada siswa. Dalam melaksanakan sistem
pembelajaran seperti mobile learning, sangat penting untuk memahami tantangan
yang mempengaruhi pelaksanaannya. Oleh karena itu, untuk menyelidiki tantangan
budaya dan sosial yang mempengaruhi pelaksanaan m-learning telah dilakukan
penelitian pendidikan tinggi (DIA) di Kuwait. Hasil menunjukkan bahwa siswa dan
instruktur memiliki persepsi positif dari m-learning, dan percaya bahwa m-learning
meningkatkan proses belajar mengajar (Alhunaiyyan, dkk., 2016). Salah satu
keunggulan aplikasi Schoology ini adalah dapat digunakan di smartphone dengan
men-download secara gratis aplikasinya di Play Store. Pada zaman sekarang siswa
SMA/SMK pada umumnya sudah memiliki smartphone, sehingga dengan tersedianya
fasilitas ini di smartphone, diharapkan siswa dapat menyenangi serta lebih aktif dalam
belajar matematika. Tampilan aplikasi Schoology di smartphone dapat dilihat pada
Gambar 10.
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Gambar 2.10 Tampilan Schoology di Smartphone

2.5.2 Fitur Schoology

Pada dasarnya Schoology memiliki fitur yang sangat mendukung aktivitas

pembelajaran. Fitur-fitur yang ada di aplikasi Schoology adalah sebagai berikut
(Suprihanto, 2016:27).

a)

b)

Courses (Kursus), yaitu fasilitas untuk membuat kelas mata pelajaran, misal mata
pelajaran Matematika. Di dalam menu Courses kita bisa membuat kuis atau
latihan soal (yang tidak dimiliki oleh jejaring sosial lain) yang jenisnya banyak
yaitu pilihan ganda, benar salah, menjodohkan, isian singkat, dll. Kita juga bisa
mengimpor soal langsung ke aplikasi ini. Guru juga tidak perlu repot untuk
meriksa hasil pekerjaan siswa. Siswa juga tidak perlu mengerjakan tugasnya
hanya di sekolah karena aplikasi ini bisa dimanfaatkan dimana saja, dengan
kontrol guru dari jarak jauh.

Groups (Kelompok), vyaitu fasilitas untuk membuat kelompok dalam
pengelompokan suatu tugas yang dikerjakan berdasarkan kelompok-kelompok
dalam tema yang berbeda atau pengelompokkan kelas.

Resources (Sumber Belajar), yaitu fasilitas yang berfungsi untuk menyajikan

sumber belajar ke pribadi maupun kelompok.
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Dalam pembelajaran menggunakan Schoology ini, guru cukup memberikan
kode akses grub mata pelajaran yang terletak di pojok kiri bawah di dalam kotak
berwarna hijau. Di dalam menu Courses guru bisa melampirkan tugas dan Kuis
untuk siswa dan bisa mengatur batas waktu untuk mengerjakannya. Schoology
memiliki fitur Comment untuk mempermudah komunikasi antar guru dan siswa

mengenai materi pembelajaran sebagai sarana diskusi.

2.6 Materi Grafik Fungsi Kuadrat

Kurikulum Pendidikan untuk tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA) pada
pelajaran matematika meliputi aspek logika, aljabar, geometri, trigonometri, kalkulus,
statistika dan peluang. Fungsi kuadrat merupakan sub pokok dari Fungsi pada mata
pelajaran matematika wajib di SMA, di dalamnya membahas karakteristik grafik fungsi
kuadrat.

Fungsi kuadrat merupakan fungsi polinom dengan pangkat peubah tertingginya
adalah dua. Fungsi ini berkaitan dengan persamaan kuadrat. Bentuk umum persamaan
kuadrat adalah :

f(x) =ax?>+bx+c
Dengan a, b, merupakan koefisien, dan ¢ adalah konstanta, serta a # 0.
Fungsi kuadrat f (x) dapat juga ditulis dalam bentuk y atau :

y=ax?>+bx+c

Dengan nilai y tergantung pada nilai variabel x, nilai y diperoleh dengan memasukkan
nilai-nilai x kedalam fungsi.
Sifat-sifat grafik fungsi kuadrat yaitu:
a. Grafik Terbuka

Grafik y = ax? + bx + ¢ dapat terbuka ke atas atau ke bawah. Sifat ini

ditentukan oleh nilai a. jika a > 0 maka grafik terbuka ke atas, jika a < 0 maka

grafik terbuka ke bawah.
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a = 0 (terbuka ke bawah) a = 0 (terbuka ke atas)

_&,,T1nk Puncak
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Titik Puncak —~

Gambar 2.11 Grafik Terbuka
Sumber gambar: https://www.studiobelajar.com/fungsi-kuadrat/

b. Memiliki Titik Potong Terhadap Sumbu X
Pada saat grafik fungsi kuadrat memotong sumbu x, maka f(x) = 0, f(x) =y,
sehingga:
y=0Sax?+bx+c=0
& (x —x1)(x — x2)
x, dan x, merupakan akar-akar dari persamaan kuadrat. Sedangkan salah satu

untuk menentukan akar-akar dari suatu persamaan menggunakan rumus :

—b + Vb2 — 4ac
X12 =
2a

Sehingga koordinat titik potongnya adalah (x;,0) dan (x5, 0).

Akar-akar dari persamaan tersebut adalah absis dari titik potong. Oleh karena itu,
nilai diskriminan (D) berpengaruh pada keberadaan titik potong sumbu x sebagai
berikut:

e Jika D > 0, grafik memotong sumbu x di dua titik
e Jika D = 0, grafik menyinggung sumbu X

e JikaD < 0, grafik tidak memotong sumbu x
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Gambar 2.12 Grafik Titik Potong Sumbu X

Sumber gambar: https://www.studiobelajar.com/fungsi-kuadrat/

c. Memiliki Titik Potong Terhadap Sumbu Y
Grafik y = ax? + bx + ¢ memotong sumbu y di x = 0. Jika nilai x =0

disubstitusikan ke dalam fungsi, diperoleh y = c. Maka titik potong berada di (0,c).

F

\

{0.c)

X
0

Gambar 2.13 Grafik Titik Potong Sumbu Y
Sumber gambar: https://www.studiobelajar.com/fungsi-kuadrat/
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d. Memiliki Sumbu Simetri
Sumbu simetri membagi grafik kuadrat menjadi 2 bagian sehingga tepat berada

di titik puncak, sehingga letak sumbu simetri pada grafik ax? + bx + c berada pada:
b

2a

e. Memiliki Titik Puncak

Grafik kuadrat mempunyai titik puncak atau titik balik. Jika grafik terbuka ke
bawah, maka titik puncak adalah titik maksimum. Jika grafik terbuka ke atas maka,
titik puncak adalah titik minimum. Titik puncak parabola suatu fungsi kuadrat adalah:

D

b
PUeD = P(= 5= 1)

2.7  Penelitian yang Relevan
Penelitian yang dijadikan acuan adalah penelitian yang relevan dan sejenis dari

beberapa penelitian lain. Penelitian yang relevan terdapat pada Tabel 2.1 berikut.

Tabel 2.1 Penelitian yang Relevan

Nama
b Fokus _ .
No. Subjek - Hasil Penelitian
. Penelitian
Peneliti
1. | Putri Ayu Pengembangan | Hasil analisis akhir penelitian yaitu tingkat
Permatasari, | media kevalidan media pembelajaran matematika
dkk. (2017) interaktif interaktif Schoology berbantuan software
Schoology Geogebra sebesar 0,93 atau dengan kata lain
berbantuan tingkat kevalidan media berada pada
software kriteria sangat tinggi. Tingkat kepraktisan
Geogebra dapat dilihat melalui hasil angket aktivitas
siswa yang mencapai rata-rata sebesar
4,21 atau 84,2% berada pada kategori
“Baik”. Tingkat keefektifan diperoleh rerata



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

26

Nama
No. Subjek Fok'u.s Hasil Penelitian

Peneliti Penelitian
hasil tes kemampuan siswa sebesar 81,25%
siswa mencapai nilai ketuntasan minimal.
Dengan demikian, penelitian
pengembangan ini menghasilkan media
pembelajaran yang telah memenuhi kriteria
valid, praktis, dan efektif.

2. | Komang Penggunaan Hasil penelitian menunjukkan bahwa
Sabda media terdapat perbedaan yang signifikan
Kusumantara, | pembelajaran | penggunaan media pembelajaran e-learning
dkk. (2017) e-learning Schoology dan media pembelajaran

Schoology dan | konvensional.  Hasil  belajar  kelas

media eksperimen yang dibelajarkan

pembelajaran | menggunakan Schoology lebih tinggi

konvensional. | dibandingkan dengan kelas kontrol yang
dibelajarkan menggunakan media
konvensional, hal ini disebabkan karena
siswa tidak hanya sebatas mendengar apa
yang diberikan guru melainkan siswa turut
aktif dalam proses pembelajaran dimana hal
ini merupakan bagian dari karakteristik e-
learning.

3. | Muhammad | Pengembangan | Hasil penelitian menunjukkan prototype
Win Afgani, | media website | media website yang ketiga merupakan
dkk. (2008) pembelajaran | disain yang efektif ketika digunakan pada

saat pembelajaran dengan 71,79% siswa
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Nama

No. Subjek Fok'u.s Hasil Penelitian
Peneliti Penelitian
Termotivasi; 61,54% siswa mempunyai
sikap Tertarik, dan hasil belajar siswa yang
mencapai 51,28% masuk dalam kategori
Baik Sekali, sehingga dapat disimpulkan
bahwa website yang peneliti kembangkan
efektif digunakan pada saat pembelajaran
matematika.
4. | Panca Wahyu | Pengembangan | Hasil pengembangan penelitian menjukkan
Mumpuni, media bahwa media yang digunakan telah
dkk. (2018) pembelajaran | memenuhi tiga Kriteria sebagai media yang

online
berbantuan

web Desmos

baik yaitu Tingkat kevalidan berdasarkan
penilaian validator menunjukkan kategori
sangat baik, dengan rincian nilai rata-rata
yang
matematika dan ahli media sebesar 0,90.

sama antara ahli pembelajaran
Tingkat kepraktisan berdasarkan angkat
respon pengguna menunjukkan kategori
sangat praktis dengan nilai rata-rata 88,57%
dari 35 siswa kelas X IPA 4. Tingkat
keefektivan mencapai kategori sangat
efektif sesuai dengan siswa yang mendapat
nilai lebih dari atau sama dengan nilai KKM
sebanyak 29 dari 35 siswa. Hal ini dapat
dikatakan siswa kelas X IPA 4 tuntas

sebanyak 82,86%.
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Perbedaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya adalah menggunakan
media pembelajaran interaktif online Schoology sebagai media pembelajaran
interaktifnya dengan berbantuan web Desmos. Pada penelitian ini menggunakan media
pembelajaran interaktif online Schoology karena pada Desmos memiliki kelemahan
pada pembelajaran interaktifnya, yaitu tidak terdapat fitur chatting room antara siswa
dengan guru. Mengatasi hal itu diperlukan e-learning yang dapat dikombinasikan
dengan Desmos. Salah satu e-learning untuk menunjang interaksi antara siswa dan
guru pada pembelajaran berbasis Desmos ini adalah aplikasi Schoology. Keunggulan
media ini yaitu dapat digunakan secara mandiri dan fleksibel, media ini mampu
menampilkan interaksi siswa pada setiap slide materi dan quiz, serta siswa dapat
memahami secara jelas objek grafik yang ditampilkan. Beberapa hal tersebut
merupakan pembaruan produk dari penelitian ini yang belum pernah dilakukan dalam
penelitian sebelumnya.

Model penelitian yang digunakan adalah model 4-D (define, design, develop,
disseminate). Penelitian ini dilaksanakan di SMAN Jenggawah. Produk akhir dari
penelitian ini yaitu petunjuk penggunaan media dan lembar kerja web Desmos yang

dapat diakses melalui Schoology.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan, yang bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran online, media ini nantinya akan diuji kevalidan,
kepraktisan dan keefektifannya. Dalam penelitian ini media yang dikembangkan
adalah materi grafik fungsi kuadrat, dengan menggunakan web Desmos dan juga

memanfaatkan Schoology sebagai media interaktif online antara guru dengan siswa.

3.2 Daerah dan Subjek Uji Coba

Pelaksanaan uji coba yaitu di SMAN Jenggawah. Dipilihnya SMAN Jenggawah
sebagai tempat uji coba karena tersedianya fasilitas laboratorium komputer yang dapat
menunjang proses pembelajaran online, serta rata-rata siswa disana dapat
mengoperasikan komputer. Mempertimbangkan faktor-faktor tersebut, penelitian ini
dapat dilaksanakan dengan mudah. Selain itu melihat proses pembelajaran yang
dilakukan oleh guru jarang yang menggunakan media berbasis komputer, maka
dibutuhkan sebuah inovasi untuk menggunakan media pembelajaran online
menggunakan Schoology dan web Desmos. Subjek dalam uji coba penelitian ini adalah
siswa kelas XI SMAN Jenggawah.

3.3 Definisi Operasional
Definisi operasional diberikan untuk memperoleh pengertian dan gambaran yang

jelas dalam penafsiran judul penelitian. Definisi operasional dari istilah yang dimaksud

pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

1)  Media pembelajaran interaktif dalam penelitian ini adalah media pembelajaran
Schoology yang digunakan untuk membantu guru dalam melaksanakan
pembelajaran secara online.

2) Desmos adalah aplikasi web yang menyediakan fasilitas pembuat grafik dan

dapat digunakan sebagai media pembelajaran.

29
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3)  Materi dalam penelitian ini adalah materi grafik fungsi kuadrat untuk SMA/SMK
kelas XI.

3.4 Prosedur Penelitian

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
Thiagarajan. Model Thiagarajan dikenal dengan model 4-D yang terdiri dari empat
tahap. Tahap-tahap tersebut terdiri dari tahap pendefinisian, tahap perancangan, tahap
pengembangan dan tahap penyebaran (Hobri 2010: 12-15). Berdasarkan prosedur
dalam penelitian pengembangan, langkah-langkah yang ditempuh dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut.

1. Tahap Pendefinisian (Define)

Tujuan tahap ini untuk menetapkan kebutuhan dalam pembelajaran dengan
menganalisis tujuan dan memperhatikan batasan materi. Terdapat langkah-langkah
dalam tahap ini, yaitu:

a. Analisis Awal-Akhir (front-end analysis)

Menurut Thiagarajan, dkk (1974), analisis awal akhir bertujuan untuk
memunculkan dan menetapkan masalah dasar yang dihadapi dalam pembelajaran,
sehingga diperlukan suatu pengembangan bahan ajar. Pada tahap ini dengan metode
wawancara pada guru mata pelajaran matematika kelas X1 di SMAN Jenggawah,
dilakukan analisis bagaimana jalannya proses pembelajaran matematika, masalah apa
saja yang dihadapi guru dan siswa dalam pembelajaran matematika, media apa yang
selama ini digunakan dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah guna menunjang
pembelajaran.

b. Analisis Siswa (learner analysis)

Menurut Thiagarajan, dkk (1974), Analsisis siswa merupakan telaah tentang
karakteristik siswa yang sesuai dengan desain pengembangan perangkat pembelajaran.
Karakterisitik tersebut meliputi latar belakang kemampuan akademik, perkembangan
kognitif, serta keterampilan individu atau sosial yang berkaitan dengan topik

pembelajaran, media, format dan bahasa yang dipilih.
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Analisis siswa bertujuan untuk mengetahui gambaran tingkat kemampuan

akademik siswa, perkembangan

kognitif serta keterampilan

siswa dalam

mengoperasikan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam pembelajaran

matematika.

Analisis awal akhir

4

Analisis siswa

Analisis konsep

v

Analisis tugas

\ 4

)

Spesifikasi tujuan pembelajaran

\‘Tidak

Revisi |--»
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Pendefinisian

—

i (Define)
!

1

1

1

1

1

1

1

i

i Perancangan
1 ¢

i (Design)
:

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

i

: Pengembangan
am

i (Develop)
:

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

i

I Penyebaran
—

(Disseminate)

Gambar 3.1 Diagram Model 4-D
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Keterangan:

—— Uraian kegiatan

----- > Siklus yang mungkin dilaksanakan

Jenis kegiatan

O Awal dan hasil kegiatan
<> Pertanyaan

c. Analisis Konsep (concept analysis)

Analisis konsep dilakukan untuk mengidentifikasi dan menyusun konsep-
konsep yang relevan yang akan diajarkan berdasarkan analisis awal-akhir. Analisis
yang perlu dilakukan yaitu menganalisis kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran.
d. Analisis Tugas (task analysis)

Analsisis tugas bertujuan untuk mengidentifikasi keterampilan-keterampilan
yang diperlukan siswa dalam proses pembelajaran. Keterampilan tersebut merupakan
kemampuan akademis siswa dalam mata pelajaran matematika khususnya materi grafik
fungsi kuadrat yang akan dikembangkan melalui media pembelajaran ini.

e. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran (specifying instructional objectives)

Kegiatan ini bertujuan untuk merangkum hasil dari analisis konsep dan analisis
tugas dalam menentukan perilaku objek penelitian. Dari kegiatan ini diperoleh
indikator yang selanjutnya menjadi tujuan pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa
dan digunakan sebagai dasar pengembangan media pembelajaran matematika interaktif
Schoology berbantuan web Desmos.

2. Tahap Perancangan (Design)

Tahap perancangan terdiri atas pemilihan media interaktif, pemilihan format,

perancangan awal (desain awal) media dan penyusunan tes pada media pembelajaran.

Berikut adalah langkah-langkah rancangan media pembelajaran:
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a. Pemilihan Media

Pemilihan media dilakukan untuk mengoptimalkan penggunaan bahan ajar
dalam proses pengembangan bahan ajar pada pembelajaran di kelas.
b. Pemilihan Format

Pemilihan format dalam pengembangan media pembelajaran ini untuk
merancang isi pembelajaran. Pemilihan format ini dimaksudkan dalam pemilihan
tampilan pada aplikasi pembelajaran yang meliputi background, layout, dan plot-plot
menu pada media pembelajaran.

c. Desain Awal Media

Rancangan awal media pembelajaran ini adalah draft | beserta instrumen
penelitian yang digunakan.
d. Penyusunan Tes

Penyusunan tes berdasarkan spesifikasi tujuan pembelajaran dan analisis siswa,
kemudian selanjutnya disusun Kisi-kisi tes hasil belajar. Tes diberikan pada akhir
pembelajaran, tes ini dilakukan untuk mengetahui pemahaman siswa terhadap materi
yang disajikan.

3. Tahap Pengembangan (Develop)

Tahap pengembangan adalah tahap untuk menghasilkan media pembelajaran
yang telah direvisi atau draft Il. Menurut Thiagarajan, dkk (1974: 8), Penilaian para
ahli terhadap media pembelajaran mencakup: format, bahasa, ilustrasi dan isi.
Berdasarkan masukan para ahli, materi pembelajaran direvisi untuk membuatnya lebih
baik, tepat, efektif, mudah digunakan, dan memiliki kualitas teknik yang tinggi.

Para ahli atau disebut validator dalam penelitian ini terdiri dari dua dosen dari
program studi pendidikan matematika FKIP Universitas Jember dan seorang guru dari
SMAN Jenggawah. Saran-saran dan masukan dari validator tersebut akan di jadikan
bahan untuk merevisi media (draft 1) agar peneliti dapat menghasilkan media
pembelajaran yang berkualitas (draft I1). Langkah selanjutnya adalah melakukan uji

coba produk yang telah dikembangkan. Uji coba dilakukan guna memperoleh masukan
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langsung berupa respon dan tanggapan siswa mengenai media pembelajaran yang telah
dikembangkan (Bustang, 2010).

Pada kegiatan ini siswa diberi penjelasan terlebih dahulu tentang penelitian yang
akan dilakukan. Kemudian siswa melaksanakan proses pembelajaran secara online
yang didampingi oleh guru pengampu mata pelajaran matematika tersebut. Selanjutnya
diberikan Tes Hasil Belajar secara online melalui Schoology. Sebagai akhir atau
penutup pembelajaran, akan diberikan angket respon pengguna media kepada siswa
yang mengikuti kegiatan ini sebagai alat untuk menganalisis terhadap hasil uji coba
dan merevisinya berdasarkan hasil analisis.

4. Tahap Penyebaran (Disseminate)

Tahap penyebaran dalam penelitian ini dilakukan di lingkungan sekolah

penelitian yaitu di SMAN Jenggawah dan melalui media sosial. Media ini bisa diakses

oleh siapapun dengan syarat mengetahui kode akses kelas pembelajaran.

3.6 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan alat bantu yang digunakan oleh peneliti untuk
mengumpulkan data penelitian dengan cara melakukan pengukuran (Widoyoko,
2013:51). Instrumen dan metode pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu sebagai
berikut.
1) Pedoman Wawancara

Pedoman wawancara berisi garis besar pertanyaan yang akan disampaikan dalam
kegiatan wawancara. Kegiatan wawancara kepada guru menggunakan wawancara
terpimpin.
2) Lembar Validasi

Lembar validasi dalam penelitian ini digunakan untuk menguji kevalidan media
pembelajaran, soal tes hasil pembelajaran, dan angket respon pengguna media.
Validator (para ahli) terdiri dari dua dosen pendidikan matematika Universitas Jember

dan seorang guru matematika kelas X1 SMAN Jenggawah.
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3) Tes Hasil Belajar

Tes digunakan untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunakan
Schoology berbantuan web Desmos. Kriteria pembelajaran dikatakan berhasil apabila
minimal 80% siswa yang mengikuti pembelajaran mampu mencapai tingkat
penguasaan materi minimal sedang atau mencapai skor minimal 60 (Hobri, 2010).
4) Lembar Angket Respon Pengguna Media

Lembar angket respon pengguna media dalam penelitian ini diberikan kepada
siswa kelas XI SMAN Jenggawah, dimana lembar angket pengguna media ini
digunakan untuk memperoleh data respon pengguna setelah menggunakan media
pembelajaran, serta untuk mengetahui apakah media pembelajaran tersebut layak untuk
digunakan secara berkelanjutan. Lembar angket respon pengguna berisi tentang
kemudahan membuka dan menggunakan media pembelajaran, kemudahan memahami
materi dalam media, tingkat kesulitan mengerjakan tes hasil belajar, tingkat
kesenangan dan kejenuhan siswa menggunakan media pembelajaran, kemudahan
mengulang kembali pembelajaran dan tingkat motivasi siswa setelah menggunakan

media pembelajaran.

3.7 Metode Pengumpulan Data

Sedangkan metode pengumpulan data adalah cara yang digunakan peneliti untuk
memperoleh data yang diperlukan dalam penelitian. Pengumpulan data adalah
prosedur yang sistematis dan standar untuk memperoleh data yang diperlukan (Nazir,
2009:174). Instrumen dan metode pengumpulan data dalam penelitian ini antara lain:
1) Metode Wawancara

Proses wawancara dilaksanakan dengan guru mata pelajaran matematika kelas
X1 di SMAN Jenggawah. Wawancara ini dilakukan sebelum dilaksanakan penelitian
untuk memperoleh data atau informasi mengenai jalannya proses pembelajaran
matematika di kelas, masalah apa saja yang dihadapi guru dan siswa dalam
pembelajaran matematika, media apa yang selama ini digunakan dan fasilitas apa saja

yang ada di sekolah guna menunjang pembelajaran.
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2) Validasi Para Ahli

Validasi media pembelajaran, validasi soal tes hasil belajar, dan validasi angket
respon pengguna media oleh para ahli. Validator tersebut yakni dua dosen Program
Studi Pendidikan Matematika FKIP Universitas Jember dan seorang guru SMAN
Jenggawah. Para ahli memberikan koreksi dan saran mengenai media pembelajaran,
yang nantinya digunakan sebagai perbaikan dengan tujuan mencapai media
pembelajaran yang valid.

3) Metode Tes

Metode tes dilakukan untuk mengetahui hasil kemampuan yang diperoleh siswa
dengan menggunakan media pembelajaran yang telah di validasi oleh para ahli. Metode
tes ini dilaksanakan setelah siswa atau subjek uji coba melaksanakan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran matematika interaktif online Schoology berbantuan
web Desmos.

4) Metode Angket

Metode angket digunakan sebagai data respon pengguna setelah menggunakan
media pembelajaran. Angket yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket respon
pengguna media.

Menurut Van den Akker dan Niveen (dalam Rochmad, 2012: 14) bahwa dalam
penelitian dan pengembangan perlu memperhatikan kriteria kualitas. Untuk menguiji
kualitas kelayakan media dengan memenuhi kriteria kevalidan, kepraktisan, dan
keefektivan. Kualitas produk dikatakan layak apabila memenuhi kriteria-kriteria
tersebut.

Berdasarkan pemaparan di atas, media pembelajaran yang dikembangkan dalam
penelitian ini dapat dikatakan berkualitas jika memenuhi Kriteria-kriteria sebagai
berikut.

a. Kevalidan

Media pembelajaran berupa media interaktif online yang telah dibuat harus

divalidasi oleh para ahli atau validator. Validator merupakan orang-orang yang

berkompeten dalam bidang matematika dan mampu menilai pengembangan media
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pembelajaran dengan baik. Aspek yang dinilai berdasarkan kualitas isi, kebahasaan,
dan format. Media dapat dikatakan layak apabila memenuhi tiga aspek tersebut dengan
kriteria baik.
b. Kepraktisan

Kepraktisan suatu media pembelajaran dapat dilihat dari kemudahan pengguna
mengoperasikannya. Dengan demikian kriteria ini dapat menggunakan instrumen
angket sebagai alat ukur kepraktisannya. Menggunakan angket tersebut dapat
digunakan sebagai bahan analisis mengenai respon penguna setelah menggunakan
media online yang dikembangkan.
c. Keefektifan

Media pembelajaran dikatakan efektif apabila mencapai rata-rata skor nilai tes
hasil belajar lebih dari atau sama dengan nilai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM).
Sedangkan nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pada SMAN Jenggawah yaitu
75.

3.7 Metode Analisis Data

Analisis data digunakan sebagai acuan peneliti menarik kesimpulan dari hasil
penelitian. Melalui data tersebut peneliti mendapatkan informasi sebagai bahan analisis
secara mendalam mengenai pengembangan media pembelajaran online Schoology
berbantuan web Desmos. Berikut metode analisis data yang digunakan untuk
menganalisis dari himpunan data yang diperoleh, antara lain:
1. Analisis Kevalidan

Media pembelajaran ini divalidasi oleh dua dosen Program Studi Pendidikan
Matematika FKIP Universitas Jember dan seorang guru SMAN Jenggawah.
Langkah-langkah untuk menentukan media ini dikatakan valid sebagai berikut.
a. Melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan media pembelajaran dalam tabel

yang meliputi aspek (Ai), indikator (li), dan nilai (Vji) untuk masing-masing

validator.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

38

b. Menghitung rerata nilai dari semua validator untuk setiap aspek penilaian. Rumus
yang digunakan mencari rata-rata dengan rumus sebagai berikut:
;l=1 Vii
I =—/———
n

Keterangan :
I; =rata-rata nilai hasil validasi
Vj; = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i

n = banyaknya validator
c. Menentukan rata-rata nilai untuk setiap aspek dengan menggunakna rumus sebagai

berikut:
j=11ij

Ai: m

Keterangan :
A; = rata-rata nilai untuk aspek ke-i
I;; = rerata untuk aspek ke-i indikator ke-j

m = banyaknya indikator dalam aspek ke-i
d. Menentukan nilai V, atau nilai rata-rata total dari semua aspek menggunakna

dengan rumus sebagai berikut:

m
i=14i
Vg=—"
n

Keterangan :

V, =rata-rata nilai total untuk semua aspek

A; =rerata nilai untuk aspek ke-i

N = banyaknya aspek

Nilai Va kemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi (a). Koefisien

korelasi (a) diinterpretasikan ke dalam kategori-kategori yang menunjukkan derajat
kevalidan dari instrumen hasil pengembangan untuk menginterpretasikan tingkat
validitas, maka kategori koefisien korelasi ditunjukkan pada Tabel 3.1 di bawah ini.

Semakin tinggi derajat kevalidan, semakin baik media pembelajaran yang dihasilkan.
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Media pembelajaran dapat dikatakan valid jika rata-rata total penilaian dari ketiga
aspek menunjukkan kategori interpretasi tinggi atau sangat tinggi.
Tabel 3.1 Kategori Interpretasi Koefisien Validitas

Besarnya o

Interpretasi

0,80 < |x| < 1,00

Sangat Tinggi

0,60 < |x| <0,80 Tinggi

0,40 < |x| < 0,60 Sedang

0,20 < |x| < 0,40 Rendah
|x| < 0,20 Sangat Rendah

Sumber : (Yusuf, 2015: 68)

2. Analisis Kepraktisan

Media pembelajaran yang dikembangkan dikatakan praktis dapat diketahui dari
hasil analisis angket respon pengguna. Apabila persentase nilai rata-rata respon
pengguna dalam angket respon pengguna media menunjukkan kategori baik atau
sangat baik, maka pembelajaran matematika menggunakan media pembelajaran online
Schoology berbantuan web Desmos dikatakan praktis.

Tabel 3.2 Kategori Presentase Angket Respon Pengguna Media

Kategori Presentase Nilai P (%)
Sangat Baik 80 <P <100
Baik 60 <P <80
Cukup Baik 40 < P <60
Kurang Baik P < 40

Sumber : Modifikasi dari Erhansyah (2012)

Untuk memperoleh nilai rata-rata respon pengguna dalam angket respon

pengguna media langkah-langkah berikut:
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Melakukan rekapitulasi data angket respon pengguna media pembelajaran dalam
tabel yang meliputi indikator (/;), dan nilai jawaban angket (Kj;) untuk masing-
masing responden.
Menentukan nilai rata-rata nilai jawaban angket semua responden untuk setiap
indikator dengan rumus sebagai berikut:
Ii — ﬁ

n

Keterangan:

I; = rata-rata nilai hasil jawaban angket dari semua responden untuk setiap
indikator.

Kj;; = data nilai responden ke-j terhadap indikator ke-i

n = banyak responden

Menetukan nilai rata-rata (R) untuk semua indikator.

g il

n
Keterangan:

R = rata-rata total nilai
I; =rata-rata nilai indikator

n = nilai maksimal

d) Merubah nilai rata-rata total kedalam persentase nilai rata-rata respon pengguna

yang kemudian dicocokan dengan Tabel 3.2
P =R X 100%
Keterangan:
P = persentase nilai rata-rata angket respon pengguna media (%)

R = rata-rata total nilai

3. Analisis Keefektifan

Indikator dari keefektifan media pembelajaran yaitu Tes Hasil Belajar. Sudjana

(dalam Hobri, 2010: 47-48) mengemukakan bahwa validitas berkenaan dengan
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ketepatan alat penilaian terhadap konsep yang dinilai, sehingga betul-betul menilai apa
yang seharusnya dinilai. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dikatakan
efektif apabila 80% dari seluruh subyek uji coba memenuhi kriteria ketuntasan minimal

(KKM). Sedangkan nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pada SMAN Jenggawah
yaitu 75.
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BAB 5. PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan pada penelitian ini sebagai berikut.

1.

Proses pengembangan media pembelajaran interaktif online menggunakan

Schoology berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat adalah sebagai
berikut.

a)

b)

Tahap Pendefinisian (define)

Tahap ini dilakukan analisis terhadap siswa, masalah-masalah kebutuhan
dalam pembelajaran di sekolah, permasalahan dasar dalam pengembangan
media berdasarkan kurangnya minat siswa dalam belajar, serta kurangnya
pemanfaatan fasilitas sekolah seperti jaringan internet dan laboratorium
komputer.

Tahap Perancangan (design)

Merancang media pembelajaran yang sesuai dengan analisis permasalahan
dasar di SMAN Jenggawah, sehingga perancangan media disesuaikan dengan
kondisi yang ada di sekolah. Media yang digunakan yaitu media pembelajaran
interaktif online Schoology berbantuan web Desmos.

Tahap Pengembangan (develop)

Tahap ini terdiri dari dua tahap yaitu tahap validasi dan tahap uji coba. Tahap
validasi yang dilakukan yaitu menentukan kevalidan media pembelajaran oleh
tiga validator, dimana validator tersebut terdiri dari dua Dosen Pendidikan
Matematika FKIP Universitas Jember dan satu Guru Matematika di SMAN
Jenggawah. Sedangkan pada tahap uji coba di lakukan di SMAN Jenggawah,
pengujian dilakukan untuk mengetahui tingkat kepraktisan dan tingkat
keefektifan. Tingkat kepraktisan didasarkan pada hasil analisis angket respon
pengguna media dan tingkat keefektifan didasarkan pada tes hasil belajar

siswa.

60
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d) Tahap Penyebaran
Tahap penyebaran media pembelajaran ini dilakukan di tempat uji coba yaitu
di SMAN Jenggawah dan melalui media sosial. Penyebaran yang dilakukan
di tempat uji coba yaitu dengan memberikan situs media pembelajaran yang
dikembangkan. Untuk penyebaran di media sosial yaitu melalui blog dengan
laman https://schoologydesmos.blogspot.com/2019/03/media-pembelajaran-
interaktif-online.html.

2. Media pembelajaran interaktif online menggunakan Schoology berbantuan web
Desmos telah memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Hasil pengembangan
sebagai berikut.

a) Tingkat kevalidan berdasarkan penilaian validator sebesar 0,94, termasuk
kategori valid dengan interpretasi koefisien validitas “Sangat Tinggi”.

b) Tingkat kepraktisan berdasarkan angket respon pengguna sebesar 83,5% dari
33 siswa kelas XI IPA 3, termasuk kriteria praktis dengan kategori presentase
angket respon pengguna “Sangat Baik”.

c) Tingkat keefektifan mencapai kategori sangat efektif sesuai dengan siswa

yang mendapat nilai di atas KKM yaitu sebesar 81,82% dari 33 siswa.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, saran yang dapat diberikan adalah sebagai
berikut.

a) Untuk peneliti yang mengembangkan penelitian sejenis, dapat menggunakan
skripsi ini sebagai referensi dalam penelitiannya. Selain itu peneliti lain dapat
menyempurnakan hal-hal yang masih menjadi kekurangan dalam media ini,
misalnya dengan menambahkan fitur-fitur pada media agar tampilannya lebih
menarik serta menambahkan interaksi antar siswa, bukan hanya antar guru dan
siswa saja.

b) Sebaiknya media pembelajaran online seperti ini dikembangkan lebih luas ke
jenjang atau tingkatan sekolah yang berbeda.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

62

c) Pengembangan media pembelajaran online hendaknya dikembangkan untuk
materi yang berbeda, agar dapat memperluas dan menumbuhkan minat siswa

dalam belajar matematika.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

DAFTAR PUSTAKA

Afgani, M. W., D. Darmawijoyo dan P. Purwoko. 2008. Pengembangan Media
Website Pembelajaran Materi Program Linear untuk Siswa Sekolah Menengah
Atas. Pendidikan Matematika. 2(2): 45-59.

Amiroh. 2013. Antara Moodle, Edmodo dan Schoology. http://amiroh.web.id/antara-
moodle-edmodo-dan-schoology/. [Diakses pada 21 Oktober 2018]

Arsyad, A. 2006. Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.

Bustang. 2010. Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika Berbahasa
Inggris Berbasis Realistik pada SMP Rintisan Sekolah Bertaraf Internasional.
Makassar: Universitas Negeri Makassar.

Darmawan, D. 2014. Pengembangan E-learning Teori dan Desain. Bandung: PT
Remaja Rosdakarya.

Departemen Pendidikan Nasional. 2008. Kamus Besar Bahasa Indonesia. Jakarta: PT
Gramedia Pustaka Utama.

Erhansyah, W. 2012. Pengembangan Web sebagai Media Penyampaian Bahan Ajar
Dengan Materi Struktrur dan Fungsi Jaringan Pada Organ Tumbuhan.
Prosiding Seminar Nasional Kimia Unesa: 978-979.

Fatahillah, A., Y. F. W. N. Tiyas, and Susanto. 2017. Analisis Kesalahan Siswa dalam
Menyelesaikan Soal Cerita Matematika Berdasarkan Tahapan Newman
Beserta Bentuk Scaffolding yang Diberikan. Kadikma. 8(1): 40-51.

Fatoni, M. F., Dafik and A. Fatahillah. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Online Menggunakan Kelaskita Berbantuan Software Geogebra Pada
Materi Persamaan Kuadrat. Kadikma. 8(2): 24-33.

Hasanah, N. 2016. Pengembangan e-Learning dengan Schoology Sebagai Suplemen
Pembelajaran Fisika pada Materi Elastisitas dan Hukum Hooke. Bandar
Lampung: FKIP Universitas Lampung.

Hobri, 2010. Metodologi Penelitian Pengembangan (Aplikasi) pada Penelitian
Pendidikan Matematika). Jember: Pena Salsabila.

Horton, W. dan K. Horton. 2003. E-learning Tools and Technologies: A consumer

guide for trainers, teachers educators, and instructional designers. USA: Wiley
Publishing.

63


http://amiroh.web.id/antara-moodle-edmodo-dan-schoology/
http://amiroh.web.id/antara-moodle-edmodo-dan-schoology/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

64

Indonesia, K. B. B. 2008. Valid, Efektif, Praktis. www.kbbi.web.id [Diakses pada 16
September 2018].

Kemendikbud.2018.https://www.republika.co.id/berita/pendidikan/eduaction/18/05/0
8/p8f0zb428-kemendikbud-rerata-un-matematika-sma-turun [Diakses tanggal
16 September 2018].

Latuheru, JD. 1988. Media Pembelajaran dalam Proses Belajar Masa Kini. Jakarta:
Depdikbud.

Murtiyasa, B. 2012. Pemanfaatan Teknologi Informatika dan Komunikasi untuk
meningkatkan Kualitas Pembelajaran Matematika. Surakarta: FKIP Universitas
Muhammadiyah Surakarta. am%20pendidikan/TIKinEduMath.pdf. [Diakses
pada 20 September 2018]

Nazir, M. 2009. Metode Penelitian. Jakarta: Ghalia Indonesia.

Permatasari P. A., Dafik dan A. Fatahillah. 2016. Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Interaktif Schoology Berbantuan Software Geogebra Materi
Transformasi Geometri Kelas XI. Kadikma. 7(3): 10-19.

Rakhmat, R. S. 2019. Penggunaan Pembelajaran Creative Problem Solving (CPS)
Berbantuan Desmos Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis dan
Dampaknya Terhadap Kecemasan Belajar Matematika. Scientific Journal of
Research in Mathematics Education. 1(1): 1-21.

Reis, Z. A. dan S. Ozdemir. 2010. Using Geogebra As An Information Technology
Tool: Parabola Teaching. Procedia-Social and Behavioral Sciences. 9: 565—
572.

Rochmad. 2012. Desain Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika.
Jurnal Kreano. 3(1): 68.

Setiawan, A. 2016. Pengembangan Multimedia Pembelajaran Matematika Pada Materi
Fungsi Kuadrat Berbasis Rme Untuk Siswa SMA/MA. 1(1): 169-178.

Setyadi, D, dan A. Qohar. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
berbasis Web Pada Materi Barisan dan Deret. Unnes Journals. 8(1): 1-7.

Setyosari, P. 2013. Metode Penelitian Pendidikan dan Pengembangan. Jakarta:
Kencana Prenadamedia Group.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

65

Siahaan, S. 2002. E-learning (Pembelajaran Elektronik) Sebagai Salah Satu Alternatif
Kegiatan Pembelajaran. http://www.balitbang.org. [Diakses pada 19 Oktober
2018].

Sicat, A. S. 2015. Enhancing College Students’ Proficiency in Business Writing Via
Schoology. Philippiness: Faculty, School of Education, Liberal Arts, Music and
Social Work-International Languages Centro Escolar University (CEU),
Makati City. International Journal of Education and Reseach. 3(1): 159-178.

Solihah, D. 2018. Pengaruh Strategi Konflik Kognitif Berbantuan Aplikasi Desmos
Graphing Calculator Terhadap Kemampuan Representasi Matematis Siswa.
Skripsi. Jakarta: Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah Jakarta.

Sujadi. 2003. Metodologi Penelitian Pendidikan. Jakarta: Rineka cipta.

Sukmadinata, N. S. 2009. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Remaja
Roskadarya

Suprihanto, A. 2016. Pemanfaatan Schoology untuk Meningkatkan Kemampuan
Membuat Dokumen Massal dengan Mail Merge Siswa Kelas X SMK Negeri
Bawean. Semarang: Universitas Negeri Semarang.

Susilana, R. dan C. Riyana 2011. Media Pembelajaran: Hakikat, Pengembangan,
Pemanfaatan dan Penilaian. Bandung: CV. Wacana Prima.

Thiagarajan, S., Semmel dan M. I. Semmel. 1974. Instructional Development for
Training Teachers of Expectional Childern. Minneapolis, Minnesota:
Leadership Training Institute/Special SeDucation, University of Minnesota.

Trianto, 2007. Model-Model Pembelajaran linovatif Berorientasi Kontruktivistik.
Prestasi Pustaka: Jakarta.

Widoyoko, E. P. 2013. Teknik Penyusnan Instrumen Penelitian. Yogyakarta: Pustaka
Pelajar.

Yamasari, Y. 2010. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis ICT
yang Berkualitas. Seminar Nasional Pascasarjana X ITS. 4 Agustus 2010.
ISBN No. 979-545-0270-1.

Yusuf, A. M. 2015. Asesmen dan Evaluasi Pendidikan (Pilar Penyedia Informasi dan
Kegiatan Pengendalian Mutu Pendidikan). Jakarta: Rajagrafindo Persada.


http://www.balitbang.org/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran A. Matriks Penelitian

MATRIKS PENELITIAN

Judul Rumusan Masalah Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
Pengembangan bagaimanakah 1. Model . Tahapan 4-D: 1. Validator 1. Jenis penelitian:
Media proses Pengembangan - Pendefinisian media Pengembangan
Pembelajaran pengembangan 4-D (Define) pembelajaran | 1. Prosedur Penelitian:
Interaktif media pembelajaran |2. Media - Perancangan 2. Subyek uji Four-D Model
Online interaktif online Pembelajaran (Design) coba: 2. Metode pengumpulan
Menggunakan menggunakan Interaktif - Pengembangan Siswa SMA data:

Schoology Schoology Online (Develop) kelas XI - Wawancara
Berbantuan gegst’r?]gguamr'agfib Menggunakan - Penyebarluasan | 3. Informan: - Lembar Validasi
Web Desmos grafik fungsi Schoology (Disseminate) Guru - Tes Hasil Belajar
Materi  Grafik kuadrat? Berbantuan Kriteria Hasil matematika - Angket Respon
Fungsi Kuadrat bagaimanakah hasil Web Desmos Pengembangan: SMAN Pengguna Media

pengembangan - Kevalidan Jenggawah

media pembelajaran - Kepraktisan | 4. Pustaka

interaktif online - Keefektivan

menggunakan
Schoology
berbantuan web
Desmos materi
grafik fungsi
kuadrat?
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. sumbu simer dar grafk furgst uadmt i = 2 [z —4) — 15 =
adalah,
Ao ens Cocks
e i uhsle Cheis
3 Persamaan graf ngsi kuadrat yang mempuriysl Gtik puncak o
mindmum (128 dan metslor ook (203 agaian..
(LN Matematika SMA 2008)
v ., M .
T Grafik fungsi kuad rat darl persamaan ¥ = T — A2+ 4 4dalah... L
3 Absis titik puncak grafik fungsi ¥ = p? 4+ (p=3) 2+ 2 sqaan 1, o
Milai P yang memenuhi yaitu =3
(LN MATEMATIKA 2010)
£ e . ;
“ Titlk potang fz)=2 + 2 Hrerha::‘:;p sumbu X adalah "
(=2,4),
¥ Titik puncak dari grafik fungsi kuadrat yang persamaannya - 3
¥ ={x —6) [z +2) agaiah...
L Surnbu simetn dan garfik fungs kuadrst ¥ = 5z — B0z + 4 o=
ad:
9 o
E .2,
i Tentukan f (2] dan fungs:f [x)= 3o + 22 -8 ! B

Tampilan Quiz
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Lampiran C. Kisi-Kisi Instrumen Pedoman Wawancara Guru

75

KISI-KISI INSTRUMEN PEDOMAN WAWANCARA GURU

_ Nomor | Jumlah
No. Aspek Indikator )
Instrumen | butir
Penggunaan media dalam
1. _ 1 1
pembelajaran
Media
4 Respon siswa dalam penggunaan A )
' media
3. Suasana pembelajaran 2 1
Hasil belajar siswa 4 1
4 Pembelajaran | Penggunaan media  pembelajaran . .
terhadap siswa
. Kendala dalam penggunaan media . {
' pembelajaran
Jumlah 6
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Lampiran D. Hasil Wawancara Guru

Hasil wawancara terhadap guru matematika wajib kelas X1 di SMAN Jenggawah.

P:

Media apa saja yang pernah Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran matematika di
kelas ?

Media pembelajaran yang digunakan yaitu powerpoint dengan menggunakan LCD
proyektor. Akan tetapi saya jarang sekali mengunakan media tersebut dalam
pembelajaran matematika, karena saya lebih banyak menjelaskan materi secara

manual.

: Bagaimana respon atau sikap siswa selama proses pembelajaran dengan media

tersebut?

. Sikap siswa dalam menggunakan media senang-senang saja, akan tetapi menurut

saya terlalu banyak menyita waktu.

: Apa saja kendala Bapak/Ibu saat menggunakan media dalam proses pembelajaran

matematika di kelas?

. Rata-rata siswa banyak yang kurang memperhatikan, sehingga harus mengulang-

ulang kembali materi yang telah diajarakan menggunakan media tersebut.

: Bagaimana hasil belajar yang dicapai oleh siswa?
: Hasil belajar matematika selama ini yaitu ada beberapa siswa yang nilainya bagus,

ada juga yang dibawah KKM. Hal ini mungkin disebabkan kurang minatnya siswa

dalam belajar matematika, sehingga nilai yang diperoleh kurang maksimal.

: Bagaimana menurut Bapak/Ibu jika dilakukan penelitian pengembangan media

pembelajaran online Schoology berbantuan web Desmos pada saat pembelajaran
matematika?

Menurut saya untuk sekarang ini memang bagus jika diadakan pembelajaran
menggunakan media berbasis online, karena dapat memotivasi siswa agar lebih
fokus dan semangat dalam belajar matematika khususnya materi grafik fungsi

kuadrat.
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Lampiran E. Instrumen Penilaian Validasi Media Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE

MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Nama

Instansi

Tanggal

Petunjuk Pengisian

1.

77

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap

kualitas media pembelajaran.
Kategori Penilaian:

Sangat Kurang (SK) =1
Kurang (K) =2
Baik (B) =3
Sangat Baik (SB) =4

Apabila penilaian Anda adalah SK atau K maka mohon memberi saran dan

masukan pada kolom yang telah disediakan.

No. | Aspek Kriteria

Indikator

SK

K

SB

1. Isi (Materi dan
Soal)

1. Kesesuaian materi dalam

media pembelajaran
dengan standart isi
kurikulum 2013 edisi
revisi (SK dan KD)
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No.

Aspek Kriteria

Indikator

SK

SB

Isi (Materi dan
Soal)

Kesesuaian materi dengan
tingkat pengetahuan dan

kebutuhan siswa

Kesesuaian penjabaran
materi dalam media
pembelajaran dengan

tujuan pembelajaran

Kejelasan dari maksud

soal

Kunci jawaban sesuai

dengan pembahasan

Kebahasaan

Kebakuan bahasa

Kemudahan siswa
memahami bahasa yang

digunakan

Format

. Keunggulan dibandingkan

media pembelajaran yang
sudah ada

Kesesuaian ukuran teks

dan gambar

10.

Kejelasan petunjuk
penggunaan media

pembelajaran

11.

Kreativitas dan inovasi

dalam media pembelajaran
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No.

Saran

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagaian

belakang kertas ini.

Jember, 2019
Validator
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Lampiran F. Penjabaran Penilaian Validasi Media Pembelajaran

No.

Aspek Kriteria

Indikator

Isi (Materi dan
Soal)

1. Kesesuaian
materi dalam
media
pembelajaran

dengan standart

SB

Jika materi dalam media pembelajaran
sangat sesuai dengan materi yang
terkandung dalam Kompetensi Dasar (KD)

materi grafik fungsi kuadrat

Jika materi dalam media pembelajaran

isi kurikulum sesuai dengan materi yang terkandung
2013 edisi revisi 5 dalam Kompetensi Dasar (KD) materi grafik
(SK dan KD) fungsi kuadrat
Jika materi dalam media pembelajaran
K kurang sesuai dengan materi Yyang
terkandung dalam Kompetensi Dasar (KD)
materi grafik fungsi kuadrat
Jika materi dalam media pembelajaran tidak
v sesuai dengan materi yang terkandung
dalam Kompetensi Dasar (KD) materi grafik
fungsi kuadrat
2. Kesesuaian Jika materi dalam media pembelajaran
materi dengan SB | sangat sesuai dengan tingkat pengetahuan
tingkat dan kebutuhan siswa
pengetahuan Jika materi dalam media pembelajaran
dan kebutuhan B |sesuai dengan tingkat pengetahuan dan
siswa kebutuhan siswa
Jika materi dalam media pembelajaran
K | kurang sesuai dengan tingkat pengetahuan

dan kebutuhan siswa
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No.

Aspek Kriteria

Indikator

Isi (Materi dan
Soal)

SK

Jika materi dalam media pembelajaran tidak
sesuai dengan tingkat pengetahuan dan

kebutuhan siswa

3. Kesesuaian
penjabaran
materi dalam
media
pembelajaran
dengan tujuan

pembelajaran

SB

Jika materi yang disajikan sangat sesuai
dengan tujuan dari pembelajaran materi

grafik fungsi kuadrat

Jika materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan dari pembelajaran materi grafik

fungsi kuadrat

Jika materi yang disajikan kurang sesuai
dengan tujuan dari pembelajaran materi

grafik fungsi kuadrat

SK

Jika materi yang disajikan tidak sesuai
dengan tujuan dari pembelajaran materi

grafik fungsi kuadrat

4. Kejelasan dari

maksud soal

SB

Jika isi soal sangat sesuai dengan konsep
definisi yang berlaku dalam materi grafik

fungsi kuadrat

Jika isi soal sesuai dengan konsep definisi
yang berlaku dalam materi grafik fungsi

kuadrat

Jika isi soal kurang sesuai dengan konsep
definisi yang berlaku dalam materi grafik

fungsi kuadrat

SK

Jika isi soal tidak sesuai dengan konsep
definisi yang berlaku dalam materi grafik

fungsi kuadrat
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No. | Aspek Kriteria Indikator
1. | Isi (Materidan | 5. Kunci jawaban B Jika jawaban yang disediakan sangat sesuai
Soal) sesuai dengan dengan teori yang diberikan
pembahasan . Jika jawaban yang disediakan sesuai dengan
teori yang diberikan
K Jika jawaban yang disediakan kurang sesuai
dengan teori yang diberikan
% Jika jawaban yang disediakan tidak sesuai
dengan teori yang diberikan
2. Kebahasaan 6. Kebakuan - Jika istilah yang digunakan sangat sesuai
bahasa dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia
5 Jika istilah yang digunakan sesuai dengan
Kamus Besar Bahasa Indonesia
# Jika istilah yang digunakan kurang sesuai
dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia
A Jika istilah yang digunakan tidak sesuai
dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia
7. Kemudahan SB | Jika penggunaan bahasa sangat komunikatif
siswa B | Jika penggunaan bahasa komunikatif
memahami
bahasa yang K | Jika penggunaan bahasa kurang komunikatif
digunakan SK | Jika penggunaan bahasa tidak komunikatif
3. Format 8. Keunggulan Jika media yang dikembangkan sangat
dibandingkan SB | memiliki ciri khas dan manfaat bagi siswa
media serta guru dalam pembelajaran matematika
pembelajaran Jika media yang dikembangkan memiliki ciri
yang sudah ada B | khas dan manfaat bagi siswa serta guru dalam

pembelajaran matematika
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No. | Aspek Kriteria Indikator
3. Format Jika media yang dikembangkan kurang
K | memiliki ciri khas dan manfaat bagi siswa
serta guru dalam pembelajaran matematika
Jika media yang dikembangkan tidak
SK | memiliki ciri khas dan manfaat bagi siswa
serta guru dalam pembelajaran matematika
9. Kesesuaian - Jika gambar atau ilustrasi yang disajikan
ukuran teks dan sangat dapat dipahami siswa
gambar 5 Jika gambar atau ilustrasi yang disajikan
dapat dipahami siswa
K Jika gambar atau ilustrasi yang disajikan
kurang dapat dipahami siswa
o Jika gambar atau ilustrasi yang disajikan tidak
dapat dipahami siswa
10. Kejelasan 4 Jika  petunjuk  penggunaan media
petunjuk pembelajaran sangat jelas
penggunaan - Jika  petunjuk  penggunaan  media
media pembelajaran jelas
pembelajaran K Jika petunjuk media pembelajaran cukup
jelas
SK | Jika petunjuk media pembelajaran tidak jelas
11. Kreativitas dan - Jika media pembelajaran sangat kreatif dan
inovasi dalam inovatif
media B | Jika media pembelajaran kreatif dan inovatif
pembelajaran K Jika media pembelajaran kurang kreatif dan

inovatif
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No.

Aspek Kriteria

Indikator

SK

Jika media pembelajaran tidak kreatif dan

inovatif
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Lampirang G. Instrumen Penilaian Penelitian Angket Respon Pengguna Media

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN

LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap

kualitas media pembelajaran.

2. Kategori Penilaian:

Sangat Tidak Setuju (STS) =1
Tidak Setuju (TS) =2
Setuju (S) =3
Sangat Setuju (SS) =4
3. Apabila penilaian Anda adalah TS atau STS, maka mohon memberi saran dan
masukan pada kolom yang telah disediakan.
4. Sebelum melakukan penilaian, Anda diharapkan mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.
Nama
Kelas
No. Absen
No. Indikator SS TS | STS Saran

Link dan kode media
1. | pembelajaran online dapat

diakses dengan mudah

Media pembelajaran online

ini menarik
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No.

Indikator

SS

TS

STS

Saran

Belajar dengan menggunakan

3. | media pembelajaran online
ini menyenangkan
Materi lebih mudah untuk
4. | dipahami  melalui media

pembelajaran online
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Lampiran H. Kisi-Kisi Soal Tes Hasil Belajar Siswa
KISI-KISI SOAL TES HASIL BELAJAR SISWA

87

Bentuk | No.

No. | Kompetensi Dasar Materi Indikator

Tes Soal
3.10 Mendeskripsikan | Koordinat Mendeskripsikan | Pilihan

1 persamaan  dan | Titik karakteristik Ganda 1
fungsi  kuadrat, | Puncak fungsi
memilih strategi sumb berdasarkan Pilihan

2. dan menerapkan S:Jr:]netlrji jenisnya A 2
untuk Menggambar
menyelesaikan Persamaan grafik fungsi Pilihan

3. persamaan  dan | Grafik kuadrat iiha 3
fungsi  kuadrat | Fungsi menggunakan Ganda
serta memeriksa | Kuadrat hubungan antara
kebenaran Grafik nilai variabel dan | Pilihan

4. jawabannya. Fungsi nilai fungsi pada 4

4.11 Menggambar dan | Kuadrat fungsi kuadrat. | ©anda
membuat sketsa | __ . Menentukan Benar/

5. grafik  fungsi | T1UK sumbu  simetri 5
kuadrat dari | Puncak dan titik puncak | Sélan
masalah  nyata | Titik grafik fungsi

6 berdasarkan data | potong kuadrat dari | Benar/ 6

' yang ditentukan | terhadap grafik dan rumus | salah
dan menafsirkan | sumbu X fungsinya
karakteristiknya. - Menentukan titik | Benar/

7. Titik potong  sumbu 7

puncak koordinat grafik | Salah
fungsi kuadrat Isian

8. Sumbu 8

Simetri Singkat
Titik .
Isian
9. potong 9
terhadap Singkat
sumbu Y
. Isian

10. Fungsi 10

kuadrat Singkat
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Lampiran I. Instrumen Tes Hasil Belajar Siswa

INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR SISWA

Petunjuk Kuis:

1.

Soal kuis terdiri dari 10 nomor soal, yang terdiri dari 3 soal pilihan ganda, 3 soal

benar/salah, dan 4 soal jawaban singkat.

Waktu untuk mengerjakan 50 menit.

Pilihlah jawaban yang menurut anda benar.

Skor tiap soal adalah 10 point jika benar dan 0 point jika salah atau tidak di isi.
SELAMAT MENGERJAKAN

Soal nomor 1, 2, 3 dan 4 pilihlah jawaban yang benar.

1.

Koordinat titik puncak dari y = x% + 4x — 6 adalah..

a. (—2,10)

b. (2,—10)

c. (—2,-10)

d. (10,-2)

e. (=10,2)

Sumbu simetri dari grafik fungsi kuadrat y = 2(x — 4)? + 15 adalah...
a. —4 b. -3 c.—2 d. 3 e. 4
Persamaan grafik fungsi kuadrat yang mempunyai titik puncak minimum (1,2)
dan melalui titik (2,3) adalah...

(Sumber: UN Matematika SMA tahun 2008)

a y=x>—2x+3

b. y=x?+2x+1

c. y=x2-2x-1

d y=x*-2x+1

e. y=x2—-2x-3
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4.  Grafik fungsi kuadrat dari persamaan y = x? — 3x + 4 adalah...

Soal nomor 5, 6 dan 7 tentukan Benar / Salah dari pernyataan yang diberikan.

4 Absis titik puncak grafik fungsi y = px? + (p — 3)x + 2 adalah p. Nilai p yang
memenuhi yaitu —3.
(Sumber: UN SMA tahun 2010)

5 Titik potong f(x) = x? + 2x — 8 terhadap sumbu X adalah (—2,4).

6 Titik puncak dari grafik fungsi kuadrat yang persamaann y = (x — 6)(x + 2)
adalah (2, —16).

Soal nomor 8, 9 dan 10 isilah dengan jawaban singkat.

7 Sumbu simetri dari grafik fungsi kuadrat y = 5x2 — 20x + 4 adalah...

8 Titik potong f(x) = x? — 8x + 12 terhadap sumbu Y adalah...

9 Tentukan f(2) pada fungsi f(x) = 3x2 + 2x — 8!
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Kunci Jawaban :

1. Koordinat titik puncak grafik fungsi kuadrat adalah (— %, - 4%)

Paday = x2 + 4x — 6, diperoleh a = 1,b = 4,c = —6
Menentukan titik puncak grafik fungsi kuadrat y = x% + 4x — 6

wy D b>—4ac  4*—-4(1)(-6) 40

P 4a 4a 4(1) 4
Jadi, titik puncaknya adalah (-2, —10) (c)

-10

2. Sumbu simetri grafik fungsi kuadrat adalah —%
y=2(x—4)??+15y=2(x*-8+16) + 15
e y=2x2-16+32+15
& y=2x2—16+48
diperoleha = 2,b = —16,c = 48
Menentukan sumbu simetri grafik fungsi kuadrat y = 2(x — 4)? + 15

b -16 16
_—— ===

2a 2(2) 4

Jadi, sumbu simetri adalah 4 (e)
3. Persamaan fungsi kuadrat dengan titik balik (x,, y,) dan melalui titik (x, y):

v — yp)* = a(x — xp)?

titik balik (1,2) melalui titik (2,3)

-2 =alx-1?

3—-2=a( - 1)?

1 =a.l1

a =1

Substitusikan nilai a, maka:

-2)=1(x-1°

y—2=x*-2x+1
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y=x*—-2x+1+ 2
y = x* — 2x + 3(a)

Grafik fungsi kuadrat dari persamaan y = x? — 3x + 4 adalah:

y =x%—3x+4(b)

Titik x Titik y
—2 14
—1 8

0 4
1 2
2 2

Jika diketahui absis puncaknya hanya p maka:

Xp =D

—— =7
(-3
—— =P
3-p=2
2p* +p—-3=0

Cr+3)(-1 =0

D= — % ataup = 1 (Jawaban Salah)

2

Memotong sumbu-x, maka nilai y = 0; sehingga:

flx) =y =0=x%+ 2x-8
dengan metode pemfaktoran didapat:
0 = (x+2)(x—4);

0 =(x+2)atau0 = (x —4);

—2 = x atau 4 = x (Jawaban Benar)

91
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7.

10.

Titik puncak dari grafik fungsi kuadrat yang persamaann y = (x — 6)(x + 2)

adalah:
y=(x—-6)(x+2)
=x%+2x —6x—12
=x2—4x—12
Titik puncak grafik fungsi kuadrat adalah (— 2%, — 4%)

Paday = x? — 4x — 12, diperoleha = 1,b = —4,c = —12
Menentukan titik puncak grafik fungsi kuadrat y = x? — 4x — 12
_dmp ) .
P 2a  2Q1)
> D _ _b2 —4ac _ (—4)? — 4(1)(-12) y. _@ 41

4 4a 4a 4(1) 4
Jadi, titik puncaknya adalah (2, —16) (Jawaban Benar)

2

Sumbu simetri grafik fungsi kuadrat adalah - %

y = 5x? — 20x + 4, diperoleh a = 5,b = —20,c = 4

Menentukan sumbu simetri grafik fungsi kuadrat y = 5x% — 20x + 4

b —(=20) 20 _
2a 2(5) 10

Jadi, sumbu simetri adalah 2
Titik potong f (x) = x? — 8x + 12 terhadap sumbu y yaitu:
Memotong sumbu-y, maka nilai x = 0; sehingga:
y = f(0) = 02 — 8(0) + 12
= 12

Jadi, titik potong f (x) = x? — 8x + 12 terhadap sumbu y yaitu (0,12)
Nilai £(2) pada fungsi f(x) = 3x% + 2x — 8 yaitu:
f(2) =3(2)%+2(2)-8

=12+4-8

=8

92
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Lampiran J. Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Pertemuan 1: Pengenalan Media Interaktif online Schoology Berbantuan Web
Desmos.

Pertemuan 2: Pelaksanaan Pembelajaran, Tes Hasil Belajar Siswa dan Pengisian
Angket Respon Pengguna Media.
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Lampiran K. Data Username Siswa Kelas XI IPA 3 SMAN Jenggawah

No. Nama Username
1 | Abimanyu Wira Yuda Pratama abimanyu wirayuda
2 | Ahmad Ridho Ahmad Ridho
3 | Ajeng Adelya Yuwinarta Ajeng Adelya
4 | Bayu Faturrohman Bayu Faturrohman
5 | Cahya Ramadhani Cahya Ramadhani
6 | Delvia Ainur Anwar Delvia Ainur Anwar
7 | Desti Lestyaningrum Desti Lestyaningrum
8 | Devi Talina Putri Devi talinda Putri
9 | Dimas Aji Nugroho Dimas Nugroho
10 | Dimas Riskian Akbar R. R. Dimas Riskan
11 | Dyos Septa Ahmad Firdaus Dyos Septa
12 | Eni Sintia Eni Sintia
13 | Faisrotul Maulida Faisrotul Maulida
14 | Februhantoro Febru Hantoro
15 | M. Rizky Firmansyah muhammad rizky firmansyah
16 | Masrul Rizal Masrul Rizal
17 | Mohammad Ali Aziz Ali Azis
18 | Muhammad Imam Mahfudi Muhammad Imam Mahfudi
19 | Muhammad Reza Arizky Muhammad Reza arizky
20 | Nadin Alifia Pasha nadin pasha
21 | Neli Wahyuni Neli Wahyuni
22 | Nur Fadilah Nur fadilah Dila
23 | Prayugo Pangestu prayugo pangestu
24 | Putri Danish Amelia DAANISH AMELIA
25 | Ratna Fadilah Ratna fadilah
26 | Riodaru Oktonian Rio Daru
27 | Rista Setianingsih Rista Setianingsih
28 | Rofi’ul Surya Wijaya rofiul wijaya
29 | Rozy Zaki Mudzoffar Rozy Zaki M
30 | Shefa Firda Tamara Shefa Firda Tamara
31 | Siti Nur Kamila Siti Nur Kamila
32 | Widia Janu Ervina Widia Janu Ervina
33 | Wildan Jamil Khafidar Rochim wildan jamil
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https://app.schoology.com/user/82089319
https://app.schoology.com/user/82002655
https://app.schoology.com/user/82002652
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Lampiran L. Analisis Kevalidan

Analisis Data Validasi Media Pembelajaran

95

Nilai Validator
Aspek _
No. o Indikator V) I;
Kriteria
Vit| Va1 | V3
1. Isi (Materi . Kesesuaian materi dalam
dan Soal) media pembelajaran dengan
4 4 4 4
standart isi kurikulum 2013
edisi revisi (SK dan KD)
. Kesesuaian materi dengan
tingkat pengetahuan dan 3 3 4 3,33
kebutuhan siswa
. Kesesuaian penjabaran
materi dalam media
_ _ 4 4 4 4
pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran
. Kejelasan dari maksud soal 4 4 4 4
. Kunci jawaban sesuai
4 4 4 4
dengan pembahasan
2. | Kebahasaan | 6. Kebakuan bahasa 3 4 3 3,33
. Kemudahan siswa
memahami bahasa yang 3 4 4 3,67
digunakan
3. Format . Keunggulan dibandingkan
media pembelajaran yang 4 3 4 3,67
sudah ada



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

96

Nilai Validator
Aspek _
No. o Indikator (V) I;
Kriteria
Vit | Va1 | V31
3. Format 9. Kesesuaian ukuran teks dan
4 3 4 3,67
gambar
10. Kejelasan petunjuk
penggunaan media 4 4 4 4
pembelajaran
11.Kreativitas dan inovasi
: _ 4 4 4 4
dalam media pembelajaran
Rata-rata nilai untuk setiap aspek (4;)
1. Aspek Materi dan Isi (4;)
Rerata Indikator untuk A4 Rerata 4,
I I, I I, Iy
4 3,33 4 4 4 3,87
2. Aspek Kebahasaan (4,)
Rerata Indikator untuk A4, Rerata 4,
Ig I7
3,33 3,67 3,5
3. Aspek Format
Rerata Indikator untuk Az Rerata A;
Ig Iy I I4
3,67 3,67 4 4 3,84
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Nilai rerata total untuk semua aspek (V,)

Rerata Indikator untuk A;

Al Az

A;

Rerata total (V,

3,87 3,5

3,84

3,74

Mengubabh nilai rerata total V/; menjadi nilai koefisien korelasi (&)

3,74
@ = == =0,94
4

Kategori Interpretasi Koefisien Validitas

Besarnya a

Interpretasi

0,80 < || < 1,00
0,60 < |x| < 0,80
0,40 < |x| < 0,60
0,20 < |x| < 0,40
|x|] < 0,20

Sangat Tinggi
Tinggi
Sedang
Rendah

Sangat Rendah



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran M. Analisis Kepraktisan

98

Data Siswa
No. Nama I, | I, | I; | I,
1 | Abimanyu Wira Yuda Pratama 3 4 4 4
2 | Ahmad Ridho 4 3 3 3
3 | Ajeng Adelya Yuwinarta 4 3 4 3
4 | Bayu Faturrohman 3 3 3 3
5 | Cahya Ramadhani 3 3 3 3
6 Delvia Ainur Anwar 4 3 4 3
7 | Desti Lestyaningrum 4 4 3 4
8 Devi Talina Putri 2 4 3 3
9 | Dimas Aji Nugroho 4 3 3 3
10 | Dimas Riskian Akbar R. R. 4 3 3 3
11 | Dyos Septa Ahmad Firdaus 3 4 3 3
12 | Eni Sintia 3 3 3 4
13 | Faisrotul Maulida 4 3 4 4
14 | Februhantoro 3 3 3 2
15 | M. Rizky Firmansyah 4 3 3 3
16 | Masrul Rizal 3 4 4 3
17 | Mohammad Ali Aziz 4 3 3 3
18 | Muhammad Imam Mahfudi 3 3 3 2
19 | Muhammad Reza Arizky 4 4 3 3
20 | Nadin Alifia Pasha 3 3 3 4
21 | Neli Wahyuni 3 3 2 3
22 | Nur Fadilah 3 4 4 4
23 | Prayugo Pangestu 3 3 4 3
24 | Putri Danish Amelia 4 3 4 4
25 | Ratna Fadilah 4 3 3 3
26 | Riodaru Oktonian 4 4 4 3
27 | Rista Setianingsih 4 3 4 3
28 | Rofi’ul Surya Wijaya 4 3 4 3
29 | Rozy Zaki Mudzoffar 4 4 3 4
30 | Shefa Firda Tamara 4 3 3 2
31 | Siti Nur Kamila 2 4 4 3
32 | Widia Janu Ervina 3 3 3 3
33 | Wildan Jamil Khafidar Rochim 3 4 4 3
3 3

Rata-Rata Setiap Indikator (I;)

w

1SN

w

w

w

o

w

[EY
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(3,48+3,33+3,39+3,15) _ 13,35

Rata-rata total (R) = " "

= 3,34

Presentase angket media (P) = 3'735 X 100% = 83,5%

Kategori Presentase Angket Respon Pengguna Media

Kategori Presentase Nilai P (%)
Sangat Baik 80 < P <100
Baik 60 <P <80
Cukup Baik 40 <P <60
Kurang Baik P <40
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Lampiran N. Analisis Keefektifan

Nilai Tes Hasil Belajar

No. Nama 1123|456 |7 8 9 | 10 Nilali
1 | Abimanyu 10/10|10(10|10|10|10| 10| 10 | 10 100
2 | Ahmad Ridho |10| 0 |10|10|10|10|10|10| 10| O 80
3 |AjengAdelya | 0 |10|10(10| 0| O | O |10 | 10 | 10 60
4 | Bayu F. 0|10{10|10|{ O (10|10 10| 10 | 10 80
5 | CahyaR. 0|10({10|10{10|10|10| 10| 10 | 10 90
6 | Delvia Ainur 0|10{10(10{ O | O | O (10| 10| 10 60
7 | Desti L. 0|10 0 |10|{10|10|20| 10| 10 | 10 80
8 | Devi TalinaP. {10(10|{10(10|10({10| O | 10 | 10 | 10 90
9 | Dimas Aji N. 0(10{10| 0O | O (10| 0O |10 10| 10 60
10 | Dimas Riskian | 10 {10 |(10|{10| 0 {10 O | 10 | 10 | 10 80
11 | Dyos Septa 0(0|10(10{10|10|20| 10| 10 | 10 80
12 | Eni Sintia 0|10({10|10{10|10|10| 10| 10 | 10 90

13 | Faisrotul M. 10/10|10|10| 0 |10|10| 10| 10 | 10 90
14 | Februhantoro |10|10|10|10|10|10|{10| 10 | 10 | 10 100
15 | M. Rizky F. 10(10|10|10| 0 | O | O |10 | 10 | 10 70
16 | Masrul Rizal 10/10|10|10| 0 |10| O |10 | 10 | 10 80

17 | M.Ali Aziz 10/10]10 0 |10]10] 10| 10 | 10 80
18 | M. Imam M. 10/10]10(10| 0 |10] 10 | 10 | 10 80
19 | M. Reza A. 10/10/10(10|10/10] 10| 10 | 10 100

20 | Nadin Alifia
21 | Neli Wahyuni
22 | Nur Fadilah
23 | Prayugo P.
24 | Putri Danish
25 | Ratna Fadilah
26 | Riodaru O.
27 | Rista S.

28 | Rofi’ul Surya
29 | Rozy Zaki M.
30 | Shefa Firda T.

10/10]10(10/10]10] 10 | 10 | 10 90
10/10/10(10|10) 0 | 10| 10 | 10 80
10/10]10(10/10| 0 |10 | 10 | 10 80
10/ 0 |10(10|10/10] 10| 10 | 10 80
10/10]10(10/10|10] 10 | 10 | 10 90
10|10 0 {10/10]10] 10 | 10 | 10 80
10/1010(10|10/10] 10| 10 | 10 100
10/ 0] 0|0 10]0]10] 10| 10 50
10/10/10(10|10)10]10| 10| O 80
10|10 0 (10/10]10]10 | O | 10 80
10/ 0 00|10, 0]10] 10| 10 50

= = = =
Blololo|lBlolo|Blo|lololololoBlo|o

31 | Siti Nur K. 10/10/10| 0 |10/10] 10| 10 | 10 80
32 | Widia Janu 10/10]10(10/10]10] 10 | 10 | 10 90
33 | Wildan Jamil 10/10)10(10|{ 0 | 0 10| 10 | 10 80

Jumlah siswa yang mendapat nilai > 75 adalah 27
Presentase ketuntasan dalam kelas (Q) adalah % X 100% =81,82%
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Lampiran O. Lembar Validasi

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE

Lembar Penilaian Validasi Media Pembelajaran

Validator 1

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Nama
Instansi

Tanggal

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap

: Er{am YUB\M\W
P I\P UNED
1\ = — 2019

Petuniuk Pengisian

kualitas media pembelajaran.

2. Kategori Penilaian:

Sangat Kurang (SK)
Kurang (K)

Baik (B)

Sangat Baik (SB)

3. Apabila penilaian Anda adalah SK atau K maka mohon memberi saran dan

1

=2
=3
=4

masulkan pada kolom yang telah disediakan.

Soal)

dengan standart isi
kurikulum 2013 edisi
revisi (SK dan KD)

No. | Aspek Kriteria Indikator SK|{K|B|SB
1. Kesesuaian materi dalam
13 Isi (Materi dan media pembelajaran
( P 3 i

101
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(Fia | Aspe Kriieris |

i

—— e ——— ___i..__.

T {adikator

3. Rescsuman maier Eéiig:t:)—
tingkat pengetahivan dan
kebutuhan siswa

3. Kesesuaian pé:iiu‘bumn' ‘

materi dalam media

K

102

[ '
| ,. ? |
: i L
{ { | 1V
| 1 P
| " o
i i (|
P : to
| 4 | .
P Isi (Materi dan i pembelajaran dengun j i :
i A o8 BN
! ; Soai) {  wijuan pembelajaran ! |
: b :
{ : ! 4. Kejelasan dari maksud A £
| iy bl
{ i soal ¢
! i { \ i {
i E { 5. Kunci jawaban sesuat i i .f
{ |
| ] [ dengan pembaliasan ; { [ .
; ) J -y {
1 | [ 6. Kebakuan bahasa LA !
{ | { ! é ]
i 1 ) ! 7. Kemudahan siswa b
‘ Z. 5 Kehahasaan | 2
, } i memahami hahasa yang ! Vet
‘ ‘ : £ F
% % } digunakan { ; ! I
‘ | t ™. o |
P } 8. Kcunggulan dibandingkan | | }
| 5 3 . T | i
' I media pembclyjaran yang | { i |
o | e L i | L7
' { i sudah ada ! { § ]
| { q
{ 9. Kesesuaian ukuran teks { (
J dan gambar g | v d
3. Format : : —
l } 1¢. Kcielasan petunjuk 2 [
: { penggunaan media | ! (e
f ‘ pembelajaran i | }
§ 11. Krcativitas dan tnovast | | T »
i
‘ ’ datam media pembelagaran } 1
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No.

Saran

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagaian

belakang kertas ini.

Jember, ,2' ~{— 2019
Validator

e

103
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Lembar Penilaian Validasi Media Pembelajaran
Validator 2

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Nama . Caddann Husen , S-PA-,M.14-
Instansi . [- Makemahiio FUWAP UNE]

Tanggal © 20 Danuan :wtg
Petunjuk Pengisian

L

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap
kualitas media pembelajaran.

Kategori Penilaian:

Il
g

Sangat Kurang (SK)

Kurang (K) =2
Baik (B) =3
Sangat Baik (SB) =4

Apabila penilaian Anda adalah SK atau K maka mohon membern saran dan

masukan pada kolom yang telah disediakan.

No. | Aspek Kriteria Indikator SK|K|B|SB
1. Kesesuaian materi dalam
L. Isi (Materi dan media pembelajaran V4
Soal) dengan standart isi

kurikulum 2013 edist

revisi (SK dan KD)

104
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S~
5‘\\0.;
T
Lo
| |
| 1
T ‘
| )
1 \
| '
| :
{ ¢
\ !
{1
\ \
} ‘
| |
i ]
| |
( |
i i
i |
|
i
| !
| |
! |
i o 4
' “. ]
{ |
! f
P
}
34

e e e . e At P S B s B Wt 3 ot

Aspek Kritevia

Isi (Materi dan

Soval}y

 Indikator

2. Nesesuaian materi dengan

tingkat pengetahuan dan

kebutuhan siswa

3. Kesesuman penjabaran

malerd dalam media
pembelajaran dengan

tujuan pembelajaran

LT, S A A B ~—--c-l-—-—0

t

-~
7

e — e A e Sl
'

1

-

]
. e T B

-

-l
o

|

105

-

SB

S

[}

<

4. Kejelasan dari maksud

soal

-

i e e e e S e e, 3 % e A A Y

g ———— g S S " e A e Y . . >
1}

h

. Kunci fawaban scsuai

dengan pembahasan

B . DU I RSN S ————

-

Kebahasaan

B e e

0. Kebakuan bahasa

o —

7. Kemudahan siswa
memahami hahasa yang

digunakan

T SRSy F————

Y

Format

8. Keunggulan dibandingkan
mwedia pemibclyaran yang
sudah ada

e i o= ettt ie

o

S

9. Kesesuaian ukuran teks

dan gambar

|
|
|

10. Kcjclasan pctunjuk

penggunuan media

pembelajaran

1. Krcativitas dan inovast

dalam media pembelajaran
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No.

Saran

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagaian

belakang kertas ini.

Jember, 2 Damen 2019
Validator

......

..... M‘ml Jf’ 'MFA -
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Lembar Penilaian Validasi Media Pembelajaran
Validator 3

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Nama : 0S G \raicondo

Instansi > VY.V, guu)?wad,\ 4
Tanggal 1 2%~ O\- ge\y
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap
kualitas media pembelajaran.

2. Kategori Penilaian:

Sangat Kurang (SK) =1
Kurang (K) =2
Baik (B) =3
Sangat Baik (SB) =4

3. Apabila penilaian Anda adalah SK atau K maka mohon memberi saran dan

masukan pada kolom yang telah disediakan.

No. | Aspek Kriteria Indikator SK|K|B|SB
1. Kesesuaian materi dalam
I\ Isi (Materi dan media pembelajaran
Soal) dengan standart isi \/

kurikulum 2013 edisi
revisi (SK dan KD)
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.
o —— . A i G e W W O S St

N

qu.k Kritevin |

Ist (Materi dan

Soal)

.f‘J

|

- |
SRS — ]
e et A el A et . e e . e Pt 3 o

————— e . . . B e A . . S > e . S S el o S
v
()

Kebahasaan

P e -
o |

~d

2

kebutuban siswi

. Kesesuatan penjabaran

maleri dalam media
pembelajaran dengan

tujuan pembeiajaran

indikator ISk K | B '§B“‘

e s AR T T e R G S e
. Kesesualan matery dengan l ‘ |
! |

tinghat pengetahuan dan | § Vv i
i |

108

Y

o e e 48 T W P, A e W e ot

Kejelasan dari maksud

soal

———

:Jl

Kunci jawaban sesuai

dengan pembahasan

S

. Kebakuan bahasa

. Kemudahan siswa

memahami hahasa yang

digunakan

%

"=

Format

ce

T—u.,—_—

. Keunggulan dibandingkan

media peatbelyjaran yang
sudah ada

I

S

N

Kesesuaian ukuran teks

dan gambar

H

. Keiclasan pctunjuk

penggunaan imedia

LS

—
-

i _...

datam media pembelajaran

pembelajaran ~
P -
. Krcativitas dan movast ]

< e e e e e e et e ot et e e et ] = A A e i e e e o A et
e oo e - ‘
|

<
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No.

Saran

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagaian

belakang kertas ini.

Jember, 83 - oy - 2019

tor
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Lampiran P. Angket Respon Pengguna

INSTRUMEN PENILAIAN PENELTTIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATER! GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Petunjuk Pergisian

Bevioh mody centasg () pach koo yang sesust doapan penifaiae Andd terdadap kuclite media
pembaigiaran,

2 Kaiegori Peailaian:

3.

Sanga Tidek Sewwjo (STS) =1

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBBAR ANGKET RESFON PENCGUNA MITIA
PENGEMBANGAN MEDEIA PEMBELAJARAN INVERAK TIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEES DYSMOS

MATERI GRAFIK FUNGSE KUADRA'T
Petunjuk Pungisian
1. Berilah tando cengang {4) pocs kalom ynog sesuni dengsn poailaion Ando kerhadip kenlifiy medis
pembelojaran,

2. Kategord Penboian:
Sangut Tilak Setuju (S15) “|

Tidak Sesuju (1'5) =3
T““. Seaju (1) =2 Sexjo (5) i
bt gt d V-
Apsbilé peilsian Anda adilidh TS $tu STS. faks mobon mensbert ssean dan masikan pada kolom i xrﬁrxwwwsusmm.mmm ki pads
yang tefab disodiakan, L
. Sebetum eoctakulaa peniao, Asds dibaraplan evcagisi Mcntess secars eoghap teriebib dsbate, | m’“m‘:"wk’::mw““‘mmmm'
Nama  Abisonyu Wird Yudo P. Shie i
Kelax B2 NS ‘ A
No, Absca o] —
No. Tndikator SSTS[T[sTS Saran ] No. i1 awkiar EES "‘T'"j T
Livé  dan  kode media | 3 Lk don kede  media
I. | pembelajaran awline dapat | \/ 1| pembelviamn  owfine  tepag ‘/
diokses dengan madnh dinkses dengan mudsh - |
, | Media pomtelajssn ouline | 5 Modin peniblajaan owlie ‘/‘
= | imi memarik ‘/ { i nseruwrk iy y
Behjor dongas mengganakan | | Balajor dengan menggunakan 7
3, | medin pembelsarn ontine [\ ‘ i 3, | medn pembeorn omlioe )
ini menycnangkan | | ini menyenangkan
Materi lebih mudsh ook Maten kebih muclsh wniuk
4 (dipsbami  meclike  media \/ ’ A | diphn mefaka ok ey
pembelnjaran onfime | pembelajaenn owdine .

INSTRUMEN PENILAFAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKE] RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS

MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT
Petuniuk Pengision
1. Berliah taada centung () pads kolom yung sesusi dengon peniloion Ands terhadsp kuafisss sy
pembetajan,
2 Kategori Ponilalun:
Sangat Tidok Sciju (SYS) =1
Tidak Selugu (I'S) -2
Seuwju (S) =3
Sangal Setuje (S5} =4
3. Apabilu peniloian Ands sdaloh TS stsu STS, maks mohon memberi saran dan masukan pads kolom
yang selah disediakan,
A, Sebelum melakukan penilaian, Anda diharapkan mengisi eatitas secaen lenpkap terlebih datuba,

Naw
Kulas
New Absen B

No, Tnelikator 58| 8|18 Saran

Lk G Kode  medis
1| pembclysan  ouudine  dapat | /1
diakses desgun mudah

Media pembylogoren odine
etk

<

Belajor deagan menggunidim
1 | medin penbebaan anline |
ik nemyesanghon

Maleni Jebih saudab untuk
4, | dpalumt etk edia v
pembelnjaran owling

01T
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Jigital

INSTRIMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGAET RESFON FENGUUNA MDA
FENGEMBANG AN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKYIF ONLINE
MENGGUNARAN SCHOULOGY BERBANTUAN WEE DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Py, Amgaan

- B&naﬁa:una;mmubmu;mmmam&mmm
pembeisien

RNatepee Tenilaian

Sengat Thdah, Seteie (S8 + 1
Tk Seuige (193 2
Senga (S} a3
Soag Setc (S8) “d

Ansiiin peniizan Anda adalal TS atuy STS, maks mohon members sarean das masukan pad kokam
B

Nama Sy foiTAMman
Radas :?\T{Pﬂ‘
Now Abscs N

5 Lot pminlhusmm el |

o 0eR enath s

Repository

- S WS i

Jniversitas

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINT,

ATE K FUNGS! KUADRAT MENGGUNARAN SCHOOLOGY BERIANTUAN WEB DESMOS
MATER] GRAFIK FUNGSI KUADRAT
Petunjuk Pengisian
/ Petunjok Pengision
s i Koloat sesu jlsien Asds terbadsp kualis media "\
I. Beiiah unda centang (V) pada g gin pi + Heribh tds ccnlang (V) pada kulom g sesusi dongan penifaisn Andy terfexdop kitsbess eedis
pembelajemn. penbedyjore.
. Ratego Penslaian: : 2 Kategori Penifaise:
s.np:rm Setuju(STS) =1 Sangat Tidk Seouju (STS) =1
Tidak Setsju {15) w1 ik Scluj (18) *2
Setuju (S} =3 Setwju (5) =3
Sangt Setuje fss; =d i - N X S Sangat Setuju (SS) =4
Apabita penilaian Anda adafah TS au STS, Apabika penifaisn Anda adalah TS ataw STS, maka maken messberi ‘ ken pada kol
yaag teizh discdiskan. yang telah disedinkan.
Sebelum mekakuban penitjon, Azd dibaraph gisi identitas secarn lenghap terlebin dabrzhy. 1, Sebelum melskukon penilatsn, Ands diieapkan menglsi kentitas secam lengkap terlcbin dahulo,
Nims . cdnp Parradeam Nma : Velmia powe Ancar
Kelas AR L] Kelas Tdwa s
No. Absen L OF No, Absen e
No. Tndiknlor RENEIED Saran Now Tudikator s3] s [vs]sTs Saran

Lisk o ko wala
1. | pembebjaran  owfine dapat v

Tk dn kodk  madia
1. | pembelajaran  anliee  dapal \/

ini merenaekan

{Maen ik mafheh ool
4 logebesy ol mels |

Macer b anidalr untak
4 | dipedami elalui media
pembelajaran emlbie

inkses dkngan mudah darkses dengan sl
Metia pembelsprn aifine S Mokl pembelajran ouling
2 o ol s J
int pwenarily e
T Relir dengss senggunakan Dehjar deogan sengeanakis
3, | medi pembelgnn erline v 3. |meha pembeljmn ouline o
inl meayenangdan

Maieri febili canlah wmnck
4. |dipohami  melilul - media \/
pembelyjiao infine
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA |
PENGEMBANGAN MEMIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLUGY BERBANTUAN WEB DESMOS ‘

MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT
1. Berilh tans contang (V) puda kolom yang sesusi dengan penilsian Ands terhadsp kualites media
penbeiajaran. ‘
2 Katcgori Peaibaian:
Sangat Tidak Setuju (STS) =1
Tidak Sefujo (1S) =2
Setuju (S) =3
Sangat Seteju (SS) =4
3, Apabila pesilalaa Ande adalsh TS atw STS, maka mohon memberi saran dan masskan ad kolom
yang tefah disedinkan,

Sebelum melakiikan peniflon, Aced dibarapksn mengis dentitas socan lenghap telebih dshulu. |

Nama 1 Desk Lﬂﬂ,an\i\g:\nh
Keas £l vad
No. Absen e
TS | STS Saran

No. Tndikator 888
T Gn ke medl I
I | pembelsjoran onifoe dapet
diskses dengan mudah

Media pembelajaran onlise
ini menerk

Belajer dengan menggunskan
3, | media pembelajorm unfim v
inl menyenaagkan

Maleri Jebih mwdah uie
4 | dipobari  melald  mods | 1/

pembelajaran onlime

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMIEAN ANGELT RESPOS PENCUUNA MEDIA
PENCEMBANGAN MIZDEA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
BENGEUNAKAN BCHOULOGY HERBANTUAN WIT DESMO0S
MATERL GRAFIK FUNGSLKUADRAT

Petunjub: Pengisdan

L. Berileh trda comng () nd kokam yang =l dengas ponllsian Anda ierhedsy kuslim modh
e iigann,

L Kaonepoe! Nenilaien:
Sangai Tidak Senaju (S75) =1
Tindak Setmju {15) ~1
Sesdlu (5} =3
Sangu Satu (55 =4

3. Apabila penilaien Anda sl TS atan STS, meka mohon member ssmn dan manuban puds kokom
vang Ielah diazalisken.

4. Sebelam penilaian And muh:-m._mmm

Nama s S
Krlus T A

M. Absen 1l

N Nischibising 85 [ & | TH [STE
Lok din kote  media
jrbclyjormm el dap
ks dumezn sialali
Moo penbeljumn witie
‘i mmank

| vl e iregginkan
1 | modin pembdgann anle L
ini iy peiienghan

Mater febih aleh ok
4 |dpdumi  melsl meds v
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INSTRUMEN PENILATAN PENELITIAR
LEMBAR ANGRET RESION PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA EMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINY
MENGGUNAKAN SCHOULOGY BERMANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSTKUADIRAT

Petunjul, Pesgision

Wme(f)mMn)mmmmlwmmmm
belsi

- Katogori Penllaie:
Sangat Tidak Sevuju (STS) -}
Tidak Sebeiu (15) =3
Semiju (S) =3
Sanpy Seteo (SS) -4
. Apabila penilnian Asda adalah TS staw STS, maka mehin memberi saran don masukan pads kolom
yang eloh disediakan,
Sebelum enitaian. Anda dihassapkan mengisi identitas secars lenghap teafebih dabuty.
Nasm s fieat & Aot
Helas Py S rd
No. Absen T a9
Ne. Tudikatar ERENEDES Saran {
Lk dan  kede  medin H
L. | pambchjarnn  onlae - dapat ‘/
diakses dengan madah
2 Modia pembelngran  eaaline /
i menank
Belsgar dengan mengganskea
3. |media pembcligarn anlinr.

G mnyenaegkan |
Mater s mudah m-

4 |dpotomi meha @iz |/
perbelajoran anhing I
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PENGEMBANGAN MEOIA PEMUELAARAN INTENAK 1Y ONLINE
MENGGUNARAN SUHOOLOGY BERBANTU7AN WEER eSOy
MATER! GRAFIK FUNGST KUADRAT

Petmek (\vgisian

Ilaiuumm“\’)mmn)msmmmmmmummh
pembelyann,

. Kategiri Moailstn:

Sangat Tabak Setupa (STS) =1
Tidak Sevgu (1) -2
Setuju (S) “3
Sangat Sclue (85) “4

- Apabila ponilaian And adalab TS atau STS, maka mobon monsben saran dan masuban pads kolom

yang whah dhsedishan,
Sebelum g st iddentitas socatn henyhag tertebib dahulu.

Nama DMAS REKUY AR SEghe Degyd
Kolas ) ‘A 4
T

Anda dihangh

No. Absen 1

No. " Tadikator
amk dan kede  maoda
I | pombclysran  online  degunt /
dukses dengan midsd

[sssfi

Meda powbdajaran nline

8l merowik

5

mlwmwwu-1'
3 | meda pembelyanan wioe | \/

ins axnyenangkan !

Maxn kdwh modih uwek |
4 |dipami  melie  edia J

penibelijaran oalime

eposItory vniversitas Jempel
INSTRRUMEN PENILAIAN PENELITIAN INSTRUMEN FENILALAN PENELTTIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMIELAJARAN INVERAKTIF ONLINE PENGEMBANGAN SEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS SIENGGUNAKAN SCHOOLOGY EERBANTUAN WES ;
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT MATER] GRAFIK FUNGS) KUADRAT
Petunjuk Pengisisn Feopd Pepsun
I wmmmpuommwmmmmmwhm L. Beried i ooy (V) e ke yang s g peiti Anch icatsy Biakiss 55
pembelajasan. embritinn
2, Kategeel Penibian: T Ko Resilsies
Sangat Tidak Sutuja (STS) =| Simg= Tadek Seocds (STS) -l
“Vidak Setujes (15) =2 THak S (78) ~a
Seruju (5) =} S 3
Saagat Seruju (SS) =4 Sang S i85) -4
3 mnhwnmmnmmmw-mdwu-mu&m 5 Azasils penilains Ancs adelsd TS min STS. maks moh S = masdos pads kb
yang telah discdizkan, Faghk Sadske
4. Sebefum melakakan penilolan, Anda dihampkan moagisi idenlitss secara lengkap terlcbih dahul, 4. SePulm el pealuin, Ands dlarapias mengi ieshis seen henghap wriebh dabulu.
Nama DN SeiTA AWORD SMDAUE am . B Feas
Kelas B R Y R LT APAS
No. Alsen T Naaes o ox
Ne. Tndikater RS Saran N IzSdator RS R O Sarzn
Lok de  kede  medi Lat am' loic osin A :
1. | pombeljorm  onling  dapat ’s/ B o "J { i
inkses dergu) medsdy e e ; !
& Mo pembelajuran owiee l/ S W M-‘n o | J :
in menank : o ek | |

Belajar denyan meagrunakin
3. |media pembekhjoran onfine \[
(i menyensmgkin

Maters leboh pmndah unbek
4 |dipehami ek ooedin \/
pembelajuran auline

S Ao e }'
: mads pentedsens el S

o TeTemttok.at |

Llgen e smoddt ok “ {
& | dgubam mebde medn |V
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INS TIEMEN PERILAJAR FERELITIAN
LEMBAR ANGEET RESFON PENGOL RS i1,
FPENGEMBANGAN MEDIA PEMBES AJARAN SV RIAK 1 IY 430 504,
MENGUUNAKAN SCHOOLOGY BEMBANTUAN Wek DA
MATERI GRAVIK FURGSS KUADRAY

Petuefuk Pengisian

1. Herilsh tanda centang (¥) s Sakun yug sesuni dengi peoifains Ando ey utlie tuds
pembelgjarin.

2, Kategorl Peniakan:
Sangat Tidsk Selju(§TS) = |
Ticak Seluju (15) »3
Setuju {S) "3
Sangat Setwju (5S) -4

3, Apabils penitaian Ands adeleh TS atsu 575, mka modiue il st don ointkin) g5 Ko
yun telal disainkan,

4. Sebelum melskedan penilaian, Ands dibsrapksn rocegist identiiss s ooy tedeoii Gl
Noamit ; faisrotl Wastdn

Kelus ER AR LN
No. Alen L

Nef  mdikator RE AR b
Lok dan  kode  modis
I | pembelojurin ane dapen | |
dlakses éengan mudah J
Medis pembelajaran onfine
ini menarik |
Belajar dengan mengpunakes |
3. |mediz pembelgjsun onting | \f i
inl meayenangkan ‘
|

!JT

Materi bt mundalh uniek
4. | dipahami  mebdui  medis \/
pembelsjiran anfine l
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INSTRUMEN PENILAIN FENEL 15 An
LAMIBAR ANGKL T RESPON IENGGUMA Aty 14
PENGEMBANGAN MEDIA PEMIELAJARAN INTERAKTIF 0814y,
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY MERNAN 11U AN WEB DESMUS ‘

MATERY ORAFEK FUNGS! KUABKAT AMATERE GRAFIK FUNGSI KUADRAT
Petunjuk Pengjzian Petumjuk Pengisian
1. Deilah ks cesag (¥) pado kol yang sesial deagan genilaian Aok terhedop kualitss medis | | 5. Bevibh ks centung () peck kolom yang scsl degam peniiaian Ands tehadi huslis mesis
pembelajoran. pembelajaran.
2. Kategosi Penilsian: | 2 Rategori Penilalan:
Sengat Tidak Setgju (STS) =1 Sangat Tidak Setuj (S18) =)
ridak Setuju (15) =2 Vidak Stuju (15) =2
Setwju (S) “3 Semuju (S) "3
Sangat Setuju (S5) -4 Samga Setaju (55) “4
3 whmmmnummmm-uummwm 3. Apabiks penilaian Arda adalsh TS stu ST, maks mohon memberi saram dan masskan pada kofom
yang \eish disediakan. yang tekah diyedizhan.
4. Sehetum melskukan penilaion, Ando ditarspkan mengisi identitas secara lcagkap terlcbih dahulu. 4. Scbolum melakukan penilnian, Anda diharspkan mengl idestitas socam lenghap teriebih dauba.
Nama : Nama S8 Py Foomananh
Keln X RS e O i
No. Abscs tlq i .
No. Tndikator SEREREL Saran No, Indikator sSsTs|sis B Saran 1
ik @ Kollc  medin Lok S hode  modin
3. | pesbelijamn  owline dopst J b | pembelaaran anfivy  dupa |
diskses doszan nyodsh dinkses dengan mudah
Media pembelojaran onfue = Medin pembelaiaran  ewline
2, R J T Ll menank v |
Belsjir dongan mengguaskan Belajor deagan wenggunakan &
3 | mats pembeljoran antive | |/ 3 | media pembebyorin online v
ini menyenonghan i maciyvaingkn
Materi ki muodal snivk Ll mwcaM iea Wiedivgpe, Maers Sl nadoh  untuk
4 |dipshami  molalui  meda \/ an doigeda tpicots, 4. | dipahwns  mcishi  media
pembelajoran ouline pembelifaran anltue
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMUAR ANGRET RESFON FENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEVBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS

MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT
Petunjuk Pengisiun
1. Beihh wmww;mwmm dengan penalan Anda terhadap keafites media
pembelajaran,

2. Kategori Penllaian;
Soagat Tidek Sewju (STS) =

“Tadik Seluju (15) -2
Setuju (S) =3
Sangat Setuju (55) =4
3 AwbihpedlduAudaullH1SllulSTS. mhmmmnm-\mmmm
yang tehh dissdiakan.
4. Sebelum melikukim penilaian, Ands dikseapian mengisi Mnsmtm terlebih dahuly,
Nama < ptesea Rizat
Kelns ¥ PR
Nu, Alwen 57
No. | Indlikator EAERREIEE Sarin
: Lk chn kel madlia

1o pembxlgian  olive  Gape ./
dislisaes dhenygon imnlsh
Mali pemhcigss sl
mi mvark
Bolasar denen mesganikan
1 | modis pembchjpran antise ./
ini sanyen g
Maent Icwn mudab uniok
4 | dipahami i
penbelajars onlime V
B =

welalui

i

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKLT RESPON FENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Potenjk Rengison
1. erih ;
tands centang (V) pads kelom yang sesial dengan penifaon Asdh tertadap Wallts @08 ko certing () o Koken susg sessal dengno percialin Asds sriwisp kusfitn melia

MATERI GRAFIK FUNGSIKUADRAT

Petunjuk Penpisim

permbelyjarmn.

Kategeai Yenilalan;

Sangat Tidak Seluju (STS) =1

Tidak Setuju (15) -2

Sefuju (S) “3

Sangat Setoju (SS) -4

Agabila perilzizn Ands sdalsh TS atau STS, maka mahoe member saran dan sk poda kolom 3,
yarg felab Jsedinkan.

|, Sehelum metkukan mln_lm _At_ldf dMlm mengisi identitas secies knghep terlebd dahulu, 4,
Nama MehACant AL B2:2 =
Kidas 1Al 1P
No. Absen ! 3
o Tndilstor SIS Saran

Tk & kede  eedin
I | powbehjernn onfiar dapat | V
dlisksas dingsin mordsh
Media peanbelajsesn amling
ini menzrik

Belojar dengan peenggunakan
3. | medie pembcljune amiive| |V
i menyrsanghin

Maeri febih mndak wndik

l pembelajsran ol

4 |dipshes ekl media v

penbejaran.

2. Katepori Posibsizn:

Sangot Tidak Sevwja (STS) =1

Tidak Setju {15) =3

Scteja (S) =3

Sangnt Seteiu (SS) =4

Apabila penilaian Anda adalzh TS st STS, maka meh berl i
yang telah disodiakan,

Sebelum mesakskan penilaian, Ant;ﬁ__wh_unnﬂdi idoaiitay secent leaghap krkbih dobulu.

sodakolom

Namn : Mobanumgd, 1mas mohgudi
Kebas XV AQAY,
No. Abson B

Indikater SS| 8 |TS|5TS

o] seren

Dine doa kode  seodi
1. |penbelapran oviee  dopot v
i akses dengan mudih

Malia munﬁm‘ e Vv

ini woenarik

3. | medin ponbeljann antive ‘{
int senycaangkin

Mater] Sebih oosdeh wniuk
4 |dipoken  mchlui  malia Y4
penkelijornm onfiie

Skt A,
ledva Ss A paskan-

STT
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LEMBAR ANGRE L RESION FENGUGUNA Mipiy
PENGEMBANGAN MEDUA PEMUELAJARAN INTERAKTIF ON1INK
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEN DESMOS

INSTIUMEN FINILAIAR 305 114%
FAMIEAR ABGRE D RESFGN PG A 4 1514
PENGENIHANGAN MEDIA PEMISELATAKAN INEYRAK 115 081450
MENGGUNAKAN SUIULAGY HERBANTUAN WEH i sston

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGRET RESFON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLODGY BERBANTUAN WE DESMOS

MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT MATEREGIAFIK FUNGSEKVADRAT MATERI GRAFIK FUNGST KUADRAT
Petunjek Pengision Petunjuk Fengisian Petusjuk Rengisizem
L. ot cestan 1) o hoks yang s dengan penloan Av e Aol ruedn 1+ i s o () o b g s g el i o o oy ST 1 o (3) pd Aok yang el dongan peaisan Anda etadsp b moia
pembeisjaran, Pembelajaran, pembelajaran,
2. Natcgori Feilaian: 2 Kalgori Penslaian; 2. Kategoel Penilaian:
Sangat Tidak Setu (STS) =1 Sangal Vidak Setofu (S1%)  ~ | Sangae Tibk Sciuju (878} =1
Tidek Sexuju (15) -2 Vi Sctuje (1%) 2 [idal Sesaju (18] -3
Setuu (S) =3 Setuju (5) «] Seauju (S) “3
Samgal Setuju SS) =4 Semgat Setaju (53) -4 Songat Seruju (55) =
3. Apahila penitalan Auds oesksh TS st STS, maka onobees memberi sarws dan masukan poda kolom 3, Apabils penilaian Asda adalahy 1 atey 515, maska vy meambesi padaolom 3. Apahik penilnian Ands adalah TS atnu STS, maks mohon memberl saran din messkan pods kolom
yang tefsh disedinkon. yang kehh discdiskazn, yargg beliah esediadan,
1. Sebolum melakukin penihian, Anda dibampknn mengiss denikas secam fenghup tcrlchih debk. 4, Sebelum melakukan penilaias, Avd iikaraphan mecegisl idemtis sccar kerighap teetib dalndg, (1 Sebclum mefakukan peniaine, Ands difarapkan mengls identitas secan leagkap teriebih dahuly.
S VR e L R Nama SHATIN &ELA !Am ' Nana Em. WARYIRL
Kelas R0 L) Keias Y Kelas Py ‘
No. Absen i N Absen YT No. Absen AL
No. Indikator SIERED Satan No.| Tadikator CYERETH N l.m;tam [STSTH[E6 Saran

Lisk don kode  owdio
I. | pombelaran  onfie dapet |/

\ <N R e

Materi Jebeh mudeds uniuk
4 |diphami  meelalel Mot J
pembelsjaran owliue

Maten febed modad ualkak
dipahami  reclida  meds
pembelyaray nalar \

vV

ik v ks deion el LNE} !
R Mok: pemdelajorn anfine Ny § Media pembeipran 'mi ‘yJ ! |
T i memnk wd prek ! | |
Belgar deozn morggunskan = B Erpmregnain | || i
3 (mofia pboijesa anbee| |V 3 | medis pebelpinn oaline \/ f
ini menyenanikaa | inl menyemanykan { |
|

Lok dn ke media
1 | pembelapen  ondine thapat v
dukiees dougaa mudal

Media pombslapens oufine
o ienark

| <<

Belajor dengan menppomakan {
3 |wedin pembelmarm owlive V2
= menyenangkan |

Mh ik Wr
B i

Materi febili_modh_ umk
4 |dimhomi mebsi media| |3/
pombolsprran vuilne
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MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Pesunjuk Rengisian

-

Beritah tands centang (V) podi holom yang sesal desgan peoilaizn Ands tehadyp huakcas media
pembelajaran,

. Katogori Peailaisn:
Sangsn Tidok Sergju (STS) =1
“Tidah Setsu (15) -2
Setgju (S) -3
Sangat Setuju (S5) "4
Apabila penilaian Anda adalah TS ataa STS, maka mohon memberi saran dan pada halom
yag telah Jisediakan.
 Sebelum melabukan penilsian, Anda dilarapkan mcogisi deaitas secara Jengkap werlobib dahuls.
Kelas Xl
No, Absen 2k
 Indikator EERESEE Sanun

| Now

[ JIBE 5 tole meks]
(1| pembelisran anline d:wl‘ Vv
|| diskses dongen mudah

| Madn pabehiaran wnhf‘
! il ik : W
Belyar dengen menggunakan |
Y modin pembeisjoran omhwi\/
| im menyenaznzkan |

a

Maerl beb@d madsh untuk
4. | dipahanu melilo  mads \/

pembelajoran anline |

|

LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUSAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS

INSTRUMEN PENILAIAN PENELTTLAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE,
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEE DESMOS

MATERI GRAFIX FUNGSI KUADRAT MATERI GRAFTK FUNGS! KUADRAT
Peaasjek Pengizizn Petunjuk Pengisizn
L mmmmwwmmwwmmm“ ’n. Besilals tandn centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilalin Anda tehodap kuafitzs meda
pemdeam pembelaiarsn,
3, Kazegod Pealisha: 2. Katepori Peniaiin:
Sangas Tidak Sewju (STS) =1 | Sungat Tidek Setuju (STS) =1
Tidsk Setuo (18) -2 “Tidak Setuju (1S) -2
Senje (5) ok Senujo (5) -3
Sangas Senu (59) ol Sangat Setuju (SS) aq
3 Apabil penisien Ancs sdalh TS xzu STS, nska mobos member]ssren o maschan A KOIOR | 0o il TS st STS, make mohon senberi sara an masuikan pods kokm
vy el izl yang telsh disodiaksn.
4. Sebelum mefkion peslian, Anda dbsraphan mengs Wemias secors Ienghap terlbh S |y 110y elskukan penlin, Anda diarapkan mengis idenlts secara leghap eebih dabel
Nama Prouip fergits Nama T
Kelas ok 3 Kelas Lo
No. Absen L} Now Absen P24
| Na. Indikator S5 | S |T5STS Serma N[ Indikator S5 [TS[sT8 Saran
o & e el | Lnt dhn kode medin‘/
1. | pesbelaamn osline d’*’; ‘/ 1. | pembebjoran onfiee dopat | |
| durlaes dengen mudsh ' ‘ diaksys dheugean nvadah
I‘T Malia panbchjirs m:: l/ l 5 Medim pembelajarn owline E
|7 | i momarik | ’L | " | iai menarik 1
[ ) Beligar demn meaggunakas | | Relojar dengan menggsoakin
f). wedis penibelapran puline |/ l 3 [ meda pembelsom aaline v
I | ini memyensnzan | | ini memvazagkan
Miscer Jeduh mdeh unnk | | Matgry lebils mudah unhik |
4 | dipham  webln ek \/I 4. | dipohami  melalui  media | v/
pembelajaran usline | ! pemhzhjaran avline
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELTIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAIARAN INTERAKTIF

MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB pESMOS

NSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
| MHAR ANGKET RESPON PENGIGUNA Mt
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAIARAN INTERAKTIR

MATERI GRAFIK FUNGSE KUADRAT MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEE DESMOS
MATER! GRAFIK FUNGSI KUADRAT
Pesueiok Perghiin
1. Baritth wads conmay (¥) pada koken yeng sesusi dengan pealsion Ands terhadop kealitas media - Pesk englsea
pembeisjarzn I mmmmmmm’“‘wm“m“‘““
. Kategon Penilalan: ponbeigaan
Songe ik S 5TS) =1 2 Kategor Peailuian:
Tidak Setuju (18) ] ::‘T".*T:"m’ ';
Sesjo (5) .3 w‘;“'"‘ d 3
S S (55) =4 SangakSctuje (55) a3
. Apebila perilaian Ands salah TS stew STS. mabks mobon merabert saran dam masakan pada Kolo@ 5y ob ity oeniluian Andi adabsh TS s STS, maka mohan memberi saran daa masukih pada kolom
yeup el disediakan, yang ielah disediskan.
_ Sebelam melakukan pesilzian, Anda diharapkan mengisi dentitassecarn lenghap trfcbih dshul. 4, ‘Schelam melskefan perilaian, Anda dibsewpkas mengisi deoitas secars lengkap terlebih dabulu.
Nama 2Rﬂlﬂa Toddan . Nama 1fre Dagy Ok e
Kelas L XU IPA 3 Kelat a2
No. Absea F1 No. Absen 1 8b
~No| Tndikator Saran No|  Indikator S5 S |18 |sTS Sarun

Lk dan  Jode mud
peenbelaioran  owlinr  digat

Tk dwe hode  medsm
| pmMjmnmﬂudupl\/

s dungem snbeh dinkses dengan mudah
j Madin_pembelyamn oniine z e m‘/
o (e " ini menwric
| Belajer dengan mesggunakan Bebzor dergan menggunskan
|3 |matis prbelisnn onle 3. | media pembelajeran anfine
‘ vl e ni enenyenangkan

Muens Jehib muddh uniuk
dipshemi - mehlei media
pembelyjaran onlme

Maren ke mudab uniuk
o (o mebtei wesa| |V
pemibxcigann online

NSTRUMEN PENILAJAN PENELFTIAN
LEMBAR ANGKEET RESTON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PMHELAJARAN INTERAKTIY ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS

MATER! GRAFIK FUNGST KUADRAT
Petimuk Pesiglsian
1. um...ammp-hwmwmmmmmmw
pessbebijacan,
2. Kategori Penibinn:
Sengat Thdak Schojo (STS) =1
Tidak Sehju (15) “1
Setifu (8) -3
Sangat Scouu (S5) =4
3 mlnmmmmuﬁ&mmmummmwm
yung Lelsh disediakan. .
4 @hml“.pﬂﬁnfn&”uﬁﬁﬂumhwmm
Nanea (fieTh GETIAMING SIH
Kelas ]
No. Absen t a7
No, Todikater S50 8 | TS |STS Saran

Lk dan kode  mod

1. | pesbelajeran oxliso  dapat /
diskses deagan muchh

5 Malis pembelaanin omline /
i meeorik

| Belapir dengn menggumakas
35 | media pombelajarm owfine J
ini munyensegkan

Do lebili owadah untak
4 | diphoas melalui media \/
penbelyman oniime
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITTAN
| MBAR ANGKET RUSPON PENGGUNA MEDIA
VENGEMUANGAN MEDIA PEMIELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHUOLOGY BEREANTUAN WER DESMOS
MATERIGRAFIK FUNGSI KUADRAT

Petuajul Pongisian
1o Beribah tandz centang (v) pada holom yarg seviai dengan pendlalan Asda terbadap bualias media
pembelzjanan.

2. Kutegorl Penilala:
Sangin Todak Setsju (ST5) =1
Tidak Sevgju (18) 2
Sciuju (5) “3
Sangat Setuje (S5) “d
3, Apabila penilaian Ands adaluh TS atan §TS, maka mohon memberi sern dan masuban pada kolom
yang lclah disediskan.
4. Schekam melakuikan poailaian, Anda didsrapkan meagisi ientitns secun lemghap teriebib dahulu.
Nama 1 Reprub SuayA wiiaya
Kelas R RN
No. Absen :ag
No. Tuilikator sS[ssTss Saran

Lt dm ko malia
1. | pombclagrn  amline dapat \/
dinksos denpan rmadsh
Media ponbxhijaran online
ini mennk

[ TprEE——Y
3 | medin pombslapmn oalive
ine memyenangkan

Maweri bebih mudah ki
o | Gpabami melohi owdia| |V
pembelegiran owliine

< |

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMUAR ANGEET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Petunjuk Pengisian
1. erilah tanda eeniang (¥} pada kolom yang sesuai devgan penilainn Anda terhadap Kualitas media

pembelajara,

2. Kategori Penilaian: I Kasoped Reailiex:
Somgat Tidnk Setuju (STS) =1 Sengat Tidok Semwju (STS) =1
Tidok Setuju (TS) =2 Tidak S iy -3
Setuju (8) =3 Sejels) =3
Sangat Selyju (S8) =y Sangu Sewju (S5} =4

3. Apsbila peailaian Anda adaluh TS atav STS, maka mohon memberi saran dan masukan pada kolom 3 rakiia perilatan Ands adalah TS st STS, maka cobon member sackn dan masekan pada kolom
yang tclah discdiakan. y3g telah disadimkon,

4. Sebelum melakukan penilaian, Anda diliarapkan mengisi identitas secara langkap terlebih dahulu. 4 Sevelum melakukan peailsisn, Anda dharpkan mengisi identitas secars Ieagkap terlebih dahulu.
Nawa 2 ’-n"-!_, wul M- Nama _gﬂ.ﬁﬂ_mnﬂm T e e
Kelas LKAy Kelas R (-0
No. Absen : 29 No. Absen i3y

No. Indikator ss [ s [r1s|sTs Saran No. Indikater 8508 l TS {5TS Saran

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGRET RESPON PENGGLNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Peacsiul, Pengisian
1. Berileh e centeng (V) pads kel yang sestal denjan penilaian Ands terbadap kuslitss medis
pemivisiasn,

Link dan  kode media

Lk dan kode media |

1. pembclsizan onfine dupat v [1 | pemhelyamn anlive dipat |
diakses dengin mudah | ki denpan rshah |V1

> Media pembelajaran onltne / A ‘!.1:&; perbvizann aufine .‘/

= ink smenarik " | foi mesmnk |
Belajar dengam menggumakan ~ | Beizjr dongan mengronkon | |

3. | medin pembelgjoran onfine V] {3 | matie penbepn vulie )
ini menyenangkan ! i 101 memy cnaakan }
Materi lebth mudah antwk | Moters- Jebih mudak untak |

4. |dipshami melalui  media \/ i, ]\{whm maly medisg | A/
pembelajaran enfine ! ' gemblagaran oeline !
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKE] RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMRANGAN MEDTA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Potunjusc Pengisian

3

Berikh tands centeag; (V) pock kolom yang sesuai dengan penilaian Anda Lerfadop kusdilas mmedia
pembelaran,

Kategori Penilstan:

Sangat Tidsx Setaju (STS) =1

Tidak Sctuju (15) =2

Seluju (S) =3

Sangat Setuju (SS) “4

Apabila penilban Ando sdalah TS atsu STS, maka mohon memberi saran dan masukan pads kolom

varg telsh discdiakan.
mmmmwmﬁdwﬁummmmm.

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDLA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Tesunjuk Pengisian

3

Bevilah tasds conimg (1) pada Kodoen yang sesut desgan penlabis Ands terisadap kunlitas madia
pembelajan,

. Katogori Penllalan:
Sangal Tidak Setuju (STS) =1
“Tiduk Setsa (15) 2
Setuju (8) .3
Sangat Sewuje (SS) =4

Apabits penifaian Anda adalah TS stse TS, maks mohon memberi samn dsn masuksn pads kolom
yung telah disediskan.
Sebelum melskukan penilaian, Anda dikarspkan mengisi identites sccara lengkap terlcbib dabuhy.

- Natwa T WP JADU pruwa,
O Mar Kambe :
ﬁ:: :& WA > :‘W" P X1ty
No. Absen 18 No. Absen 3L
N, Tndikntor 55| s [18[sTS Saran ) » d.':'“’:: " SS[sTs[sms Saran
i w8y mamy | i :
Link  &n kode  medin an“"qb f o o Wﬁ-\ ey o
1. | perabedjomn  onifee . dupat J t‘:" . e PYPTS j v’
: o "':J Aowge  BEBETARS diakses dengan nyedaly
Madin penbolsjamn o«l?mi' s Medin peebelgjaran oalme
2 oy J 4 it neearik V]
m ——
Tolaior g meaggunakin E E Bedjar dengnn menggimakin
3 | medin pembelojane avfire J 3. | medin pembelajusn owline | |
ini menyonanghan ! 0 doetyenalgan
Materi hebibi mwdah - wenik | Materi bebih mudoh uatak
4, ldipobauni  melalui - medin J 4. |dipshami meleui  medin vV
pembelipran ol | pembelyjarim onfine

l

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SCHOOLOGY BERBANTUAN WEB DESMOS
MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Petunjuk Pengisien

3

4

Beribh tnds cemang (¥) pods kolom yang seswi dengan penilsion Ands terhadap kuslinns media
pembeigiaran,

Kategeri Pesilaian:

Sangat Tidak Setwju (STS) =1
Tidak Setuju (TS) -2
Setuju (5) -3
Sangat Satufs (SS) -4

Apshilz peailaian Anda sdalah TS atws STS, mala moh beri suran dy
yaoug Leloh disediakan,
Sebelam melakukas penllaian, Asds dihsaphan mengisi identitas secam lesgkap tertebih dabuh,

<kan pada koken

Nama tWidon Jami Wepdar  Rochien

Kelas 2

No. Absea 133

IN.. Indikator SS| 8 [ TS|STS Saran

Ligk dan kode moln
1. | pembclajaran  wiline  dagat
dizkses denpan midab

Nodis pemsiela e
2 | l'll ajtean on V
im s ik

Beljor dengao menggunakan
3, | eedia pensbelajaman anling
ind sy cranghan

Maderi lebih mudel unnik ]
4. | diptaed  mclidei  medsa
pembelsitran anlise |
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Lampiran Q. Angket Respon Pengguna Media yang Ditautkan pada Pembelajaran

Schoology

Tampilan Angket Respon Pengguna Media yang Diisi Secara Online

Angket Respon Pengguna Media

ANGKES It Uigunaian oebagal Uta 128PON PENYUNS detelal MEngyunsian medis pembelsjaran

Nama *

Kelas *

No, Absen *

Filinlah yang sesual dengan penilalan Anda terhadap kualitas

media pembelajaran, *

35 [Sangat
Fetujuy
ey
W
Meda
pemkelgaren ()
oolina ini mana
Beimyar dengan
mergeLnakan
media
parrbelaaran C'
onimainl
mervenangkan
hasiert lsbih mudan
e digabarn
melaksl media C.
perrtelaaren
online

5 [Setpu)

O

0D

TS (Tidak Setuju)

O

T3 (Sangat
Ticdak Sahifu)

~
L)

(@]

(®]

Apabilz penilaian Anda adalah TS atau STS, maka mohon
memberi saran dan masukan terkait media pembelajaran
interaktif online menggunakan Schoclogy berbantuan web

Desmos.
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e Hasil Angket Respon Pengguna Media

PERTANYAAN TANGGAPAN E

33 tanggapan i

INDIVIDUAL | Menerima tanggapan .

Abimanyu Wira Yuda Pratama
Ahmad Ridho

Ajeng Adelya Y.

Bayu Faturrohman

Cahya Ramadhani

Delvia Ainur Anwar

Desti Lestyaningrum

Pilihlah yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap kualitas media
pembelajaran.

B 5SS (Sangat Setuju) M S (Setuju) O TS (Tidak Setuju) M STS (Sangat Tidak Setuju)

il

Link t?an kode media pembelajaran online dap... Belajar dengan menggunakan media pembelajaran onli..
Media pembelajaran online ini menarik Materi lebinh mudah untuk di...

Apabila penilaian Anda adalah TS atau STS, maka mohon memberi saran dan
masukan terkait media pembelajaran interaktif online menggunakan
Schoology berbantuan web Desmos.

6 tanggapan
Terlalu rumit karena menggunakan jaringan intemnet, sebaiknya disiapkan lebih matang. Sealnya email saya tidak
connect bu
Lebih mudah jika mendengarkan daripada membaca
Sulit memahami materi, lebih suka dijelaskan
Terlalu rumit, kadar pemikiran anak berbeda-beda.
Wifi lancar bu :)

Pada saat masuk link, saya mengalami kesulitan. Sehingga harus mengulangi beberapa kali
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Lampiran R. Tampilan Interaktif Media Pembelajaran
e Tampilan percakapan untuk materi menentukan himpunan titik-titik pada grafik
fungsi kuadrat

Himpunan Titik-Titik pada Grafik Fungsi Kuadrat

Setelah mengetahu definai fungs kuadrat, maka selamjutnyh yaitu menentukar Nimpunan ttiesik

urtuk MAngEs

amarian grafik fungsi kadrat dengan Dersamaan sebage! beriot

yy=1'=2r+3
2y=4z' —dz 41

Kide linde & bavean ind untuk mengeriaxan!

Comments

I,
Robia
. B ag! yang sudan swlessl B33 laniut ke mater MangEamoar grafic funge kusdrat ya
prayugo par
Bai

u?

o & w32

% aham rang e 1. Serarti yarg na. 2 fingme miengEant il x sama y rya kan 547



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

124

e Tampilan percakapan untuk materi menggambar grafik fungsi kuadrat

Menggambar Grafik Fungsi Kuadrat

Dyos Septa
k grafik fungsi kuadrat selanjuinys kita belgiar oniya bl terimaiash bu

[ strim pada fungs-fungsi di bawah in

Sereigh kalan paham caranya menenuian himpunan it
menentukan Sk Porong. sumb SEmEtr, dan Stk punG

y=2-922-3
Jy=-2"452+3

Sith Mur Kamila
ly2 DU, say3 coba ngerjakan nahe

O

y=2t-z4+5
;y=222_2

Kik fink dibawaln ini untuk menge

Ajeng adelya
|y U, says sucah paham

®

abimanyu wirsyuda
lya B

Ali Azis
lya bu patsam

. Hobiatun Misyak
kuti langish * dalam m skan. Agabils ada yang belum paham, slshian bermanya dis

Reply - Lke - Delew
nagin pasha
abu

3

Eni Sintia
ly2bu

Rep

Deehvia Ainur Anwar
e U

Baik bu

Reply Lk - Déms

DAANISH AMELIA
ek by

Rokistum Wiyl

Sonlaca 4 Lrtclangkanrya sama semia togga mar

g3 yang diketatul fad

Kalian menge eausi Urutan 596l v
rofiul wijaya Sianiy « Likn + Daiars
flap bu
Repiy- L

Dyos Septa
fya Bili. bu Ini urtuk Stk potong. sumbu Simstri dan sk puncsk

§ SEMUE rumusnya? Diéma Nugrahi

ks

Siti Nur Kamila
Iya by apakak dusi semus?

Il Ajeng adelya
Bu saya magih dingung. berart! ini diisi rumus yang sudah djelasian sama fou itu?

fep e

Robiatun Nisyak
lya diisj semuanya. sesuai Gengan rumus yang sus mnya. Tujuannya mengis:
rumus tersebot. afar kallan disa mengetanui nlai dari titik potong: sumBu simesrl Gan titic puncaknya
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e Tampilan percakapan pada “Angket Respon Pengguna Media” yang terdapat

pada Schoology.

® & & ©®© & & ¢

Highlight User ~

Robiatun Nis

Silanican kitk fink di bawah ini uniuk

Ajeng a

Iya Buu

Fasrotul Maulida

¥a bu

o= - Ran

rofiul wijaya
y@ bu

oz Rep

MNur fadilah Dila

Siap buu

Bayu Faturrohman
¥a bu. sudan

Muhammad Reza anizky

¥3 Du.

mengisi angket respon pengeuna media.

Dimas Riskan

lya bu siap hehe

rofiul wijaya
lya bu sama-sama bu

Like - Reply

nadin pasha

Sama-sama bu

Like - Reply

abimanyu wirayuda

lya ibu sama”

Dyos Septa E
lya bu, sama sama

Like - Reply
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e Tampilan percakapan pada “Diskusi” mengenai media pembelajaran.

i s gt e

Canya Ramadnani

Tigarbe

pob
sk PSR! M B S A P DR T Lt TGt S DL el D s gk
Firgs haar?

AR KBTUAN SRR R R P U

Cahya Raeacinani

P

Srkasang | e

e e

e caiay cazac

DAONISH AMELA
e

Fammromensn

Muhammad imam Mahtus.

a0 et an e e et

Armmas fudho

S T b COom B e

L 3 e DR

T a8 Parprar 1

Fotwtun Nisyoh

2 & @ 9 ® & © e @ °

L e e L S LT e

T 700t Al et ERR Ot 623 Ung B 10 s
A % A SN tise e cesat
1330 Coga Math ot Ay Lusdrac i

TN 138 MIEWINE MY TG i RN o

2 Aurvver

Sty Selmrmgsty

e

ey e

Dasia Eaat vaya ra RN s A S e

BT e s e

™ L TANRLTASER M TART

€C &8 © ®© 8 @ @ 8 © 9 9 @ ¢ @2 @ ©» 9o

miberiquaean Toaye Ty bz esih o seme M
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Lampiran S. Buku Petunjuk Penggunaan Media

BUKU PETUNJUK

'MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ONLINE
MENGGUNAKAN SH-I“I.OGV BERBANTUAN
WEB DESMOS

1-12-:1;:?’

| ' [ Y —
& 4 ¥

j 1
(s) schoolocy

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JEMBER
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Buku Petur uﬁmd’m Pembelajaran Interaktif Onfine Menggunakan Schoology
2 an MEQmuosmmn Grafik Fungst Kuadrat | Robiatun Nisyak,

KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT karena atas limpahan rahmat dan
karunia-Nya kami dapat menyelesaikan media pembelajaran interaktif online menggunakan
Schoology berbantuan web Desmos materi grafik fungsi kuadrat beserta buku petunjuknya.
Media pembelajaran ini dibuat guna melengkapi tugas akhir dan memenuhi salah satu syarat
untuk menyelesaikan Program Studi Pendidikan Matematika (S1) dan mencapai gelar sarjana
pendidikan.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu kami
mengharapkan kritik dan saran yang ada relevansinya dengan penyempurnaan buku ini. Semoga
buku ini dapat memberikan manfaat dan nilai plus bagi pembacanya.

Penulis,

Robiatun Nisyak
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an Interaktif Online Menggunakan Schioology
s Maten Grafik Fungsi Kuadvat | Robiatun Nisyak.

DAFTAR [SI
Halaman

HALAMAN JUDUL i
KATA PENGANTAR ii
DAFTAR ISL iii
BAB 1. PENGENALAN MEDIA PEMBELAJARAN. 1
BAB 2. PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN
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1 PENGENALAN MEDIA PEMBELAJARAN

1.1 Schoology

Schoology adalah media sosial untuk memudahkan pengguna membuat dan mengikuti kelas
belajar secara online. Schoology ini berfungsi sebagai media interaktif online (e-learning) yang
dapat membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran maupun tugas pada siswa dimana
saja dan kapan saja selama ferdapat jaringan internet. Melalui Schoology, kita bisa berinteraksi
sosial sekaligus belajar.

Schoology dapat diakses melalui laman www.schoology.com. Setelah memasukkan alamat
tersebut pada browser, maka klik Sign Up untuk mendaftar. Tampilan halaman utama Schoology
seperti gambar berikut.

cC = a scrzsiogy com

@ stoprn [ tommegeom 8 tgasecon [ Towpese [ Sxdneds G wrverdesdee O Cortan Duan Forms

® schoology Tewr swrie

Advance What's
Possible

Schoology brings topether the best K-12 learming
management system with assessment management to
improve student performance, foster collaboration, and
personalize learning.

Tampilan Mendaftar Schoology

Jika yang mendaftar adalah seorang guru pilih “Instucture”, lalu masukkan nama, email dan
password email anda kemudian klik "Register". Jika yang mendaftar seorang siswa pilih “Student”,
lalu masukkan kode akses yang telah diberikan oleh guru sebagai kunci masuk dalam grup
pembelajaran lalu klik "Continue", dan jika yang mendaftar adalah orang tua maka pilih “Parent” lalu
masukkan kode akses sama seperti kode siswa.
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1.2 Desmos

Desmos merupakan web yang dapat membantu pembuatan media pembelajaran matematika yang
baru dirilis tahun 2016. Aplikasi pembuat grafik ini tidak hanya bisa digunakan untuk PC maupun
TOS, namun bisa juga digunakan melalui Android dengan mendownloadnya di Play Store. Desmos
bisa menggambar titik koordinat, grafik fungsi linier, grafik fungsi kuadrat, grafik fungsi trigono-
metri, grafik fungsi eksponen dan yang lainnya. Desmos sendiri dapat diakses melalui laman web
https://www.desmos.com/.

Aplikasi ini juga di fasilitasi dengan berbagai fitur serta fungsi plot untuk membuat tabel dan
animasi grafik yang menarik dengan too! plotting 2D dengan berbagai efek slider untuk melihat
pengaruh variabel tertentu pada suatu grafik serta interface yang mudah di pahami siswa. Selain
itu, dapat membuat akun di dalam aplikasi tersebut untuk menyimpan grafik dan membagikan grafik
ke akun lain dan dapat di akses kembali kapanpun dan dimanapun. Tampilan halaman utama Web
Desmos seperti gambar berikut.

« C @ ntpndwwwdesmossom an O i

desmos About  Parnorships  Classreeen Actviies  We're Hiring!

Explore math with Desmos.

oquabon:

ZOEDE BT BT

Tampilan halaman utama Web Desmos
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2 PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN

2.1 Schoology

A. Cara Mendaftar Sebagai Seorang Guru atau Instructor
Langkah-langkah untuk membuat akun instructor yaitu sebagai berikut:

1. Masuk ke halaman https://www.schoology.com/register.php atau klik Sign Up pada halaman
utama Schoology, kemudian klik Instructor.

2. Setelah berhasil masuk ke halaman pembuatan akun, pengguna dapat memasukkan nama,
alamat email dan password yang akan digunakan untuk login di Schoology. Kemudian pilih
Register.

Sign up for Schoology
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B. Pembuatan Kelas atau Course
Pada Schoology, Course merupakan fasilitas untfuk membuat kelas mata pelajaran, oleh karena

itu langkah pertama untuk melakukan proses belajar mengajar di Schoology adalah membuat
Course.

Langkah-langkah untuk membuat Course sebagai berikut:

1. Klik menu Course yang ada pada menu bagian atas, kemudian klik Create.
= N

(®) schooloGY'  UPGRADE  COURSES GROUPS  RESOURCES

2. Isikan form dengan data Mata Pelajaran dan Kelas, kemudian klik Create.

Course Name: * .

Section Name:

Subject Area: * h v

Lavel: 7 v v e

(Rl Cancel

Section Name biasanya digunakan untuk membuat Kelas, misalnya saja pengguna mengajar
1 Mata Pelajaran yang sama pada beberapa kelas yang berbeda. Dengan menggunakan section
anda akan dimudahkan untuk mencopy seluruh materi, tugas maupun ujian yang sudah anda
buat pada kelas A misalnya ke kelas B tanpa harus membuat atau meng-upload dari awal lagi.

Pengguna berhasil membuat kelas.
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Course Material adalah bagian inti dari sebuah proses belajar mengajar. Pada Course Material ini
pengguna dapat membuat berbagai macam kebutuhan dalam proses belajar mengajar. Terdapat

beberapa bagian pada Course Material yaitu :

Matematika: X! {’|

B Add Materials ~

B Add Folder

B Add assignment

® Add TesuQuiz

&3 Add File/Link/External Tool
%D Add Discussion

[Zr Add Page

Add Medis Album

oy

Add Package

Import from Resources

S8 H

Find Resources

Keterangan:

1. Assigment, untuk membuat tugas bagi siswa pada Schoology.

2. Test/Quiz, untuk membuat Tes atau Kuis.

3. File/Link/External Tool, untuk menambahkan file atau link
sebagai rujukan bagi siswa dalam pengerjaan fugas atau mate-
ri pembelajaran.

4. Discussion, untuk berdiskusi bersama dalam satu kegiatan
pembelajaran.

5. Page, untuk menampilkan halaman.

6. Media Album, untuk menambahkan foto atau video.

7. Package, untuk menambahkan web konten dalam bentun winrar
atau zip.

8. Import from Resources, untuk mengambil materi dari sumber
belajar .

9. Find Resources, untuk mencari sumber belajar.

n s

e nn . 3 AT
& e A e famass Vs
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2.2 Desmos
A. Membuat Akun

Manfaat pembuatan akun di dalam web Desmos yaitu untuk menyimpan grafik, membagikan
grafik ke akun lain, serta dapat di akses kembali kapanpun dan dimanapun. Langkah-langkah untuk
membuat akun yaitu sebagai berikut:
1. Masuk ke halaman https://www.desmos.com/, kemudian klik Start Graphing.

Explore math with Desmoy/

Graph functions. piot data, evaluate o

2. Apabila sudah masuk ke halaman lembar kerja web Desmos, langkah selanjutnya yaitu klik
Create Account.
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3. Kemudian akan muncul tampilan seperti dibawah ini.

Create Account

Pilih Google Account, jika — | Pilih Email Adress, jika akan
sudah medaftarkan akun S” mendaftarkan akun. Isi bagian
email, nama dan password
akun google. Kemudian pilih

Create Account, maka
pengguna sudah  memiliki

google di web Desmos.

WOS LeamEt a6 CAdh A ks 8IS LATH SN e 8 i
A

2% Bgies m IFyoe 89 368 wan 16 use SFee
imaivis advns wggng . Leas Wi

4. Langkah selanjutnya yaitu membuat lembar kerja berisi materi, dengan memanfaatkan fitur-
fitur yang ada pada web Desmos. Fitur-fitur yang dimanfaatkan dalam pembuatan materi yaitu
sebagai berikut:

Open Graph, untuk melihat grafik atau Save, untuk menyimpan lembar
Add Item, lembar kerja yang sudah disimpan. kelja’yang sidahi dibiiat:
untuk menam-
bahkan fungsi,
teks, tabel,
folder dan e C—
gambar pada E .
kolom lembar ( o
kerja web Koo mu-r:‘-mow
Desmos.

<;-| | e T
l Share graph, untuk membagikan link
Keyboard, untuk mengetik angka, lembar kerja yang sudah dibuat.
operasi dan fungsi Link tersebut yang ditautkan ke
pembelajaran Schoology.

5. Setelah selesai membuat materi pada web Desmos, kemudian /ink lembar kerja yang berisi materi

tersebut ditautkan di pembelajaran Schoology.
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3 PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN

Media ini dapat digunakan melalui komputer maupun android, untuk mengakses media ini harus
terkoneksi dengan internet dan memiliki akun Schoology sebagai siswa atau guru. Langkah awal
yaitu mengakses laman www schoology.com dan masuk menggunakkan akun yang felah dibuat, pilih
menu course kemudian pilih matematika XI. Di kelas tersebut telah disediakan video, materi, dan
quiz.

A. Langkah-langakah untuk membuat akun student yaitu sebagai berikut:
1. Masuk ke halaman https://www.schoology.com/register.php atau klik Sign Up pada halaman
utama Schoology. Kemudian klik Student.

REQUEST A DEMO

2. Masukkan Access Code vyang siswa miliki (Access Code setiap mata pelajaran akan diberikan
oleh guru). Kemudian klik continue.

Sign up for Schoology

| Access Code
¥ | BMBCH-T79X5 Reset

3. Isi form registrasi.

Sign up for Schockogy

Sirthdoy | M

Klik Register, maka secara otomatis akan ferdaftar pada kelas dengan Access Code yang
digunakan.
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B. Fungsi Komponen Dassboard Siswa

Media pembelajaran Grafik Fungsi Kuadrat untuk siswa memiliki beberapa komponen yang
memiliki fungsi tertentu, yaitu:

a) Slide Materi

B e @‘—O[Meli.hat slide selanjutnya ]
Previous Next Dt

Melihat gambar [Melihal gambar] ~ = rMemperbesar tampilan
sebelumnya selanjutnya \ / ; : @ gambar
. | GRAFIK ‘ :
7 e { f ;
) i Memberikan komentar
‘ 3 untuk berdiskusi pada
6_ setiap materi
. J

Untuk memahami konsep materi fungsi kuadrat, klik "Teknik Dasar Bola Basket” pada Schoology.
Kemudian klik Strat New Attempt .

~

Toknik Davar fols Bavket

Melihat slide
sebelumnya

N

Teknik Dasar Bole Rasker

— it
Memperbesar/ e

mengecilkan
volume video

Memperbesar
layar video

[Untuk memilih jawaban]
Memutar/

mematikan : S
ideo Klik Reviews Answers (Unfuk
) mengecek kembali jawaban yang
sudah dipilih).
Kemudian klik Submit.
N

——
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Berikut ini merupakan tampilan gambar yang berisikan materi grafik fungsi kuadrat.

Mater itk X

BB Grafik Fungsi Kuadrat

MATERI GRAFIK FUNGSI KUADRAT

Seteiah mengamati video. termyats barysk Intassn yang mer
suharkarl. Agar iebin paham mengenal fungs! Wiadrat. marl kita oelajort bersama-sama

upekan parabols, Video tersebut merugakan contoh pensrapan

ael mister| fungs kuadrat daam kehidusen

3 AddMedin | B+

Untuk membantu memahami karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat silahkan klik "next" maka

akan muncul tampilan Desmos.

Masermaics: X

BB Grofe fungs xuoors

Karakteristik Grafik Fungsl Kuadrat

*Karakteristik Gafk
Fungsl Kuadrat*

_."(x)=m‘"‘—$x-c

(2]

Petunjuk 1 I |
Aturigh néai 3, b, dan c & il

.

bawah ini dengan cara

mengubah siau menggeser ‘
shder dan masing-masing néai

sesual dengan fungs: kuadat

beriutt

&
yux"=-2-3

@ a=0

—_—
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Setelah mempelajari Karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat, klik “next” pada pembelajaran di
Schoology, maka akan muncul tampilan Himpunan titik-titik pada grafik fungsi kuadrat.

Mimpunan Tiik-Tiik pada Grafli Fungs| Kusdrat

4 ewe

T

e o]

Mengerjakan

menggunakan

web Desmos

Untuk mempelajari Himpunan titik-titik pada grafik fungsi kuadrat, silahkan klik link
"Desmos”, selanjutnya akan muncul tampilan web Desmos.

Setelah mempelajari Himpunan titik-titik pada grafik fungsi kuadrat, silakan klik “next” pada
pembelajaran Schoology, maka akan muncul tampilan Menggambar Grafik Fungsi Kuadrat.

[~

Menggambar Grafik Fungsl Kuadrat

sw==22" 4 5248
sy =2 245

...........

Mengerjakan
menggunakan
web Desmos
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Untuk mengerjakan, silahkan klik link "Desmos” pada Schoology, maka akan muncul tampilan

web Desmos.

Selanjutnya klik “next” pada pembelajaran Schoology, maka akan muncul tfampilan Quiz.

c) Slide Quiz
Quiz terdiri dari 10 soal, yang terdiri dari 4 soal pilihan ganda, 3 socal benar/salah, 3 soal

Jjawaban singkat.

Macematica

BB cramx Fungsi xuedra « Prev
Quiz Swomasions nasied  Grade! N'A (@
[ revaue | commens

Baseec on Sunay, Nowember 12 2010 & 337 o

Instrucbons

Penguk Kuse

1. Sosl ku terdin den 10 nomor 20al. yang terdim den 4 scal prliben eanda, 3 20al bena selah dan 3 2cal jswaben ningkat
2 Wk satuk mengenakan 50 ment.

3. Pilihlah jwaban yang menurs ands benar

4. Skornap soal sdalsh 10 point ks besar den O point jikas saldh ates tdsk &
\\ Salzmear Memgenjalan!
- aca

Klik Start New Attempt untuk mengerjakan Quiz.

RS
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Soal pilihan ganda
Soal nomor 1, 2, 3 dan 4 pilihlah jawaban yang benar.

Que

ot
bace as

ot parg rmngrenpen it puanea rvisamiont (12D o oty 08 (2.3)
e
e ol bl "

R e VT S et W~ Sema U
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Soal Benar / Salah
Soal nomor 5, 6 dan 7 tentukan Benar / Salah dari pernyataan yang diberikan.

Question 3 0 po-m
Atss 1 punce sratik funge ¥ = P + (P—3) 7 + 2asant P. ste: P yang memenuni yaty —3.
(UM MATEMATIKA 2010)

e

Question @ <y
Ttk potoeg S (2) = 2 + 20 ~ B paraap sumtw 2 acaten (~2,4),

T

Zece

Question 7710 s
ik puncak dant rfik Tungs: kusdrat yang persamaannia ¥ = (¥ = 0) (# + 2) aann_

e

Soal jawaban singkat
Soal nomor 8, 9 dan 10 isilah dengan jawaban singkat.

Question 8 10 porn
Sumbu simetri dari garfik fungsi kuadrat ¥ = 527 — 202 + 4 adajah...

Question 1010 e

Tentukan J (2) dan fungs £ (2) = 32 4 22 -8,

Question 9 (16 sores
Titik potong J (2) = 2* — 82 + 12 urhadap sumbu ¥ adalsh... ’

\
\

N

Klik “Submit” jika sudah selesai.
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C. Cara mengoperasikan web Desmos untuk Grafik Fungsi Kuadrat.
1. Karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat
Pada media Schoology tampilan slide Karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat yaitu sebagai berikut.

Membuka lembar
kerja pada web
Desmos

Bl oo ring vaasa « Prev || est p

Karakteristic Grafik Fungsl Kuodrot O—

KaraaTera Grane *
Fungs: Kusarar

2]

M) ma wlams ! ‘ 3 -

Patunuh 1

Aturiat nisi a5 dan ¢ &
Dmwah i Sergan cun
TOGLOMN BAU ARG
e tar IALNG-Masng e
LR CANgAN tgul uas !
DeLn

yer =23

Klik tanda un‘ruk membuka halaman pada web Desmos,

Keterangan }_
Projector Mode

Menyembunyikan
tampilan
perhitungan

Grid

s .| | memberi layar stripim
S ¢ @ pada lembar grafik

e o Al X-Axis

v A e mengatur interval sumbu X
! Y -Axis
mengatur interval sumbu Y
Add label

) | memberi nama khusus
d pada sumbu X dan Y

aPapan ketik angka. operasi dan fungsi _ «_ ¢ dap %4

ERSES - —— Mengatur ukuran grafik

s . - -

pada layar Keterangan

]
‘.
1 : 1 - o
°

BT 15
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“Karsaterste Grath Fungs Feadrat® | ‘

St — e

D) =af=t=c [

(]

E i | I ' 1 B ; ' |
etunjul
o gt borea et furgs \ad at) |
04
" * ! ‘
O’ [
Petisys 2 8 B 1Y 7: eIy T TNy SIESTENTPI 1oy
Petunjuk 3 ;:’!;l:;cd-\ € synps: mernpeesieh niln: 0
2
D=0 —tox | D=5"—4ac
--H| P

Preturga & ] -

Prertiath.sn miis Saanmiran apshan mamoengarty | | |
patuich [ St asuis it peraves . !

" ! | i |

Langkah-langkah yang harus dilakukan untuk slide Karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat adalah

sebagai berikut.

1. Mengubah nilai a, b, dan ¢ dengan cara menggeser slider dari masing-masing nilai sesuai dengan

fungsi kuadrat yang diketahui.

Mengubah nilai a, b, dan ¢ sampai memperoleh nilaib < 0,0 = 0dan D > 0.

3. Kemudian pengguna memperhatikan nilai diskriminan apakah mempengaruhi jumlah titik potong
grafik fungsi kuadrat pada sumbu X.

m
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2. Himpunan Titik-Titik pada 6rafik Fungsi Kuadrat

Untuk menentukan Himpunan titik-titik pada grafik fungsi kuadrat, silahkan klik link “"Desmos"”

pada Schoology.

+ 0«

Lgan |
UBADMA 1Y 592 jo0s! e & Dama 4
20730 $20h 510 LG8 Wiadat yang dhetanl

Langan 2
300 50K DR ¥ Sk M@Ageta i Y
e

Langean 3

Seten menpetas: DTN MKU0ATYA MRID
SN setap 1K tersatut 433
menteta setuan gat CEanYd pans nenuls
e fungu "2Mee0UL (AN M 0NN 4
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+ s
Langkah 1
Ubahiah nial y paca jucdul tadel ai bawah il
dengan salah satu fungsi kuadrat yang dketahull
’ﬂ Langkah 2
Pt Isitah ttik paca x untuk mengetanul nilai y nyal
“ / Mengubah nilai v )
| . ‘ 6 ) pada tabel
— —I— dengan salah satu
u# | fungsi, kemudian
— mengisi titik
pada x wntuk
Langkah 3 mengetahui nilai
LA Setelah mengetahul himpunan titk-ttiknya, maka T
b NUbUNQKANNIZN Selap Tk tersedut agar § Yo /
membentuk sebuah grafi. Caranya yatu menulls
(7801 kembali fungsi tersebut paca kolom dibawah ini
L { . [ Menulis kembali )
— Ay = 17| fungsiyangada
pada kolom untuk
mengetahui
grafiknya.
= a



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

147

unjuk Media Pembelajaran Interaktif Onfine Menggunakan Schoology
in Web Desmos Maten Grafik Fungsi Kuadrat | Robiatun Nisyak,

3. Menggambar Garafik Fungsi Kuadrat
Untuk menentukan titik puncak/titik ekstrim, sumbu simetri, dan titik potong terhadap sumbu
koordinat, silahkan klik /ink "Desmos” pada Schoology.

“ Gt Furge Kudrar™
- Largaar argear meggEniies rate g
+ - o « o=

1 Maneriuban W gaiong letadep sty
. sy
Do g S 3 Mo bk s en wrreme

1 Merenitaaan e suncak
T s R P

Geser atau ketik ulang

»» Semsiah mengubeh e a. b, dan ¢ den saleh
w0t Mg bumdeat yang divetabu. langeat
welaryutnys yats s petunpa

¥) b=y r K \E’ g
5 — } ST Setelah semua rumus terisi.
- : =~ maka tanda A pada:

(x1,0) dan (x,,0) (titik
potong sumbu x)

(0, ¢) (titik potong sumbu y)

X (sumbu simetri)

P (titik ekstrim)

akan berganti tanda dan
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