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RINGKASAN

Pengaruh Pembelajaran Kolaboratif Berbasis Lesson Study Learning
Community (LSLC) Terhadap Hasil Belajar Siswa pada Pokok Bahasan
Peluang; Hastin Atas Asih, 150210101059; 64 halaman; Program Studi Pendidikan
Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan
Universitas Jember.

Pendidikan merupakan kebutuhan manusia sepanjang hidup dan selalu
berubah lantaran mengikuti perkembangan zaman, teknologi dan budaya
masyarakat. Salah satu bidang studi yang selalu ada di setiap jenjang pendidikan
di Indonesia yaitu matematika. Namun pada kenyataannya pelajaran matematika
tidak banyak disukai oleh siswa karena merasa kesulitan dalam menerima materi
maupun mengerjakan soal matematika. Hal tersebutlah yang mendorong siswa
mempunyai anggapan yang negatif terhadap matematika, sehingga hasil belajar
matematika siswa cenderung rendah, salah satu alternatif yang dapat digunakan
untuk meningkatkan hasil belajar siswa terhadap matematika yaitu dengan
menerapkan pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning
Community (LSLC).

Pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community
(LSLC) dalam penelitian ini meliputi penataan ruang kelas dengan formasi tempat
duduk bentuk U dan guru berada di tengah sebagai pusat. Guru berperan sebagai
fasilitator. Menggunakan pendekatan saintifik, model pembelajaran kolaboratif
dengan metode tanya jawab dan diskusi. Hasil belajar siswa dilihat dari ranah
kognitif berupa nilai Pre-test dan Post-test siswa. Materi pada penelitian ini adalah
Peluang. Pada permasalahan peluang dapat membantu memicu proses berfikir
siswa dan interaksi siswa dengan siswa lain atau dengan guru, karena siswa dapat
memberikan bermacam-macam jawaban/alternatif jawaban. Materi ini disajikan
dalam bentuk kontekstual.

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen, sedangkan menurut jenis
data dan cara pengolahannya digolongkan dalam pendekatan kuantitatif.
Penelitian dilakukan di SMP Negeri 8 Jember. Populasi dalam penelitian ini
adalah seluruh siswa kelas V111 yang terdiri dari 7 kelas. Sampel pada penelitian
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ini terdiri dari 3 kelas yaitu VIII-E sebagai kelas kontrol, VIII-F sebagai kelas
eksperimen 1 dan VIII-G sebagai kelas eksperimen 2.Metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah metode dokumentasi, metode observasi dan metode
tes. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah RPP, soal pre-test, soal
post-test, soal jumping task, soal sharing task, dan lembar observasi aktivitas
siswa.

Berdasarkan dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat
diambil kesimpulan bahwa interaksi kolaborasi antar siswa pada kelas eksperimen
1 berjalan dengan baik dibandingkan kelas eksperimen 2 dan kellas kontrol. Pada
kelas eksperimen 1 siswa lebih banyak berdiskusi, berani bertanya dan
mengeluarkan pendapat, sedangkan pada kelas eksperimen 2 siswa lebih banyak
bertanya daripada berdiskusi dan madih ada siswa yang pasif. Pada kelas kontrol
siswa cenderung individu dan takut atau malu untuk bertanya serta
mengungkapkan pendapat.

Hasil analisis uji F diperoleh nilai signifikan 0,000 < 0,05, nilai Fnitwng = 11,67,
nilai df Between Groups = 2, nilai df Within Groups = 105, nilai Frapel = 3,08. Nilai
Ftabel < Fnitung maka Ho ditolak, maka rata-rata hasil belajar siswa kelas eksperimen
1, eksperimen 2, dan kontrol berbeda, sehingga terdapat pengaruh perlakuan
pembelajaran terhadap hasil belajar siswa. Hasil Post Hoc Test dengan
menggunakan Tukey HSD dan Bonferroni, diperoleh kelas eksperimen 1 berbeda
signifikan dengan kelas eksperimen 2 dan kelas kontrol, sedangkan kelas
eksperimen 2 tidak berbeda signifikan dengan kelas kontrol. Baris Tukey HSD dan
Bonferroni memberikan informasi yang sama. Dari Homogeneous subsets
didapatkan rata-rata nilai hasil belajar siswa pada kelas eksperimen 2 dan kelas
kontrol tidak tidak memiliki perbedaan yang signifikan.

Dari analisis data hasil tes diatas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa
kelas eksperimen 1 dengan menggunakan pembelajaran kolaboratif berbasis
LSLC memiliki perbedaan yang signifikan dengan kelas eksprimen 2 dan juga
kelas kontrol, sehingga pembelajaran kolaboratif berbasis LSLC memiliki
pengaruh lebih besar dibandingkan dengan pembelajaran kolaboratif berbasis

konvensional dan pembelajaran konvensional.
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Belajar Siswa pada Pokok Bahasan Peluang ”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi

salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan strata satu (S1) pada Program
Studi Pendidikan Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan

IImu Pendidikan Universitas Jember.

Penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak. Untuk itu,

dalam kesempatan ini penulis menyampaikan terima kasih kepada:

1.

2
3.
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dari semua pihak demi kesempurnaan skripsi ini. Harapan terakhir, semoga skripsi
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan hal wajib bagi setiap individu. Pendidikan juga
merupakan jembatan yang mampu mengubah individu yang awalnya tidak bisa
menjadi bisa. Pendidikan dibutuhkan semua orang untuk menghadapi
perkembangan zaman. Hal ini sependapat dengan Yamin (2010:1) yang
menyatakan bahwa pendidikan merupakan kebutuhan manusia sepanjang hidup
dan selalu berubah lantaran mengikuti perkembangan zaman, teknologi dan
budaya masyarakat.

Salah satu bidang studi yang selalu ada di setiap jenjang pendidikan di
Indonesia yaitu matematika. Matematika sebagai ilmu dasar memegang peranan
yang sangat penting dalam pengembangan sains dan teknologi, karena
matematika adalah sarana berpikir untuk menumbuh kembangkan daya nalar, cara
berpikir logis, sistematis dan kritis (Hobri, 2009:151). Matematika merupakan
ilmu universal yang mempunyai peran penting dalam berbagai disiplin dan
memajukan daya pikir manusia (Aisyah, 2007).

Pemberian mata pelajaran matematika pada semua jenjang dapat memberi
kontribusi pada peserta didik agar mampu mencerdaskan kehidupan bangsa
nantinya. Namun pada kenyataannya pelajaran matematika tidak banyak disukai
oleh siswa karena merasa kesulitan dalam menerima materi maupun mengerjakan
soal matematika (Abdurrahman, 2012). Salah satu mata pelajaran yang populer
sebagai pelajaran yang kurang disukai adalah matematika (Limpo, dkk. 2013).
Mitos tersebutlah yang mendorong siswa mempunyai anggapan yang negatif
terhadap matematika, sehingga hasil belajar matematika siswa cenderung rendah.

Matematika yang identik dengan bilangan, hubungan antar bilangan,
besaran, bangun ruang, langkah sistematis dan rumus, terbagi menjadi banyak
cabang, mulai dari aljabar, geometri, himpunan, fungsi, deret aritmatika, peluang,
dan masih banyak lagi. Peluang termasuk salah satu pokok bahasan yang
gampang-gampang susah terutama bagi siswa sekolah menengah pertama. Pada
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permasalahan peluang dapat membantu memicu proses berfikir siswa dan
interaksi siswa dengan siswa lain atau dengan guru, karena siswa dapat
memberikan bermacam-macam jawaban/alternatif jawaban. Selain itu. Materi ini
juga dapat disajikan dalam bentuk kontekstual, yang merupakan salah satu
capaian dalam Kurikulum 2013. Dalam lampiran Permendikbud Nomor 58 tahun
2014 tentang kurikulum SMP dijelaskan bahwa proses pembelajaran dirancang
dengan berpusat pada siswa. Hal ini bertujuan untuk mendorong motivasi, minat,
kreativitas, inisiatif, inspirasi, kemandirian dan semangat belajar. Oleh karena itu,
salah satu cabang matematika yang menjadi fokus penelitian ini adalah peluang.

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan salah satu guru matematika
di SMP Negeri 8 Jember pada saat kegiatan KK-PLP berlangsung, diperoleh
informasi bahwa proses pembelajaran belum efektif, siswa cenderung pasif dalam
kegiatan pembelajaran. Hal ini mengakibatkan siswa kurang memahami materi
yang diberikan oleh guru. Proses pembelajaran matematika masih sering
menerapkan pembelajaran yang berfokus pada aktivitas guru (teacher center)
dengan metode ceramah. Pembelajaran seperti ini menyebabkan memunculnya
rasa bosan dalam diri siswa terhadap pelajaran matematika. Hal ini berdampak
pada kurang maksimalnya hasil belajar siswa terhadap mata pelajaran
matematika.

Dengan model pembelajaran yang berpusat pada aktivitas guru (teacher
center) kolaborasi yang terjadi antarsiswa masih kurang terjalin. Siswa hanya
mendengarkan dan menyimak. Siswa hanya peduli dengan dirinya sendiri.
Diskusi antarsiswa sangat kurang, sehingga informasi hanya didapatkan dari
informasi yang disampaikan oleh guru. Hakikat belajar bersama dan kepedulian
antarsiswa pada kelompok masih kurang walaupun sudah dibentuk menjadi
beberapa kelompok kecil.

Agar kegiatan belajar mengajar matematika dapat memperoleh hasil belajar
yang lebih maksimal, maka dalam proses pembelajaran memerlukan cara atau
metode penyampaian yang menarik dan bervariasi. Oleh karena itu guru harus
mampu mengajar dengan metode yang efektif agar materi yang disampaikan dapat

dipahami oleh siswa.
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Berdasarkan masalah di atas, salah satu alternatif yang dapat digunakan
untuk meningkatkan hasil belajar siswa terhadap matematika yaitu dengan
menerapkan pembelajaran kolaboratif. Pembelajaran kolaboratif merupakan salah
satu pembelajaran yang berpusat pada siswa. Dasar dari pembelajaran kolaboratif
adalah teori interaksi yang memandang belajar sebagai suatu proses membangun
makna melalui interaksi sosial. Pembelajaran kolaboratif lebih menekankan pada
pembangunan makna oleh siswa dari proses sosial yang bertumpu pada konteks
belajar (Utomo, 2011). Menurut Faisal, dkk. (2013) “Pembelajaran kolaboratif
dapat memberi kesempatan kepada siswa untuk berpartisipasi aktif dan mereka
dapat saling belajar untuk membangun pengetahuan sendiri melalui diskusi dan
kolaborasi”. Penerapan pembelajaran kolaboratif yang dirangkai dengan kegiatan
Lesson Study bertujuan agar pembelajaran lebih efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa.

Lesson Study selalu mengedepankan pembelajaran siswa, hakikat belajar
siswa bukan hanya mendapat pengetahuan dari guru saja, tetapi juga melalui
interaksi dan belajar bersama teman. Salah satu model pembelajaran yang dapat
diterapkan untuk  mewujudkan hal tersebut adalah model pembelajaran
kolaboratif. Menurut Asmawati, dkk.(2013) menjelaskan bahwa dalam
pembelajaran kolaboratif, guru merancang pembelajaran agar siswa dapat saling
belajar. Learning Community (komunitas belajar) adalah salah satu aspek penting
yang harus ada dalam setiap kelas. Guru yang efektif akan mengupayakan agar
dalam pembelajaran yang dilaksanakan terbentuk komunitas belajar yang efektif.
Komunitas belajar yang ada di dalam kelas pada sebuah kegiatan pembelajaran
sangat berpengaruh pada keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, dan pada
akhirnya pencapaian tujuan pembelajaran.

Penelitian tentang pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning
Community (LSLC) pernah dilakukan oleh Marhamah, dkk. (2017). Dari
penelitian tersebut menunjukkan bahwa siswa pada kelas eksperimen melakukan
sharing task dan jumping task, sehingga kolaborasi dan hasil belajar siswa
meningkat. Hal ini menunjukkan bahwa model pembelajaran kolaboratif berbasis

Lesson Study Learning Community (LSLC) berpengaruh terhadap hasil belajar
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siswa. Selanjutnya penelitian Asmawati, dkk. (2013), “Tahapan pembelajaran
kolaboratif yang diterapkan telah berhasil meningkatkan aktivitas belajar siswa.
Hal ini dikarenakan, seluruh tahapan kegiatan pembelajaran sangat menekankan
pada keterlibatan siswa dari awal sampai akhir pembelajaran.Disamping itu, guru
memposisikan diri sebagai fasilitator dan pendamping yang baik bagi aktivitas
belajar siswa. Pelaksanaan Lesson study selama penelitian, juga telah mempererat
kolegalitas antar kelompok, membentuk mutual learning (saling mengajar) dan
meningkatkan profesional guru sebagai pendidik dan pengajar”.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti ingin mengetahui tentang pengaruh
penerapan pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community
(LSLC) terhadap hasil belajar siswa. Oleh karena itu, pada penelitian ini peneliti
memilih judul “Pengaruh Pembelajaran Kolaboratif Berbasis Lesson Study
Learning Comunity (LSLC) Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Pokok
Bahasan Peluang”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka permasalahan yang dapat
dirumuskan dalam penelitian ini adalah adakah pengaruh pembelajaran
kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community (LSLC) terhadap hasil

belajar siswa pada pokok bahasan peluang?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan yang ingin dicapai dalam
penelitian ini adalah untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh dari
pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community (LSLC)

terhadap hasil belajar siswa pada pokok bahasan peluang.

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut.
a. Bagi guru, sebagai alternatif mengajar untuk meningkatkan kualitas proses

belajar mengajar Kususnya dalam bidang studi matematika.
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b. Bagi siswa, dapat meningkatkan hasil belajar dari yang kurang baik menjadi
lebih baik dan membuat siswa nyaman selama pembelajaran matematika di
dalam kelas.

c. Bagi peneliti, mendapat tambahan pengetahuan dan bekal untuk terjun ke
dunia pendidikan nantinya.

d. Bagi peneliti lain, dapat digunakan sebagai contoh dan bahan pertimbangan

apabila ingin mengadakan penelitian yang sejenis.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Belajar dan Pembelajaran Matematika

Belajar dan pembelajaran adalah suatu yang tidak prnah berakhir untuk
dibahas sejak manusia ada dan berkembang dimuka bumi sampai akhir zaman
nanti. Belajar merupakan suatu proses perubahan tingkah laku baik dalam
pengetahuan, sikap dan keterampilan yang diperoleh dalam jangka waktu yang
lama (Komalasari, 2010:2). Menurut Suryabrata (2008:232) belajar merupakan
suatu proses yang dapat membawa perubahan yang terjadi pada diri seseorang
sehingga diperoleh suatu kecakapan baru yang didapat karena usaha yang
disengaja. Sejalan dengan itu, Mustagim (2008:34) mengemukakan belajar adalah
perubahan tingkah laku yang relatif tetap yang terjadi karenaa latihan dan
pengalaman.

Berdasarkan pendapat di atas, penulis menyimpulkan belajar adalah suatu
proses atau aktivitas seseorang yang ditandai dengan perubahan tingkah laku baik
dari aspek pengetahuan, sikap maupun keterampilan sebagai hasilnya yang
berlangsung dalam jangka waktu tertentu.

Pembelajaran didefinisikan sebagai suatu sistem atau proses membelajarkan
subjek didik/pembelajar yang direncanakan atau didesain, dilaksanakan, dan
dievaluasi secara sistematis agar subjek didik/pembelajar dapat mencapai tujuan-
tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien (Komalasari, 2010:3). Rusmono
(2012:6) mengemukakan bahwa pembelajaran merupakan suatu upaya untuk
menciptakan suatu kondisi bagi terciptanya suatu kegiatan belajar yang
memungkinkan siswa memperoleh pengalaman belajar yang memadai.
Selanjutnya, Menurut Thobroni (2013:21) pembelajaran merupakan suatu proses
belajar yang berulang-ulang dan menyebabkan adanya perubahan prilaku yang
disadari dan cenderung bersifat tetap. Pembelajaran juga didefinisikan sebagai
interaksi duaa arah ntara guru dan siswa, serta teori dan praktik.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat disimpulkan pembelajaran
merupakan suatu proses yang merupakan interaksi siswa dengan gurunya,

maupun interaksi antara siswa dengan lingkungan belajarnya untuk mencapai
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suatu tujuan tertentu secara efektif dan efisien. sehingga dari proses pembelajaran
tersebut menghasilkan suatu perubahan tingkah laku sebagai hasil dari belajar.

Matematika merupakan ilmu yang sudah menjadi kebutuhan dalam
kehidupan modern saat ini. Matematika memainkan peran penting dalam
kehidupan manusia. Peranan tersebut dapat dilihat dari sumbangan matematika
dalam berbagai sektor kehidupan manusia, seperti pada transportasi, komunikasi,
komputasi, ekonomi/perdagangan dan pengembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi. Dengan kata lain, setiap kegiatan dalam kehidupan sehari-hari hampir
semuanya tidak dapat dipisahkan dari matematika.

Matematika sebagai bahan pelajaran mempunyai objek kajian abstrak yang
berupa fakta, konsep, operasi dan prinsip. Hal yang paling utama dalam
pembelajaran matematika adalah pengetahuan tentang konsep, dilanjutkan dengan
pengetahuan tentang prosedur dan pengetahuan tentang bagaimana mengkaitkan
konsep dan prosedur dalam menyelesaikan masalah matematika. Oleh karena itu
untuk memahami dan memecahkan masalah dalam matematika dibutuhkan
penalaran. Karena antara matematika dan penalaran tidak dapat dipisahkan satu
sama lain.

Pembelajaaran matematika pada dasarnya bukanlah sekedar transfer
gagasan dari guru kepada siswa, namun merupakan suatu proses dimana guru
memberi kesempatan kepada siswa untuk melihat dan memikirkan gagasan yang
diberikan. Pembelajaran matematika adalah suatu upaya membantu siswa untuk
mengkonstruksi  konsep-konsep atau prinsip-prinsip matematika dengan
kemampuannya sendiri melalui proses internalisasi sehingga konsep atau prinsip
terbangun kembali. Berpijak pada pandangan tersebut, kegiatan pembelajaran
matematika sesungguhnya merupakan kegiatan interaksi guru-siswa, siswa-siswa,

dan siswa-lingkungan beljarnya.

2.2 Pembelajaran Kolaboratif
Pembelajaran kolaboratif merupakan salah satu metode pembelajaran yang
berpusat pada siswa. Dasar dari metode kolaborasi adalah teori interaksional yang

memandang belajar sebagai suatu proses membangun makna melalui interaksi
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sosial. Metode pembelajaran kolaboratif lebih menekankan pada pembangunan
makna oleh siswa dari proses sosial yang bertumpu pada konteks belajar. Proses
pembelajaran kolaboratif terjadi suatu peristiwa sosial karena didalamnya terdapat
dinamika kelompok belajar kolaboratif memacu kepada metode pembelajaran
dimana siswa dengan berbagai latar kemampuan dan pengalaman bekerjaa
bersama-sama dalam kelompok-kelompok kecil untuk meningkatkan mutu
pencapaian hasil bersama dalam proses belajar (Utomo, 2011).

Pembelajaran kolaboratif didefinisikan sebagai falsafah mengenai tanggung
jawab pribadi dan sikap menghormati sesama. Peserta didik bertanggung jawab
atas belajar mereka sendiri dan berusaha menemukan informasi untuk menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang dihadapkan pada mereka. Guru bertindak sebagai
fasilitator, memberikan dukungan tetapi tidak mengarahkan kelompok ke arah
hasil yang sudah disiapkan sebelumnya (Suprijono, 2009:54). Pembelajaran
kolaboratif melibatkan siswa dalam tugas-tugas bersama, setiap siswa tergantung
dan bertanggung jawab satu sama lain (Rustanuarsi & Karyati, 2019).

Pembelajaran kolaboratif dapat menyediakan peluang untuk menuju pada
kesuksesan praktik-praktik pembelajaran. Pembelajaran kolaboratif melibatkan
partisipasi aktif para siswa dan meminimalisasi perbedaan-perbedaan antar
individu. Pembelajaran kolaboratif telah menambah momentum pendidikan
formal dan informal dari kekuatan yang bertemu, yaitu:

a. Realisasi praktik, bahwa hidup di luar kelas memerlukan aktivitas kolaboratif
dalam kehidupan di dunia nyata.

b. Menumbuhkan kesadaran berinteraksi sosial dalam upaya mewujudkan
pembelajaran bermakna (Suyatno, 2009:46)
Menurut Suyatno (2009:50), ciri-ciri pembelajaran kolaboratif adalah:

a. Melibatkan siswa dalam ajang pertukaran gagasan dan informasi.

b. Memungkinkan siswa mengeksplorasi gagasan dan mencobakan berbagai
pendekatan dalam pengerjaan tugas.

c. Menyesuaikan keadaan sekitar dan suasana kelas, mendukung Kerja
kelompok.
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d. Menyediakan cukup waktu, ruang, dan sumber untuk melaksanakan kegiatan-
kegiatan belajar bersama.

e. Menyediakan sebanyak mungkin proses belajar yang bertolak dari kegiatan
pemecahan masalah.

Adapun maksud dan tujuan dari model pembelajaran kolaboratif adalah
siswa yang kurang mampu dapat belajar secara mandiri dengan
menggantungkan dirinya pada siswa yang lebih mampu. Melalui komunikasi
yang dilakukan dengan bergantung pada kawan ini. Siswa tersebut akan
memahami materi pelajarannya. Tujuan kegiatan kelompok yang lain adalah
pertukaran dan interaksi dari sisi pikiran, pendapat dan penafsiran yang berbeda
terhadap materi pembelajaran dan tugas yang diberikan kepada mereka
(Sato,2012).

2.3 Lesson Study Learning Community

Konsep dan praktik Lesson Study pertama kali dikembangkan oleh para
guru pendidikan dasar di Jepang, yang bahasa Jepang nya disebut dengan istilah
“kenkyuu jugyo”. Orang yang dianggap besar dalam mengembangkan kenkyuu
jugyo di Jepang adalah Maskoto Yoshida. Keberhasilan Jepang dalam
mengembangkan Lesson Study tampaknya mulai diikuti oleh beberapa negara
lain, termasuk di Amerika Serikat.

Lesson Study (LS) adalah proses pengembangan profesional yang diajarkan
oleh guru Jepang untuk memeriksa praktik mereka secara ilmiah, dengan tujuan
meningkatkan kualitas pembelajaran. Pengoperasian pada LS melibatkan
perencanaan, pengajaran, pengamatan dan kritik terhadap pembelajaran (Ngang
& Sam, 2015:134). Singkatnya, LS adalah sebuah sistem penyelidikan kelas
dimana beberapa guru secara kolaboratif merencanakan, mengajar, mengamati,
merevisi dan membagikan hasil pelajaran kelas tunggal (Plan-Do-See)
(Kusumawati, dkk. 2019).

Di Indonesia LS telah dipraktekkan sejak tahun 1998 di beberapa daerah
secara berkelanjutan. Fokus LS adalah guru dan penguasaan materi. Selanjutnya

LS berkembang menggunakan pembelajaran kolaboratif dan Learning
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Community (LC). LS dengan konsep LC atau disebut dengan LSLC sudah
berlangsung sekitar 30 tahun-an dengan mengikuti perkembangan ilmu
pengetahuan menggunakan pola dokumentasi kegiatan praktek (standarisasi
metode pengajaran pada tahun 1990-an), yang berorientasi pada aktivitas peserta
didik dan bagaimana peserta didik belajar (Hobri, 2016). Sejalan dengan hal
tersebut, Andini, dkk. (2017:1396) juga menyebutkan bahwa dalam implementasi
LSLC hal yang harus diperhatikan adalah bagaimana peserta didik belajar satu
sama lain (collaborative learning), saling memperhatikan dan tidak ada yang
terabaikan dan membangun kelompok pelajar yang saling peduli sesama dan peka
terhadap lingkungan (caring community). Menurut Rusman (2011:385), tujuan
dari Lesson Study adalah untuk:
1. Memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang bagaimana siswa
belajar dan guru mengajar,
2. Memperoleh hasil-hasil tertentu yang bermanfaat bagi para guru lainnya
dalam melaksanakan pembelajaran,
3. Meningkatkan pembelajaran secara sistematis melalui inquiry
kolaboratif,
4. Membangun sebuah pengetahuan pedagogis, dimana seorang guru dapat
menimba pengetahuan dari guru lainnya.
Adapaun manfaat dari Lesson Study adalah:
1. Guru dapat mendokumentasikan kemajuan kinerjanya,
2. Guru dapat memperoleh feedback dari teman sejawatnya, dan
3. Guru dapat mempublikasikan dan menyebarluaskan hasil akhir Lesson
Study yang telah dilakukannya.
Keuntungan yang diperoleh dari pelaksanaan Lesson Study menurut
Rusman (2011:386), adalah:
1. Memikirkan secara lebih teliti lagi tentang tujuan materi tertentu yang
akan dibelajarkan kepada siswa,
2. Memikirkan secara mendalam tentang tujuan-tujuan pembelajaran

untuk kepentingan masa depan siswa,
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3. Mengkaji tentang hal-hal terbaik yang dapat digunakan dalam
pembelajaran melalui belajar dari guru lain,

4. Belajar tentang isi atau materi pelajaran dari guru lain sehingga dapat
menambah pengetahuan tentang apa yang harus diberikan kepada
siswa,

5. Mengembangkan keahlian mengajar, baik pada saat merencanakan
pembelajaran maupun selama berlangsungnya kegiatan pembelajaran,

6. Membangun kemampuan melalui pembelajaran kolegial, dalam arti
para guru bisa saling belajar tentang apa-apa yang dirasakan masih
kurang, baik tentang pengetahuan maupun keterampilannya
membelajarkan siswa,

7. Mengembangkan “The Eyes to See Students” dalam arti dengan
dihadirkannya para pengamat (observer), pengamatan tentang perilaku
belajar siswa bisa secara detail dan jelas.

Keutamaan Lesson Study adalah dapat meningkatkan keterampilan atau
kecakapan dalam melakukan kegiatan pembelajaran yang dilakukan guru melalui
kegiatan Lesson Study, yakni belajar dari suatu pembelajaran. Lesson Study
merupakan kolaborasi antara guru dengan siswa dalam menyusun rencana
pelaksanaan pembelajaran beserta research lesson nya, pelaksanaan Lesson Study
disertai observasi dan refleksi. Dengan Lesson Study, para guru dapat leluasa
menigkatkan kinerja dan keprofesionalannya yang akhirnya dapat meningkatkan
kualitas hasil pembelajaran.

Berdasarkan penjelasan di atas maka dapat dikatakan bahwa LSLC
menuntut siswa untuk berperan aktif selama pembelajaran berlangsung. Dengan
keaktifan siswa tersebut kemungkinan siswa menyelesaikan permasalahan/soal
yang disajikan semakin besar. Hal ini sesuai dengan tujuan diadakannya Lesson
Study yaitu untuk meningkatkan keaktifan, kreativitas, dan kemandirian siswa
(Harmiyati, 2014).

Dalam LSLC guru harus melakukan peranannya untuk membimbing siswa
dalam pembelajaran berupa diskusi. Pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson

Study Learning Community (LSLC) dalam penelitian ini meliputi penataan ruang
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kelas dan pembelajaran yang digunakan oleh peneliti yang meliputi pendekatan,

model dan metode pembelajaran serta materi yang di sampaikan oleh peneliti.

Penataan ruang kelas meliputi penataan formasi tempat duduk yaitu formasi

bentuk U dan guru berada di tengah sebagai pusat. Formasi ini sesuai dengan

pendekatan, model dan metode pembelajaran yang digunakan oleh peneliti yaitu

pendekatan saintifik, model pembelajaran kolaboratif dengan metode tanya jawab

dan diskusi.

Menurut Sato (2012), teknik-teknik dasar untuk melaksanakan model

pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community (LSLC)

yaitu:

1.

Susunan kegiatan yang mendasar terdiri atas 2 bagian (sharing dan
jumping) atau 3 bagian (hop, step dan jump). Tujuannya adalah untuk
meningkatkan kemampuan akademis para siswa yang lemah, dan pada
bagian akhir membuat kegiatan untuk berupaya memecahan soal yang
tingkatnya lebih tinggi atau lebih maju dari pada buku pelajaran agar
pembelajaran siswa lebih jauh berkembang. Dalam kegiatan inti, pada
bagian awalnya untuk sharing dan pada bagian akhirnya untuk jumping.
Pada bagian awal, mengupayakan siswa yang tergolong lemah.
Maksudnya adalah kategori siswa yang jumping-nya belum terwujud.

Pada bagian akhir mengupayakan peningkatan mutu pembelajaran.
Maksud kongkretnya adalah pembelajaran untuk apa yang dipelajari pada
bagian awal, dimanfaatkan, diaplikasikan, diperluas dan diperdalam.

Refleksi dalam pembelajaran. Maksudnya adalah meminta siswa agar
mengungkapkan hasil pembelajaran masing-masing. Kegiatan tersebut

akan menjadi bahan penilaian prestasi mereka.
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Langkah-langkah Pembelajaran

Kolaboratif Lesson Study Learning Kolaboratif bebasis
Community Lesson Study Learning
Community
1. Parasiswa dalam 1. Denah tempat | 1. Denah tempat duduk

kelompok
menetapkan tujuan
belaja dan
membagi tugas

sendiri-sendiri.

. Semua siswa dalam

membaca,
berdiskusi dan
menulis.
Kelompok
kolaboratif bekerja
secara bersinerji
mengidentifikasi,
mendemonstrasi,
meneliti,
menganalisis dan
memformulasikan
jawaban-jawaban
tugas atau masalah
dalam LKS atau
masalah yang
ditemukan sendiri.
. Setelah kelompok
kolaboratif

menyepakati hasil

duduk siswa dengan
huruf U agar siswa
dapat saling
mendengar.

2. Guru dan siswa
melakukan sharing
task (diskusi secara
bersama) dalam
menyelesaikan soal

tersebut.
3. Guru membagi
siswa dalam

beberapa kelompok.
Setiap  kelompok
terdiri dari 3 atau
orang siswa.

4. Guru memberikan
tugas akhir (jumping
task) kepada siswa
untuk diselesaikan
secara perseorangan
dengan tujuan untuk
mengembangkan
pengetahuan  yang
telah dikuasai.

siswa dengan huruf
U agar siswa dapat

saling mendengar.

2. Guru memberikan

soal kepada siswa
dan diselesaikan

Secara perorangan.

3. Guru dan siswa

mmelakukan
sharing task (diskusi
secara bersama)
dalam
menyelesaikan soal

tersebut.

4. Guru membagi siswa

dalam beberapa
kelompok.  Setiap
kelompok terdiri dari

3 atau 4 orang siswa.

5. Guru memberikan

LKS kepada siswa
dan diselesaikan
secara berkelompok.
Guru memberi tugas

baru kepada
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Langkah-langkah Pembelajaran

Kolaboratif Lesson Study Learning Kolaboratif bebasis
Community Lesson Study Learning
Community
pemecahan kelompok yang telah
masalah, masing- menyelesaikan
masing siswa tugas,
menulis laporan menghubungkan
sendiri-sendiri kelompok yang
secara lengkap. mengalami kesulitan
. Guru menunjuk dengan  kelompok
salah satu yang telah
kelompok secara menyelesaikan
acak (selanjutnya tugas, mengalihkan
diupayakan agar ke Kkegiatan kelas
semua kelompok meskipun belum
dapat giliran ke semua kelompok
depan) untuk menyelesaikan tugas
melakukan melainkan meminta
presentasi hasil kelompok yang
diskusi kelompok belum
kollaboratifnya di menyelesaikan tugas
depan kelas, siswa untuk  menjelaskan
pada kelompok lain hasil yang telah
mengamati, dikerjakan, dan
mencermati, selanjutnya
membandingkan membahas  dengan
hasil presentasi semua siswa dalam
tersebut, dan kelas.
menanggapi. 6. Guru memberikan
Kegiatan ini tugas akhir (jumping
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Langkah-langkah Pembelajaran

Kolaboratif

Lesson Study Learning

Community

Kolaboratif bebasis
Lesson Study Learning

Community

dilakukan selama
lebih kurang 20
sampai 30 menit

. Setiap siswa dalam
kelompok
kolaboratif
melakukan
elaborasi, inferensi
dan revisi (bila
diperlukan)
terhadap laporan
yang akan
dikumpulkan.
Laporan masing-
masing siswa
terhadap tugas yang
telah dikumpulkan,
disusun per
kelompok
kolaboratif.
Laporan siswa
dikoreksi,
dikomentari,
dinilai,
dikembalikan pada

pertemuan

task) kepada siswa
untuk diselesaikan
secara per seorangan
dengan tujuan untuk
mengembangkan

pengetahuan  yang

telah dikuasai.
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Langkah-langkah Pembelajaran

Kolaboratif Lesson Study Learning Kolaboratif bebasis
Community Lesson Study Learning
Community

berikutnya, dan
didiskusikan.

Berdasarkan pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
kolaboratif adalah pembelajaran yang melibatkan siswa dalam suatu kelompok
untuk membangun pengetahuan dan mencapai tujuan pembelajaran bersama
melalui interaksi sosial dibawah bimbingan pendidik baik di dalam maupun di
luar kelas, sehingga terjadi pembelajaran yang penuh makna dan siswa saling

menghargai kontribusi semua anggota kelompok.

2.4 Hasil Belajar
Hasil belajar merupakan bagian terpenting dalam pembelajaran. Sudjana

(2009:22) menyebutkan, “hasil belajar merupakan kemampuan-kemampuan yang

dimiliki siswa setelah ia menerima pengalaman belajarnya”. Klasifikasi hasil

belajar dari Benyamin Bloom yang secara garis besar membaginya menjadi 3

ranah, yaitu:

a. Ranah kognitif, yaitu hasil belajar intelektual yang terdiri dari 6 aspek yakni
pengetahuan atau ingatan, pemahaman, aplikasi, analisis, sintesis, dan
evaluasi.

b. Ranah afektif, yaitu sikap yang terdiri dari 5 aspek, yakni penerimaan,
jawaban atau reaksi, penilaian, organisasi dan internalisasi.

c. Ranah psikomotorik, yaitu hasil belajar keterampilan dan kemampuan
bertindak yang terdiri dari 6 aspek, yakni gerakan refleks, keterampilan
gerakan dasar, kemampuan perseptual, kemapuan dibidang fisik, gerakan-
gerakan skill, dan kemampuan yang berkenaan dengan komunikasi.

Hasil belajar mengajar adalah suatu proses tentang suatu bahan pengajaran

dinyatakan berhasil apabila tujuan intruksional khusus dapat tercapai. Adapun
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yang menjadi petunjuk bahwa suatu proses belajar mengajar dianggap berhasil
adalah sebagai berikut:
1. Daya serap terhadap bahan pengajaran yang diajarkan mencapai
prestasi tinggi, baik secara individual maupun kelompok
2. Perilaku yang digariskan dalam tujuan intruksional khusus telah
tercapai oleh siswa, baik individu maupun kelompok.
Namun demikian, indikator yang banyak dipakai sebagai tolak ukur keberhasilan
adalah daya serap (Djamarah dan Zain, 2002:120).

Faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar dapat dibedakan menjadi
tiga golongan, yaitu faktor eksternal, faktor internal dan faktor pendekatan belajar.
Berikut penjelasan mengenai 3 faktor tersebut:

a. Faktor eksternal

Faktor eksternal merupakan faktor yang berasal dari luar individu yang
belajar, meliputi: aspek lingkungan sosial dan lingkungan non sosial. Aspek
lingkungan sosial antara lain: lingkungan belajar subyek belajar. Aspek lingkunan
non sosial antara lain: sarana dan prasarana belajar, kurikulum, administrasi,
keadaan cuaca dan waktu belajar yang digunakan subyek belajar.

b. Faktor internal

Faktor internal merupakan faktor yang berasal dari diri individu yang
belajar, meliputi: aspek fisiologi dan aspek psikologi. Aspek fisiologi seperti
kondisi umum jasmani yang dapat mempengaruhi semangat dan intensitas subyek
belajar. Aspek psikologi yang mempengaruhi hasil belajar adalah kecerdasan,
sikap, bakat, minat dan motivasi.

c. Faktor pendekatan belajar

Pendekatan belajar dapat dipahami sebagai segala cara atau strategi yang
digunakan subyek belajar dalam menunjang efektivitas dan efisiensi proses
pembelajaran materi tertentu, yakni jenis upaya belajar siswa yang meliputi
strategi dan metode yang digunakan siswa untuk melakukan kegiatan mempelajari
materi-materi pelajaran.

Faktor-faktor di atas dalam bnyak hal sering saling berkaitan dan mempengaruhi
satu sama lain. (Syah, 2006:144)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

18

Jadi dapat disimpulkan bahwa hasil belajar merupakan hasil yang dicapai
oleh siswa setelah mengikuti kegiatan belajar, dimana hasil tersebut merupakan
gambaran penguasaan pengetahuan dan keterampilan siswa yang berwujud skor
dari hasil tes yang digunakan sebagai pengukur keberhasilan. Hasil belajar juga
merupakan indikator tingkat keberhasilan siswa dalam menguasai bahan pelajaran
yang telah diberikan sebelumnya oleh guru.

2.5 Peluang
2.4.1. Eksperimen Yang Fair, Tidak Fair, Ruang Sampel, Titik Sampel, dan

Peristiwa

Dalam ilmu peluang terdapat 3 (tiga) komponen penting untuk dikenal.
Ketiga komponen utama tersebut adalah obyek eksperimen, cara eksperimen dan
hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam eksperimen tersebut.

Obyek eksperimen adalah sekumpulan benda yang digunakan dalam
eksperimen sedangkan istilah eksperimen adalah tindakan acak yang dilakukan
terhadap obyek eksperimen tersebut. Terdapat dua cara eksperimen. Pertama
adalah eksperimen yang fair (adil, dalam arti semua pihak dapat menerima dan
tidak ada yang memprotes atas hasil yang kebetulan muncul dalam eksperimen
itu) dan cara eksperimen yang tidak fair (ada yang memprotes karena merasa
diperlakukan tidak adil). Dengan demikian jelas bahwa agar eksperimen bersifat
fair maka obyek eksperimennya harus relatif homogin (seukuran) baik dalam hal
berat maupun besar.

Setelah obyek eksperimen dan cara eksperimennya jelas barulah kita dapat
memperkirakan seperti apakah hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam
eksperimen itu. Setiap hasil mungkin terjadi dalam suatu eksperimen disebut titik
sampel, sedangkan ruang sampel adalah himpunan semua hasil yang mungkin

terjadi dalam suatu eksperimen.

2.4.2. Eksperimen dan Peluang pada Pengundian
Peluang munculnya suatu hasil yang mungkin terjadi dalam suatu

eksperimen dibagi menjadi dua seperti berikut.
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Peluang Empirik

Peluang empirik (biasanya disebut frekuensi relatif) suatu kejadian adalah
rasio frekuensi terhadap banyaknya percobaan yang dilakukan.

Misalkan n(A) adalah banyak muncul kejadian dalam n kali percobaan, maka
peluang empirik kejadian A adalah

Peluang Teoretik

Peluang teoretik suatu kejadian adalah rasio dari hasil yang dimaksud dengan

semua hasil yang mungkin pada suatu eksperimen tunggal.

Misalkan n(A) adalah banyak titiik sampel kejadian A dan n(S) adalah semua

titik sampel pada ruang sampel S, maka peluang teoretik kejadian A adalah
n(4)

PO=2

2.4.3. Kepastian dan Kemustahilan

Kepastian adaah suatu jaminan bahwa dalam suatu ekperimen peristiwa

yang dimaksud pasti terjadi. Sebaliknya, kemustahilan adalah suatu jaminan

bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa yang dimaksud tak mungkkin terjadi.

P(A) = 0 peristiiwa A tak mungkin terjadi
P(A) = 1 peristiwa A pasti terjadi

(Raharjo, 2009)

2.6 Penelitian yang Relevan

Berikut adalah beberapa penelitian relevan yang menjadi acuan dalam

penelitian ini.

a.

Penelitian oleh Marhamah, dkk. (2017) . Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui ada atau tidaknya pengaruh model pembelajaran kolaboratif

berbasis LSLC terhadap hasil belajar siswa. Dari penelitian tersebut
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menunjukan bahwa hasil analisis data yang diperoleh thitung>ttaber Yaitu 5,60 >
1,67 maka H, ditolak. Pada kelas eksperimen siswa melakukan sharing task
dan jumping task, sehingga antar siswa terjalin kolaborasi dan hasil belajar
siswa meningkat. Maka dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran
kolaborasi berbasis LSLC berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.
Persamaan dengan penelitian ini ada pada model pembelajaran yang
digunakan vyaitu model pembelajaran kolaboratif berbasis LSLC,
menggunakan penelitian eksperimen dengan pendekatan kuantitatif, serta
berfokus pada hasil belajar siswa kelas V1II. Perbedaan dengan penelitian ini
ada pada metode pengumpulan data yang digunakan tes tulis, sedangkan pada
penelitian ini metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode
dokumentasi, tes dan observasi. Penelitian dilakukan pada pelajaran fisika
sedangkan pada penelitian ini pada pelajaran matematika. Pengolahan data
menggunakan uji t, sedangkan pada penelitian ini menggunakan uji ANOVA/
uji F.

. Penelitian yang dilakukan oleh Asmawati, dkk. (2013). Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa melalui penerapan
pembelajaran kolaboratif. Penelitian ini dilakukan sebanyak dua kali
pertemuan. Dalam penelitian tersebut menunjukkan bahwa tahapan
pembelajaran kolaboratif yang diterapkan telah berhasil meningkatkan
aktivitas belajar siswa. Seluruh tahapan kegiatan pembelajaran sangat
menekankan pada keterlibatan siswa dari awal sampai akhir pembelajaran.
Pelaksanaan Lesson Study selama penelitian, juga telah mempererat
kolegalitas antara tim LS, membentuk mutual learning (saling belajar), dan
meningkatkan profesional guru sebagai pendidik dan pengajar. Persamaan
dengan penelitian ini ada pada model pembelaajaran yang digunakan yaitu
model pembelajaran kolaboratif dengan berfokus pada hasil belajar.
Perbedaan dengan penelitian ini ada pada jenis penelitian tindakan kelas
sedangkan pada penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen dan

menggunakan 3 kelas. Subyek penelitian kelas XI IPA SMA sedangkan pada
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penelitian ini subyek penelitian kelas VIl SMP. Penelitian dilakukan pada
pelajaran biologi sedangkan pada penelitian ini pada pelajaran matematika.

c. Penelitian yang dilakukan Risman (2017). Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui pengaruh model pembelajaran kolaboratif terhadap hasil belajar
siswa kelas V. Dalam penelitian tersebut menunjukkan bahwa nilai rata-rata
hasil belajar siswa setelah dilakukan pembelajaran kolaboratif meningkat.
Nilai rata-rata siswa sebelum penerapan model pembelajara kolaboratif
sebesar 58,25 dan nilai rata-rata setelah diterapkan model pembelajaran
kolaboratif sebesar 85,3. Persamaan dengan penelitian ini ada pada model
pembelajaran yang digunakan yaitu model pembelajaran kolaboratif yang
berfokus pada hasil belajar siswa. Jenis penelitian eksperimen dengan
pendekatan kuantitatif. Perbedan dengan penelitian ini ada pada Metode
pengumpulan data menggunakan metode tes dan dokumentasi sedangkan
pada penelitian ini menggunakan metode tes, dokumentasi dan observasi.
Subyek siswa kelas VV MI, sedangkan subyek pada penelitian ini adalah siswa
kelas VIII SMP. Penelitian dilakukan pada pelajaran IPA sedangkan pada
penelitian ini pada pelajaran matematika

2.6 Hipotesis
Berdasarkann landasan teori dan hasil penelitian terdahuli hipotesis dalam
penelitian ini adalah
Ho : tidak ada pengaruh pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study
Learning Community (LSLC) terhadap hasil belajar siswa pada pokok
bahasan peluang
Hi : ada pengaruh pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson Study Learning

Community (LSLC) terhadap hasil belajar siswa pada pokok bahasan peluang


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Penelitian ini ditujukan untuk mengetahui pengaruh suatu perlakuan
terhadap sampel. Berdasarkan tujuan tersebut, penelitian ini termasuk penelitian
jenis eksperimen. Sesuai dengan pemaparan Arikunto (2010:272) bahwa
penelitian eksperimen merupakan penelitian yang dimaksudkan untuk mengetahui
akibat dari sesuatu yang dikenakan pada subjek selidik, dengan kata lain penelitian
eksperimen mencoba meneliti ada tidaknya pengaruh dari perlakuan, sedangkan
menurut jenis data dan cara pengolahannya dianalisis menggunakan uji statistik,

maka digolongkan dalam pendekatan kuantitatif.

3.2 Daerah dan Waktu Penelitian
Penentuan sekolah tempat penelitian menggunakan purposive sampling
dimana sekolah tempat penelitian telah ditentukan sebelumnya oleh peneliti yaitu

SMP Negeri 8 Jember dengan alasan sebagai berikut.

1) Adanya kesediaan dari SMP Negeri 8 Jember untuk dijadikan tempat
penelitian.

2) Model pembelajaran yang digunakan masih berpusat pada guru, khususnya
mata pelajaran matematika. Hal ini diketahui dari guru pelajaran matematika
kelas VIII SMP Negeri 8 Jember.

Waktu penelitian dilaksanakan pada semester genap tahun pelajaran

2018/2019. Penellitian ini dimulai pada senin 11 Maret 2019 sampai sabtu 23

Maret 2019.

3.3 Responden Penelitian
1.3.1 Populasi
Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri 8 Jember

tahun pelajaran 2018/2019 yang terdiri dari 7 kelas.

22
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1.3.2 Sampel

Dari tujuh kelas diambil tiga kelas sampel. Pengambilan sampel penelitian
dilakukan dengan uji normalitas dan uji homogenitas dari populasi yang ada. Uji
normalitas dan uji homogenitas dilakukan terhadap nilai Pre-test. Pengambilan
sampel didasarkan pada rata-rata nilai Pre-test yang sama atau hampir sama dan
jumlah siswa yang sama. Sampel pada penelitian ini adalah 3 kelas, yaitu kelas
VI1I-F sebagai kelas eksperimen 1, kelas VIII-G sebagai kelas eksperimen 2 dan

kelas VIII-E sebagai kelas kontrol.

3.4 Definisi Operasional
Definisi operasional adalah batasan pengertian yang dijadikan pedoman

untuk melakukan sebuah penelitian. Definisi operasional dibutuhkan untuk

menghindari kesalahan dalam penafsiran. Istilah yang perlu didefinisikan dalam

penelitian ini adalah Lesson Study Learning Community (LSLC) , hasil belajar dan

peluang.

a. Kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community (LSLC)
Lesson Study Learning Community (LSLC) dalam pembelajaran, dimuli
dengan perencanan pembelajaran dengn salah satu guru metematika kelas
VIII di SMP Negeri 8 Jember. Selanjutnya KBM yang dilakukan dimulai
dengan ruang kelas dibentuk menjadi formasi huruf U, dengan guru menjadi
pusat di tengah. Guru sebagai fasilitator. Siswa dibentuk kelompok kecil
sebanyak 4 siswa dalam kelompok sesuai dengan teman terdekat. Siswa
menyimak dan mendengarkan penjelasan dari guru. Pemberian soal Sharing
task dan Jumping task sebagai pengayaan untuk meningkatkan kemampuan
siswa. Implementasi LSLC hal yang diperhatikan adalah bagaimana peserta
didik belajar satu sama lain (collaborative learning), saling memperhatikan
dan tidak ada yang terabaikan dan membangun kelompok pelajar yang saling
peduli sesama dan peka terhadap lingkungan (caring community). Langkah

terakhir refleksi atau evaluasi terhadap pembelajaran yang diberikan.
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b. Kolaboratif berbasis konvensional
Dalam penelitian ini disesuaikan dengan pembelajaran yang sering digunakan
oleh guru matematika kelas VIII SMP Negeri 8 Jember yaitu Siswa dibagi
menjadi kelompok kecil yang terdiri dari 4 siswa, pembentukan kelompok
berdasarkanteman terdekat. Guru sebagai pusat informasi. Siswa menyimak
dan mendengarkan penjelasan dari guru. Menggunakan metode ceramah.

c. Hasil Belajar
Hasil belajar merupakan terjadinya perubahan tingkah laku pada orang
tersebut. Hasil belajar dilihat dari ranah kognitif yaitu dari pengetahuan,
pengamatan, dan analisis siswa. Hasil belajar dalam penelitian ini adalah
siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan peluang
empirik dan peluang teoretik. Hal ini dapat dilihat melalui nilai Post-test

siswa.

3.5 Rancangan Penelitian

Jenis penelitian ini adalah eksperimen vyaitu penelitian dengan cara
memberikan perlakuan mengenai pembelajaran yang menggunakan pembelajaran
kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community (LSLC) untuk kelas
eksperimen 1 dan pembelajaran kolaboratif berbasis konvensional untuk kelas
eksperimen 2 dan pembelajaran konvensional untuk kelas kontrol. Adapun bentuk
eksperimen ini adalah True Eksperimen Design yaitu penelitian yang dianggap
sudah baik karena adanya kelompok lain yang tidak diberi perlakuan tetapi ikut
mendapat pengamatan, dalam hal ini disebut kontrol (Sugiyono, 2017:114). Untuk
desain penelitian menggunakan Randomized Pre-Test and Post-Test Control

Group Design dengan pola:

E: o]} X1 Or*
E, 02 X2 Ox*
K O3 Os*
Gambar 3.1 Desain Penelitian Randomized Pre-Test and Post-Test Control Group
Design

(Sumber: modifikasi dari Arikunto, 2010:86)
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Keterangan:

E1= kelas eksperimen 1 (kelompok yang menggunakan pembelajaran
kolaboratif berbasis Lesson Study Learning Community)

E>= kelas eksperimen 2 (kelompok yang menggunakan pembelajaran
kolaboratif berbasis konvensional)

K = kelas kontrol (kelas yang menggunakan pembelajaran konvensional)

O1 = hasil pre-test kelas eksperimen 1

O1*= hasil post-test kelas eksperimen 1

O2 = hasil pre-test kelas eksperimen 2

O>*= hasil post-test kelas eksperimen 2

O3 = hasil pre-test kelas kontrol

Os*= hasil post-test kelas kontrol

X1= perlakuan berupa penggunaan pembelajaran kolaboratif berbasis Lesson
Study Learning Community

Xo= perlakuan berupa penggunaan pembelajaran kolaboratif berbasis

konvensional

3.6 Prosedur Penelitian

Adapun prosedur penelitian dalam pelaksanaan penelitian ini adalah sebagai
berikut.
a. Melakukan persiapan meliputi kegiatan penyusunan proposal dan instrumen

d.

penelitian.

Pengujian validitas instrumen. Instrumen yang divalidasi adalah RPP,
instrumen tes dan lembar observasi. Jika instrumen belum valid maka
dilakukan revisi kemudian uji validasi kembali hingga didapat instrumen
yang valid

Melakukan observasi di sekolah yaitu peneliti melakukan kegiatan observasi
sebelum penelitian dilaksanakan. Observasi dilakukan di SMP Negeri 8
Jember dengan tujuan mengetahui kesediaan sekolah untuk dijadikan sebagai
tempat penelitian.

Menentukan populasi siswa kelas VII1 SMP Negeri 8 Jember.
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e. Memberikan Pre-test pada populasi sebelum kegiatan belajar mengajar
(KBM) berlangsung untuk mengetahui kemampuan awal siswa

f. Melakukan uji normalitas untuk mengetahui nilai Pre-test dari tujuh kelas
berdistribusi normal atau tidak, jika berdistribusi normal maka data tersebut
dianggap bisa mewakili populasi

g. Mengadakan uji homogenitas pada siswa siswa kelas VIl yang didasarkan
pada nilai pre-test untuk menentukan kelas mana yang memiliki data
homogen dan kemudian dijadikan sebagai sampel penelitian.

h. Menentukan sampel penelitian.

Melakukan kegiatan belajar mengajar (KBM) dengan menggunakan

pembelajaran kolaboratif berbasis LSLC untuk kelas eksperimen 1,

pembelajaran kolaboratif berbasis konvensional untuk kelas eksperimen 2

dan pembelajaran konvensional untuk Kkelas kontrol. Pembelajaran

dilaksanakan dalam dua kali tatap muka pada setiap kelas.

Memberikan Post-test berupa latihan soal pada dua kelas eksperimen dan

kelas kontrol setelah melakukan KBM untuk mengetahui skor Post-test.

k. Hasil penelitian berupa nilai Post-test

Membahas hasil analisis data.

m. Menarik kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan

3.7 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data merupakan strategi yang digunakan oleh peneliti
untuk mengumpulkan data yang diperlukan dalam penelitiannya. Berikut adalah
beberapa metode yang digunakan di dalam penelitian ini.
a. Metode Dokumentasi
Metode dokumentasi dalam penelitian ini digunakan untuk mendaftar nama
siswa, jJumlah siswa, dan jadwal pelajaran matematika kelas V11 SMP Negeri 8

Jember.
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b. Metode Observasi
Observasi dilakukan untuk mengamati aktivitas siswa selama pembelajaran
berlangsung. Setiap observer mengamati aktivitas tiap anggota pada dua
kelompok.
c. Metode tes
Metode tes digunakan untuk memperoleh data hasil belajar siswa pada
pokok bahasan peluang. Tes ini diberikan pada siswa kelas eksperimen 1, kelas
eksperimen 2 dan kelas kontrol dengan soal yang sama. Dari data tes inilah yang
dijadikan acuan untuk menarik kesimpulan pada akhir penelitian. Sebelum tes
diberikan kepada siswa, soal terlebih dahulu melalui uji validasi yang dilakukan

oleh validator.

3.8 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian yang digunakan pada penelitian ini meliputi Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), soal tes, lembar observasi dan lembar validasi.
a. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP),

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang digunakan pada
penelitian ini adalah RPP dengan menggunakan pembelajaran kolaboratif
berbasis Lesson Study Learning Community (LSLC) untuk kelas eksperimen 1,
RPP dengan menggunakan pembelajaran kolaboratif berbasis Konvensional
untuk kelas eksperimen 2 dan RPP dengan pembelajaran konvensional untuk kelas
kontrol. RPP digunakan sebagai acuan guru dalam melaksanakan pembelajaran.
Pada penelitian ini terdapat 3 RPP. Setiap kelas ada satu RPP terdiri dari dua
pertemuan.

b. Instrumen Tes (Soal dan Jawaban)

Soal tes yang digunakan pada penelitian ini adalah soal pre-test yang
terdiri dari 4 butir soal, soal sharing task yang terdiri dari 1 butir soal (satu kali
pertemuan), soal jumping task yang terdiri dari 1 butir soal (satu kali pertemuan),
soal post-test yang terdiri dari 4 butir soal. Soal yang diberikan pada kelas
eksperimen 1, kelas eksperimen 2 dan kelas kontrol memiliki bentuk yang sama.

Untuk soal Sharing task dan Jumping task pada kelas kontrol dijadikan sebagai
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LKS. Adapun butir-butir soal dalam Pre-test dan Post-test meliputi ranah
penerapan (C3) dan analisis (C4).
c. Lembar observasi
Lembar observasi aktivitas siswa berisi aspek-aspek yang berkaitan
dengan LSLC. Aspek LSLC yang dinilai pada lembar observasi aktivitas siswa ini
adalah collaborative learning dan caring community. Aspek ini digunakan untuk
melihat interaksi siswa selama pembelajaran berlangsung, khususnya di dalam
kelompok. Lembar Observasi Aktivitas siswa juga digunakan pada kelas
eksperimen 2 dan kelas kontrol untuk mengetahui aktivitas siswa selama
pembelajaran berlangsung.
d. Lembar Validasi
Lembar validasi terdiri atas lembar validasi RPP, soal tes dan lembar
observasi yang nantinya akan diberikan kepada validator. Lembar validasi RPP
digunakan untuk menguji perumusan tujuan pembelajaran, isi, tata bahasa dan
alokasi waktu. Lembar validasi soal tes digunakan untuk menguji validasi isi,
tata bahasa, alokasi waktu dan petunjuk pengerjaan. Lembar validasi observasi

aktivitas siswa digunakan untuk menguji validasi isi dan tata bahasa.

3.9 Metode Analisis Data
3.7.1 Analisis Data Hasil Validasi Instrumen

Validitas yang dilakukan pada penelitian ini dilakukan untuk mengetahui
kualitas dari RPP, soal Pre-test, soal Post-test, soal Jumping task, soal Sharing
task dan lembar observasi. Validator memberikan penilaian pada lembar validasi
yang telah disediakan untuk masing-masing aspek secara keseluruhan. Hasil
penilaian yang telah diberikan ini disebut data hasil validasi, yang kemudian
dimuat dalam tabel hasil validasi. Berdasarkan nilai-nilai tersebut selanjutnya
ditentukan nilai rata-rata total untuk semua aspek (Va). Nilai V4 digunakan untuk
melihat tingkat kevalidan. Hobri (2010:52-53) menyatakan kegiatan penentuan
mengikuti Va langkah-langkah berikut:
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a. Setelah hasil penilaian dimuat dalam table hasil validasi, kemudian
ditentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap aspek
(i) dengan persamaan:

Ii_ n

Dengan:
i = nilai rata-rata untuk setiap aspek

Vji= data dari validator ke-j terhadap indicator ke-i
I = aspek yang dinilai dari validator
J = validator
n = banyaknya validator
b. Dengan nilai I;, kemudian ditentukan nilai rerata total untuk semua aspek
Va dengan persamaan:
L.l

n

a

Dengan:

Va = nilai rerata total untuk semua aspek

li = rerata nilai untuk aspek ke-i, i = aspek yang dinilai

n = banyaknya aspek
Hasil Va yang diperoleh kemudian ditulis pada kolom yang sesuai, juga didalam
tabel tersebut.

Selanjutnya nilai Va total untuk semua aspek diberikan kategori berdasarkan

Tabel 3.1 untuk menentukan tingkat kevalidan instrumen.

Tabel 3.1 Kategori Tingkat Kevalidan Instrumen

Nilai Va Tingkat Kevalidan
2.5<Va<3 Valid
2<Va<25 Cukup valid
1.5<Va<2 Kurang valid
1<Va<15 Tidak valid

Sumber: modifikasi dari Hobri (2010)
RPP, instrumen tes dan lembar observasi dapat digunakan pada penelitian

jika instrumen-instrumen tersebut memenuhi kriteria valid. Meskipun
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instrumen-instrumen tersebut memenuhi kriteria valid, namun jika masih perlu
dilakukan revisi sesuai dengan saran validator, maka dilakukan revisi terhadap
instrumen-instrumen tersebut. Jika instrumen-instrumen tersebut belum
memenuhi kriteria valid, maka dilakukan revisi dan pengujian kembali hingga

didapat instrumen yang valid.

3.7.2 Analisis Data Hasil Tes
Untuk mengolah data nilai Pre-test siswa yang akan digunakan untuk
pengambilan sampel penelitian, dilakukan dengan bantuan software SPSS
adalah sebagai berikut:
a. Uji Normalitas
Data yang diperoleh berdistribusi normal atau tidak, bisa dilakukan
dengan melalui uji normalitas. Uji normalitas dapat diuji menggunakan
Kolmogorov Smirnov. Hipotesis dalam pengujian ini adalah sebagai berikut.
Ho : data berdistribusi normal.
H: :data tidak berdistribusi normal.
Kriteria yang digunakan adalah sebagai berikut:
Jika p-value > 0,05 maka Ho diterima, artinya data berdistribusi normal.
Jika p-value < 0,05 maka Ho ditolak, artinya data tidak berdistribusi
normal.
b. Uji Homogenitas
Uji homogenitas dengan tujuan untuk mengetahui homogen atau tidaknya
nilai Pre-test siswa kelas VIII SMP Negeri 8 Jember yang terdiri dari 7 kelas.
Uji homogenitas dilakukan melalui bantuan program SPSS. Hipotesis dalam
pengujian ini adalah sebagai berikut:
Ho : data homogen
Hi : data tidak homogen
Uji homogenitas ini menggunakan taraf kepercayaan 95%, dengan kriteria
sebagai berikut:
Jika signifikansi > 0,05 maka Ho diterima, artinya data homogen.
Jika signifikansi < 0,05 maka Ho ditolak, artinya data tidak homogen.
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Setelah didapatkan sampel penelitian, selanjutnya dilakukan pembelajaran
pada ketiga kelas dan pemberian soal Post-test setelah pembelajaran pertemuan
kedua. Untuk mengolah data nilai Post-test siswa yang digunakan untuk
mengetahui hasil belajar siswa pada penelitian ini, dilakukan dengan bantuan
software SPSS adalah sebagai berikut:

c. Uji Normalitas
Data yang diperoleh berdistribusi normal atau tidak, bisa dilakukan
dengan melalui uji normalitas. Uji normalitas dapat diuji menggunakan
Kolmogorov Smirnov. Hipotesis dalam pengujian ini adalah sebagai berikut.
Ho : data berdistribusi normal.
H: :data tidak berdistribusi normal.
Kriteria yang digunakan adalah sebagai berikut:
Jika p-value > 0,05 maka Ho diterima, artinya data berdistribusi normal.
Jika p-value < 0,05 maka Ho ditolak, artinya data tidak berdistribusi
normal.
d. Uji Homogenitas
Uji homogenitas dengan tujuan untuk mengetahui homogen atau tidaknya
nilai Post-test siswa, yang terdiri dari 3 kelas sampel. Uji homogenitas dilakukan
melalui bantuan program SPSS. Hipotesis dalam pengujian ini adalah sebagai
berikut:
Ho : data homogen
Hi : data tidak homogen
Uji homogenitas ini menggunakan taraf kepercayaan 95%, dengan kriteria
sebagai berikut:
Jika signifikansi > 0,05 maka Ho diterima, artinya data homogen.
Jika signifikansi < 0,05 maka Ho ditolak, artinya data tidak homogen.
e. Uji Hipotesis Secara Simultan (Uji F)
Uji F digunakan untuk mengetahui pengaruh variabel bebas secara bersama-
sama (simultan) terhadap variabel terikat. Hasil uji F dapat dilihat dalam Tabel

ANOVA. Dalam penelitian ini digunakan untuk menguji apakah ada pengaruh
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perlakuan pembelajaran terhadap hasil belajar. Dengan hipotesis sebagai
berikut:

Ho : tidak ada pengaruh perlakuan pembelajaran terhadap hasil
belajar.
Hi : ada pengaruh perlakuan pembelajaran terhadap hasil belajar.

Ho H1=H2= U3
Ha1 DML F p2 # U3
Dengan :
M1 = rata-rata hasil belajar kelas eksperimen 1
M2 = rata-rata hasil belajar kelas eksperimen 2
M3 = rata-rata hasil belajar kelas kontol
Hasil uji F dapat dilihat pada Tabel ANOVA melalui bantuan program SPSS,
dengan kriteria yang digunakan adalah sebagai berikut :
Jika Ftabel > Fhitung atau signifikansi > 0,05 maka Ho diterima.

Jika Frapel < Fhitung atau signifikansi < 0,05 maka Ho ditolak.

3.7.3 Analisis Data Hasil Observasi

Analisis dilakukan dengan cara menelaah data hasil observasi aktivitas
peserta didik. Telaah dilakukan dengan membandingkan hasil observasi
aktivitas setiap siswa. Telaah dilakukan terhadap hasil observasi pada ketiga

kelas sampel. kemudian ditarik kesimpulan dari hasil tersebut.
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Persiapan
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Gambar 3.2 Prosedur Penelitian
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BAB 5. PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan,
dapat diambil kesimpulan bahwa ada pengaruh pembelajaran kolaboratif berbasis
Lesson Study Learning Community (LSLC) terhadap hasil balajar siswa pada
pokok bahasan peluang. Hal ini didukung dengan hasil analisis uji F pada nilai
Post-test siswa diperoleh nilai signifikan 0,000 < 0,05, nilai Fritung = 11,67, nilai
df Between Groups = 2, nilai df Within Groups = 105. Dari df Between Groups
dan df Within Groups diperoleh nilai Franel = 3,08. Dari data yang diperoleh nilai
Ftabel < Fnitung Maka Ho ditolak. Hal ini menunjukkan rata-rata hasil belajar siswa
kelas eksperimen 1, siswa kelas eksperimen 2, dan kelas kontrol tidak sama,
sehingga terdapat pengaruh perlakuan pembelajaran terhadap hasil belajar siswa.

Hasil Post Hoc Test dengan menggunakan Tukey HSD dan Bonferroni,
diperoleh kelas eksperimen 1 berbeda signifikan dengan kelas eksperimen 2, kelas
eksperimen 1 juga berbeda signifikan dengan kelas kontrol, sedangkan kelas
eksperimen 2 tidak berbeda signifikan dengan kelas kontrol. Baris Tukey HSD dan
Bonferroni memberikan informasi yang sama. Dari Homogeneous subsets
didapatkan rata-rata nilai hasil belajar siswa pada kelas eksperimen 2 dan kelas
kontrol tidak tidak memiliki perbedaan yang signifikan. Pembelajaran kolaboratif
berbasis LSLC berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa, hal ini dapat
dilihat pada peningkatan hasil belajar pada kelas eksperimen 1 sebesar 6,67%, hal
ini lebih tinggi daripada kelas eksperimen 2 sebesar 3,19% dan kelas kontrol
sebesar 3,56%.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dapat disarankan sebagai berikut:
1. Bagi guru, sebaiknya membiasakan untuk menggunakan pembelajaran
kolaboratif berbasil Lesson Study Learning Comunity (LSLC) dalam kegiatan
pembelajaran sehingga pembelajaran lebih menarik dan dapat meningkatkan

hasil belajar siswa.

60
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Bagi peneliti lain, harus mempertimbangkan berbagai faktor seperti
instrumen penelitian harus sesuai dan sama antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Dan harus mampu mengatur waktu dengan baik, dikarenakan untuk
mengubah formasi tempat duduk siswa memerlukan waktu yang cukup lama.
Bagi siswa, sebaiknya lebih banyak berlatih untuk mengerjakan soal yang
dapat mengasah kemampuan berpikir, membiasakan diri untuk selalu
bekerjasama dengan orang lain dan aktif dalam kelompok, serta tidak pantang

menyerah dalam menyelesaikan soal.
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Lampiran A Matrik Penelitian

LAMPIRAN

RUMUSAN SUMBER METODE
JUDUL MASALAH VARIABEL INDIKATOR DATA PENELITIAN
Pengaruh Adakah Pengaruh | 1. Pembelajaran |1. Lesson Study Learning |1. Siswa— 1. Jenis Penelitian:
Pembelajaran Pembelajaran Kolaboratif Community (LSLC) siswi SMP eksperimen
Kolaboratif Kolaboratif Berbasis dalam pembelajaran: Negeri 8 2. Metode
Berbasis Lesson | Berbasis Lesson Lesson Study a. Siswa dibagi Jember Pengumpulan
Study  Learning | Study  Learning Learning menjadi beberapa kelas VI Data:
Community Community Community kelompok belajar Informasi a. Dokumentasi
(LSLC) Terhadap | (LSLC) Terhadap (LSLC). yang terdiri dari 4 guru b. Tes
Hasil Belajar | Hasil Belajar orang matematika c. Observasi
Siswa Pada Pokok | Siswa Pada Pokok | 2. Hasil Belajar . Siswa duduk SMP 3. Metode Analisis
Bahasan Peluang | Bahasan Peluang? berhadapan dengan Negeri 8 Data:
teman Jember a. Analisis hasil
sekelompoknya validasi
dimana tempat instrumen,
duduk mereka b. Analisis data
dibentuk menjadi U hasil tes
dengan guru berada c. Analisis data
di tengah kelas hasil
observasi
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JUDUL

RUMUSAN
MASALAH

VARIABEL

INDIKATOR

SUMBER
DATA

METODE
PENELITIAN

c. Terjadi kolaborasi
dan kepedulian antar

siswa

2. Hasil belajar siswa
dilihat dari aspek
kognitif berupa nilai
Pre-test dan Post-test

66



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran B Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen 1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 8 Jember
Kelas/Semester - VIII/Genap

Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Peluang
Alokasi Waktu : 2x40 menit (1 kali pertemuan)

A. Kompetensi Inti

KI'1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

K12 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam

jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

K13 Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI4 Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang)
sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama

dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar
1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.
2. Memiliki sikap disiplin dalan pembelajaran.
3. Memiliki sikap percaya diri dalam interaksi kelompok mupun aktivitas
sehari-hari.
4. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan peluang empirik dan

teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan.
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1.

o > N

Siswa menjawab salam dari guru ketika memulai dan mengakhiri
pembelajaran.

Siswa tidak bergurau ketika berdoa.

Siswa datang tepat waktu dalam setiap pembelajaran.

Siswa menyampaikan pendapatnya saat diskusi berlangsung.
Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan

peluang empirik dan teoretik.

D. Tujuan Pembelajaran

1.

Siswa dilatih memiliki karakter cinta Tuhan dan segenap ciptaannya,
seperti menjawab salam dari guru ketika memulai dan mengakhiri
pembelajaran.

Siswa dilatih memiliki karakter cinta Tuhan dan segenap ciptaannya,
seperti tidak bergurau ketika membaca doa.

Siswa dilatih memiliki karakter disiplin, yaitu datang tepat waktu pada
setiap pembelajaran.

Siswa dilatih memiliki sikap percaya diri yaitu dengan menyampaikan
pendapat dalam diskusi; dan

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan

peluang empirik dan teoretik.

E. Materi Pembelajaran

1.

Pertemuan Pertama

Dalam ilmu peluang, terdapat 3 (tiga) komponen penting untuk

dikenal. Ketiga komponen utama tersebut adalah obyek eksperimen, cara

eksperimen dan hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam eksperimen tersebut.

Obyek eksperimen ialah sekumpulan benda yang digunakan dalam

eksperimen sedangkan istilah eksperimen ialah tindakan acak yang dilakukan

terhadap obyek eksperimen tersebut. Terdapat dua cara eksperimen. Pertama

adalah cara eksperimen yang fair (adil, dalam arti semua pihak dapat

menerima dan tidak ada yang memprotes atas hasil yang kebetulan muncul
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dalam eksperimen itu) dan cara eksperimen yang tidak fair (ada yang
memprotes karena merasa diperlakukan tidak adil).

Suatu eksperimen disebut fair (adil/jujur) apabila sipelaku eksperimen
tidak dapat mengatur hasil eksperimennya. Dengan demikian jelas bahwa
agar eksperimen bersifat fair maka obyek eksperimennya harus relatif
homogin (seukuran) baik dalam hal berat maupun besar/volumenya.Setelah
obyek eksperimen dan cara eksperimennya jelas barulah kita dapat
memperkirakan seperti apakah hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam
eksperimen itu. Setiap hasil yang mungkin terjadi dalam suatu eksperimen
disebut titik sampel, sedangkan ruang sampel adalah himpunan semua hasil
yang mungkin terjadi dalam suatu eksperimen.

Peluang munculnya suatu hasil yang mungkin terjadi dalam suatu
eksperimen dibagi menjadi dua, yaitu peluang empirik dan peluang teoretik.

Peluang Empirik
Peluang empirik (biasanya disebut frekuensi relatif) suatu kejadian adalah
rasio frekuensi terhadap banyaknya percobaan yang dilakukan. Misalkan
n(A) adalah banyak muncul kejadian dalam n kali percobaan, maka peluang

empirik kejadian A adalah

ety ="

2. Pertemuan Kedua
Peluang Teoretik
Peluang teoretik suatu kejadian adalah rasio dari hasil yang dimaksud dengan
semua hasil yang mungkin pada suatu eksperimen tunggal. Misalkan n(A)
adalah banyak titik sampel kejadian A dan n(S) adalah semua titik sampel
pada ruang sampel S, maka peluang teoretik kejadian A adalah

P(A) = )

n(s)
Kepastian adalah suatu jaminan bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa
yang dimaksud pasti terjadi. Sebaliknya, kemustahilan adalah suatu jaminan

bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa yang dimaksud tak mungkin terjadi.
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F. Model / Metode Pembelajaran

P(A) = 0 peristiwa A tak mungkin terjadi

P(A) = 1 peristiwa A pasti terjadi

Pendekatan

Model Pembelajaran

Metode

G. Media dan Sumber Belajar

: Saintifik

: Kolaboratif berbasis Lesson Study

Learning Community

: Tanya jawab dan diskusi

70

1. Media Pembelajaran : LKS (Lembar Kerja Siswa).
2. Sumber Belajar : Buku Matematika SMP/MTs Kelas VIII.
H. Kegiatan Pembelajaran
» Pertemuan Pertama
Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
Kegiatan | Denah tempat Apresepsi
awal duduk siswa e Memberi salam/ e Menjawab
dengan huruf U berdoa salam/berdoa
agar siswa dapat e Mengecek
saling mendengar kehadiran siswa
dan menyimak
Apresepsi dan
motivasi
e Mengaitkan e Memperhatikan
pelajaran pada materi yang
materi peluang diberikan oleh 15
denggn kehidupan guru menit
sehari-hari

Guru membagi
siswa dalam
beberapa
kelompok. Setiap

Bertanya kepada
siswa tentang
contoh lain
peluang di
kehidupan sehari-
hari
Mengkondisikan
kelas membagi
kelompok dan
meminta siswa

e Memberikan
contoh
peluang

tentang
dalam

kehidupan sehari-

hari
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Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
kelompok terdiri duduk sesuai e Duduk dengan
dari 3 atau 4 siswa dengan kelompok masing-
kelompoknya masing
e Menyampaikan
topik pembelajaran
e Menyampaikan
tujuan
pembelajaran e Mendengarkan
e Menjelaskan penjelasan dari
tentang kegiatan guru
yang akan
dilakukan siswa
dalam
pembelajaran
Kegiatan Mengamati 15
inti e Menyampaikan e Memperhatikan menit
sedikit tentang penjelasan tentang
peluang empirik peluang empirik
Menanya
e Mengarahkan e Bertanya tentang
siswa untuk peluang  empirik
mengajukan jika masith ada
pertanyaan yang yang tidak
berkaitan dengan diketahui
peluang empirik
Sharing Task 40
e Memberikan soal menit
(sharing task)
Setiap kelompok kepada siswa
bekerjasama, Menganalisis
meneliti, e Meminta Siswa e Siswa membagi
menganalisis dan membagi tugasnya tugasnya masing-
memformulasikan masing-masing masing dalam
tugas dari dalam kelompoknya

masalah yang
ditemukan dari
tugas yang
diberikan, jika
ada siswa yang

kelompoknya

e Menyediakan alat
dan bahan untuk
tempat siswa
mengerjakan soal
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Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
tidak mengerti, ¢ Meminta dan e Setiap kelompok
bisa bertanya membimbing bekerjasama,
kepada teman siswa untuk meneliti,
satu menjawab soal menganalisis dan
kelompoknya, jika | e Meminta siswa memformulasikan
pada satu menuliskan masalah yang
kelompok tersebut jawabannya secara diberikan oleh
tidak ada yang individu secara guru
mengerti, maka lengkap, serta Menuliskan
bisa bertanya melakukan revisi jawabannya secara
kepada guru jika diperlukan individu  secara
lengkap, serta
melakukan revisi
jika diperlukan
Mengkomunikasikan
Guru meminta e Meminta kepada Mengecek
beberapa siswa untuk kembali hasil
kelompok untuk mengecek kembali diskusi kelompok
mempresentasikan hasil diskusi
hasil diskusi, mereka
kelompok lain e Mempersilahkan Mempresentasikan
mengamati, dan salah satu hasil diskusi
selanjutnya kelompok untuk
membahas dengan menyampaikan
semua siswa hasil diskusinya
Jumping task e Memberikan soal Mengerjakan soal
(jumping task) yang diberikan
kepada siswa dan secara  individu
diselesaikan secara dan dikumpulkan
perseorangan
Kegiatan | Guru dan siswa Kesimpulan
penutup | menyimpulkan e Membimbing e Membuat
pembelajaran siswa untuk kesimpulan
yang telah membuat dari
dilakukan kesimpulan dari pembelajaran 10
pembelajaran .
menit
Evaluasi e Memberitahu

materi pada
pertemuan
selanjutnya



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

73

Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
e Memberi e Menjawab
salam/berdoa salam/berdoa
> Pertemuan Kedua
Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
Kegiatan | Denah tempat Apresepsi
awal duduk siswa e Memberi salam/ e Menjawab
dengan huruf U berdoa salam/berdoa
agar siswa dapat e Mengecek
saling mendengar kehadiran siswa
dan menyimak
Apresepsi dan
motivasi
e Mengaitkan e Memperhatikan
pelajaran pada materi yang
materi peluang diberikan oleh
dengan kehidupan guru
sehari-hari
e Bertanya kepada
siswa tentang e Memberikan
contoh lain contoh  tentang 15
peluang di peluang  dalam | menit
kehidupan sehari- kehidupan sehari-
hari hari
Guru membagi e Mengkondisikan
siswa dalam kelas membagi
beberapa kelompok dan e Duduk dengan
kelompok. Setiap meminta siswa kelompok masing-
kelompok terdiri duduk sesuai masing

dari 3 atau 4 siswa

dengan
kelompoknya
e Menyampaikan

topik pembelajaran

e Menyampaikan
tujuan
pembelajaran

e Menjelaskan
tentang kegiatan

e Mendengarkan
penjelasan
guru

dari
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Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
yang akan
dilakukan siswa
dalam
pembelajaran
Kegiatan Mengamati 15
inti e Menyampaikan e Memperhatikan menit
sedikit tentang penjelasan tentang
peluang teoretik peluang teoretik
Menanya
e Mengarahkan e Bertanya tentang
siswa untuk peluang  teoretik
mengajukan jika masih ada
pertanyaan yang yang tidak
berkaitan dengan diketahui
peluang teoretik
40
Sharing Task e Memberikan soal menit
(sharing task)
kepada siswa
Setiap kelompok | Menganalisis
bekerjasama, e Meminta Siswa e Siswa membagi
meneliti, membagi tugasnya tugasnya masing-
menganalisis dan masing-masing masing dalam
memformulasikan dalam kelompoknya
tugas dari kelompoknya
masalah yang e Menyediakan alat
ditemukan dari dan bahan untuk
tlfgas-yang 3 tempat siswa
dlber}kan, Jika mengerjakan soal
ada siswa yang e Meminta dan o Setiap kelompok
tidak mengerti, membimbing bekerjasama,
bisa bertanya siommnntuk meneliti,
kepada teman menjawab soal menganalisis dan
satu e Meminta siswa memformulasikan
kelompoknya, jika menuliskan masalah yang
pada satu jawabannya secara diberikan  oleh
kelompok tersebut individu secara guru
tidak ada yang e Menuliskan

mengerti, maka
bisa bertanya
kepada guru

lengkap, serta
melakukan revisi
jika diperlukan

jawabannya secara
individu  secara
lengkap, serta
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Kegiatan | Langkah-langkah Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Alokasi
Pembelajaran waktu
melakukan revisi
jika diperlukan
Guru meminta Mengkomunikasikan
beberapa e Meminta kepada
kelompok untuk siswa untuk e Mengecek
mempresentasikan mengecek kembali kembali hasil
hasil diskusi, hasil diskusi diskusi kelompok
kelompok lain mereka
mengamati, dan e Mempersilahkan
selanjutnya salah satu e Mempresentasikan
membahas dengan kelompok untuk hasil diskusi
semua siswa menyampaikan
hasil diskusinya
Jumping task e Memberikan soal
(jumping task) e Mengerjakan soal
kepada siswa dan yang diberikan
diselesaikan secara secara  individu
perseorangan dan dikumpulkan
Kegiatan | Guru dan siswa Kesimpulan
penutup | menyimpulkan e Membimbing e Membuat
pembelajaran siswa untuk kesimpulan
yang telah membuat dari
dilakukan kesimpulan dari pembelajaran
pembelajaran 10
Evaluasi e Memberitahu menit
materi pada
pertemuan
selanjutnya
e Memberi e Menjawab
salam/berdoa salam/berdoa
I.  Penilaian
No. | Aspek yang dinilai Penilaian

1. Tes

Lembar kerja
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Lampiran

INSTRUMEN PENILAIAN TES
# Berilah tanda (V) pada kolom yang sudah disediakan dibawah ini !

Aspek pengetahuan yang dinilai dalam pembelajaran:

1.

2
3
4.
5

Menentukan apa yang diketahui

Menentukan apa yang ditanya

Menentukan langkah-langkah mengerjakan soal

Menuliskan jawaban

Menuliskan kesimpulan

Bentuk instrumen :

77

Aspek
No Nama 1 2 3 4 5 Total Nilai
skor
11213/1{2|3|1/231/2]3|1|2]|3
2
RUBRIK PENILAIAN TES
No | Aspek yang dinilai Rubrik Skor
Siswa dapat menentukan apa saja yang 3
1. diketahui secara lengkap
Menentukan apa | Siswa dapat menentukan apa yang 5
yang diketahui diketahui tetapi tidak lengkap
Siswa tidak menentukan apa yang .
diketahui
Siswa dapat menentukan apa saja yang 3
Menentukan apa | ditanya secara lengkap
2. yang ditanya Siswa dapat menentukan apa yang ditanya 5

tetapi tidak lengkap
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No | Aspek yang dinilai Rubrik Skor
Siswa tidak menentukan apa yang ditanya 1
Siswa dapat menentukan langkah —
langkah untuk mengerjakan soal dengan 3
lengkap
Menentukan i
Siswa dapat menentukan langkah —
langkah — langkah ] ]
3. . langkah untuk mengerjakan soal tetapi 2
mengerjakan soal |
tidak lengkap
Siswa tidak dapat menentukan langkah — .
langkah untuk mengerjakan soal
Siswa menuliskan jawaban dengan tepat 3
Menuliskan ) ) ]
4 ) Siswa salah dalam menuliskan jawaban 2
: jawaban
Siswa tidak menuliskan jawaban 1
Siswa menuliskan kesimpulan dengan |
Menuliskan benar
5. kesimpulan Siswa salah dalam menuliskan kesimpulan 2
Siswa tidak menuliskan kesimpulan 1
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Lampiran C Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen 2

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 8 Jember
Kelas/Semester - VIII/Genap

Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Peluang
Alokasi Waktu : 2x40 menit (1 Pertemuan)

79

A. Kompetensi Inti

Kl'1l

KI2

KI3

Kl 4

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam

jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam

sudut pandang/teori.

Kompetensi Dasar

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki sikap disiplin dalan pembelajaran.

3. Memiliki sikap percaya diri dalam interaksi kelompok mupun
aktivitas sehari-hari.

4. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan peluang empirik dan

teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan.
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1.

a > DN

Siswa menjawab salam dari guru ketika memulai dan mengakhiri
pembelajaran.

Siswa tidak bergurau ketika berdoa.

Siswa datang tepat waktu dalam setiap pembelajaran.

Siswa menyampaikan pendapatnya saat diskusi berlangsung.
Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan

peluang empirik dan teoretik.

D. Tujuan Pembelajaran

1.

Siswa dilatih memiliki karakter cinta Tuhan dan segenap ciptaannya,
seperti menjawab salam dari guru ketika memulai dan mengakhiri
pembelajaran.

Siswa dilatih memiliki karakter cinta Tuhan dan segenap ciptaannya,
seperti tidak bergurau ketika membaca doa.

Siswa dilatih memiliki karakter disiplin, yaitu datang tepat waktu pada
setiap pembelajaran.

Siswa dilatih memiliki sikap percaya diri yaitu dengan menyampaikan
pendapat dalam diskusi; dan

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan

peluang empirik dan teoretik.

E. Materi Pembelajaran

a. Pertemuan Pertama

Dalam ilmu peluang, terdapat 3 (tiga) komponen penting untuk

dikenal. Ketiga komponen utama tersebut adalah obyek eksperimen, cara

eksperimen dan hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam eksperimen tersebut.

Obyek eksperimen ialah sekumpulan benda yang digunakan dalam

eksperimen sedangkan istilah eksperimen ialah tindakan acak yang dilakukan

terhadap obyek eksperimen tersebut. Terdapat dua cara eksperimen. Pertama

adalah cara eksperimen yang fair (adil, dalam arti semua pihak dapat

menerima dan tidak ada yang memprotes atas hasil yang kebetulan muncul
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dalam eksperimen itu) dan cara eksperimen yang tidak fair (ada yang
memprotes karena merasa diperlakukan tidak adil).

Suatu eksperimen disebut fair (adil/jujur) apabila sipelaku eksperimen
tidak dapat mengatur hasil eksperimennya. Dengan demikian jelas bahwa
agar eksperimen bersifat fair maka obyek eksperimennya harus relatif
homogin (seukuran) baik dalam hal berat maupun besar/volumenya.Setelah
obyek eksperimen dan cara eksperimennya jelas barulah kita dapat
memperkirakan seperti apakah hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam
eksperimen itu. Setiap hasil yang mungkin terjadi dalam suatu eksperimen
disebut titik sampel, sedangkan ruang sampel adalah himpunan semua hasil
yang mungkin terjadi dalam suatu eksperimen.

Peluang munculnya suatu hasil yang mungkin terjadi dalam suatu
eksperimen dibagi menjadi dua, yaitu peluang empirik dan peluang teoretik.

Peluang Empirik
Peluang empirik (biasanya disebut frekuensi relatif) suatu kejadian adalah
rasio frekuensi terhadap banyaknya percobaan yang dilakukan. Misalkan
n(A) adalah banyak muncul kejadian dalam n kali percobaan, maka peluang

empirik kejadian A adalah

ety ="

b. Pertemuan Kedua
Peluang Teoretik
Peluang teoretik suatu kejadian adalah rasio dari hasil yang dimaksud dengan
semua hasil yang mungkin pada suatu eksperimen tunggal. Misalkan n(A)
adalah banyak titik sampel kejadian A dan n(S) adalah semua titik sampel
pada ruang sampel S, maka peluang teoretik kejadian A adalah

P(A) = )

n(s)
Kepastian adalah suatu jaminan bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa
yang dimaksud pasti terjadi. Sebaliknya, kemustahilan adalah suatu jaminan

bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa yang dimaksud tak mungkin terjadi.
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P(A) = 0 peristiwa A tak mungkin terjadi

P(A) = 1 peristiwa A pasti terjadi

F. Model / Metode Pembelajaran

Model Pembelajaran
Metode

: Ceramah dan penugasan

G. Media dan Sumber Belajar

a. Media Pembelajaran : LKS (Lembar Kerja Siswa).

b. Sumber Belajar

H. Kegiatan Pembelajaran

> Pertemuan Pertama

82

: Kolaboratif berbasis Konvensional

: Buku Matematika SMP/MTs Kelas VIII.

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu
Pendahuluan Memberika salam [e¢ Menjawab salam dari 10
kepada siswa guru menit
Mengecek  kehadiran
siswa
Inti Menjelaskan ~ materi |¢ Mengamati penjelasan 60
tentang peluang yang diberikan guru dan | menit
empirik menjawab setiap
pertanyaan yang
diberikan oleh guru
dalam memahami
tentang materi peluang
empirik
e Membentuk  siswa |e Membentuk kelompok
menjadi beberapa yang terdiri dari 3

kelompok yang terdiri
dari 3 sampai 4 siswa

tiap kelompok.

sampai 4 siswa tiap

kelompok
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu

Memberikan soal |e Menjawab soal yang
kepada siswa dan telah diberikan
dikerjakan secara
kelompok
Membimbing  siswa |e Bertanya jika ada yang
untuk menjawab soal tidak diketahui
jika ada soal yang tidak
diketahui
Memberikan soal e Menjawab soal yang
kepada siswa dan telah diberikan secara
dikerjakan secara individu dan
individu dan dikumpulkan
dikumpulkan

Penutup Mengakhiri  kegiatan |e Menyimpulkan 10
belajar dengan pembelajaran yang | menit
memberikan pesan telah dilakukan
untuk tetap semangat e Menjawab salam
belajar dan memberi
salam

» Pertemuan Kedua
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu
Pendahuluan Memberika salam | Menjawab salam dari | 10

kepada siswa guru menit

Mengecek  kehadiran

siswa
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu
Inti Menjelaskan materi (e Mengamati penjelasan 60
tentang peluang teoretik yang diberikan guru | menit
dan menjawab setiap
pertanyaan yang
diberikan oleh guru
dalam memahami
tentang materi
Memberikan soal peluang teoretik
kepada siswa e Menjawab soal yang
Membimbing siswa telah diberikan
untuk menjawab soal |e Bertanya jika ada
jika ada soal yang tidak yang tidak diketahui
diketahui
Penutup Membimbing siswa e Menyimpulkan 10
untuk memberikan pembelajaran  yang | Menit
kesimpulan tentang telah dilakukan
pembelajaran yang
telah dilakukan
Mengakhiri  kegiatan
belajar dengan | ¢ Menjawab salam
memberikan pesan
untuk tetap semangat
belajar dan memberi
salam
I. Penilaian

No. | Aspek yang dinilai

Penilaian

1. Tes

Lembar kerja



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

85

Jember, ..o 2019
Mengetahui,
Guru Matematika Guru Praktikan
Mulikhati, S.Pd. Hastin Atas Asih
NIP. 19680510 1993022001 NIM. 150210101059

Kepala Sekolah SMP Negeri 8 Jember

H. Ahmad Muhajir, S.Pd, M.Si
NIP. 19620626 1984121005


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran

INSTRUMEN PENILAIAN TES

# Berilah tanda () pada kolom yang sudah disediakan dibawah ini !

Aspek pengetahuan yang dinilai dalam pembelajaran:

86

1. Menentukan apa yang diketahui
2. Menentukan apa yang ditanya
3. Menentukan langkah-langkah mengerjakan soal
4. Menuliskan jawaban
5. Menuliskan kesimpulan
Bentuk instrumen :
Aspek
No | Nama 1. 2 3 4. 5 Total Nilai
skor
1123123 |1|2|3|1|2|3|1|2]3
1
2
RUBRIK PENILAIAN TES
No | Aspek yang dinilai Rubrik Skor
Siswa dapat menentukan apa saja yang 3
1 diketahui secara lengkap
Menentukan apa | Siswa dapat menentukan apa yang 5
yang diketahui diketahui tetapi tidak lengkap
Siswa tidak menentukan apa yang .
diketahui
Siswa dapat menentukan apa saja yang 3
Menentukan apa | ditanya secara lengkap
2 yang ditanya Siswa dapat menentukan apa yang ditanya 5
tetapi tidak lengkap
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No | Aspek yang dinilai Rubrik Skor
Siswa tidak menentukan apa yang ditanya 1
Siswa dapat menentukan langkah —
langkah untuk mengerjakan soal dengan 3
lengkap
Menentukan i
Siswa dapat menentukan langkah —
langkah — langkah ) ]
3 . langkah untuk mengerjakan soal tetapi 2
mengerjakan soal |
tidak lengkap
Siswa tidak dapat menentukan langkah — .
langkah untuk mengerjakan soal
Siswa menuliskan jawaban dengan tepat 3
Menuliskan ) ) ]
4 ) Siswa salah dalam menuliskan jawaban 2
jawaban
Siswa tidak menuliskan jawaban 1
Siswa menuliskan kesimpulan dengan |
2 Meuliskan benar
kesimpulan Siswa salah dalam menuliskan kesimpulan 2
Siswa tidak menuliskan kesimpulan 1
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Lampiran D Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Kontrol

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 8 Jember
Kelas/Semester - VIII/Genap

Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Peluang
Alokasi Waktu : 2x40 menit (1 Pertemuan)

A. Kompetensi Inti

KI'1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

KI2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam

jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

K13 Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI4 Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang)
sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama
dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar
1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.
2. Memiliki sikap disiplin dalan pembelajaran.
3. Memiliki sikap percaya diri dalam interaksi kelompok mupun aktivitas
sehari-hari.
4. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan peluang empirik dan

teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan.
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1.

a > DN

Siswa menjawab salam dari guru ketika memulai dan mengakhiri
pembelajaran.

Siswa tidak bergurau ketika berdoa.

Siswa datang tepat waktu dalam setiap pembelajaran.

Siswa menyampaikan pendapatnya saat diskusi berlangsung.
Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan

peluang empirik dan teoretik.

D. Tujuan Pembelajaran

1.

Siswa dilatih memiliki karakter cinta Tuhan dan segenap ciptaannya,
seperti menjawab salam dari guru ketika memulai dan mengakhiri
pembelajaran.

Siswa dilatih memiliki karakter cinta Tuhan dan segenap ciptaannya,

seperti tidak bergurau ketika membaca doa.

89

Siswa dilatih memiliki karakter disiplin, yaitu datang tepat waktu pada

setiap pembelajaran.

Siswa dilatih memiliki sikap percaya diri yaitu dengan menyampaikan

pendapat dalam diskusi; dan
Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan

peluang empirik dan teoretik.

E. Materi Pembelajaran

a. Pertemuan Pertama

Dalam ilmu peluang, terdapat 3 (tiga) komponen penting untuk

dikenal. Ketiga komponen utama tersebut adalah obyek eksperimen, cara

eksperimen dan hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam eksperimen tersebut.

Obyek eksperimen

ialah sekumpulan benda yang digunakan dalam

eksperimen sedangkan istilah eksperimen ialah tindakan acak yang dilakukan

terhadap obyek eksperimen tersebut. Terdapat dua cara eksperimen. Pertama

adalah cara eksperimen yang fair (adil, dalam arti semua pihak dapat

menerima dan tidak ada yang memprotes atas hasil yang kebetulan muncul
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dalam eksperimen itu) dan cara eksperimen yang tidak fair (ada yang
memprotes karena merasa diperlakukan tidak adil).

Suatu eksperimen disebut fair (adil/jujur) apabila sipelaku eksperimen
tidak dapat mengatur hasil eksperimennya. Dengan demikian jelas bahwa
agar eksperimen bersifat fair maka obyek eksperimennya harus relatif
homogin (seukuran) baik dalam hal berat maupun besar/volumenya.Setelah
obyek eksperimen dan cara eksperimennya jelas barulah kita dapat
memperkirakan seperti apakah hasil-hasil yang mungkin terjadi dalam
eksperimen itu. Setiap hasil yang mungkin terjadi dalam suatu eksperimen
disebut titik sampel, sedangkan ruang sampel adalah himpunan semua hasil
yang mungkin terjadi dalam suatu eksperimen.

Peluang munculnya suatu hasil yang mungkin terjadi dalam suatu
eksperimen dibagi menjadi dua, yaitu peluang empirik dan peluang teoretik.

Peluang Empirik
Peluang empirik (biasanya disebut frekuensi relatif) suatu kejadian adalah
rasio frekuensi terhadap banyaknya percobaan yang dilakukan. Misalkan
n(A) adalah banyak muncul kejadian dalam n kali percobaan, maka peluang

empirik kejadian A adalah

ety ="

b. Pertemuan Kedua
Peluang Teoretik
Peluang teoretik suatu kejadian adalah rasio dari hasil yang dimaksud dengan
semua hasil yang mungkin pada suatu eksperimen tunggal. Misalkan n(A)
adalah banyak titik sampel kejadian A dan n(S) adalah semua titik sampel
pada ruang sampel S, maka peluang teoretik kejadian A adalah

P(A) = )

n(s)
Kepastian adalah suatu jaminan bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa
yang dimaksud pasti terjadi. Sebaliknya, kemustahilan adalah suatu jaminan

bahwa dalam suatu eksperimen peristiwa yang dimaksud tak mungkin terjadi.
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F. Model / Metode Pembelajaran
Model Pembelajaran : Ekspositori

Metode

P(A) = 0 peristiwa A tak mungkin terjadi

P(A) = 1 peristiwa A pasti terjadi

: Ceramah dan penugasan

G. Media dan Sumber Belajar

a. Media Pembelajaran

b. Sumber Belajar

H. Kegiatan Pembelajaran

> Pertemuan Pertama
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: LKS (Lembar Kerja Siswa).
: Buku Matematika SMP/MTs Kelas VIII.

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu
Pendahuluan Memberika salam e Menjawab salam dari | 10 menit
kepada siswa guru
Mengecek kehadiran
siswa
Inti Menjelaskan materi |e Mengamati 60 menit

tentang peluang

empirik

Memberikan soal
kepada siswa
Membimbing siswa

untuk menjawab

penjelasan yang
diberikan guru dan
menjawab setiap
pertanyaan yang
diberikan oleh guru
dalam memahami
tentang materi
peluang empirik
Menjawab soal yang
telah diberikan
Bertanya jika ada
yang tidak diketahui
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu

soal jika ada soal
yang tidak diketahui

Penutup Membimbing siswa |e Menyimpulkan 10 menit
untuk memberikan pembelajaran yang
kesimpulan tentang telah dilakukan
pembelajaran yang | e Menjawab salam
telah dilakukan
Mengakhiri kegiatan
belajar dengan
memberikan pesan
untuk tetap
semangat belajar
dan memberi salam

» Pertemuan Kedua
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi

Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu

Pendahuluan Memberika salam |e Menjawab salam 10 menit
kepada siswa dari guru
Mengecek
kehadiran siswa

Inti Menjelaskan e Mengamati 60 menit

materi tentang

peluang teoretik

penjelasan yang
diberikan guru dan
menjawab setiap
pertanyaan yang
diberikan oleh guru

dalam memahami
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Kegiatan guru Kegiatan siswa waktu
tentang materi
peluang teoretik

e Memberikan soal |e Menjawab soal
kepada siswa yang telah diberikan

e Membimbing e Bertanya jika ada
siswa untuk yang tidak diketahui
menjawab soal
jika ada soal yang
tidak diketahui

Penutup e Membimbing e Menyimpulkan 10 Menit

siswa untuk pembelajaran yang
memberikan telah dilakukan
kesimpulan e Menjawab salam
tentang
pembelajaran yang
telah dilakukan

e Mengakhiri
kegiatan belajar
dengan
memberikan pesan
untuk tetap
semangat belajar
dan memberi
salam

I. Penilaian

No. | Aspek yang dinilai

Penilaian

1. Tes

Lembar kerja
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Lampiran

INSTRUMEN PENILAIAN TES

# Berilah tanda () pada kolom yang sudah disediakan dibawah ini !

Aspek pengetahuan yang dinilai dalam pembelajaran:

6. Menentukan apa yang diketahui

7. Menentukan apa yang ditanya

8. Menentukan langkah-langkah mengerjakan soal

9. Menuliskan jawaban

10. Menuliskan kesimpulan

Bentuk instrumen :
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Aspek
No | Nama 1. 2 3 4. 5 Total Nilai
skor
1123123 |1|2|3|1|2|3|1|2]3
1
2
RUBRIK PENILAIAN TES
No | Aspek yang dinilai Rubrik Skor
Siswa dapat menentukan apa saja yang 3
1 diketahui secara lengkap
Menentukan apa | Siswa dapat menentukan apa yang 5
yang diketahui diketahui tetapi tidak lengkap
Siswa tidak menentukan apa yang .
diketahui
Siswa dapat menentukan apa saja yang 3
Menentukan apa | ditanya secara lengkap
2 yang ditanya Siswa dapat menentukan apa yang ditanya 5
tetapi tidak lengkap
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No | Aspek yang dinilai Rubrik Skor
Siswa tidak menentukan apa yang ditanya 1
Siswa dapat menentukan langkah —
langkah untuk mengerjakan soal dengan 3
lengkap
Menentukan i
Siswa dapat menentukan langkah —
langkah — langkah ] ]
3 ' langkah untuk mengerjakan soal tetapi 2
mengerjakan soal |
tidak lengkap
Siswa tidak dapat menentukan langkah — .
langkah untuk mengerjakan soal
Siswa menuliskan jawaban dengan tepat 3
Menuliskan ) ) ]
4 ) Siswa salah dalam menuliskan jawaban 2
jawaban
Siswa tidak menuliskan jawaban 1
Siswa menuliskan kesimpulan dengan |
2 Meuliskan benar
kesimpulan Siswa salah dalam menuliskan kesimpulan 2
Siswa tidak menuliskan kesimpulan 1
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Lampiran E Lembar Validasi RPP

Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Petunjuk:

97

1. Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
3. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.
4. Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No Aspek yang Diamati Penilaian
. 1123
1. | Perumusan tujuan pembelajaran

a. Kejelasan Kompetensi Dasar

b. Kesesuaian Kompetensi Dasar dengan tujuan
pembelajaran

c. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke dalam
indikator

d. Kesesuaian indikator dengan tujuan pembelajaran

2. | Isi yang disajikan

a. Kesesuaian urutan  kegiatan  pembelajaran
Matematika SMP kelas V11l pada materi peluang

b. Kejelasan skenario pembelajaran (tahap-tahap
kegiatan pembelajaran; pembukaan, inti, penutup)

3. | Tata bahasa

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia

b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti
ganda (ambigu)

c. Kalimat yang digunakan komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
dipahami siswa

4. | Alokasi waktu: kesesuaian alokasi waktu yang digunakan

Saran revisi:
Jember, .....oovvveiiiiiee, 2019
Validator
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RUBRIK VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN(RPP)

No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
Kejelasan Kompetensi 1 | Kompetensi Dasar tidak jelas
1 Dasar 9 Terdapat beberapa Kompetensi Dasar
' yang jelas
3 | Semua Kompetensi Dasar jelas
Kesesuaian Kompetensi 1 Kompetensi Dasar tidak sesuai dengan
Dasar dengan tujuan tujuan pembelajaran
pembelajaran Terdapat beberapa Kompetensi Dasar
2. 2 | yang tidak sesuai dengan tujuan
pembelajaran
3 Semua Kompetensi Dasar sesuai
dengan tujuan pembelajaran
Ketepatan penjabaran 1 Penjabaran Kompetensi Dasar ke
Kompetensi Dasar ke dalam indikator tidak tepat
dalam indikator Terdapat beberapa penjabaran
3. 2 | Kompetensi Dasar ke dalam indikator
yang tepat
3 Semua penjabaran Kompetensi Dasar
ke dalam indikator tepat
Kesesuaian indikator 1 Indikator tidak sesuai dengan tujuan
dengan tujuan pembelajaran
pembelajaran Terdapat beberapa indikator yang
4. 2 | tidak sesuai dengan tujuan
pembelajaran
3 Semua indikator sesuai dengan tujuan
pembelajaran
Kesesuaian urutan 1 Urutan kegiatan pembelajaran
kegiatan pembelajaran Matematika tidak sesuai
Matematika SMP kelas Terdapat beberapa urutan
5. | VIII pada materi peluang 2 | pembelajaran Matematika yang tidak
sesuai
3 Semua urutan pembelajaran
Matematika sesuai
Kejelasan skenario 1 | Skenario pembelajaran tidak jelas
pembelajaran (tahap- 5 Terdapat beberapa skenario
5 tahap kegiatan pembelajaran yang tidak jelas
| pembelajaran; Semua skenario pembelajaran yan
pembukaan, inti, 3 tidak ielas P J yang
penutup) J
Bahasa yang digunakan Semua bahasa yang digunakan tidak
7. | sesuai dengan kaidah 1 | sesuai dengan kaidah bahasa

bahasa Indonesia

Indonesia
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No.

Aspek Yang Dinilai

Nilai

Rubrik

Terdapat beberapa bahasa yang
digunakan tidak sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia

Semua bahasa yang digunakan sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia

Kalimat yang digunakan
tidak mengandung arti
ganda (ambigu)

Semua kalimat menimbulkan
penafsiran ganda (ambigu)

Terdapat beberapa kalimat
menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu)

Semua kalimat tidak menimbulkan
penafsiran ganda (ambigu)

Kalimat yang digunakan
komunikatif,
menggunakan bahasa
yang sederhana dan
mudah dipahami siswa

Kalimat yang digunakan tidak
menggunakan bahasa yang mudah
dipahami

Terdapat beberapa kalimat yang
digunakan tidak menggunakan bahasa
yang mudah dipahami

Semua kalimat yang digunakan
menggunakan bahasa yang mudah
dipahami

10.

Kesesuaian alokasi
waktu yang digunakan

Alokasi waktu tidak sesuai dengan
alokasi waktu yang digunakan pada
pembelajaran di SMP

Alokasi waktu melebihi alokasi waktu
yang digunakan pada pembelajaran di
SMP

Alokasi waktu sesuai dengan alokasi
waktu yang digunakan pada
pembelajaran di SMP
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Lampiran E.1 Validasi RPP oleh Validator 1

Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Petunjuk:

1. Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.

2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan,

3. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah

disediakan,
4. Keterangan:
| : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No

Aspek yang Diamati

1.

Perumusan tujuan pembelajaran
a. Kejelasan Kompetensi Dasar

b. Kesesuaian Kompetensi Dasar dengan tujuan
pembelajaran

c. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke dalam
indikator

d. Kesesuaian indikator dengan tujuan pembelajaran

Isi yang disajikan
a. Kesesuaian urutan kegiatan  pembelajaran
Matematika SMP kelas VIII pada materi peluang

b. Kejelasan skenario pembelajaran (tahap-tahap
kegiatan pembelajaran; pembukaan, inti, penutup)

Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia

b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti
ganda (ambigu)

c. Kalimat yang  digunakan  komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
dipahami siswa

4.

Alokasi waktu: kesesuaian alokasi waktu yang digunakan

Saran revisi:

-—

. R6GLows A6
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Lampiran E.2 Validasi RPP oleh Validator 2

Lembar Validasi Rencana Peluksanuan Pembelajaran
Petunjuk:

I Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.

2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan

3. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan,

4. Keterangan:
| - berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”

+ 3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No Aspek yang Diamati Penilaian
: L [-2i3
1. | Perumusan tujuan pembelajaran
a. Kejelasan Kompetensi Dasar
b. Kesesuaian Kompetensi Dasar dengan tujuan v
pembelajaran
¢. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke dalam
indikator
d. Kesesuaian indikator dengan tujuan pembelajaran ¥

2. | Isi yang disajikan

a. Kesesuaian urutan  kegiatan  pembelajaran
Matematika SMP kelas VIIT pada materi peluang

b. Kejelasan skenario pembelajaran (tahap-tahap
kegiatan pembelajaran; pembukaan, inti

3. | Tata bahasa

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan Kaidah
bahasa Indonesia

b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti
ganda (ambigu)

¢. Kalimat  yang  digunakan  komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah A/
dipahami siswa

4. | Alokasi waktu: kesesuaian alokasi waktu yang digunakan v

Saran revisi:

BT TA

Jember, 35.... Tebmor) 2019
Ve

(Poblaty)../ b )t 1d- M
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Lampiran E.3 Validasi RPP oleh Validator 3

Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Petunjuk:

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda

|

2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan,

3. Berilah tanggul, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan

4. Keterangan
1 - berarn “tidak memenuhi aspek vang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi®
3 ¢ berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No | Aspek yang Diamati Penilaian

; 152113
1. | Per tujuan pembelajuran v

i Kejelasan Kompetensi Dasar

b, Kesesuaian Kompetensi Dasar  dengan  tujuan %,
pembelajaran

<. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke dalam
indikator 4

d. Kesesuaian indikator dengan tujuan pembelajaran v

2. | Ist yang disajikan

a. Kesesuaian  urutan  kegiatan  pembelajaran &,
Matematika SMP kelas VIIT pada materi peluang

b. Kejelasan skenario pembelajaran (lahap-tahap =
kegiatan pembelajaran; pembukaan, inti, penutup)

3. | Tata bahasa

4. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah v
bahasa Indonesia

b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti v
ganda (ambigu)

c. Kalimat  yang  digunakan  komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah v
dipahami siswa

4. | Alokasi waktu: kesesuaian alokasi waktu yang digunakan
Saran revisi: ;

Jember, .= 3. .= 2019
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Lampiran E.4 Analisis Data Hasil Validasi

103

Aspek yang diamati

Penilaian

<
[E=Y

<
W

Va

la

1.b

l.c

1.d

2.a

2.b

3.a

o

7

3.b

wgwwwwww

3.c

2,667

4

WWWINWWWWwW w|w

0.)[\)00000000000000005

WWWWW W W www

3

2,93

Berdasatkan perhitungan di atas, terlihat bahwa rerata total ntuk semua

aspek Va bernilai 2,93. Hal ini menunjukkan bahwa RPP yang digunakan dalam

penelitian ini telah termasuk kategori valid.
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Lampiran F Kisi-kisi Soal Pre-test dan Post-test

Kisi-kisi Soal Pre-test dan Post-test

104

Indikator No. | Aspek
No. pemahaman Indikator soal ' yang
soal
konsep tercakup

1 | Menyatakan Menentukan peluang empirik 1 C3
konsep dalam suatu kejadian
berbagai bentuk Menentukan peluang suatu 2,3, | C3,C4,
representasi kejadian 4 C4
matematika

2 | Menggunakan Menentukan peluang empirik 1 C3
syarat perlu dan suatu kejadian
syarat cukup suatu Menentukan peluang suatu 2,3, | C3,C4,
konsep kejadian 4 c4

3 | Menggunakan, Menentukan peluang empirik 1 C3
memanfaatkan, dan suatu kejadian
memilih prosedur Menentukan peluang suatu 2,3, | C3,C4,
atau operasi kejadian 4 C4
tertentu

4 | Mengaplikasikan Menentukan peluang empirik 1 C3
konsep atau suatu kejadian
algoritma dalam Menentukan peluang suatu 2,3, | C3,C4,
pemecahan kejadian 4 C4

masalah
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Lampiran G Soal Pre-test

Soal Pre-test

Nama :
Kelas:

. PETUNJUK PENGERJAAN
g 1. Tulislah identitas lengkap anda

! 2. Bacalah petunjuk pengerjaan dengan teliti
: 3. Kerjakan soal secara individu

\ 4. Waktu pengerjaan 20 menit

Kerjakan soal-soal berikut dengan benar !

1. Dari 60 kali pelemparan sebuah dadu, diperoleh 10 kali muncul mata dadu
1, 12 kali muncul mata dadu 2, 11 kali muncul mata dadu 3, dan 8 kali
muncul mata dadu 4
a. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu kurang dari 4!

b. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu lebih dari 4!

2. Suatu lomba sepeda hias diikuti peserta sebanyak: 10 orang berumur 6
tahun, 24 orang berumur 9 tahun, dan 16 orang berumur 10 tahun. Jika
lomba tersebut hanya diambil 1 orang terbaik, tentukan peluang
terpilihnya peserta berumur 9 tahun!

3. Dalam sebuah kantong terdapat 15 kelereng merah, 14 kelereng hijau, 13
kelereng kuning, dan n kelereng biru. Jika diambil 1 kelereng dari dalam

kantong tersebut, peluang teoretik terambil kelereng biru adalah %

Tentukan peluang teoretik terambilnya kelereng hijau

4. Rudi mendapat keberuntungan sebagai pengunjung mall. la
berkesempatan memilih 1 hadiah dari 3 kotak yang sudah disediakan.
Setiap kotak berisi bola merah mewakili mobil, kuning mewakili motor,
dan hijau mewakili tv dengan komposisi berikut:

Kotak | Merah | Kuning | Hijau
A 8 9 10
B 10 . 14
C 12 14 19

Rudi hanya memiliki 1 kesempatan mengambil hadiah. Tentukan kotak
mana yang memiliki peluang terbesar mendapat mobil!
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Alternatif Jawaban Soal Pre-test

1. Pembahasan :
a. Diketahui: banyak percobaan 60 kali
n(A) = 10+12+11 = 33
n(S) =60
Ditanya: peluang empirik muncul mata dadu < 4?

. _n(A) 33 11
Jawab: P(A) = 1:1(_5) = 5 = %

Jadi peluang empirik muncul mata dadu < 4 adalah %

b. Diketahui: banyak percobaan 60 kali
n(A) =60 — (10+12+11+8) = 19
n(S) = 60
Ditanya: peluang empirik muncul mata dadu > 4?
n(4) _ o

Jawab: P(A) = 25 " 80

Jadi peluang empirik muncul mata dadu > 4 adalah g

2. Pembahasan :
Diketahui : 10 orang = 6 tahun,
24 orang = 9 tahun
16 orang = 10 tahun
n(S) = 10+24+16 =50
Ditanya : peluang terpilih peserta 9 tahun?
Jawab : n(A) = 24
_n(4) 24 12
P(A) —E = 5 5 E

Jadi peluang terpilih peserta 9 tahun adalah g

3. Pembahasan :
Diketahui : n(S) = 15+14+13+n = 42+n

P(B) = —

Ditanya : peluang teoretik terambilnya kelereng hijau?
: _ n(B)
Jawab : P(B) = =
8 n
—> — =
29 42+n

—8(42+n) =29n
<336+8n =29n
<—336=29n-8n
336 =2In
—336:21=n
—16 =n (kelereng biru)
n(S) =42+16 =58

n(H) 14 _ 7

p(Hy=280 12 _ 7

n(s) 58 29
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Jadi, peluang teoretik terambilnya kelereng hijau adalah %

4. Pembahasan :
Diketahui : kotak A berisi 27 bola = n(Sa) , kotak B berisi 35 bola = n(Sg),
kotak C berisi 45 bola = n(Sc).
Bola merah di kotak A =8 =n(A), bola merah di kotak B =10 =
n(B), bola merah di kotak C = 12 =n(C)
Ditanya : kotak yang memiliki peluang terbesar mendapat bola merah
(mewakili mobil) ?

Jawab : kotak A = P(A) =2 = & = 296
n(s) 27

kotak B = P(B) = & = 1% _ 786
n(s) 35
n(c) 12

kotak C=P(C) = o 0,267

Jadi peluang terbesar mendapatkan mobil berada pada kotak A.
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Lampiran G.1 Hasil Pre-test Kelas Eksperimen 1

f
l
|Ku)akansoal-sodbenkmdenganbemr'
l

S

Soal Pre-test

Nama: Jesicca  Meghen W
Kela: @ % (1)

L A

PETUNJUK PENGERJAAN !
1. Tulislah identitas lengkap anda '
2. Bacalah petunjuk pengerjaan dengan teliti 1
3. Kerjakan soal secara individu 3
4. Waktu pcngenaan 20 menit ;

Dari 60 kali pelemparan sebuah dadu, diperoleh lOkl.Iimunculmalal
dadu 1, 12 kali muncul mata dadu 2. 11 kali muncul mata dadu 3, dan 8 |
kali muncul mata dadu 4 '
a. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu kurang dan 4!

b. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu lebih dari 4!

. Suatu lomba scpeda hias ditkuti peserta sebanyak: 10 orang berumur 6 |

tahun, 24 orang berumur 9 tahun. dan 16 orang berumur 10 tahun. Jika |
lomba tersebut hanya diambil | orang terbaik. tentukan peluang
terpilihnya peserta berumur 9 tahun!

. Dalam sebuah kantong terdapat 15 kelereng merah, 14 kelereng hijau, 13 |

kehenghmng.dmnkdumgmnhd-nhllkelamgdmdnlm
l:mogmnbut.pelmsmﬁkwamhlkel«enghmadahh—
Tentukan peluang teoretik terambilnya kelereng hijau I
Rudi mendapat keberuntungan schagai pengunjung mall. la
berkesempatan memilih | hadiah dari 3 kotak yang sudsh disediakan.
mmmmmmnmmmﬁum

dan hijeu mewakili tv komposisi berikut:
Kotak | Merah | Kuning | Hijau

A 8 9 10

B 0 l 14

C 2 19

Mmmmuwmhurmm
mana yang memiliki peluang terbesar mendapat mobil!

FEIREY O VT STV W SRS
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Lampiran G.2 Hasil Pre-test Kelas Eksperimen 2

- oI
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Lampiran G.3 Hasil Pre-test Kelas Kontrol

_--1 ’ | ( A"'_

Soal Pre-test

PETUNJUK PENGERJAAN
1. Tulislah identitas lengkap anda
2. Bacalah petunjuk pengerjaan dengan teliti
3. Kerjakan soal secara individu
4. Waktu pengerjaan 20 menit

A ’

-

Kerjakan soal-soal berikut dengan benar |

1. Dari 60 kali pelemparan sebuah dadu, diperoleh 10 kali muncul mata
dadu 1, 12 kali muncul mata dadu 2, 11 kali muncul mata dadu 3, dan 8§
kali muncul mata dadu 4
a. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu kurang dari 4!

b. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu lebih dari 4!

2. Suatu lomba sepeda hias diikuti peserta sebanyak: 10 orang berumur 6
tahun, 24 orang berumur 9 tahun, dan 16 orang berumur 10 tahun. Jika
lomba tersebut hanya diambil | orang terbaik, tentukan peluang
terpilihnya peserta berumur 9 tahun!

3. Dalam sebuah kantong terdapat 15 kelereng merah, 14 kelereng hijau, 13
kelereng kuning, dan n kelereng biru. Jika diambil 1 kelereng dari dalam
kantong tersebut, peluang teoretik terambil kelereng biru adalah %.‘
Tentukan peluang teoretik terambilnya kelereng hijau

4 Rudi mendapat keberuntungan sebagai  pengunjung mall. la

berkesempatan memilih | hadiah dari 3 kotak yang sudah disediakan.

Setiap kotak berisi bola merah mewakili mobil, kuning mewakili motor,

dan hijau mewakili tv dengan komposisi berikut:

Kotak | Merah | Kuning | Hij:

A 8 9 10
B 10 11 14
C 12 14 19 o

Rudi hanya memiliki 1 kesempatan mengambil hadiah.

mana yang memiliki peluang terbesar mendapat mobil
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Lampiran H Soal Post-test

Soal Post-test

Nama :
Kelas:

1. Tulislah identitas lengkap anda

2. Bacalah petunjuk pengerjaan dengan teliti
3. Kerjakan soal secara individu

4. Waktu pengerjaan 20 menit

St s mm s mm s s Em s mm s s Em s mm s Em s mm s mm s Em s =t s Em s mm s s Em s mm s s mm s mm s mmr oo =

Kerjakan soal-soal berikut dengan benar !

1. Dari 100 kali pelemparan sebuah dadu, diperoleh 20 kali muncul mata
dadu 1, 24 kali muncul mata dadu 2, dan 22 kali muncul mata dadu 3.

a. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu kurang dari 3!
b. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu lebih dari 3!

2. Suatu lomba sepeda hias diikuti peserta sebanyak: 12 orang berumur 6
tahun, 25 orang berumur 9 tahun, dan 19 orang berumur 10 tahun. Jika
lomba tersebut hanya diambil 1 orang terbaik, tentukan peluang
terpilihnya peserta berumur 10 tahun!

3. Dalam sebuah kantong terdapat 20 kelereng merah, 11 kelereng hijau, 9
kelereng kuning, dan n kelereng biru. Jika diambil 1 kelereng dari dalam

kantong tersebut, peluang teoretik terambil kelereng biru adalah 23—3

Tentukan peluang teoretik terambilnya kelereng hijau

4. Santoso mendapat keberuntungan sebagai pengunjung mall. la
berkesempatan memilih 1 hadiah dari 3 kotak yang sudah disediakan.
Setiap kotak berisi bola merah mewakili mobil, kuning mewakili motor,
dan hijau mewakili tv dengan komposisi berikut:

Kotak | Merah | Kuning | Hijau
A 11 5 18
B 9 25 4
C 3 19 29

Santoso hanya memiliki 1 kesempatan mengambil hadiah. Tentukan kotak
mana yang memiliki peluang terbesar mendapat mobil!
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Alternatif Jawaban Soal Post-test

1. Pembahasan :
a. Diketahui: banyak percobaan 100 kali
n(A) =20+24 = 44
n(S) = 100
Ditanya: peluang empirik muncul mata dadu < 3?

. _n(A) 44 11
Jawab: P(A) = 1:1(_5) = E = E

Jadi peluang empirik muncul mata dadu < 3 adalah %

b. Diketahui: banyak percobaan 100 kali
n(A) = 100 — (20+24+22) = 34
n(S) = 100
Ditanya: peluang empirik muncul mata dadu > 3?
n) _ 3¢ _ 17

Jawab: P(A) = ol ¥ 55

Jadi peluang empirik muncul mata dadu > 3 adalah %

3. Pembahasan :
Diketahui : 12 orang = 6 tahun,
25 orang = 9 tahun
19 orang = 10 tahun
n(S) = 12+25+19 = 56
Ditanya : peluang terpilih peserta 10 tahun?
Jawab : n(A) = 19
_n(4) 19
P(A) —E = g

Jadi peluang terpilih peserta 10 tahun adalah g

4. Pembahasan :
Diketahui : n(S) = 20+11+9+n = 40+n

P(B) ==

Ditanya : peluang teoretik terambilnya kelereng hijau?
: _ n(B)
Jawab : P(B) = =)
3 . n

23 40+n

—3(40+n) =23n
«120+3n=23n
—120=23n-3n
«—120=20n
—120:20=n

—6 = n (kelereng biru)
n(S) = 40+6 = 46

—n@) _ 1
P(H) = n(s) 46

117


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

118

Jadi, peluang teoretik terambilnya kelereng hijau adalah %

5. Pembahasan :
Diketahui : kotak A berisi 34 bola = n(Sa) , kotak B berisi 38 bola = n(Sg), kotak
C berisi 51 bola = n(Sc).

Bola merah di kotak A =11 = n(A), bola merah di kotak B =9 = n(B), bola merah
di kotak C =3 =n(C)

Ditanya : kotak yang memiliki peluang terbesar mendapat bola merah (mewakili
mobil) ?

Jawab : kotak A = P(A) = 2@ = 11 — 324
n(s) 34
kotak B = P(B) = & — 2 _ (237
n(s) 38
kotak C =P(C) =29 = 2 = 0,059
n(s) 51

Jadi peluang terbesar mendapatkan mobil berada pada kotak A.
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Lampiran H.1 Hasil Post-test Kelas Eksperimen 1

|

1.

119

Soal Post-test

Nama : Jusicea Meghtn V.
Kelas: 8 (14)

PETUNJUK PENGERJAAN
1. Tulislah identitas lengkap anda
2. Bacalah petunjuk pengerjaan dengan teliti
3. Kerjakan soal secara individu

L 4. Waktu pengerjnan 20 menit

~

T T T I - (s

. Kerjakan soal-soal berikut dengan benar !

Dari 100 kali pelemparan sebuah dadu, diperoleh 20 kali muncul mata

dadu 1, 24 kali muncul mata dadu 2, dan 22 kali muncul mata dadu 3.

a. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu kurang dari 3!

b. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu lebih dari 3!

Suatu lomba sepeda hias diikuti peserta sebanyak: 12 orang berumur 6

tahun, 25 orang berumur 9 tahun, dan 19 orang berumur 10 tahun. Jika

lomba tersebut hanya diambil 1 orang terbaik, tentukan peluang

terpilihnya peserta berumur 10 tahun!

Dalam sebuah kantong terdapat 20 kelereng merah, 11 kelereng hijau, 9

kelereng kuning, dan n kelereng biru. Jika diambil 1 kelereng dari dalam

kantong tersebut, peluang teoretik terambil kelereng biru adalah 2.

Tentukan peluang teoretik terambilnya kelereng hijau

Santoso mendapat keberuntungan scbagai pengunjung mall. la

berkesempatan memilih 1 hadiah dari 3 kotak yang sudah disediakan.

Setiap kotak berisi bola merah mewakili mobil, kuning mewakili motor,

dan hijau mewakili tv dengan komposisi berikut:

Kotak | Merah | Kuning | Hijau |
5 18

A 11
B 9 25 4
C 3 19 29

Santoso hanya memiliki 1 kesempatan mengambil hadiah. Tentukan
kotak mana yang memiliki peluang terbesar mendapat mobil!
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Lampiran H.2 Hasil Post-test Kelas Eksperimen 2
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Soal Post-fest
Nama @ 7&’:‘0- Fohman
Kelast v &
PETUNJUK PENGERJAAN

1. Tulislah identitas lengkap anda
2. Bacalah petunjuk pengenoaan dengan teliti
3. Kerjakan soal secarn individu

i Kerjakan soal-soal berikut dengan benar !

|

|

|

dadu 1, 24 Kali muncul mata dadu 2, dan 22 kali muncul mata dadu 3.

a. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu kurang dari 3!

b. Tentukan peluang empirik muncul mata dadu lebih dari 3!

Suatu lomba sepeda hias diikuti peserta sebanyak: 12 orang berumur 6 I

tahun, 25 orang berumur 9 tahun, dan 19 orang berumur 10 tahun. Jika

lomba tersebut hanya diambil 1 orang terbaik, tentukan peluang

terpilihnya peserta berumur 10 tahun!

Dalam sebuah kantong terdapat 20 kelereng merah, 11 kelereng hijau, 9

kelereng kuning, dan n kelereng biru. Jika diambil | kelereng dari dalam

kantong tersebut, peluang teoretik terambil Kelereng biru adalah %

Tentukan peluang teoretik terambilnya kelereng hijau

Santoso mendapat keberuntungan sebagai pengunjung mall. la
memilih 1 hadiah dari 3 kotak yang sudah disediakan.

Setiap kotak berisi bola merah mewakili mobil, kuning mewakili motor,

1
|
I. Dari 100 Kali pelemparan scbuah dadu, diperoleh 20 kali aincul mata |

dan hijau mewakili tv komposisi berikut:
Kotak | Merah | Kuning | Hijau

A 11 5 18

B 9 25 4

C 3 19 29

Santoso hanya memiliki 1 kesempatan mengambil hadiah. Tentukan
Kotak mana yang memiliki peluang terbesar mendapat mobil!
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Lampiran H.3 Hasil Post-test Kelas Kontrol
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Lampiran | Lembar Validasi Soal Pre-test
Lembar Validasi Soal Pre-test
Petunjuk:

1. Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
3. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.
4. Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”
No Aspek yang Dinilai Penilaian
1 2 3

1. | Validasi isi

a. Soal Pre-test yang disajikan sesuai dengan
Kompetensi Dasar

b. Maksud soal Pre-test yang disajikan
dirumuskan dengan singkat dan jelas

2. | Validasi konstruksi: soal Pre-test yang disajikan

merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk

mengetahui kemampuan berpikir siswa.

3. | Tata bahasa

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Pre-test yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

c. Kalimat soal Pre-test yang disajikan
komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

4. | Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang

disajikan

5. | Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak

menimbulkan makna ganda

Saran revisi:
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RUBRIK VALIDASI
SOAL PRE-TEST

No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
Soal Pre-test yang Soal yang disajikan tidak sesuai
L. - 1 .
disajikan sesuai dengan dengan Kompetensi Dasar
Kompetensi Dasar Terdapat 1 soal yang tidak sesuai
1. 2 ;
dengan Kompetensi Dasar
3 Semua soal yang disajikan sesuai
dengan Kompetensi Dasar
Maksud soal Pre-test 1 Maksud soal tidak dirumuskan dengan
yang disajikan singkat dan jelas
5 dirumuskan dengan 5 Terdapat 1 soal yang dirumuskan
" | singkat dan jelas dengan singkat dan jelas
Semua soal dirumuskan dengan
3 : )
singkat dan jelas
Soal Pre-test yang Soal yang disajikan tidak dapat
disajikan merupakan 1 | digunakan untuk mengetahui
bentuk soal yang dapat kemampuan berpikir siswa
digunakan untuk Terdapat 1 soal yang tidak dapat
3. | mengetahui kemampuan 2 | digunakan untuk mengetahui
berpikir siswa. kemampuan berpikir siswa
Semua soal yang disajikan dapat
3 | digunakan untuk mengetahui
kemampuan berpikir siswa
Bahasa yang digunakan Semua bahasa yang digunakan tidak
sesuai dengan kaidah 1 | sesuai dengan kaidah bahasa
Bahasa Indonesia Indonesia
4 Terdapat beberapa bahasa yang
' 2 | digunakan tidak sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia
3 Semua bahasa yang digunakan sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia
Kalimat soal Pre-test 1 Semua kalimat menimbulkan
yang disajikan tidak penafsiran ganda (ambigu)
mengandung arti ganda Terdapat beberapa kalimat
5. | (ambigu) 2 | menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu)
Semua kalimat tidak menimbulkan
3 . .
penafsiran ganda (ambigu)
Kalimat soal Pre-test Kalimat pada soal tidak menggunakan
. 1 . -
yang disajikan bahasa yang mudah dipahami
6. | komunikatif, Terdapat beberapa kalimat pada soal
menggunakan bahasa 2 | tidak menggunakan bahasa yang
mudah dipahami
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No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
yang sederhana dan Semua kalimat pada soal
mudah dipahami siswa 3 | menggunakan bahasa yang mudah
dipahami
Alokasi waktu sesuai Waktu yang diberikan kurang untuk
dengan jumlah soal yang 1 | mengerjakan semua soal yang
disajikan disajikan
7. 5 Waktu yang diberikan cukup untuk
mengerjakan 1 soal
3 Waktu yang diberikan sesuai dengan
jumlah soal yang disajikan
Petunjuk pengerjaan: 1 Petunjuk pengerjaan tidak jelas dan
petunjuk jelas dan tidak menimbulkan makna ganda
menimbulkan makna Terdapat beberapa petunjuk
8. | ganda 2 | pengerjaan tidak jelas dan
menimbulkan makna ganda
3 Semua petunjuk pengerjaan jelas dan

tidak menimbulkan makna ganda
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Lampiran 1.1 Validasi Soal Pre-test oleh Validator 1

Lembar Validasi Soal Pre-est

Petunjuk:

w B e

disediakan.
4. Keterangan:
I : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati™
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

Validasi isi
a. Soal Pre-test yang disajikan sesuai dengan
Kompetensi Dasar

b. Maksud soal Pre-test yang disajikan
dirumuskan dengan singkat dan jelas

Validasi konstruksi: soal Pre-test yang disajikan
merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk
mengetahui kemampuan berpikir siswa.

ol B e

Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Pre-fest yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

S

c. Kalimat soal Pre-test yang disajikan

komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

4.

Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang
disajikan

5.

Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak
menimbulkan makna ganda

Saran revisi:

Jember, ... ... 7. %..5..2019

ana, MU
G220 B4 (00
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Lampiran 1.2 Validasi Soal Pre-test oleh Validator 2

D

Lembar Validasi Soal Pre-test

Petunjuk:

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan,
. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.
4. Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek vang diamati”

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

2

3

Validasi isi
a. Soal Pre-test yang disajikan sesuai dengan
Kompetensi Dasar

v

b. Maksud soal Pre-test yang disajikan
dirumuskan dengan singkat dan jelas

Validasi konstruksi: soal Pre-test yang disajikan
merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk
mengetahui kemampuan berpikir siswa.

Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Pre-test yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

c. Kalimat soal Pre-test yang disajikan
komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

= NLESS SRS

4.

Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang
disajikan

5.

Petunjuk pengerjaan: petunjuk  jelas dan tidak
menimbulkan makna ganda

N

Saran revisi:

Teverreesmpreadeeiees
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Lampiran 1.3 Validasi Soal Pre-test oleh Validator 3

Lembar Validasi Soal Pre-test

Petunjuk:

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesua menurut pendapat anda.
Bertlah saran revisi pada tempat yang telah disediakan

Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan

4. Keterangan:

| berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati™
2 - berar “ada aspek yang memenuhi”

3 ¢ berurti “memenuhi semua aspek yang diamati”

e

No | Aspek yang Dinilai [ Penilaian
{ N L T
I. | Validasi isi
a. Soal Pre-iest yang disajikan sesuai dengan v
Kompetensi Dasar
b. Maksud soal Pre-test  yang disajikan Vs

dirumuskan dengan singkat dan jelas

2. | Validasi konstruksi: soal Pre-fesi yang disajikan
merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk v
mengetahui kemampuan berpikir siswa.

3. | Tata bahasa

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah v
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Pre-test yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

¢. Kalimat soal Pre-fest  yang  disajikan
komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

3. | Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang

disajikan

5. | Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas  dan  tidak

menimbulkan makna ganda

Saran reyisi:

<

o B e

Jember, 1o.=...8...5...2019
Val

o

$.pe.

2 00
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Lampiran 1.4 Analisis Data Hasil Validasi Soal Pre-test

. . Penilaian
Aspek yang diamati Vi V2 V3 li Va

la 3 2 3 2,667

1.b 3 3 3 3

2 3 3 3 3

3.a 2 3 3 2,667
3.b 3 3 3 3 2,911
3.c 3 3 3 3

4 3 3 3 3

5 3 3 3 3

Berdasatkan perhitungan di atas, terlihat bahwa rerata total ntuk semua
aspek Va bernilai 2,917. Hal ini menunjukkan bahwa soal Pre-test yang digunakan

dalam penelitian ini telah termasuk kategori valid.
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Lampiran J Lembar Validasi Soal Post-test
Lembar Validasi Soal Post-test
Petunjuk:

1. Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
3. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.
4. Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”
No Aspek yang Dinilai Penilaian
1 2 3

1. | Validasi isi

a. Soal Post-test yang disajikan sesuai dengan
Kompetensi Dasar

b. Maksud soal Post-test yang disajikan dirumuskan
dengan singkat dan jelas

2. | Validasi konstruksi: soal Post-test yang disajikan

merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk

mengetahui kemampuan berpikir siswa.

3. | Tata bahasa

c. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

d. Kalimat soal Post-test yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

e. Kalimat soal Post-test yang disajikan komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
dipahami siswa

4. | Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang

disajikan

5. | Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak

menimbulkan makna ganda

Saran revisi:
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RUBRIK VALIDASI
SOAL POST-TEST

No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
Soal Post-test yang Soal yang disajikan tidak sesuai
L. . 1 .
disajikan sesuai dengan dengan Kompetensi Dasar
Kompetensi Dasar Terdapat 1 soal yang tidak sesuai
1. 2 ;
dengan Kompetensi Dasar
3 Semua soal yang disajikan sesuai
dengan Kompetensi Dasar
Maksud soal Post-test 1 Maksud soal tidak dirumuskan dengan
yang disajikan singkat dan jelas
5 dirumuskan dengan 5 Terdapat 1 soal yang dirumuskan
" | singkat dan jelas dengan singkat dan jelas
Semua soal dirumuskan dengan
3 : )
singkat dan jelas
Soal Post-test yang Soal yang disajikan tidak dapat
disajikan merupakan 1 | digunakan untuk mengetahui
bentuk soal yang dapat kemampuan berpikir siswa
digunakan untuk Terdapat 1 soal yang tidak dapat
3. | mengetahui kemampuan 2 | digunakan untuk mengetahui
berpikir siswa. kemampuan berpikir siswa
Semua soal yang disajikan dapat
3 | digunakan untuk mengetahui
kemampuan berpikir siswa
Bahasa yang digunakan Semua bahasa yang digunakan tidak
sesuai dengan kaidah 1 | sesuai dengan kaidah bahasa
Bahasa Indonesia Indonesia
4 Terdapat beberapa bahasa yang
' 2 | digunakan tidak sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia
3 Semua bahasa yang digunakan sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia
Kalimat soal Post-test 1 Semua kalimat menimbulkan
yang disajikan tidak penafsiran ganda (ambigu)
mengandung arti ganda Terdapat beberapa kalimat
5. | (ambigu) 2 | menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu)
Semua kalimat tidak menimbulkan
3 . .
penafsiran ganda (ambigu)
Kalimat soal Post-test Kalimat pada soal tidak menggunakan
. 1 . -
yang disajikan bahasa yang mudah dipahami
6. | komunikatif, Terdapat beberapa kalimat pada soal
menggunakan bahasa 2 | tidak menggunakan bahasa yang

mudah dipahami
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No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
yang sederhana dan Semua kalimat pada soal
mudah dipahami siswa 3 | menggunakan bahasa yang mudah
dipahami
Alokasi waktu sesuai Waktu yang diberikan kurang untuk
dengan jumlah soal yang 1 | mengerjakan semua soal yang
disajikan disajikan
7. 5 Waktu yang diberikan cukup untuk
mengerjakan 1 soal
3 Waktu yang diberikan sesuai dengan
jumlah soal yang disajikan
Petunjuk pengerjaan: 1 Petunjuk pengerjaan tidak jelas dan
petunjuk jelas dan tidak menimbulkan makna ganda
menimbulkan makna Terdapat beberapa petunjuk
8. | ganda 2 | pengerjaan tidak jelas dan
menimbulkan makna ganda
3 Semua petunjuk pengerjaan jelas dan

tidak menimbulkan makna ganda
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Lampiran J.1 Hasil Validasi Soal Post-test oleh Validator 1

Lembar Validasi Soal Post-test

Petunjuk:

L P =

disediakan,
4. Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

Berilah tanda (\) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

-

Validasi isi
a. Soal Post-test yang disajikan sesuai dengan
Kompetensi Dasar

b. Maksud soal Post-fest yang disajikan dirumuskan
dengan singkat dan jelas

Validasi konstruksi: soal Post-lest yang disajikan
merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk
mengetahui kemampuan berpikir siswa.

Sdiedirs

Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

oo

b. Kalimat soal Post-fest yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

¢. Kalimat soal Post-test vang disajikan komunikatif,

menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah Vv
dipahami siswa
4. | Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang
disajikan M
5. |Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak v
menimbulkan makna ganda

Saran revisi:

135
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Lampiran J.2 Hasil Validasi Soal Post-test oleh Validator 2

Lembar Validasi Soal Post-test

Petunjuk:

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.

1
2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
3

. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah

disedinkan.
4. Keterangan:
| : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamali™

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

O ) o

Validasi ist
a. Soal Post-test yang disajikan sesuai dengan
Kompetensi Dasar

v

b. Maksud soal Post-fest yang disajikan dirumuskan
dengan singkat dan jelas

Validasi konstruksi: soal Post-fest yang disajikan
merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk
mengetahui kemampuan berpikir siswa.

Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Post-test yang disajikan tidak
mengandung arti ganda (ambigu)

¢. Kalimat soal Post-test yang disajikan komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah

NS PR Sl SRS

dipahami siswa
4. | Alokasi waktu; sesuai dengan jumlah soal yang
disajikan
5. | Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak
menimbulkan makna ganda
Saran revisi:

Jember, 35, Eebrvar 2019
ali

u__Adavigah, 4P M4
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Lampiran J.3 Hasil Validasi Soal Post-test oleh Validator 3

Lembar Validasi Soal Post-test
Petunjuk:

Bortlah tanda (V) dalam kolom penilatan yang sesual menurut pendapat anda,
Berilah saran reviss pada tempat yang telah disedinkon

Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lenghap pada tempat yang telah
disedinkan

4, Keterangan:

1 - berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”

2 : berarti “ada aspek yang memenuhi™

3 berarti “memenuhi semua aspek yang diamati™

P

| No Aspek yang Dinilai Penilaian
I (N
| 1. | Validasi isi
a. Soal Posi-rest yang disajikan sesuai dengan v
Kompetensi Dasar
b Maksud soal Post-test yang disajikan dirumuskan v
dengan singkat dan jelas
2. | Validasi Konstruksi: soal Post-rest vang disajikan
merupakan bentuk soal yang dapat digunakan untuk v
mengetahui kemampuan berpikir siswa.
3. | Tata bahasa
4. Bahasa yang digunakan sesuai dengan Kaidah v
Bahasa Indonesia
b. Kalimat soal Posi-text yang disajikan tidak \,
mengandung arti ganda (ambigu)
c. Kalimat sonl Post-test yang disajikan komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah V'
dipahami siswa
4. | Alokasi waktu: sesuai dengun jumlah soal yang
disajikan
5. | Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak
menimbulkan makna ganda v

Saran revisi:

Jember, l.=..3. =....2019
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. ) Penilaian
Aspek yang diamati Vi V2 V3 li Va

la 3 2 3 2,667
1b 3 3 3 3

2 3 3 3 3
3.a 2 3 3 2,667
3.b 3 3 3 3 2,917
3.c 3 3 3 3

4 3 3 3 S

5 3 3 3 3

Berdasatkan perhitungan di atas, terlihat bahwa rerata total ntuk semua

aspek Va bernilai 2,917. Hal ini menunjukkan bahwa soal Post-test yang

digunakan dalam penelitian ini telah termasuk kategori valid.
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Lampiran K Soal Sharing Task dan Jumping Task

SOAL SHARING TASK DAN JUMPING TASK

> Pertemuan pertama

Jumping task
Berilah contoh kejadian-kejadian yang peluang empiriknya sama
dengan % !

Jawab:
Berikut adalah contoh kejadian-kejadian yang peluang empiriknya

4
sama dengan =

a. Dalam pertandingan sepak bola yang dilaksanakan sebanyak 35
kali, tim Indonesia menang 20 kali, seri 10 kali dan kalah
sebanyak 5 kali. Dari data yang sudah ada, jika tim indonesia

bertanding sekali lagi maka peluang tim Indonesia menang

adalah P(A)= g = %.
b. Pada percobaan pelemparan satu koin uang logam (sisi angka

dan gambar) sebanyak 7 kali, muncul sisi angka sebanyak 4
kali. Jadi, peluang empirik munculnya sisi angka adalah %-

c. Seorang ibu memiliki 4 anak laki-laki dan 3 anak perempuan,
pada kejadian ini peluang empirik ibu tersebut melahirkan anak
laki-laki adalah 2.

Serta percobaan-percobaan lain yang peluang empiriknya sama

dengan % dari pemikiran siswa.

Sharing task

Dalam sebuah kotak pensil terdapat dua buah pensil merah dan biru.
Dilakukan percobaan pengambilan pensil tersebut sebanyak 150
kali. Hasil percobaan menunjukkan bahwa pensil merah terambil

sebanyak 55 kali. Tentukan peluang empirik terambilnya pensil biru!

Jawab:
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Misal M adalah kejadian munculnya pensil merah, maka P(M) =

nM) _ 55 _ 11
n 150 30

Jika M’ adalah kejadian muncul pensil selain warna merah (pensil
biru) maka berlaku:
P(MM)+PM”) =1
PM’) =1-P(M)
=1- %

_ 19
30°

Jadi peluang empirik terambilnya pensil biru adalah 3

» Pertemuan kedua

e Jumping task

Dana dan adiknya yang bernama Dini berebut remote control TV.
Mereka memiliki pilihan siaran berbeda dengan waktu tayang yang
bersamaan. Dana mamiliki ide untuk mengundi menggunakan dadu.
Jika yang muncul mata dadu 1, maka yang berhak adalah Dini. Jika
selain itu, maka yang berhak adalah Dana. Berikan pendapatmu
apakah pengambilan keputusan dengan cara tersebut adil ? Jika iya,
jelaskan alasannya! Jika tidak, bagaimana cara pengambilan
keputusan yang menurutmu adil untuk digunakan Dana dan Dini ?
Jawab:
Ruang sampel (S) ={1,2,3,4,5,6} maka n(S)= 6.

Misal O adalah kejadian muncul mata dadu 1 maka n(O)= 1,

_no) _1
PO)=" =5

Misal O’ adalah kejadian muncul mata dadu selain 1 maka n(O’)= 5,

w_n©O) _5
P07 = nE) 6

Berdasarkan perhitungan peluang tersebut dapat dilihat bahwa
peluang munculnya mata dadu selain 1 lebih besar dibandingkan

peluang munculnya mata dadu 1 sehingga cara ini tentu tidak adil.
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Cara pengambilan keputusan yang adil dan dapat digunakan Dana
dan Dini adalah percobaan yang memiliki 2 kejadian yang sama.
Berikut adalah contoh percobaan tersebut.

Pelemparan sebuah uang logam. Jika yang muncul angka, maka
yang berhak adalah Dini. Jika yang uncul adalah gambar, maka yang
berhak adalah Dana.

Ruang sampel (S) = {A,G}, makan(S) =2

Misal A adalah kejadian muncul angka, maka P(A) = %
1

Misal B adalah kejadian muncul gambar, maka P(B) = ;

Cara ini benar karena peluang Dana dan Dini menang adalah sama,
yaitu %
Serta percobaan lain dengan peluang Dana dan Dini menang adalah
sama dari pemikiran siswa.
Sharing task
Apabila sebuah dadu bermata 6 dilempar. Carilah peluang untuk
tidak mendapat dadu dadu 4!
Jawab:
Dalam soal ini ada 2 cara untuk menjawab, yaitu :.
a. Banyaknya ruang sampel : n(S) = 6.
Peluang untuk tidak mendapat sisi dadu 4, artinya selain angka
4, berarti selain angka 4, berarti dadu menampilkan sisi angka:

1,2,3,5 dan 6, titik sampelnya n(A) =5

Peluang muncul sisi dadu bukan 4: P(A) = % = %

b. Banyaknya ruang sampel: n(S) = 6
Peluang muncul hanya sisi dadu 4 adalah sekali, artinya n(A) =1

Peluang muncul sisi dadu 4 : P(A) = % =<

Untuk mencari peluang sisi dadu bukan 4, artinya selain angka
4, maka didapat: P(A) + P(A”) =1

o g +P(A) =1
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o P(A)=1-=

o P(A) =

o |lu

Jadi peluang muncul sisi dadu bukan 4 adalah g
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Lampiran K.1 Hasil Sharing task dan Jumping task Kelas Eksperimen 1
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Lampiran K.2 Hasil Sharing task dan Jumping task Kelas Eksperimen 2
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Lampiran K.3 Hasil Sharing task dan Jumping task Kelas Kontrol
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4
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3; Kmﬁakauml mindmdu G
4. Waktu pengerjaan 10 menit \
. -

1
1
!
i
|
'
1
1

..................... R A

* Dalam sebuah kotak pensil terdapat dua buah pensil merah dan biru.
Dilakukan percobaan pengambilan pensil tersebut sebanyak 150 kali, Hasil
percobaan  menunjukkan bahwa pensil merah terambil schanyak 55
Kali. Tentukan peluang empirik terambilnya pensil biru!

:
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S -

' Apabila sebuah i 6 dilempar. Carilah peluang untuk
mendapat dadu dadu 4! =
= 28, (B, oG
P ) g

b b
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Lampiran L Lembar Validasi Soal Sharing Task dan Jumping Task

Lembar Validasi Soal Sharing Task dan Jumping Task

Petunjuk:

155

1. Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
2. Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
3. Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.
4. Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

1

2

3

1.

Validasi isi
a. Soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan sesuai dengan Kompetensi Dasar

b. Maksud soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan dirumuskan dengan singkat dan jelas

Validasi konstruksi: soal Sharing Task dan Jumping
Task yang disajikan merupakan bentuk soal yang
dapat digunakan untuk mengetahui kemampuan
berpikir siswa.

Tata bahasa
a.Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan tidak mengandung arti ganda (ambigu)

c. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

4.

Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang
disajikan

5.

Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak
menimbulkan makna ganda
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RUBRIK VALIDASI
SOAL SHARING TASK DAN JUMPING TASK

No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
Soal Sharing Task dan Soal yang disajikan tidak sesuai
- 1 .
Jumping Task yang dengan Kompetensi Dasar
1 disajikan sesuai dengan 9 Terdapat beberapa soal yang tidak
" | Kompetensi Dasar sesuai dengan Kompetensi Dasar
3 Semua soal yang disajikan sesuai
dengan Kompetensi Dasar
Maksud soal Sharing 1 Maksud soal tidak dirumuskan dengan
Task dan Jumping Task singkat dan jelas
5 | yang disajikan 5 Terdapat beberapa soal yang
" | dirumuskan dengan dirumuskan dengan singkat dan jelas
singkat dan jelas 3 Semua soal dirumuskan dengan
singkat dan jelas
Soal Sharing Task dan Soal yang disajikan tidak dapat
Jumping Task yang 1 | digunakan untuk mengetahui
disajikan merupakan kemampuan berpikir siswa
bentuk soal yang dapat Terdapat beberapa soal yang tidak
3. | digunakan untuk 2 | dapat digunakan untuk mengetahui
mengetahui kemampuan kemampuan berpikir siswa
berpikir siswa. Semua soal yang disajikan dapat
3 | digunakan untuk mengetahui
kemampuan berpikir siswa
Bahasa yang digunakan Semua bahasa yang digunakan tidak
sesuai dengan kaidah 1 | sesuai dengan kaidah bahasa
Bahasa Indonesia Indonesia
4 Terdapat beberapa bahasa yang
' 2 | digunakan tidak sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia
3 Semua bahasa yang digunakan sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia
Kalimat soal Sharing 1 Semua kalimat menimbulkan
Task dan Jumping Task penafsiran ganda (ambigu)
yang disajikan tidak Terdapat beberapa kalimat
5. | mengandung arti ganda 2 | menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu) (ambigu)
Semua kalimat tidak menimbulkan
3 . .
penafsiran ganda (ambigu)
Kalimat soal Sharing 1 Kalimat pada soal tidak menggunakan
Task dan Jumping Task bahasa yang mudah dipahami
6. | yang disajikan Terdapat beberapa kalimat pada soal
komunikatif, 2 | tidak menggunakan bahasa yang

menggunakan bahasa

mudah dipahami
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No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
yang sederhana dan Semua kalimat pada soal
mudah dipahami siswa 3 | menggunakan bahasa yang mudah
dipahami
Alokasi waktu sesuai Waktu yang diberikan kurang untuk
dengan jumlah soal yang 1 | mengerjakan semua soal yang
disajikan disajikan
7. 5 Waktu yang diberikan cukup untuk
mengerjakan 1 soal
3 Waktu yang diberikan sesuai dengan
jumlah soal yang disajikan
Petunjuk pengerjaan: 1 Petunjuk pengerjaan tidak jelas dan
petunjuk jelas dan tidak menimbulkan makna ganda
menimbulkan makna Terdapat beberapa petunjuk
8. | ganda 2 | pengerjaan tidak jelas dan
menimbulkan makna ganda
3 Semua petunjuk pengerjaan jelas dan

tidak menimbulkan makna ganda
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Lampiran L.1 Validasi Soal Sharing Task dan Soal Jumping Task oleh Validator 1

Lembar Validasi Soal Sharing Task dan Jumping Task

Petunjuk:

i B -

disediakan,
4. Keterangan:
| : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

Berilah tanda (v) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan
Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah

No

Aspek yang Dinilai

3

Validasi isi
a. Soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan sesuai dengan Kompetensi Dasar

Penilaian
T [ 213

.

v

b. Maksud soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan dirumuskan dengan singkat dan jelas

vV

Validasi konstruksi: soal Sharing Task dan Jumping
Task yang disajikan merupakan bentuk soal yang
dapat digunakan untuk mengetahui kemampuan
berpikir siswa.

Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan tidak mengandung arti ganda (ambigu)

c. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

4.

Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang
disajikan

3.

Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak
menimbulkan makna ganda

......................

: (odoms “%M‘A—

§ N G856 018 o100

Lampiran L.2 Validasi Soal Sharing Task dan Soal Jumping Task oleh Validator 2
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Lembar Validusi Sonl Sharing Task dan Jumping Task

Petunjok:

2

3

4.

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
Herilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.

Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.

Keterangan:

1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”

2 ¢ berarti “ada aspek yang memenuhi™

3 - berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No Aspek yang Dinilai Penilaian

1. | Validasi isi

a. Soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan sesuai dengan Kompetensi Dasar

b. Maksud soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan dirumuskan dengan singkat dan jelas

2. | Validasi konstruksi: soal Sharing Task dan Jumping

Task yang disajikan merupakan bentuk soal yang

dapat digunakan untuk mengetahui kemampuan

berpikir siswa.

3. | Tata bahasa

a Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan tidak mengandung arti ganda (ambigu)

¢. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang
disajikan komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

4, | Alokasi waktu: sesuai dengan jumlah soal yang

disajikan
5. | Petunjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan tidak

NIRES sl e | S X

menimbulkan makna ganda
Saran revisi:

Jember, A1 £druari  29i9

Wl

(et A dowugah, t 1. Mt
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Lampiran L.3 Validasi Soal Sharing Task dan Soal Jumping Task oleh Validator 3

Lembar Validast Soal Sharing Task dan Jumping Tavk

Petunjuk:

1
3
s
i)

4

Beriiah wnda ( v) dalam kolom pentlaan yang sosusi menurut pendapat snda
Berilah saran revist pada tempat yang telah disediakan

Benlah tanggal, tanda tangan anda, dan name lenghap pada tompwt yang telah
drscdrakan

Keterangan

1 : berarti "udak memenuhi aspek yang diamati”™

2 - beraru "ada aspek yang memenuhi”

3 - berarii “mementhi semus aspek yang diamati”

| No | Aspek yang Dinilai Penilaian

|

|
!

!
- disajikan dirumuskan dengan singhat dsn jeas A i
2. | Validasi konstruksi: soal Sharing Task dan Jumping !

1. | Validasi isi

| & Soal Sharing Task dan Jumping Task yang v
disajikan sesuai dengan Kompetensi Dasar

| b. Maksud soal Sharing Task dan Jumping Task yang

Tk yang disajikan merupakan bentuk sosl yang
dapst digunakan untuk mengetshui kemampusn | | |Y N
berpikir siswa. { -y

3. | Tata bahasa ’
3. Bahgsa yang digunakan sesuai dengan  Kaidah
Bahasa Indonesia
b. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang ¥
disajikan tidak mengandung arti ganda (ambigu) y
c. Kalimat soal Sharing Task dan Jumping Task yang ’ g
disajikan komunikatif, menggunakan bahasa yang v §
sederhana dan mudah dipahami siswa ! i
¥

4. | Alokasi wakiu; sesuai dengan jumlah soa) yang

v § I?’
5. | Pewnjuk pengerjaan: petunjuk jelas dan fidak | A

menimbulkan makna ganda

Saran revisi: 0
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Lampiran L.4 Analisis Data Hasil Validasi Soal Sharing task dan Jumping task

Aspek yang diamati

Penilaian

<
[E=Y

<
W

Va

la

1.b

2

3.a

\‘

3.b

3.c

4

5

WWWWNWWwW W

oooooooooooooooo%

WWWWwWwwww

N
wwwwgwww

2,958

Berdasatkan perhitungan di atas, terlihat bahwa rerata total ntuk semua

aspek Va bernilai 2,958. Hal ini menunjukkan bahwa soal Sharing Task dan

Jumping Task yang digunakan dalam penelitian ini telah termasuk kategori valid.
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Lampiran M Lembar Observasi Aktivitas Siswa

LEMBAR OBSERVASI
AKTIVITAS SISWA

Hari/Tanggal Observasi

Nama Guru

Nama Sekolah

Kelas/Semester

Pokok Bahasan

Kelompok yang Diamati

Nama Anggota Kelompok yang Diamati / No. Absen:
1) ... 0. 000 WA ...

Petunjuk Penilaian

1. Objek penilaian adalah interaksi peserta didik, yakni peserta didik dengan
guru dan peserta didik dengan peserta didik lain selama pembelajaran
berangsung.

2. Berilah catatan terkait keterangan dari aspek yang diamati pada kolom yang
tersedia.

3. Berilah saran pada tempat yang telah disediakan.

No. Aspek yang Dinilai Catatan

1. | Siswa merespon pada
setiap instruksi yang

diberikan guru.

2. | Siswa berani bertanya

ketika mengalami masalah

3. | Keaktifan siswa selama
diskusi kelompok
berlangsung
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No.

Aspek yang Dinilai

Catatan

Kepedulian siswa dengan
anggota kelompoknya
selama diskusi kelompok
berlangsung

Siswa berani dalam

memberikan jawaban soal.

Siswa berani dalam
menyampaikan pendapat
yang dimiliki pada diskusi

kelas

Siswa menanggapi
pendapat siswa lain pada

diskusi kelas

Siswa terlibat dalam
mengerjakan LKS bersama
anggota kelompok

Jember, ....ccoveeei

Observer
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Kisi-kisi Lembar Observasi Aktivitas Siswa

Aspek LSLC yang dinilai Nomor

Collaborative Learning

1
Caring Community 4,
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Lampiran M.1 Hasil Observasi pada Kelas Eksperimen 1

—

"
LEMBAR OBSERVASI
AKTIVITAS SISWA
Hari/Tanggal Observasi ."dbv'u 21 maret 209
Nama Guru Heschn AA
Nama Sckolah cSmp a0 B Jember
Kelas/Semester :vm-F
Pokok Bahasan ¢ Peluang
Kelompok yang Diamati
Nama Anggota Kelompok yang Diamati / No. Absen:
1 MCUA (1)

2) Lalakl Lis)
3) (Pahyu (33)

3 Desot (1)
sy Mayira (23)
Petunjuk Penilaian

1. Objek penilaian adalah interaksi peserta didik, yakni peserta didik dengan guru dan
peserta didik dengan peserta didik lain selama pembelajaran berangsung. s
2. Berilah catatan terkait keterangan dari aspek yang diamati pada kolom yang tersedia.

3. Berilah saran pada tempat yang telah disediakan.

No. Aspek yang Dinilai Catatan

1. | Siswa merespon pada Sawa  mPrEPO0  uridrsber
setiap instruksi yang P02 Siborban ury g

diberikan guru. bark .
2. | Siswa berani bertanya Cemua  beran: bu‘fnnjq
ketika mengalami masalah

3. | Keaktifan siswa selama g Pree ok a"‘b“ Aakon,
Skl Ielsmmpok febaypo f
berlangsung
4. | Kepedulian siswa dengan Slv sove o SBUA
mmr mayelamﬁav\ apabifa

z . .*;:!,:...t
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Lampiran M.2 Hasil Observasi pada Kelas Eksperimen 2

— e

LEMBAR OBSERVASI

AKTIVITAS SISWA
Han/Tanggal Observasi ‘};.H“_.«. maceh Spm
Nama Guru Hasin Aear Ao
Nama Sekolah SMPN B Jewber
Kelas Semester V-" 6 ’f
Pokok Rahasan elians
Kelompok yang Diamati '
Nama Anggota Kelompok yang Diamati / No. Absen:
T Ao S SRR
3) Ko b W (28)
R L N A P
5) Jne kX .. ()
Petunjuk Penilaian

1. Objek penilaian adalah interaksi peserta didik, yakni peserta didik dengan guru dan
peserta didik dengan peserta didik lain selama pembelajaran berangsung.

2. Berilah catatan terkait keterangan dari aspek yang diamati pada kolom yang tersedia.

3. Berilah saran pada tempat yang telah disediakan.

No. Aspek yang Dinilai Catatan
1. | Siswa merespon pada haya (1) dan (3) Yany merespon ,
setiap instruksi yang

lamnya pagy -
diberikan guru.
2. | Siswa berani bertanya hanga () dan  (3) Yang bertanya
Ketil alami masalah  [J™ acda  keulitan .

3. | Keaktifan siswasclama  [hanya () dan (3) Yang ki
diskusi kelompok (38) Sechieit  membanku.  lamnyq cliam .
berlangsung
4. | Kepedulian siswa dengan  (26) hanya  membantu  ceditit
anggota kelompoknya (al) dan (3) Hidar  membantu.
selama diskusi kelompok
berlangsung

E=
:'-r
F

i

I’

|

I
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Lampiran M.3 Hasil Observasi pada Kelas Kontrol

LEMBAR OBSERVASI
‘ AKTIVITAS SISWA

Hari/Tanggal Observasi ‘Row /40 -3 219
N : ;

ama Guru Hastin Abas Ay,
Nama Sekolah S N B Jember
Kelas/Semester VIR ]
Pokok Bahasan : [)z\uano_i ’

Kelompok yang Diamati

Nama Anggota Kelompok yang Diamati / No. Absen:

Petunjuk Penilaian
1. Objek penilaian adalah interaksi peserta didik, yakni peserta didik dengan guru dan

peserta didik dengan peserta didik lain selama pembelajaran berangsung.

2. Berilah catatan terkait keterangan dari aspek yang diamati pada kolom yang tersedia.

3. Berilah saran pada tempat yang telah disediakan,

No. Aspek yang Dinilai Catatan

1. | Siswa merespon pada (o) , (32) ,Bn merespon .
setiap instruksi yang (3) 013 , Rerbicara  Gendin
diberikan guru.

2. | Siswa berani bertanya (22) berant b?ﬂan‘ja ‘ (amng a

ketika mengalami masalah | hdae \rani

3. | Keaktifan siswa sclama (%), (%) Qlehf menger Yacan

diskusi kelompok (), (o), (13) menungqu Jawabay
berlangsung deman -

4, | Kepedulian siswa dengan Beker Ja cecnra | ndiyt du
anggota kelompoknya
selama diskusi kelompok

berlangsung
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Lampiran N lembar Validitas Observasi Aktivitas Siswa

Lembar Validasi Observasi Aktivita Siswa

171

Petunjuk:
Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan.
Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi”
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”
No. Aspek yang Diamati Penilaian
1 2 | 3
1. | Petunjuk
a. Petunjuk penilaian lembar observasi dinyatakan
dengan jelas
b. Aspek yang dinilai mudah diamati
2. | Isi
a. Aspek yang dinilai sudah sesuai dengan rencana
kegiatan yang dirancang oleh komunitas belajar
(learning community)
b. Aspek yang dinilai terdefinisi dengan jelas
3. | Tata bahasa
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia
b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti
ganda (ambigu)
c. Kalimat vyang digunakan  komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
dipahami.
Saran revisi:
Jember, ..o 2019
Validator
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RUBRIK VALIDASI
LEMBAR OBSERVASI SISWA

No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
Petunjuk penilaian 1 | Petunjuk penilaian tidak jelas
1 lembar observasi 5 Terdapat beberapa petunjuk penilaian
" | dinyatakan dengan jelas yang tidak jelas
3 | Semua petunjuk penilaian jelas
Aspek yang dinilai 1 Aspek yang dinilai tidak mudah
mudah diamati dipahami
2 9 Terdapat beberapa aspek yang dinilai
' tidak mudah dipahami
3 Semua Aspek yang dinilai mudah
dipahami
Aspek yang dinilai sudah Aspek yang dinilai tidak sesuai
sesuai dengan rencana 1 | dengan rencana kegiatan yang
kegiatan yang dirancang dirancang
oleh komunitas belajar Terdapat beberapa aspek yang dinilai
3. | (learning community) 2 | tidak sesuai dengan rencana kegiatan
yang dirancang
Semua aspek yang dinilai sesuai
3 | dengan rencana kegiatan yang
dirancang
Aspek yang dinilai 1 Aspek yang dinilai tidak terdefinisi
terdefinisi dengan jelas dengan jelas
4 5 Terdapat beberapa aspek yang dinilai
' tidak terdefinisi dengan jelas
3 Semua aspet yang dinilai terdefinisi
dengan jelas
Bahasa yang digunakan 1 Bahasa yang digunakan tidak sesuai
sesuai dengan kaidah dengan kaidah Bahasa Indonesia
Bahasa Indonesia Terdapat beberapa bahasa yang
5. 2 | digunakan tidak sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia
3 Semua bahasa yang digunakan sesuai
dengan kaidah Bahasa Indonesia
Kalimat yang digunakan 1 Semua kalimat menimbulkan
tidak mengandung arti penafsiran ganda (ambigu)
ganda (ambigu) Terdapat beberapa kalimat
6. 2 | menimbulkan penafsiran ganda
(ambigu)
3 Semua kalimat tidak menimbulkan

penafsiran ganda (ambigu)



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

173

No. Aspek Yang Dinilai Nilai Rubrik
Kalimat yang digunakan Kalimat menggunakan bahasa yang
komunikatif, 1 | tidak sederhana dan tidak mudah
menggunakan bahasa dipahami
7 | vang sederhana dan Terdapat beberapa kalimat
" | mudah dipahami. 2 | menggunakan bahasa yang tidak
sederhana dan tidak mudah dipahami
3 Kalimat menggunakan bahasa yang

sederhana dan mudah dipahami
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Lampiran N.1 Validasi Lembar Observasi Aktivitas Siswa oleh Validator 1

Lembar Validasi Observasi Aktivita Siswa

Petunjuk:

- P -

Rerilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.

Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.

Herilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah

disediakan.

Keterangan:

| : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati™
2 - berarti “ada aspek yang memenuhi”

3 - berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”

No. Aspek yang Diamati

Penilaian

-

Petunjuk
a Petunjuk penilaian lembar observasi dinyatakan

dengan jelas
b. Aspek yang dinilai mudah diamati

2 |1Isi

a. Aspek yang dinilai sudah sesuai dengan rencana
kegiatan yang dirancang oleh komunitas belajar
cammunity)

b. Aspek yang dinilai terdefinisi dengan jelas

4 < NX

3. | Tata bahasa

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan Kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti
ganda (ambigu)

<

¢. Kalimat yang  digunakan  komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah

dipahami.

Saran revisi:

)

—

Jember, ... T %....... 2019

Validator

Qm u’msﬂﬁ)\

e

{ip. gils 0t 1
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Lampiran N.2 Validasi Lembar Observasi Aktivitas Siswa oleh Validator 2

D

g

Lembar Validasi Observasi Aktivita Siswa
Petunjuk:

Berilah tanda (V) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat anda.
Berilah saran revisi pada tempat yang telah disediakan.
Berilah tanggal, tanda tangan anda, dan nama lengkap pada tempat yang telah
disediakan
Keterangan:
1 : berarti “tidak memenuhi aspek yang diamati”
2 : berarti “ada aspek yang memenuhi®
3 : berarti “memenuhi semua aspek yang diamati”
No. Aspek yang Diamati Penilaian

1. | Petunjuk

a. Petunjuk penilaian lembar observasi dinyatakan
dengan jelas

b. Aspek yang dinilai mudah diamati

2. |Isi

a. Aspek yang dinilai sudah sesuai dengan rencana
kegiatan yang dirancang oleh komunitas belajar
(learning community)

b. Aspek yang dinilai terdefinisi dengan jelas

3. | Tata bahasa

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia

b. Kalimat yang digunakan tidak mengandung arti

ambigu)

c. Kalimat yang digunakan  komunikatif,
menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
dipahami.

Saran revisi:

N

S

S

Jember, 25 Ftheuar) . 2019
s

(o Py, O
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Lampiran N.3 Validasi Lembar Observasi Aktivitas Siswa oleh Validator 3

Lombae Validast Observist Aktivits Siswa
Petunjuk:

L

F MMmuvMMhmMMahMNM
3 Berilah tanggal, mdnunmmdn.dmummmmﬂ,
disedinkan. Siansd
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Lampiran N.4 Analisis Data Hasil Validasi Lembar Observasi Aktivitas Siswa

177

. . Penilaian
Aspek yang diamati Vi V2 V3 li Va
la 3 3 3 3
1.b 3 3 3 3
2.2 3 3 3 3
2.a 3 3 3 3 2,95
3.a 2 3 3 2,667
3.b 3 3 3 3
3.c 3 3 3 3

Berdasatkan perhitungan di atas, terlihat bahwa rerata total ntuk semua

aspek Va bernilai 2,95. Hal ini menunjukkan bahwa lembar observasi aktivitas

siswa yang digunakan dalam penelitian ini telah termasuk kategori valid.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

178

Lampiran O Nilai Pre-test dari Ketujuh Kelas
NILAI PRE-TEST KETUJUH KELAS

VIII-A  VIII-B - VII-C  VII-D VII-E  VII-F  VIII-G

75 75 75 79 80 82 76
79 79 79 77 82 76 82
81 81 81 75 80 79 80
77 75 75 76 78 77 81
80 81 81 82 80 80 79
B 77 77 80 75 76 77
75 75 75 79 77 78 78
Bl s 81 81 77 79 81 77
Bl 77 77 78 77 80 78
81 81 81 79 79 79 80
75 77 77 79 75 78 79
79 79 79 81 77 80 81
78 78 78 77 79 78 75
77 77 77 80 81 82 82
79 79 79 81 79 82 80
77 77 77 80 78 82 77
80 80 80 78 79 78 79
78 78 78 82 75 78 78
77 77 7 78 81 81 77
79 79 79 77 77 80 77
81 81 81 75 77 82 80
79 79 79 79 75 79 81
79 79 75 77 77 78 79
80 80 80 79 82 77 76
77 81 81 78 78 77 75
78 78 78 81 79 76 76
80 80 80 78 78 78 82
78 78 79 78 77 77 81
77 77 77 77 78 80 80
80 80 80 79 80 81 77
77 77 77 78 77 80 78
78 78 78 77 80 75 80
79 79 79 79 77 76 81
80 80 77 78 78 81 82
79 79 80 80 77 82 82
78 79 75 78
2822 2749 2744 2748 2817 2841 2841
78,39 78,54 78,40 78,51 78,25 78,97 78,97
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Lampiran P Nilai Pre-test dan Post-test Kelas Eksperimen 1

179

NILAI PRE-TEST DAN POST-TEST KELAS EKSPERIMEN 1

No. Nama Nilai
Pre-test Post-test Delta
1 | Adelia Eka Yulianti 82 98 16
2 | Ahmad Ansori Ubaidillah 76 82 6
3 | Andini Kurniawati 79 85 6
4 | Andriyansyah Gilang Ramadan 77 87 10
5 | Ardy Wira Kusuma Aprilyanto 80 82 2
6 | Budi Pria Handoyo 76 87 11
7 | Dewi Wulandari 78 87 9
8 | Dio Noval Ade Putra 81 92 11
9 | Farand Rajendra Kumara Sofyan 80 85 5
10 | Firanda Alfiansyah Habibi 79 83 4
11 | Fitri Aisyah Al Mukkaromah 78 85 7
12 | Ivan Agus Setiawan 80 85 5
13 | Jannatul Hariroh 78 88 10
14 | Jessica Meylien Nirvana 82 95 13
15 | Lailatul Asmahani 82 92 10
16 | M. Wahyu Tri Saputra 82 90 8
17 | Moch. Fafan Khoirul Anam 78 82 4
18 | Mohamad Abdul Fikri 78 85 7
19 | Muhamad Hanifudin Kinasih 81 87 6
20 | Muhammad Aldo Julianto 80 88 8
21 | Muhammad Ikrar Robbani 82 90 8
22 | Nanda Tuflihun 79 85 6
23 | Navira Iftinah Fitriyah 78 85 7
24 | Nazario Gading Cardoso e 83 6
25 | Oviana Ezra Destasari 77 82 5
26 | Putri Jelita 76 80 4
27 | Rangga Noval Wijaya 78 87 9
28 | Septa Tri Prastio 77 80 3
29 | Siti Nor Aini 80 83 3
30 | Siti Nurjannah 81 87 6
31 | Unzil Anggraika Holiyaturrohma 80 88 8
32 | Vajri Ardiyansyah 75 78 3
33 | Wahyu Mahardikawati 76 80 4
34 | Zakaria Widyono 81 85 4
35 | Zagiyah 82 83 1
36 | Inani Yuslihayanti 75 80 5
Total 2841 3081 240
Rata-rata 78,97 85,58 6,67
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Lampiran Q Nilai Pre-test dan Post-test Kelas Eksperimen 2
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NILAI PRE-TEST DAN POST-TEST KELAS EKSPERIMEN 2

NILAI

NO. NAMA Pre-Test | Post-Test Delta
1 | Adelia Marisa Bella 76 78 2
2 | Ainun Islamiyah 82 85 3
3 | Andini Maulidia Jufisa 80 85 5
4 | Aril Nur Afrathoriq 81 82 1
5 | Arinda Novi Dwiyanti 79 83 4
6 | Aulia Senisnaini Sekarcika 77 87 10
7 | Dewi Susanti 78 80 2
8 | Dimas Suryo Dwi Putra 77 78 1
9 | Divya Vina Maya Shabara 78 80 2
10 | Faigbal Humaidillah 80 85 5
11 | Fita Dwi Afianti 79 82 3
12 | Iddo Ferdiansyah Putra 81 83 2
13 | Maesa Hardiansyah 75 80 5
14 | Moch. Fathur Rohman 82 85 3
15 | Moch. Rafli Andhika Firmansyah 80 78 -2
16 | Mohamad Sodikin 77 78 1
17 | Mokhamat Fathur Rossi 79 80 1
18 | Muhammad Agil Firmansyah 78 82 4
19 | Muhammad Ferdy Irawan 77 82 5
20 | Muhammad Rifgi Abdillah 77 78 1
21 | Muhammad Rokky 80 82 2
22 | Nabila Purnamasari 81 90 9
23 | Nadika Cahya Indra Rismana 79 87 8
24 | Nafisah Ummul Hoir 76 83 7
25 | Putri Anggraini 75 78 3
26 | Rahmad Ramadhan 76 78 2
27 | Rania Putri Azizah 82 83 1
28 | Rico Dwi Wahyudi 81 85 4
29 | Rizky Hardian Syah 80 82 2
30 | Sandya Farais Ayesha Narko 77 82 5
31 | Siti Azizahtul Qomariah 78 80 2
32 | Taufikur Rohman 80 90 10
33 | Trio Rizki Yanuar 81 78 -3
34 | Vincentius Akwila Pattra Yudha W 82 85 3
35 | Virlen Mareta 82 80 -2
36 | Wulandari Hariyanto 78 82 4

Total 2841 2956 115

Rata-Rata 78,97 82,11 3,19
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Lampiran R Nilai Pre-test dan Post-test Kelas Kontrol

NILAI PRE-TEST DAN POST-TEST KELAS KONTROL

181

No. Nama Nilai

Pre-test | Post-test Delta
1 | Aisyah Namira Zahra 80 85 5
2 | Amanda Rosliana Putri 82 83 1
3 | April Diyanita Putri 80 78 -2
4 | Ayu Komang Wulandari 78 78 0
5 | Bagas Adi Saputra Ramadhani 80 85 5
6 | Berlianda Nafisah Putri 75 82 7
7 | Elsa Marisa 77 78 1
8 | Galang Firdaus Nurdiansyah 79 80 1
9 | Galuh Suhfi Arif 77 80 3
10 | Kriswanto 79 80 1
11 | M. Abdurrahman Firdiansya 75 82 7
12 | M. Roby Suharto 77 82 5
13 | M. Solihin 79 85 6
14 | M. Syaif Al Mudhaffar 81 80 -1
15 | Mahendra Ilham Prayoga 79 87 8
16 | Maida Aristawati 78 78 0
17 | Marzella Widowati 79 85 6
18 | Moch. Wahyu Nur Igrom 75 83 8
19 | Mochamad Zuhri 81 83 2
20 | Mohammad Agus Salim 77 78 1
21 | Mohammad Yudha Dwi Cahyo 77 80 3
22 | Muhammad Ilham Al Ayubi 75 85 10
23 | Muhammad Fikri 77 75 -2
24 | Muhammad Rifki Ramadhani 82 85 3
25 | Mujib Ferdian Syah 78 78 0
26 | Ony Lola Tarisa 79 78 -1
27 | Putri Silvia Catrina Agustin 78 83 5
28 | Qolbiyatul Fitriyah 77 82 5
29 | Rahmat Dani Maulana 78 85 7
30 | Robby Subangkit Subiyanto 80 78 -2
31 | Sabilla Narulita 77 80 3
32 | Siti Nurdiani 80 90 10
33 | Wafa Taufiqul Misbah 77 82 5
34 | Wahyu Nur Rahman 78 87 9
35 | Winda Kurnia Wati 77 82 5
36 | Yuda Dwi Ferdiansyah 79 83 4
Total 2817 2945 128

Rata-rata 78,25 81,81 3,56
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Lampiran S Hasil Analisis (Output SPSS)

A. PENENTUAN SAMPEL PENELITIAN
» Uji Normalitas Nilai Pre-test (VII1-A s/d VIII-G)

Descriptive Statistics

N Mean Std. Deviation Minimum Maximum
VIIIA 36 78,39 1,678 75 81
VIlIB 35 78,54 1,771 75 81
VIIIC 35 78,40 1,882 75 81
VIIID 35 78,51 1,738 75 82
VIIIE 36 78,25 1,857 75 82
VIIIF 36 78,92 2,183 75 82
VIIG 36 78,92 2,130 75 82

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

VIIIA VIIIB VIIIC | VIIID | VIIE VIIIF | VIIIG
N 36 35 35 35 36 36 36
Normal Parametersa? Mean 78,9
78,39| 7854| 78,40| 78,51| 78,25 78,92 )
Std. 2,13

1,678 1,771| 1,882| 1,738 1,857 2,183
Deviation 0
Most Extreme Differences Absolute ,142 ,145 ,143 ,133 ,139 ,135| ,139
Positive ,129 122 ,143 ,133 ,138 1351 ,121
Negative -142| -,145| -,139| -106| -139| -135(-,139
Test Statistic ,142 ,145 ,143 ,133 ,139 , 135 ,139
Asymp. Sig. (2-tailed) ,064¢| 061¢| ,068°| ,123°[ ,075°| ,095°¢|,076°¢

a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.

c. Lilliefors Significance Correction.
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» Uji Homogenitas Nilai Pre-test (VII1-A s/d VII1-G)

Test of Homogeneity of Variances

nilai pretest
Levene Statistic dfl df2 Sig.
1,330 6 242 ,244
» Analisis ANOVA Nilai Pre-test (VI11- s/d VIII-G)
ANOVA
nilai pretest
Mean
Sum of Squares df Square F Sig.
Between Groups 14,651 6 2,442 ,676 ,669
Within Groups 874,634 242 3,614
Total 889,285 248
B. HASIL BELAJAR
» Uji Normalitas Nilai Post-test KelasSampel
Descriptive Statistics
Std.
N Mean Deviation Minimum | Maximum
Eksperimenl 36 85,58 4,332 78 98
Eksperimen2 36 82,11 3,328 78 90
Kontrol 36 81,81 3,302 75 90

183
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One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Eksperimenl | Eksperimen2 | Kontrol
N 36 36 36
Normal Parameters®®  Mean 85,58 82,11 81,81
Std. Deviation 4,332 3,328 3,302
Most Extreme Absolute ,137 , 126 ,125
Differences Positive ,137 ,126 ,125
Negative -,085 -,108 -111
Test Statistic ,137 ,126 ,125
Asymp. Sig. (2-tailed) ,086¢ ,160¢ ,165¢
a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.
c. Lilliefors Significance Correction.
» Uji Homogenitas Nilai Post-test Kelas Sampel
Descriptives
Nilai Posttest
95% Confidence
Interval for Mean
Std. Std. Lower Upper
N Mean Deviation | Error | Bound Bound Minimum [ Maximum
Eksperimen 1 36 85,58 4,332 722 84,12 87,05 78 98
Eksperimen 2 36 82,11 3,328 ,555 80,99 83,24 78 90
Kontrol 36 81,81 3,302 ,550 80,69 82,92 75 90
Total 108 83,17 4,036 ,388 82,40 83,94 75 98

Test of Homogeneity of Variances

Nilai Posttest

Levene Statistic

dfl

df2

Sig.

1,050

2 105

,353
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» Analisis ANOVA Nilai Post-test Kelas Sampel

185

ANOVA
Nilai Posttest
Sum of Squares | df | Mean Square F Sig.
Between Groups 317,056 2 158,528 | 11,673 | ,000
Within Groups 1425,944 | 105 13,580
Total 1743,000| 107
» Analisis Post Hoc Test Nilai Post-test Kelas Sampel
Multiple Comparisons
Dependent Variable: Nilai Posttest
95% Confidence
Mean Interval
Difference Std. Lower Upper
() Kelas (J) Kelas (1-J) Error Sig. Bound Bound
Tukey HSD Eksperimen 1 Eksperimen 2 3,472* ,869 ,000 1,41 5,54
Kontrol 3,778* ,869 ,000 1,71 5,84
Eksperimen 2 Eksperimen 1 -3,472* ,869 ,000 -5,54 -1,41
Kontrol ,306 ,869 ,934 -1,76 2,37
Kontrol Eksperimen 1 -3,778* ,869 ,000 -5,84 -1,71
Eksperimen 2 -,306 ,869 ,934 -2,37 1,76
Bonferroni Eksperimen 1 Eksperimen 2 3,472* ,869 ,000 1,36 5,59
Kontrol 3,778* ,869 ,000 1,66 5,89
Eksperimen 2 Eksperimen 1 -3,472* ,869 ,000 -5,59 -1,36
Kontrol ,306 ,869| 1,000 -1,81 2,42
Kontrol Eksperimen 1 -3,778* ,869 ,000 -5,89 -1,66
Eksperimen 2 -,306 ,869 | 1,000 -2,42 1,81

*. The mean difference is significant at the 0.05 level.
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» Analisis Homogeneous Subsets Nilai Post-test Kelas Sampel

Nilai Posttest

Subset for alpha =

0.05
Kelas N 1
Tukey HSD? Kontrol 36| 81,81
Eksperimen 2 36| 82,11
Eksperimen 1 36 85,58
Sig. ,934 1,000

Means for groups in homogeneous subsets are displayed.

a. Uses Harmonic Mean Sample Size = 36,000.
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