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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif Schoology
Berbantuan Software Geogebra Materi Transformasi Geometri Kelas XI;
Putri Ayu Permatasari, 130210101039; 2017: 58 halaman; Jurusan Pendidikan
Matematika Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Jember.

Semakin pesatnya perkembangan teknologi dan komunikasi  yang global
mengakibatkan revolusi informasi yang sangat pesat baik dalam bidang ekonomi,
sosial budaya bahkan di dunia pendidikan. Dalam bidang pendidikan teknologi
memiliki banyak kegunaan salah satu kegunaannya adalah sebagai alat bantu atau
media pembelajaran. Media pembelajaran diciptakan untuk mempermudah guru
dalam menyampaikan materi, informasi maupun pesan kepada siswa. Materi
pembelajaran yang dianggap sulit oleh siswa salah satunya adalah pelajaran
matematika, untuk itu diperlukan suatu inovasi baru dalam proses pembelajaran
matematika. Salah satu penggunaan media pembelajaran yang cocok untuk
pembelajaran matematika berbasis teknologi adalah software Geogebra. Geogebra
adalah software matematika yang dikemas praktis dan mudah digunakan untuk
seluruh jenjang pendidikan. Dikemas secara menarik pada materi transformasi
geometri untuk kelas XI SMA/SMK, media pembelajaran berbasis software
Geogebra yang telah dirancang kemudian dikemas dengan aplikasi Schoology
sebagai media interaktif antar guru dengan siswa. Schoology adalah situs yang
menggabungkan antara jejaring sosial dan LMS, jadi diharapkan dengan aplikasi
ini siswa dapat bersosialisasi sambil belajar dengan efektif dan menyenangkan.

Penelitian pengembangan ini dilaksanakan di SMK Negeri 2 Jember dengan
subjek uji coba adalah 32 siswa di kelas XI Multi Media. Tujuan penelitian ini
adalah mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran matematika dan
mengetahui  tanggapan serta respon siswa mengenai media pembelajaran
matematika interaktif Schoology berbantuan software Geogbra.

Rancangan penelitian ini mengacu pada model pengembangan 4D (Four-D
Model) yang dikemukakan oleh Thiagarajan (1974) yang terdiri dari empat tahap

diantaranya yang pertama tahap pendefinisian (define) yang terdiri dari lima tahap
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yaitu analisis awal-akhir, analisis siswa, analisis konsep, analisis tugas, spesifikasi
tujuan pembelajaran. Tahap kedua adalah tahap perencanaan (design) terdiri dari
pemilihan media, pemilihan format, rancangan awal media dan penyusunan tes.
tahap ketiga adalah tahap pengembangang (develop) terdiri dari validasi oleh para
ahli dan uji coba produk dan tahap keempat adalah tahap penyebaran
(disseminate).

Instrumen dalam penelitian ini  menggunakan metode angket respon
pengguna, wawancara guru dan tes hasil belajar siswa. Data hasil angket dan tes
hasil belajar siswa yang diperoleh kemudian dianalisis menggunakan analisis
deskriptif kualitatif.

Kegiatan pengembangan media pembelajaran  matematika  interaktif
Schoology berbantuan software Geogebra pada materi transformasi geometri
menghasilkan sebuah media pembelajaran yang memenuhi kriteria valid, praktis
dan efektif. Valid ditunjukkan dari tahap validasi oleh para validator yang terdiri
dari dua Dosen dari Pendidikan Matematika Universitas Jember dan satu Guru
Matematika di SMK Negeri 2 Jember. Dari tahap penelitian diperoleh hasil 4,89
dari validator satu, 4,33 dari validator dua dan 4,75 dari validator tiga, dengan
rerata total sebesar 0,93. Analisis selanjutnya adalah analisis kepraktisan dengan
menggunakan angket respon pengguna. Dari hasil angket respon siswa diperoleh
presentase sebesar 84,2%. Pada tahap terakhir adalah pelaksanaan tes hasil belajar
siswa sebagai alat untuk menganalisis keefektifan media pembelajaran yang
dikembangkan dan didapatkan persentase 81,25%. Dari hasil beberapa analisis
diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan
memiliki kategori interpretasi koefisien validasi “sangat baik”, nilai kepraktisan
dan keefektifan “baik” serta layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran
di sekolah-sekolah lain.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan sangatlah penting untuk membentuk suatu karakter dan
kemajuan suatu bangsa. Sesuai dalam Undang-undang Sistem Pendidikan
Nasional No0.20 Tahun 2003 yang berbunyi, pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara. Melalui jenjang pendidikan, seseorang dapat memperoleh pengalaman dan
pengetahuan yang lebih baik dalam hidupnya dengan proses pembelajaran.

Pembelajaran menurut Degeng dalam (Uno, 2010:2) adalah upaya untuk
membelajarkan siswa. Pengertian ini, secara implisit dalam pembelajaran terdapat
kegiatan memilih, menetapkan, mengembangkan metode untuk mencapai hasil
pembelajaran yang diinginkan. Kegiatan-kegiatan ini pada dasarnya merupakan
inti dari perencanaan pembelajaran. Kegiatan pembelajaran yang aktif, kreatif dan
menyenangkan bagi siswa dapat diciptakan dengan menginovasi Kkegiatan
pembelajaran, diantaranya inovasi dalam penggunaan media pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran yang tepat dan menarik dapat mendorong
motivasi belajar siswa sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Seiring perkembangan zaman, ilmu pengetahuan dan teknologi (iptek)
semakin berkembang pesat, begitu pula perkembangan dalam dunia pendidikan.
Pada masa sebelum Kurikulum 2013 pembelajaran masih menggunakan metode
ceramah atau pembelajaran berpusat pada guru, sedangkan pada pelaksanaan
Kurikulum 2013 proses pembelajaran tidak lagi berpusat pada guru melainkan
siswa yang berperan lebih aktif dalam pembelajaran. Namun, daya minat baca
siswa terhadap buku juga mulai berkurang, siswa lebih menyukai berlama-lama di
depan layar komputer atau smartphone mereka dari pada menghabiskan waktu

untuk membaca buku.
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Semakin pesatnya perkembangan teknologi dan komunikasi mengakibatkan
revolusi informasi, dimana semua aspek dan Kkegiatan telah terhimpun dan
tersebarkan secara terbuka serta dapat diakses oleh setiap orang terutama melalui
internet sehingga mengakibatkan belajar bisa dimana saja dan kapan saja.
Mengingat semakin banyak sekolah-sekolah yang memiliki fasilitas komputer
yang terkoneksi ke internet, pemanfaatannya pun juga dapat dimaksimalkan.
Internet sebagai media pembelajaran berbasis teknologi atau ICT (Information
Communication And Technologi) dapat mempermudah dan membantu
memecahkan permasalahan pendidikan yang sedang kita hadapi apabila teknologi
tersebut dikembangkan dan dikemas sesuai dengan prinsip-prinsip teknologi
pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis ICT ini bisa dibuat menggunakan aplikasi
software apapun. Salah satunya yaitu dengan menggunakan software Geogebra.
Geogebra adalah software matematika dinamis yang menggabungkan geometri,
aljabar, dan kalkulus. Software ini bersifat open source vyaitu dapat diakses
siapapun (Caligaris, 2015). Software ini dikembangkan untuk proses belajar
mengajar matematika di sekolah oleh Markus Hohenwarter di Universitas Florida
Atlantic.

Matematika selalu ada di setiap jenjang pendidikan karena itu mempelajari
matematika sangantlah penting dalam kehidupan sehari-hari. Namun pada
kenyataannya, masih banyak siswa yang menganggap matematika adalah mata
pelajaran yang sulit dan membosankan. Daya ingat siswa dalam menyerap materi
pelajaran matematika pun juga kurang, hal ini dibuktikan dengan hasil wawancara
informal pada beberapa siswa di SMK Negeri 2 Jember mengenai materi
pembelajaran yang telah diajarkan beberapa bulan lalu. Sebagian besar siswa
menjawab lupa rumus, sehingga untuk mengatasi masalah ini, diperlukan inovasi
baru dalam pembelajaran untuk membuat siswa menyenangi matematika
Khususnya materi transformasi geometri, salah satu inovasi tersebut adalah
pengembangan media pembelajaran matematika berbantuan software Geogebra.

Berdasarkan pada penelitian  sebelumnya, pembelajaran  matematika

berbantuan software Geogebra memiliki kelemahan vyaitu tidak ada fasilitas
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interaksi antar siswa dengan guru, sehingga dibutuhkan media interaktif untuk
menunjang pelaksanaan pembelajaran Geogebra. Salah satu media penunjang
interaksi online antara siswa dengan guru yaitu aplikasi Schoology. Schoology
adalah situs yang menggabungkan antara jejaring sosial dengan LMS (Learning
Management System) yang di dalamnya terdapat fitur seperti Courses sebagai
media untuk berinteraksi antara guru dengan siswa, melampirkan materi
pembelajaran, tugas maupun kuis (Sicat, 2015). Aplikasi Schoology selain dapat
digunakan dengan komputer, juga dapat digunakan di smartphone dengan men-
download secara gratis di Play Store. Dengan demikian pembelajaran Geogebra
antar guru dengan siswa semakin intensif dan dapat memotivasi siswa agar lebih
aktif untuk belajar matematika.

Berdasarkan pemaparan tersebut, maka perlu dilakukan penelitian yang
berjudul ‘“Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif Schoology
Berbantuan Software Geogebra Materi Transformasi Geometri Kelas XI”, guna
meningkatakan pemahaman siswa pada materi yang diajarkan dan dapat

tersampaikan dengan jelas melalui visualisasi dan animasi yang digunakan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian

ini adalah sebagai berikut:

1) bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran  matematika
interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi
geometri pada siswa kelas XI?

2) bagaimanakah hasil pengembangan media pembelajaran  matematika
interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi

geometri pada siswa kelas XI?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin dicapai

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
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1) untuk  mendeskripsikan  proses pengembangan media  pembelajaran
matematika interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi
transformasi geometri pada siswa kelas XI.

2) untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran matematika
interaktif ~ Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi

geometri pada siswa kelas XI.

1.4 Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah
penggunaan media pembelajaran matematika interaktif dengan aplikasi Schoology
berbantuan software Geogebra pokok bahasan transformasi geometri pada siswa
SMK kelas XI. Software Geogebra digunakan untuk menghasilkan sebuah applet
Geogebra yaitu sebuah file dengan format ”.ggb” yang hanya bisa di buka pada
komputer yang telah terinstal software Geogebra. Kemudian media pembelajaran
yang telah dirancang di-upload ke dalam akun geogebra.org agar media
pembelajaran ini dapat digunakan oleh semua pengguna komputer yang terhubung
pada jaringan internet. Keunggulan media ini adalah siswa dapat memahami
secara jelas objek geometri yang ditransformasikan serta langkah memperoleh
hasil transformasi dapat ditampilkan. Pada penelitian ini software Geogebra yang
digunakan adalah versi 5.0.223.0.

Keunggulan media pembelajaran interaktif Schoology dibandingkan dengan
yang lain adalah aplikasi Schoology mudah diakses oleh siswa dari android
ataupun dari komputer yang tersambung dengan internet sehingga proses interaksi
antar guru dan siswa bisa lebih mudah karena aplikasi Schoology ini mirip dengan
tampilan di Edmodo. Terdapat fitur Courses (Kursus) sebagai media kelas online
yang bisa diakses oleh siswa yang telah diberi kode akses oleh guru untuk masuk
ke kelas online. Di dalam menu Courses kita juga bisa membuat kuis atau latihan
soal (yang tidak dimiliki oleh jejaring sosial lain) yang jenisnya banyak yaitu
pilihan ganda, benar salah, menjodohkan, isian singkat, dll. Guru juga bisa men-
dateline pengumpulan tugas siswa karena aplikasi ini memiliki fitur “Due Date”.

Cara mendaftarnya pun mudah, siswa tinggal mengakses aplikasi Schoology
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melalui  laman  https//www.schoology.com/  kemudian piih  “sign  up” dan

masukkan “Acess Code” yang diberikan oleh guru sebagai kunci masuk ke grub

pembelajaran. Sayangnya kuis atau latihan soal dalam aplikasi ini tidak dapat

diakses oleh semua orang karena dibutuhkan kode akses untuk dapat masuk ke
kelas pembelajaran online.  Aplikasi Schoology yang digunakan dalam

pembelajaran ini adalah Schoology versi 4.1.2.

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai
berikut.

a. Buku petunjuk penggunaan aplikasi Schoology dan cara mengoperasikan
Geogebra secara online untuk guru dan siswa pada materi transformasi
geometri kelas XI SMA/SMK.

b. Media pembelajaran Geogebra materi transformasi geometri yang dapat
diakses secara online di alamat https//www.geogebra.org/m/rs6 DPZVn

c. Aplikasi Schoology sebagai media pembelajaran dan tes online untuk
mengetahui penguasaan materi yang telah diajarkan. Aplikasi Schoology bisa

diakses di https://www.schoology.comV. Situs ini memiliki fitur Courses

dimana di dalamnya dapat dicantumkan bahan ajar, lembar tes maupun forum
untuk diskusi.
1) Bahan ajar berisi materi transformasi geometri dengan sub materi translasi,
rotasi, refleksi dan dilatasi pada aplikasi Geogebra secara online.
2) Lembar tes hasil belajar berisi 10 soal yang harus dikerjakan siswa di akhir
pembelajaran dengan batas waktu 20 menit dikemas di aplikasi Schoology.
3) Fasilitas Comment pada tampilan Courses di Schoology dapat digunakan

oleh guru dan siswa sebagai forum diskusi.

1.5 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian, maka penelitian ini diharapkan mempunyai
manfaat sebagai berikut:
a. bagi siswa.
Dengan adanya media pembelajaran matematika berbantuan software

Geogebra ini siswa dapat memahami materi transformasi geometri lebih jelas
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dengan visualisasi objek yang nyata. Siswa juga lebih termotivasi untuk belajar
dan menyenangi matematika dimana pun dan kapan pun mereka berada serta
termotivasi menjadi lebih kreatif untuk dapat menciptakan suatu media
pembelajaran matematika yang lebin menarik mengingat di SMK Negeri 2
Jember terdapat jurusun Multi Media.

b. bagi guru.
Diharapkan dapat mempermudah guru dalam menyampaikan  materi
pembelajaran khususnya transformasi geometri serta penelitian ini dijadikan
sebagai referensi dalam pembelajaran yang dapat meningkatkan semangat
belajar siswa.

c. bagi sekolah.
Bagi sekolah vyang telah memiliki fasilitas laboratorium komputer yang
tersambung ke internet, dapat memanfaatkan situs ini di laboratorium. Situs ini
dapat diakses secara bersama-sama dalam bentuk individual di laboratorium
dengan bimbingan guru.

d. bagi peneliti.
Peneliti dapat menambah pengetahuan dan pengalaman tentang cara
mengembangkan media pembelajaran yang baik dan cepat berkreasi dengan

menggunakan teknologi yang saat ini sedang berkembang.

1.6 Pembaharuan Penelitian

Berdasarkan pada penelitian sebelumnya, pembelajaran Geogebra online
memiliki kelemahan pada pembelajaran interaktifnya, karena tidak terdapat
interaksi antara siswa dengan guru. Mengatasi hal itu diperlukan e-learning yang
dapat dikombinasikan dengan Geogebra online. Salah satu e-learning untuk
menunjang interaksi antara siswa dan guru pada pembelajaran berbasis Geogebra
ini adalah aplikasi Schoology. Selain itu media pembelajaran berbantuan software
Geogebra pada penelitian ini menampilkan langkah-langkah untuk mendapatkan
hasil bayangan transformasi geometri yang pada penelitian sebelumnya tidak

terdapat langkah-langkah demikian.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pembelajaran Matematika

Belajar adalah suatu aktivitas atau suatu proses untuk memperoleh
pengetahuan, meningkatkan keterampilan, memperbaiki perilaku, sikap dan
mengkokohkan kepribadian (Suyono, 2015:9). Pernyataan yang sama juga
dikemukakan oleh (Sardiman, 2010:23), bahwa belajar merupakan perubahan
tingkah laku atau penampilan dengan serangkaian Kkegiatan misalnya dengan
membaca, mengamati, mendengarkan, meniru dan lain sebagainya. Menurut
Sadiman (Warsita, 2011:62), belajar (learning) adalah suatu proses yang
kompleks yang terjadi pada semua orang dan berlangsung seumur hidup, sejak ia
masih bayi sampai ke liang lahat. Dari beberapa pendapat yang telah disebutkan,
maka dapat disimpulkan bahwa belajar adalah suatu kegiatan untuk memperoleh
keterampilan atau pengalaman baru dalam berproses menjadi seorang yang lebih
baik selama hidupnya.

Dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sisdiknas Pasal 1 Ayat 20,
pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber
belajar pada suatu lingkungan belajar. Menurut (Miarso, 2010:3), terdapat lima
jenis interaksi yang dapat berlangsung dalam proses pembelajaran, yaitu: 1)
interaksi antar pendidik dengan peserta didik; 2) interaksi antar sesama peserta
didik; 3) interaksi peserta didik dengan narasumber; 4) interaksi peserta didik
dengan sumber belajar yang sengaja dikembangkan; dan 5) interaksi peserta didik
dengan lingkungan sosial dan alam.

Dalam dunia pendidikan, tak pernah lepas dari mata pelajaran matematika di
setiap jenjangnya, mulai dari tingkat Sekolah Dasar sampai dengan di Perguruan
Tinggi. Menurut (Masykur, dkk, 2013:43), belajar matematika sama halnya
dengan belajar logika, karena kedudukan matematika dalam ilmu pengetahuan
adalah segala ilmu dasar atau ilmu alat. Berkecimpung dalam dunia sains,
teknologi, atau disiplin ilmu lainnya, langkah awal yang harus ditempuh adalah

menguasai alat atau ilmu dasarnya yakni menguasai matematika secara benar.
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Tidak hanya untuk berkecimpung dalam dunia sains saja, belajar matematika juga
bermanfaat dalam kehidupan kita sehari-hari, misalnya untuk transaksi jual beli

dan melakukan suatu kegiatan pengukuran.

2.2 Pengertian Media Pembelajaran

Kata “media” berasal dari kata latin dan merupakan bentuk jamak dari kata
“medium” yang secara harfiah berarti “perantara” atau “penyalur”, dengan
demikian, maka media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau
penyalur pesan (Munadi, 2012:4). Secara lebih khusus, pengertian media dalam
proses belajar mengajar cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis, fotografis
atau elektronis untuk menangkap, memproses dan menyusun kembali informasi
visual dan verbal.

Media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan digunakan untuk
pesan pembelajaran. Pembelajaran adalah proses komunikasi antara pembelajar,
pengajar dan bahan ajar. Komunikasi tidak akan berjalan tanpa bantuan sarana
untuk menyampaikan pesan. Bentuk-bentuk stimulus dapat dipergunakan sebagai
media, diantaranya adalah hubungan atau interaksi manusia, realitas, gambar
bergerak atau tidak, tulisan dan suara yang direkam (Munadi, 2012:6).

Secara umum media memiliki kegunaan:

1) memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis,

2) mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga daya indera,

3) menimbulkan gairah belajar, interaksi lebih langsung antara murid dengan
sumber belajar,

4) memungkinkan anak belajar mandiri sesuai dengan bakat dan kemampuan
visual, auditori dan Kinestetiknya,

5) memberi  rangsangan yang sama, mempersamakan pengalaman dan
menimbulkan persepsi yang sama (Susilana, dkk, 2010:9).

Pada dasarnya media yang banyak digunakan untuk kegiatan pembelajaran
adalah  media komunikasi (Susilana, dkk, 2010:12). Jenis media Yyang
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran cukup banyak ragamnya, mulai dari

media yang sederhana sampai pada media yang cukup rumit dan canggih. Untuk
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mempermudah mempelajari jenis media, karakter dan kemampuannya dilakukan

pengklasifikasian atau penggolongan. Salah satu bentuk Klasifikasi yang mudah

dipelajari adalah klasifikasi pada tabel 2.1 yang disusun oleh Heinich dalam (Uno,

2010:123) sebagai berikut:

Tabel 2.1 Klasifikasi Heinich

Klasifikasi

Jenis Media

Media yang tidak diproyeksikan
(Non projected media)

Media yang diproyeksikan (Projected
media)

Media video (Video)
Media video (Video)
Media berbasis komputer (Computer

based media)

Multimedia kit

Realita, model, bahan grafis (Graphic
material display)

OHT, Slade, Opaque

Audio kaset, audio vission, aktive
audio vission

Video
Computer Assisted Instruction (CAl)
Computer Management Instruction
(CMI)

Perangkat praktikum

Jenis multimedia sendiri dibedakan menjadi dua macam, yaitu:

1) media objek.

Media objek merupakan media tiga dimensi yang menyampaikan informasi

tidak dalam bentuk penyajian, melainkan melalui ciri fisiknya sendiri, seperti

ukurannya, bentuknya, susunannya, warnanya, fungsinya dan sebagainya.

2) media interaktif.

Karakteristik terpenting kelompok media ini adalah bahwa siswa tidak hanya

memperhatikan media atau objek

berinteraksi selama  mengikuti

pembelajaran.

saja, melainkan juga dituntut untuk

Sedikitnya ada tiga macam

interaksi, yang pertama ialah menunjukkan siswa berinteraksi dengan sebuah

program, kedua siswa berinteraksi dengan mesin misalnya mesin pembelajaran,

simulator, laboratorium matematika,

komputer atau kombinasi diantaranya

yang berbentuk video interaktif (Susilana, dkk, 2010:23).
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Dari uraian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif
adalah media penyalur informasi dalam proses pembelajaran yang mengharuskan
siswa berinteraksi secara aktif baik secara langsung pada guru maupun melalui
perantara alat atau komputer.

2.3 Media dalam Pembelajaran Matematika

Setiap individu pada dasarnya memiliki kemampuan yang berbeda-beda,
demikian pula dalam memahami konsep-konsep abstrak. Setiap konsep abstrak
matematika yang baru dipahami perlu cara khusus untuk dapat ditanamkan,
melekat dan tahan lama dalam pola pikirannya.

Pemakaian media pembelajaran dalam bidang matematika dapat pula
dikaitkan dengan salah satu atau beberapa tujuan berikut ini:

1) pembentukan konsep,

2) pemahaman konsep,

3) latihan dan penguatan,

4) melayani perbedaan individu, termasuk anak yang lemah dan anak yang
berbakat,

5) pengukuran, alat peraga yang dipakai sebagai alat ukur,

6) pengamatan dan penemuan sendiri, media pembelajaran sebagai objek
penelitian dan alat untuk meneliti,

7) pemecahan masalah,

8) mengundang berpikir,

9) mengundang untuk berdiskusi,

10) mengundang berpartisipasi aktif (Uno, 2010:141-142).

Belajar dan mengajar Matematika tidak harus fokus pada murni teoritis,
tetapi juga berbagai pembelajaran pendekatan yang melibatkan penggunaan alat
bantu mengajar terbukti untuk membantu merangsang minat siswa dalam
Matematika. Beberapa software matematika yang tersedia di pasar atau bahkan
online telah memfasilitasi tugas guru untuk memberikan pengetahuan bermanfaat
bagi siswa. Namun, itu tergantung pada guru untuk memanfaatkan bahan yang
ada tanpa perlu mengalokasikan ekstra waktu untuk mengembangkan alat peraga

lainnya.
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2.4 Geogebra

Salah satu program komputer yang dapat dimanfaatkan sebagai media
pembelajaran matematika adalah Geogebra. Geogebra adalah software gratis yang
menyatukan geometri, aljabar dan kalkulus memungkinkan beragam representasi
dari objek matematika. Titik, vektor, garis, berbentuk kerucut dan fungsi dapat
digambarkan dan kemudian secara dinamis diubah. Hal ini juga mungkin untuk
menemukan turunan dan integral dari fungsi dan untuk mengidentifikasi titik
tunggal nya (Caligaris, dkk, 2015). Pada penelitian yang dilakukan oleh
Nazihatulhasanah dan Nurbiha, menunjukkan bahwa perangkat lunak Geogebra
memiliki dampak positif pada prestasi siswa di topik Statistik. Para siswa juga
memiliki persepsi positif terhadap software Geogebra dalam hal antusiasme,
kepercayaan diri, dan motivasi. Perangkat lunak ini harus diperkenalkan untuk
pendidik matematika sehingga siswa dapat menjelajahi dunia matematika yang
lebih luas dan membuat siswa mampu berpikir kritis dan kreatif (Arbain, 2015).
Geogebra  dapat  dimanfaatkan dan  diunduh  secara  bebas  dari
https//www.geogebra.org/. Tampilan utama software Geogebra online dapat
dilihat pada Gambar 2.1.

oEET

Gambar 2.1 Tampilan software Geogebra

Berbeda dengan penggunaan software komersial lain yang biasanya hanya

bisa dimanfaatkan di sekolah, Geogebra dapat diinstal pada komputer pribadi dan
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dimanfaatkan kapan dan dimanapun oleh siswa. Pemanfaatan program Geogebra

memberikan beberapa keuntungan, diantaranya adalah sebagai berikut:

1) lukisan-lukisan geometri yang biasanya dihasilkan dengan cepat dan teliti
dibandingkan dengan menggunakan pensil, penggaris, atau jangka,

2) adanya fasilitas animasi dan gerakan-gerakan manipulasi (dragging) pada
program Geogebra dapat memberikan pengalaman visual yang lebih jelas
kepada siswa dalam memahami konsep geometri,

3) dapat dimanfaatkan sebagai balikan/ evaluasi untuk memastikan bahwa lukisan
yang telah dibuat benar,

4) mempermudah gury/ siswa untuk menyelidiki atau menunjukkan sifat-sifat
yang berlaku pada suatu objek geometri (Mahmudi, 2010:470-471).

Berikut ini adalah tampilan menu software Geogebra sebagai media awal
dalam pembelajaran matematika.

Setelah proses pengembangan media pembelajaran berbantuan software
Geogebra selesai dirancang dan divalidasi oleh para ahli, langkah selanjutnya
adalah meng-uploud hasil media ke situs resmi Geogebra sebagai media
pembelajaran Geogebra online yang telah siap digunakan dalam pembelajaran.
Langkah untuk memanfaatkan fasilitas online dari Geogebra terlebih dahulu harus

memiliki akun Geogebra, dengan cara Sign In di https//www.geogebra.org/,

kemudian daftarkan email kita. Alamat yang digunakan untuk mengakses akun

peneliti adalah https://www.geogebra.org/putriayu, berikut tampilan dari  akun

Geogebra peneliti.

A

s

.n@; -

Gambar 2.2 Tampilan software Geogebra Online peneliti
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2.5 Pembelajaran Berbasis Internet (E-learning)

Penggunaan media pembelajaran komputer telah sangat membantu dalam
proses pembelajaran, utamanya penggunaan E-learning. Sistem seperti ini
memiliki kekuatan pada penggunaan jaringan dan komputasi yang telah
memungkinkan dalam memperluas metodologi pembelajaran tradisional dan telah
meletakkan fondasi yang kuat untuk bereksperimen dengan E-learning. Sistem
pembelajaran  E-learning  memiliki  kekuatan  untuk  mengubah  Kinerja,
pengetahuan dan keterampilan dari pengguna seperti dalam kelas tradisional dan
bahkan lebih (Bukie, 2013). Aplikasi Informasi dan Teknologi komunikasi (ICT)
dalam sistem E-Learning telah mengubah dunia pendidikan perguruan tinggi. Di
dalam perspektif, Internet memenuhi permintaan yang muncul untuk bahan studi
lanjutan dan sumber daya tambahan. Penggunaan ICT di E-Learning telah
membawa perubahan dalam sektor pendidikan (Choudhury, dkk.2015).

2.5.1 Schoology

Semakin canggihnya teknologi menuntut pendidik untuk terus berinovasi
dalam proses pembelajaran. Keberadaan internet sebagai sumber media mengajar
dapat memudahkan proses pendidikan. Salah satu media pembelajaran interaktif
yang ada di internet adalah aplikasi Schoology.

Menurut Besana (Suprihanto, 2016), Schoology merupakan salah satu
platform inovatif yang dibangun berdasarkan inspirasi dari media sosial Facebook
dengan tujuan untuk kepentingan pendidikan. Platform ini dikembangkan pada
tahun 2009 di New York. Schoology membantu guru dalam menyampaikan
materi pembelajaran maupun tugas pada siswa dimana saja selama terdapat
jaringan internet. Aplikasi Schoology dapat mempermudah guru dan siswa untuk
berdiskusi masalah pelajaran di luar pembelajaran kelas, kapan saja dan dimana
saja.

Cara mendaftar aplikasi Schoology juga sangat mudah. Langkah awal kita

ketik www.schoology.com/, kemudian klik “Sign Up” untuk mendaftar.

Jika yang mendaftar adalah seorang guru pilih “Instucture”, lalu masukkan nama,
email dan password email anda kemudian klik “Register”. Jika yang mendaftar

seorang siswa pilih “Student”, lalu masukkan kode akses yang telah diberikan
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oleh guru sebagai kunci masuk dalam grub pembelajaran lalu klik “Continue”,
dan jika yang mendaftar adalah orang tua maka pilih “Parent” lalu masukkan
kode akses sama seperti kode siswa seperti tampilan pada Gambar 2.4.

Menurut Thok (Sulistyo, 2016:23), melalui Schoology, guru seolah-olah
berada dalam suasana kelas yang diciptakan di dalamnya karena guru dan pelajar
bisa saling berinteraksi.guru juga boleh membentuk page ataupun kumpulan
setiap proyek penugasan. Guru juga boleh memuat bahan pembelajaran dan
menyusunnya menjadi lebih teratur dan sistematik. Manfaat lain menggunakan

Schoology bagi guru dapat mengasah siswa untuk berpikir kreatif.

®) schooloay

Bzt

Gambar 2.3 Tampilan untuk mendaftar Schoology

Pembelajaran menggunakan smartphone adalah pemandangan pembelajaran
baru yang menawarkan kesempatan bagi pembelajaran kolaboratif, pribadi,
informal, dan lingkungan belajar yang berpusat pada siswa. Dalam melaksanakan
sistem pembelajaran seperti mobile learning, adalah penting untuk memahami
tantangan yang mempengaruhi pelaksanaannya. Selain itu, peserta didik dan guru
dipandang perlu untuk dipertimbangkan. Untuk menyelidiki tantangan budaya dan
sosial yang mempengaruhi pelaksanaan m-learning telah dilakukan penelitian

pendidikan tinggi (DIA) di Kuwait. Hasil menunjukkan bahwa siswa dan
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instruktur memiliki persepsi positif dari m-learning, dan percaya bahwa m-
learning meningkatkan proses belajar mengajar (Alhunaiyyan, dkk. 2016).

Salah satu keunggulan aplikasi Schoology ini adalah dapat digunakan di
smartphone dengan men-download secara gratis aplikasinya di Play Store.
Dengan tersedianya fasilitas ini di smartphone, diharapkan siswa dapat
menyenangi serta lebih aktif dalam belajar matematika. Berikut adalah tampilan

aplikasi Schoology di smartphone:

1,0. ! »
% * Putri Permatasari

B Recent Activity

B courses

2% Groups

Gambar 2.4 Tampilan Schoology di smartphone

2.5.2 Fitur Schoology
Pada dasarnya Schoology memiliki fitur yang sangat mendukung aktivitas
pembelajaran. Adapun fitur-fitur yang ada di aplikasi Schoology adalah sebagai

berikut (Suprihanto, 2016:27).

a) Courses (Kursus), yaitu fasilitas untuk membuat kelas mata pelajaran, misal
mata pelajaran Matematika. Di dalam menu Courses kita bisa membuat Kkuis
atau latihan soal (yang tidak dimiliki oleh jejaring sosial lain) yang jenisnya
banyak yaitu pilihan ganda, benar salah, menjodohkan, isian singkat, dll. Kita
juga bisa mengimpor soal langsung ke aplikasi ini. Guru juga tidak perlu repot
untuk memeriksa hasil pekerjaan siswa. Siswa juga tidak perlu mengerjakan

tugasnya hanya di sekolah karena aplikasi ini bisa dimanfaatkan dimana saja,
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dengan kontrol guru dari jarak jauh. Berikut ini adalah tampilan menu Courses
pada Gambar 2.5:

¥ mvu-\.g-j o .~ ‘ Upcnmsg -
17 Gugrira | 0

¥ Matedan

Acess Dude
TN

Gambar 2.5 Tampilan Menu Courses Schoology

b) Groups (Kelompok), vyaitu fasilitas untuk membuat kelompok dalam
pengelompokan suatu tugas yang dikerjakan berdasarkan kelompok-kelompok

dalam tema yang berbeda atau pengelompokkan kelas.

»
A s fuss i
! -
WM Pterals - Ogtasa s | . 3 Openrstag - T
) temgeita s oia o
” o 1

Azwm e
AT -

Gambar 2.6 Tampilan Menu Groups Schoology
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¢) Resources (Sumber Belajar), yaitu fasilitas yang berfungsi untuk menyajikan
sumber belajar ke pribadi maupun kelompok.

Dalam pembelajaran menggunakan Schoology ini, guru cukup memberikan
kode akses grub mata pelajaran yang terletak di pojok kiri bawah di dalam kotak
berwarna hijau. Di dalam menu Courses guru bisa melampirkan tugas dan Kuis
untuk siswa dan bisa mengatur batas waktu untuk mengerjakannya. Schoology
memiliki fitur Comment untuk mempermudah komunikasi antar guru dan siswa

mengenai materi pembelajaran sebagai sarana diskusi. Berikut tampilan menu

Courses Geogebra di Schoology seperti pada Gambar 2.7 berikut.

Accmne Conlw
ST TR

Gambar 2.7 Tampilan Menu Courses Geogebra di Schoology

2.6 Transformasi

Transformasi digunakan untuk memindah suatu titik atau bangun pada
sebuah bidang dari satu tempat ke tempat yang lain. Trasformasi T pada suatu
bidang memetakan titk P pada bidang menjadi P’ di tempat lam pada bidang
tersebut. Titk P’ disebut bayangan titk P sebagai hasil transformasi T. Ada 4
jenis transformasi pada bidang yaitu translasi (pergeseran), rotasi (perputaran),
refleksi (pencerminan) dan dilatasi (perkalian).
2.6.1 Translasi (Pergeseran)

Translasi adalah suatu transformasi yang memindahkan tiap titik pada

bidang dengan jarak dan arah tertentu. Jarak dan arah tertentu dapat diwakili


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

18

dengan ruas garis berarah, misal AB oleh suatu bilangan tertentu (Z) Jika

translasi T (Z) memetakan titik A(x,y) ke titik A’(x’,y’) maka berlaku
hubungan:
a b
T (b) A, y) = A(x+a,y +Dh)
Sifat-sifat translasi.
1) Bangun yang digeser (ditranslasikan) tidak mengalami perubahan bentuk dan

ukuran.

2) Bangun yang digeser (ditranslasikan) mengalami perubahan posisi.

2.6.2 Refleksi (Pencerminan)
a. Sifat-sifat refleksi.
1) Bangun (objek) yang dicerminkan (refleksi) tidak mengalami perubahan
bentuk dan ukuran.
2) Jarak bangun (objek) dari cermin (cermin datar) adalah sama dengan jarak
bayangan dengan cermin tersebut.
b. Konsep refleksi
1) Pencerminan terhadap titik asal (0,0)
Jika titik P(a,b) dicerminkan terhadap titik asal (0,0) maka bayangannya
adalah P’(-a,-b).

Dituliskan: A (Z) _ oty £ N (:Z)

—a\ _ (-1 0\y/a
dengan ( ’ ) = ( 0 —1)(b)
2) Pencerminan terhadap sumbu x (garis y = 0)
Jika titik A(a,b) dicerminkan terhadap sumbu x (garis y = 0) maka

bayangannya adalah A’(a,-b).

Dituliskan: A (Z) _r=0 5 A’(_ab)

(o D)

dengan: (_ab)
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dengan demikian pencerminan terhadap sumbu x ditunjukkan dengan

matriks: C,_, = ((1) _01)

3) Pencerminan terhadap sumbu y (garis x = 0)

4)

Jika titik A(a,b) dicerminkan terhadap sumbu y (garis x = 0), maka
bayangannya adalah A’(-a,b).

Dituliskan: 4 (,) = A'(",")

dengen (") = (G5 7)(3)
Pencerminan terhadap garis y = X

Jika titik A(a,b) dicerminkan terhadap sumbuy = x, maka

bayangannya adalah A’(b,a).

Dituliskan: 4 (}) —¥=x > a (")

denan () = (3 ) ()

5) Pencerminan terhadap garis x =aatauy = b

2.6.3

Px,y) —X=%¢ > P'(2a—=x,y)
P(x,y) —X=L__5 P'(x,2b—y)

Rotasi (Perputaran)

a. Sifat-sifat refleksi.

1) Bangun yang diputar (rotasi) tidak mengalami perubahan bentuk dan

ukuran.

2) Bangun yang diputar (rotasi) mengalami perubahan posisi.

b. Konsep rotasi dengan pusat O(0,0).

1)
2)
3)

P(x,y) —=RO20) 5 p(—y,x)
P(x,y) —RO=0)  p(y —x)
P(x,y) —RO180)s  p/(—x,—y)
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2.6.4 Dilatasi (Perkalian)

a.

Sifat-sifat dilatasi:

1) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k dapat
mengubah ukuran atau tetap ukurannya tetapi tidak mengubah bentuk. Jika k
> 1 maka bangun akan diperbesar dan terletak searah terhadap pusat dilatasi
dengan bangun semula,

2) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k  dapat
mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika k = 1 maka bangun
tidak mengalami perubahan ukuran dan letak.

3) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k dapat
mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika 0 < k < 1, maka
bangun akan diperkecil dan terletak searah terhadap pusat dilatasi dengan
bangun semula.

4) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k dapat
mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika -1 < k < 0, maka
bangun akan diperkecil dan terletak berlawanan arah terhadap pusat dilatasi
dengan bangun semula.

5) Bangun yang diperbesar atau diperkecil (dilatasi) dengan skala k dapat
mengubah ukuran tetapi tidak mengubah bentuk. Jika k < -1, maka bangun
akan diperbesar dan terletak berlawanan arah terhadap pusat dilatasi dengan

bangun semula.

Konsep dilatasi

(1) Dilatasi terhadap pusat (0,0) dengan skala k, dapat ditulis dengan:

Alx,y) —O0) s A'(kx, ky)
(2) Dilatasi terhadap titik pusat (p, q) dengan skala k, dapat ditulis dengan:

x_
A(x,y) — 20 A’<k( P

o)+ (Z)) (Kemendikbud, 2014:107-137).
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan, yang bertujuan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan sebuah produk. Dalam
penelitian  ini produk yang dikembangkan adalah materi pembelajaran
transformasi  geometri, dikemas menggunakan software Geogebra dengan
pemanfaatan aplikasi Schoology sebagai media interaktif online antara guru

dengan siswa.

3.2 Daerah dan Subjek Uji Coba

Tempat uji coba penelitian ini adalah di SMK Negeri 2 Jember. Dipilihnya
SMK Negeri 2 Jember sebagai tempat uji coba karena adanya kesediaan dari
pihak sekolah dan juga tersedianya fasilitas laboratorium komputer yang sangat
menunjuang pelaksanaan pembelajaran secara online, serta adanya jurusan Multi
Media dan mata pelajaran Sistem Digital (SimDig) yang berkaitan dengan
penelitian ini guna memotivasi siswa berpikir lebih kreatif untuk mengembangkan
suatu produk multimedia dalam pembelajaran.

Subjek dalam uji coba penelitian ini adalah siswa kelas XI SMK Negeri 2

Jember kelas XI jurusan Multi Media dengan jumlah uji coba sebanyak 32 siswa.

3.3 Definisi Operasional

Definisi operasional diberikan untuk memperoleh pengertian dan gambaran
yang jelas dalam penafsiran judul penelitian. Definisi operasional dari istilah yang
dimaksud pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

1) Media pembelajaran interaktif adalah media penyalur informasi dalam proses
pembelajaran yang mengharuskan siswa berinteraksi secara aktif baik secara
langsung pada guru maupun melalui perantara alat atau komputer. Dalam
penelitian ini media interaktif yang digunakan adalah aplikasi Schoology

Geogebra adalah program  komputer (software) yang dinamis untuk

21
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2) mempelajari  matematika khusus geometri dan aljabar. Software yang
digunakan dalam pembelajaran ini adalah Geogebra yang di-upload ke situs
resmi Geogebra online.

3) Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah transformasi geometri kelas
X1l untuk SMA/SMK semester genap, Vaitu mencangkup translasi, rotasi,

refleksi dan dilatasi.

3.4 Model Pengembangan

Model pengembangan yang digunakan adalah model Thiagarajan. Model
Thiagarajan dikenal dengan model 4-D yang terdiri dari empat tahap. Tahap-tahap
tersebut terdiri dari empat tahap vyaitu tahap pendefinisian (define), tahap
perencanaan (design), tahap pengembangan (develop) dan tahap penyebaran
(disseminate), (Hobri, 2010:12). Diagram model pengembangan 4-D dapat dilihat
pada Gambar 3.1.

3.5 Prosedur Penelitian

Berdasarkan prosedur dalam penelitian pengembangan, maka langkah-
langkah yang ditempuh dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.
1) Tahap Pendefinisian (Define)

Tujuan dari tahap ini adalah mengumpulan data dan informasi untuk
mendefinisikan kebutuhan terkait produk yang akan dikembangkan. Pada tahap
ini terdapat lima langkah pokok, yaitu:

a. Analisis Awal-Akhir
Analisis awal bertujuan untuk menetapkan masalah dasar yang dihadapi
dalam pembelajaran, sehingga dibutuhkan suatu pengembangan bahan ajar.

Pada tahap ini dengan metode wawancara pada guru mata pelajaran

matematika kelas XI di SMKN 2 Jember, dilakukan analisis bagaimana

jalannya proses pembelajaran matematika, masalah apa saja yang dihadapi
guru dan siswa dalam pembelajaran matematika, media apa yang selama ini
digunakan dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah guna menunjang

pembelajaran.
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b. Analisis Siswa
Analisis  siswa  bertujuan untuk  mengetahui gambaran tingkat
kemampuan akademik siswa, perkembangan kognitif serta keterampilan
siswa dalam mengoperasikan teknologi informasi dan komunikasi (TIK)
dalam pembelajaran matematika.
c. Analisis Konsep
Kegiatan analisis konsep dilakukan guna mengidentifikasi dan menyusun
konsep-konsep yang relevan yang akan diajarkan berdasarkan analisis
Awal-Akhir. Analisis yang perlu dilakukan adalah menganalisis kompetensi
dasar dan tujuan pembelajaran.
d. Analisis Tugas
Kegiatan ini ditunjukkan untuk mengidentifikasi keterampilan siswa
yang diperlukan dalam pengembangan media pembelajaran, yaitu
kemampuan akademis siswa dalam mata pelajaran matematika materi
transformasi geometri.
e. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran
Spesifikasi tujuan pembelajaran berguna untuk  merangkum hasil dari
analisis konsep dan analisis tugas yang telah dilakukan sebelumnya. Dari
kegiatan ini diperoleh indikator-indikator yang selanjutnya menjadi tujuan
pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa dan digunakan sebagai dasar
pengembangan media pembelajaran matematika interaktif  Schoology
berbantuan software Geogebra.
2) Tahap Perencanaan (Design)

Tujuan dari tahapan ini adalah merancang media pembelajaran berbasis
Geogebra. Tahap perancangan terdiri dari penyusunan Kisi-kisi tes, pemilihan
media pembelajaran, pemilihan format dan perancangan awal (desain awal)
media pembelajaran. Berikut adalah langkah-langkah rancangan media
pembelajaran:

a. Pemilihan media
Pemilihan media dilakukan untuk mengoptimalkan penggunaan media

pembelajaran yang tepat untuk penyajian materi matematika interaktif.
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b. Pemilihan format

Pemilihan  format dalam pengembangan media  pembelajaran ini

mencangkup pemilihan format untuk merancang isi, pemilihan background

serta layout dalam media pembelajaran Geogebra.

c. Rancangan awal media pembelajaran
Rancangan awal media pembelajaran ini merupakan media awal sebelum di
uji cobakan. Media ini disebut dengan Dratft .

d. Penyusunan Kisi-kisi tes

Penyusunan tes yang dimaksud adalah penyusunan soal tes hasil belajar,

yaitu tes yang diberikan di akhir pembelajaran. Tes ini dilakukan untuk

mengetahui pemahaman siswa terhadap materi yang disajikan.
3) Tahap Pengembangan (Develop)

Pada tahapan ini merupakan tahapan untuk menghasilkan bentuk akhir
media pembelajaran setelah melalui revisi oleh para ahli (validator), media
yang telah direvisi ini disebut dengan Draft 1l. Rancangan media pembelajaran
yang telah disusun pada tahap-tahap perencanaan akan dilakukan validasi oleh
para ahli, para ahli yang dimaksud yaitu mereka yang ahli dan bisa memberi
masukan, saran serta penilaian untuk media pembelajaran. kegiatan ini
dilakukan guna menciptakan sebuah media pembelajaran yang berkualitas.
Para ahli atau disebut dengan validator dalam penelitian ini terdiri dari dua
dosen Program Studi Pendidikan Matematika FKIP Universitas Jember dan
satu guru di SMK Negeri 2 Jember. Saran-saran dari para validator akan
dijadikan bahan untuk merevisi media agar peneliti dapat menghasilkkan media
pembelajaran yang berkualitas. Langkah selanjutnya adalah melakukan uji
coba produk yang telah dikembangkan. Uji coba dilakukan guna memperoleh
masukan langsung berupa respon dan tanggapan siswa mengenai media
pembelajaran yang telah dikembangkan (Bustang, 2010). Pada kegiatan ini
siswa diberi penjelasan terlebih dahulu tentang penelitian yang akan dilakukan.
Kemudian siswa menjalankan proses pembelajaran, selanjutnya siswa
mengerjakan Tes Hasil Belajar yang diberikan secara online melalui aplikasi

Schoology, setelah itu siswa mengisi angket respon pengguna selama
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mengikuti Kkegiatan pembelajaran. Revisi terhadap Draft 11 mengikuti saran
atau masukan yang dibuat berdasar kesimpulan hasil uji coba lapangan.
4) Tahap Penyebaran (Disseminate)

Dalam penelitian ini tahap penyebaran hanya dilakukan di lingkungan
sekolah penelitian, yaitu di SMK Negeri 2 Jember kelas XI Multi media
dengan jumlah 32 siswa. Karena jenis media ini adalah open source maka
penyebaran media ini bisa diakses oleh siapapun dengan syarat mengetahui

akses kode kelas pembelajaran.

3.6 Instrumen dan Metode Pengumpulan Data

Secara fungsional kegunaan instrumen penelitian adalah untuk memperoleh
data yang diperlukan ketika peneliti sudah menginjak pada langkah pengumpulan
informasi di lapangan (Sukardi, 2011:75). Instrumen dan metode pengumpulan
data dalam penelitian ini antara lain:
3.6.1 Wawancara

Proses wawancara dilaksanakan dengan guru mata pelajaran matematika
kelas XI Multi Media di SMK Negeri 2 Jember. Wawancara ini dilakukan
sebelum dilaksanakan penelitian untuk memperoleh data atau informasi mengenai
jalannya proses pembelajaran matematika di kelas, masalah apa saja yang
dihadapi guru dan siswa dalam pembelajaran matematika, media apa yang selama
ini  digunakan dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah guna menunjang
pembelajaran.
3.6.2 Validasi Para Ahli

Validasi para ahli berkaitan dengan media pembelajaran dan validasi soal
tes hasil pembelajaran yang terdiri dari dua dosen dari Program Studi Pendidikan
Matematika FKIP Universitas Jember dan satu guru mata pelajaran matematika di
SMK Negeri 2 Jember.
3.6.3 Metode Tes

Metode tes dilakukan untuk mengetahui hasil kemampuan yang diperoleh
siswa dengan menggunakan media pembelajaran yang telah di validasi oleh para

ahli. Metode tes ini dilaksanakan setelah siswa atau subjek uji coba melaksanakan
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pembelajaran menggunakan media pembelajaran matematika interaktif Schoology
berbantuan software Geogebra. Jumlah tes yang di ujikan sebanyak 10 soal terdiri
dari 7 soal pilihan ganda dan 3 soal pilihan benar/ salah dan setiap soal diberi
batasan waktu 2 menit untuk menjawab.

3.6.4 Metode Angket

Metode angket digunakan sebagai data respon pengguna setelah
menggunakan media pembelajaran. Instrumen metode angket respon pengguna
terdiri dari kemudahan membuka dan menggunakan media pembelajaran,
kemudahan memahami materi dalam media, tingkat kesulitan mengerjakan tes
hasil Dbelajar, tingkat kesenangan dan kejenuhan siswa menggunakan media
pembelajaran, kemudahan mengulang kembali pembelajaran dan tingkat motivasi
siswa setelah menggunakan media pembelajaran.

Menurut Nieveen (Khabibah, 2006:43), Suatu material dikatakan berkualitas
baik, jika memenuhi aspek-aspek kualitas vyaitu: (1) validitas (validity), (2)
kepraktisan (practically) dan (3) keefektifan (effectiveness). Suatu instrumen
dikatakan valid atau mempunyai validitas yang tinggi apabila alat itu betul-betul
mampu mengukur dan menilai apa yang ingin diukur dan/atau ingin dinilai. Suatu
alat ukur atau instrumen dikatakan praktis apabila biaya alat ukur itu mudah dan
murah. Mudah diartikan para peserta uji coba dengan mudah dapat
memahaminya, tidak rumit bentuknya dan sederhana bahasanya. Adapun murah
merujuk pada biaya atau beban pelaksanaan pembelajaran (Yusuf, 2015:58-60).
Efektif dalam kamus Bahasa Indonesia (Muhli, 2012) adalah ada akibatnya atau
dapat membawa hasil. Memenuhi aspek-aspek tersebut diperlukan instrumen
penelitian. Instrumen adalah alat yang digunakan untuk mengumpulkan data yang
sedang diteliti.

Berdasarkan pemaparan di atas, media pembelajaran yang dikembangkan
dalam penelitian ini dapat dikatakan berkualitas jika memenuhi Kriteria-kriteria
berikut.

1. Valid menurut para ahli
Para ahli adalah validator yang berkompeten dalam menilai media

pembelajaran  yang dikembangkan. Selain  menilai, validator juga memberi
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masukan dan saran yang nantinya dapat digunakan oleh peneliti untuk

menyempurnakan media pembelajaran yang sedang dikembangkan. Dalam

menilai media pembelajaran ini dibutuhkan instrumen yaitu berupa lembar
validasi dimana didalamnya mencangkup 3 aspek yaitu.

a. Aspek format, meliputi (i) kejelasan petunjuk penggunaan dan pengerjaan
latihan, (i) keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang sudah ada,
(i) kesesuaian ukuran teks dan gambar, (iv) kesesuaian ilustrasi gambar
dengan materi, (V) kesesuaian pemilihan ukuran dan jenis huruf, (vi)
kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran, (vi) kesesuaian setting
gambar dan, animasi dengan materi dan kesesuaian tombol-tombol dalam
program, (viil) kemudahan fungsi touch and drag.

b. Aspek isi, meliputi (i) kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan
standar isi (SK dan KD), (ii) kesesuaian materi dengan tingkat pengetahuan
peserta didik, (iii) kesesuaian penjabaran materi dalam media pembelajaran
dengan tujuan pembelajaran, (vi) kejelasan isi soal, (v) kesetaraan pilihan
jawaban, (vi) kesesuaian kunci jawaban dan pembahasan.

c. Aspek bahasa, meliputi (i) kebakuan bahasa dan (i) kemudahan siswa
memahami bahasa yang digunakan (Yamasari, 2010: 2).

2. Praktis

Media pembelajaran dikatakan praktis jika memenuhi indikator berikut.

a. Validator menyatakan bahwa media pembelajaran ini dapat digunakan
dengan sedikit revisi maka dapat disimpulkan media pembelajaran ini
praktis secara teoritik.

b. Media pembelajaran dikatakan praktis secara praktek jika dapat
memberikan kemudahan kepada penggunanya. Instrumen yang digunakan
untuk Kriteria ini adalah angket respon yang diberikan kepada para
pengguna setelah menggunakn media pembelajaran.

3. Efektif
Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (Muhli, 2012) “efektif” berarti ada

efeknya, manjur, mujarab. Media pembelajaran online berbantuan software

Geogebra ini dikatakan efektif jika memenuhi ketuntasan belajar sekurang-
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kurangnya 80% dari jumlah siswa telah memperoleh nilai > 75 dalam tes hasil
belajar, serta dapat meningkatkan minat dan motivasi apabila setelah
pembelajaran siswa menjadi lebih termotivasi untuk belajar lebih giat dan
memperoleh hasil belajar yang lebih baik dan siswa belajar dalam keadaan

menyenangkan (Muhli, 2012).

3.7 Metode Analisis Data

Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis
deskriptif dan diarahkan untuk menjawab penemuan kriteria  kevalidan,
keefektifan dan kepraktisan media pembelajaran matematika interaktif Schoology
berbasis software Geogebra online yang dikembangkan. Teknik analisis media
yang dikembangkan dapat diuraikan sebagai berikut:
1) Analisi Kevalidan.

Media pembelajaran dan instrumen tes divalidasi oleh tiga validator,
yaitu dua orang dari dosen Program Studi Pendidikan Matematika FKIP
Universitas Jember yang menjadi pakar matematika dan seorang guru di SMK
Negeri 2 Jember yang merupakan validator dalam bidang matematika.
Langkah-langkah menentukan nilai rata-rata total aspek penilaian kevalidan
perangkat pembelajaran sebagai berikut.

a. Melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan media pembelajaran dalam
tabel yang meliputi aspek (Ai), indikator (li), dan nilai (Vji) untuk masing-
masing validator.

b. Menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap
indikator dengan rumus sebagai berikut.

n
_2j=1Yji
' n

Keterangan:
I; = rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap indikator
V;; = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i

n = banyak validator
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c. Menetukan rerata nilai untuk setiap aspek dengan rumus sebagai berikut.

A = %
m

Keterangan:

A; = rerata nilai untuk aspek ke-i

I;; = rerata untuk aspek ke-i indikator ke-j

m = banyak indikator dalam aspek ke-i
d. Menetukan nilai Va atau nilai rerata total dari rerata nilai untuk semua aspek

dengan rumus sebagai berikut:

>3

Keterangan:

V, =nilai rerata total untuk semua aspek

A; = rerata nilai untuk aspek ke-i

n = banyak aspek

Nilai Va kemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi (o). Koefisien

korelasi (o) dinterpretasikan ke dalam kategori-kategori yang menunjukkan
derajat kevalidan dari instrumen hasil pengembangan. Mengimpretasikan tingkat
validitas, maka koefisien kolerasi dikategorikan pada Tabel 3.1 sebagai berikut.

Tabel 3.1: Interpretasi koevisien validasi.

Koefisien Korelasi (o) Interpretasi
0,80 <0 <1,00 Sangat Tinggi
0,60 < 0.<0,80 Tinggi
0,40< 0<0,60 Sedang
0,20< 0<0,40 Rendah

a<0,20 Sangat Rendah

Sumber : (Yusuf, 2015:68)

2) Analisis Kepraktisan.
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Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dikatakan praktis jika
memenuhi dua kriteria, yaitu praktis secara teoritis dan praktis secara praktek.
Praktis secara teoritis adalah penilaian para ahli dalam lembar validasi media
pembelajaran. Media pembelajaran dikatakan praktis jika dalam Kkriteria validasi
menunjukkan nilai minimal baik seperti pada Tabel 3.2. Praktis secara praktek
dapat dilihat dari hasil analisis angket respon pengguna menunjukkan kategori
baik atau sangat baik, maka pembelajaran matematika menggunakan media
pembelajaran interaktif Schoology berbantuan software Geogebra dikatakan
praktis secara praktek.

Tabel 3.2 Kategori Presentase angket pengguna media

Kategori Presentase Nilai
Sangat Baik P >95%
Baik 80% <P <95%
Cukup Baik 65% <P <80%
Kurang Baik 50% < P <65%
Kurang Sekali P <50%

Untuk memperoleh nilai rata-rata respon pengguna dalam angket respon

pengguna langkah- langkah berikut:

a) Melakukan rekapitulasi data angket respon pengguna media
pembelajaran dalam tabel yang meliputi indikator (li), dan nilai
jawaban angket (Kji) untuk masing-masing responden.

b) Menentukan nilai rata-rata nilai jawaban angket semua responden untuk
setiap indikator dengan rumus sebagai berikut:

j=1K;i

n

I. =

i

Keterangan:

I; = rata-rata nilai hasil jawaban angket dari semua responden untuk setiap

4

indikator.
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K;; = data nilai responden ke-j terhadap indikator ke-i

n = banyak responden
¢) Menentukan nilai rata-rata (R) untuk semua indikator.
R = ?zll i
n
Keterangan:

R=rata-rata nilai total nilai
I; = rata-rata nilai indikator
n = nilai maksimal
d) Merubah nilai rata-rata total kedalam persentase nilai rata-rata respon
pengguna yang kemudian dicocokan dengan tabel 3.2
P=R x100%
Keterangan:
P = persentase nilai rata-rata angket respon pengguna
R = rata-rata total nilai
3) Analisis Keefektifan.

Indikator dari keefektifan media pembelajaran ini adalah tes hasil belajar.
Menurut  (Herman, 2014:3) perangkat pembelajaran yang dikembangkan
dikatakan efektif jika memenuhi beberapa hal berikut.

a) Ketercapaian hasil belajar yaitu minimal 80% siswa mencapai penguasaan
bahan ajar minimal 80%.

b) Hasil analisis aktivitas siswa selama kegiatan belajar memenuhi kategori baik
atau sangat baik.

¢) Lebih dari 50% siswa memberikan respon positif terhadap media pembelajaran
yang di uji cobakan.

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dikatakan efektif apabila
80% dari selurun subjek uji coba memenuhi ketuntasan belajar. Hasil tes
diperoleh setelah siswa mengerjakan Latihan Soal yang terdapat pada media
pembelajaran tersebut. Seorang siswa dikatakan tuntas jika siswa tersebut

memperoleh nilai >75 sebagai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).
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Berikut ini adalah diagram model pengembangan media pembelajaran

berbantuan software Geogebra Model 4-D:

Analisis awal-akhir <«—— PENDEFINISIAN

'

Analisis siswa

Analisis konsep — Analisis tugas

)

Spesifikasi tujuan pembelajaran

b o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Perancangan awal perangkat pembelajaran <« PERANCANGAN

«—| Validasi ahli | | PENGEMBANGAN
A

Tidak !

\

Revisi |[--

Uji coba .
] Revisi

Analisis data hasil uji

v

Perangkat final n

Gambar 3.1 Diagram Model 4-D yang sudah dimodifikasi

PENYEBARAN
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Keterangan Gambar 3.1:

Urutan kegiatan

Siklus yang mungkin dilaksanakan
Jenis kegiatan

Hasil kegiatan

Pertanyaan
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BAB 5 PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Proses pengembangan media pembelajaran matematika interaktif Schoology

berbantuan  software  Geogebra  materi  transformasi  geometri ini

menggunakan model pengembangan 4-D terdiri dari empat tahap yaitu:

a)

b)

d)

Tahap pendefinisian.

Memberikan ~ gambaran  kebutuhan-kebutuhan ~ pembelajaran  dan
merupakan hasil tujuan dan batasan materi. Tahap ini terdiri dari analisis
awal-akhir, analisis siswa, analisis konsep, analisis tugas, dan spesifikasi
tujuan pembelajaran.

Tahap perancangan.

Tahap perencanaan dilakukan untuk merancang media pembelajaran
matematika berbantuan software Geogebra, sehingga dihasilkan sebuah
Draft 1. Tahapan ini ada 4 kegiatan diantaranya pemilihan media,
pemilihnan format, perancangan awal media pembelajaran dan penyusunan
Kisi-kisi tes hasil belajar siswa.

Tahap pengembangan

Tahap pengembangan dilakukan untuk menghasilkan media pembelajaran
matematika interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi
transformasi geometri. Pada tahap pengembangan kegiatan yang dilakukan
yaitu meliputi validasi oleh tiga ahli, uji coba lapangan yaitu di SMK
Negeri 2 Jember kelas XI Multi Media dengan subjek uji coba sebanyak
32 siswa dan analisis data hasil uji coba yang telah memenuhi Kriteria
valid 93%, praktis 84,2% dan efektif 81,25%.

Tahap penyebaran

Tahap penyebaran pada penelitian ini dilakukan hanya di dalam lingkup

sekolah uji coba saja yaitu di SMK Negeri 2 Jember.

53
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2. Hasil pengembangan yang diperoleh adalah media pembelajaran matematika
interaktif Schoology berbantuan software Geogebra materi transformasi
geometri untuk siswa kelas XI SMA/SMK. Hasil analisis akhir media
interaktif Schoology berbantuan software Geogebra adalah sebagai berikut.

a. Tingkat kevalidan media pembelajaran matematika interaktif Schoology
berbantuan software Geogebra sebesar 0,93 atau dengan kata lain tingkat
kevalidan media berada pada kriteria sangat tinggi.

b. Tingkat kepraktisan dapat dilihat melalui hasil angket aktivitas siswa
yang mencapai rata-rata sebesar 4,21 atau 84,2%, sehingga dapat
dikatakan bahwa respon siswa setelah menggunakan media pembelajaran
ini adalah “Baik”. Dengan kata lain media pembelajaran matematika
interaktif Schoology berbantuan software Geogebra berada pada kriteria
praktis.

c. Tingkat keefektifan media pembelajaran matematika interaktif Schoology
berbantuan software Geogebra dapat dilihat melalui tes hasil belajar
siswa. Dari analisis data uji coba, diperoleh hasil tes kemampuan siswa
sebesar 81,25% siswa mencapai nilai ketuntasan minimal. Dapat
dikatakan bahwa media ini memenuhi kriteria efektif. Dengan demikian,
penelitian  pengembangan ini  menghasilkan media pembelajaran yang
telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Maka media
pembelajaran matematika interaktif Schoology berbantuan software
Geogebra ini siap untuk digunakan sebagai media pembelajaran

matematika di sekolah.

5.2 Saran

Saran yang dapat dituliskan pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Lebih baik jika subjek uji coba diperluas, karena dalam penelitian ini hanya
diujicobakan di satu sekolah.

2. Produk akhir dari pengembangan media ini masih jauh dari sempurna, jika ada

peneliti lain dengan penelitian sejenis, dapat melampirkan kunci jawaban
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secara runtut prosesnya dan otomatis muncul pada bagian akhir tes hasil belajar

siswa.
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MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI
MATER TRANSFORMAST GEOME TR
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5. Menu Materi terdiri dari Menu Transformasi dan Simulasi
a) Menu Transformasi
« GeoGebra Qo

MATER| TRANSFORMASI GEOMETRI

MATER TRANSHORMASI GEOMETRI

W I - -
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b) Menu Simulasi
1. Translasi
070 & Sacae | Mt ——e0geta g T e :
€« GeoGebro ao%1in

MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI

MATER TRANSHOIMAS! GEOMETHI
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TIe e e te
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2. Rotasi
C O &en gt e geogetrasrg T Ur st
« GeoGebra Ao«
MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI
MATER TRANSFORMASH GEOMETRS
| Wswm |
PETUNJUK RANSLASI, ROTASI, REFLEKS!, DILATASH
) oty o A
[ L, by i o
[J]’u.n A tehadap 1tk pusat (1 11| dan
H . A sudur 10 T
f SR hask rotasinys adsieh:
e mm I T I e I ) tl‘ NC R g BN 8 A={2-) o
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[ )ram [T R 5
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3. Refleksi
008 smum | i guopem g et R
€ GeoGebra Qo et
MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI
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. Westompwnath |
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4. Dilatasi
00 e ise »u:-—wi-..&». Whieest ST
« GeoGebra aedty
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MATEIS TRANST ONMAS] GEOMETIY
fie : GEOMETRI
PETUNJUK _ ROTASL REFLEXSL, DILATAS/
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Lampiran B

MATRIKS PENELITIAN

JUDUL RUMUSAN MASALAH | VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE PENELITIAN
Pengembangan 1) Bagaimanakah  proses | Media . Media 1. Subyek penelitian | 1. Subyek dan daerah penelitian :
Media pengembangan  media | pembelajaran pembelajaran : siswa kelas XI Multi Media SMK
Pembelajaran pembelajaran  interaktif | matematika interaktif Siswa kelas Xl Negeri 2 Jember.

Matematika Schoology berbantuan | interaktif schoology Multi Media SMK | 2. Jenis penelitian :
Interaktif software Geogebra | Schoology berbantuan Negeri 2 Jember. Penelitian Pengembangan
Schoology materi transformasi | berbantuan software . Validator : Prosedur penelitian :
Berbantuan geometri pada siswa | software Geogebra o Four-D Model
Software kelas XI di SMK? Geogebra. meliputi  materi —— _Pendldlkan . Tahap penelitian :
Geogebra Materi 2) Bagaimanakah hasil dan tes hasil Mgterrguka U e Pendefinisian (define)
Transformasi pengembangan  media belajar. s e Perancangan (design)
Geometri Kelas pembelajaran  interaktif . Hasil validasi|  Jember _dan guru e Pengembangan (develop)
Xl Schoology  berbantuan media )nz?teml\;t::t? I\:;;?Z e Penyebaran (disseminate)
software Geogebra pembelajaran. Xiia Neceri 2 Metode Pengumpulan data :
materi transformasi . Angket hasil uji W .. g e \Wawancara
geometri pada siswa coba media ' e Lembar validasi
kelas XI di SMK? pembelajaran. |3, Informan : e Tes Hasil Belajar
i bEIaJ?r Guru  matematika e Angket Respon Pengguna
pengguna  media|  SMK  Negeri 2
pembelajaran. Jember.
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Lampiran C

DESKRIPSI BUTIR PENILAIAN

. ASPEK KELAYAKAN ISI MENURUT BSNP

Butir Penilaian

Deskripsi

1. Kesesuaian materi dalam media
pembelajaran dengan isi (SK dan
KD)

Materi yang disajikan mencangkup
materi yang terkandung dalam
Kompetensi Dasar (KD) materi
transformasi geometri

2. Kesesuaian materi dengan tingkat
pengetahuan peserta didik

Materi yang disajikan sesuai dengan
definisi dengan pemberian ilustrasi /
contoh langsung pada media

3. Kesesuaian penjabaran materi
dalam media pembelajaran dengan
tujuan pembelajaran

Materi yang disajikan mencerminkan
tujuan dari pemnebalajaran materi
transformasi geometri

4. Kejelasan isi soal

Konsep yang disajikan tidak
menimbulkan banyak tafsir dan sesuai
dengan konsep definisi yang berlaku
dalam materi transformasi geometri

5. Kesetaraan pilihan jawaban

Terdapat kunci jawaban dari latihan
soal yang interval jawaban tidak
terlalu jauh

6. Kesesuaian kunci jawaban dan
pembahasan

Jawaban yang disediakan sesuai
dengan teori yang diberikan

. ASPEK KEBAHASAAN MENURUT BSNP

Butir Penilaian

Deskripsi

1. Kebakuan bahasa

Istilah yang digunakan sesuai dengan
Kamus Besar Bahasa Indonesia dan
istilah teknis yang telah baku
digunakan di materi transformasi
geometri

2. Penggunaan bahasa yang
komunikatif

Bahasa yang digunakan sederhana dan
langsung ke sasaran
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Butir Penilaian

Deskripsi

1. Kejelasan pengerjaan latihan dengan

penjelasan petunjuk penggunaan

Petunjuk penggunaan dalam media
pembelajaran jelas dan tidak
bermakna ganda

. Keunggulan dibandingkan media
pembelajaran yang sudah ada

Media yang telah dikembangkan
memiliki ciri khas tersendiri dan
manfaat bagi siswa serta guru

dalam pembelajaran matematika

Kesesuaian ukuran teks dan gambar

Gambar atau ilutrasi yang disajikan
dapat dipahami oleh siswa

. Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
materi

Gambar yang ditampilkan sesuai
dengan definisi pada materi
transformasi geometri

. Kejelasan petunjuk penggunaan
media pembelajaran

Bahasa dalam etunjuk penggunaan
media tidak menimbulkan banyak
tafsir

. Kreativitas dan inovasi dalam media
pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran
yang dikembangkan
membangkitkan rasa senang ketika
siswa mempelajari materi
transformasi geometri

Kesesuaian tombol-tombol dalam
program

Tombol-tombol yang ada dalam
mediasesuai dengan petunjuk
penggunaan

. Kemudahan fungsi touch and drag

Penggunaan media pembelajaran
dirasa mudah
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Lampiran D

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA
MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI

PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda adalah 1, 2 atau 3 maka berilah saran dan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

No Aspek Indikator 1 2 13| 4] 5
Kriteria

1. Kesesuaian materi

1 dalam media
pembelajaran dengan
standart isi (SK dan KD)

2. Kesesuaian materi
dengan tingkat
pengetahuan peserta
didik

Materi dan _ _
Soal 3. Kesesuaian penjabaran

materi dalam media

pembelajaran dengan

tujuan pembelajaran
4. Kejelasan isi soal

5. Kesetaraan pilihan
jawaban

6. Kesesuaian kunci
jawaban dan
pembahasan

2 7. Kebakuan bahasa

Kebahasaan )

. Penggunaan bahasa
yang komunikatif
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No

Aspek
Kriteria

Indikator

Format

9. Kejelasan pengerjaan
latihan dengan
penjelasan petunjuk
penggunaan

10.Keunggulan
dibandingkan media
pembelajaran yang
sudah ada

11.Kesesuaian ukuran teks
dan gambar

12.Kesesuaian ilustrasi
gambar dengan materi

13.Kejelasan petunjuk
penggunaan media
pembelajaran

14.Kreativitas dan inovasi
dalam media
pembelajaran

15.Kesesuaian tombol-
tombol dalam program

16.Kemudahan fungsi
touch and drag

No

Saran

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian

belakang kertas ini.

Jember,

2017
Validator


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran E

KISI-KISI INSTRUMEN PEDOMAN WAWANCARA GURU

No Aspek Indikator Nomor Jumlah
instrumen butir
1 Penggunaan media dalam 1 1
pembelajaran
2 ) Kemudahan dalam 2 1
Media penggunaan media
3 Respon guru pada 6 1
pengembangan media
4 Materi Penyajian materi secara 4 1
runtut
5 Suasana pembelajaran 1 1
6 Dampak penggunaan 5 1
) media pembelajaran
Pembelajaran | terhadap siswa
7 Kendala dalam 3 1
penggunaan media
pembelajaran
Jumlah 7
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Lampiran F

HASIL WAWANCARA

Hasil wawancara terhadap guru matematika kelas XI Multi Media di SMK

Negeri 2 Jember.

P:

Media apa saja yang pernah Ibu gunakan dalam pembelajaran matematika di
kelas dan bagaimana sikap siswa selama proses pembelajaran dengan media
tersebut?

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran matematika
biasanya power point dengan menggunakan LCD Proyektor. Sikap siswa
mempehatikan namun masih ada yang kurang fokus untuk memperhatikan

saat Saya menjelaskan.

. Apa sajakah kendala yang ibu temui saat menggunakan media dalam proses

pembelajaran matematika di kelas?
Harus mengulang-ulang kembali materi yang telah diajarkan, meskipun telah
diberi banyak contoh soal masih saja keesokan harinya tidak bisa

mengerjakan soal yang hampir sama.

: Bagaimana hasil belajar yang dicapai oleh siswa?

Selama ini hasil belajar matematika siswa kelas XI Multi Media standart saja
KKM saja, ada beberapa siswa yang mampu dalam matematika, ada pula
yang mungkin tidak terlalu suka dengan matematika sehingga mereka
kurang dalam nilai pelajaran matematika.

Bagaimana menurut lbu jika dilakukan penelitian pengembangan media
pembelajaran online dengan menggunakan software Geogebra pada saat
pembelajaran matematika?

Bagus, bisa membantu siswa belajar matematika khususnya di materi
transformasi geometri dan juga bisa memotivasi mereka agar lebih
bersemangat belajar matematika.
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Lampiran G

KISI-KISI PEDOMAN ANGKET RESPON PENGGUNA

No Aspek Indikator Nomor Jumlah
instrumen butir
1 Media Kemudahan membuka 1 1
media pembelajaran
Kejelasan petunjuk 2 1
penggunaan
Kemudahan penggunaan 8 1
media
A Materi Penyajian materi 3 1
Pelaksanaan tes hasil 4,5 2
belajar
3 | Pembelajaran Suasana pembelajaran 6,7 2
Respon siswa 9,10 2
Jumlah 10
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
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INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA
MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (\) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama

Kelas

No. absen

No Kriteria Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online
dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar
dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan software Geogebra
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LAMPIRAN |
KISI-KISI SOAL TES HASIL BELAJAR
No | Kompetensi Materi Indikator Bentuk No
Dasar Tes soal
1 Translasi | Menganalisis dan Pilihan 1
membuat kategori dari Ganda
__| unsur-unsur yang _
2 Rotasi | terdapat pada sifat-sifat | Pilihan 2
transformasi geometri Ganda
—1 yang menggunakan —

3 Menyajikan ! pendekatan koordinat (F;mhgn 3
objek penerapannya dalam anda

4 | kontekstual, Refleksi | menyelesaikan Pilihan 4
menganalisis masalah, kemudian Ganda
informasi menghubungkan unsur-

5 | terkait sifat Dilatasi | unsur yang sudah Pilihan 5
sifat objek dan dikategorikan sehingga Ganda
menerapkan —{ dapat dibuat —

6 — Translasi | kesimpulan mengenai Pilihan 6

- sifat-sifat transformasi Ganda
transformasi e

7| geometri Refleksi | Dooret! YA Pilhan |7
dalam menggunakan _ Ganda
memecahkan pendekatan koordinat

8 | masalah Refleksi | dan penerapannya Benar / 8

dalam menyelesaikan Salah
masalah

9 Rotasi Benar / 9

Salah
10 Dilatasi Benar / 10
Salah
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LAMPIRAN J

INSTRUMEN SOAL TES HASIL BELAJAR

Petunjuk Kuis 1:

1

2
3
4
5

[EEN

. Soal kuis terdiri dari 10 nomor soal, yang terdiri dari 7 soal pilihan ganda dan 3
soal benar/salah.

. Waktu untuk mengerjakan tiap soal adalah 2 menit.

. Pilinlah jawaban yang menurut anda benar.

. Soal yang telah terlewati tidak bisa diulang kembali.

. Skor tiap soal adalah 10 point jika benar dan 0 point jika salah atau tidak di isi.

SELAMAT MENGERJAKAN

. Bayangan titik A(4,6), B(-6,2) dan C(-2,4) yang ditranslasikan terhadap vektor
(4,-2) adalah.....
a) (8,4), (-2,0)dan (2,2)
b) (8,6), (-2,2) dan (2,4)
c) (8,8), (-2,4) dan (2,6)
d) (8,4), (-2,2) dan (2,6)

Bayangan titik A(0,0), B(-6,2) dan C(-4,6) yang dirotasikan terhadap titik
(4,2) dengan sudut 180 derajad adalah.............

a) (8,4), (14,2)dan (6,4)

b) (8,4), (14,2) dan (12,-2)

c) (-8,-4), (14,2) dan (6,4)

d) (8,4), (-6,2) dan (6,4)

Jika segitipa ABC dengan titik A(-10,6), B(-8,2) dan C(-4,6) dirotasikan
terhadap titik pusat O(0,0) dengan sudut (0,—90°), maka hasil bayangan dari
segitiga ABC itu adalah.....

a) (6,10), (2,8) dan (6,4)
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b) (6,4), (2,8) dan (6,10)
¢) (6,10), (8,2) dan (6,4)
d) (6,4), (2,8) dan (-6,4)

. Bayangan dari sebuah segitiga siku-siku ABC dengan titik A(-6,8), B(-6,2)
dan C(-2,2) direfleksikan terhadap titik asal O(0,0) adalah......

a) (6,8), (6,-2) dan (2,-2)

b) (6,-8), (6,2) dan (2,-2)

c) (6,8), (6,-2) dan (2,2)

d) (6,-8), (6,-2) dan (2,-2)

. Bayangan titik A(8,-2), B(0,-4) dan C(2,0) didilatasikan terhadap titik (-2,4)
dengan skala k= —0,5 adalah..............

a) (-5,7), (-3,4) dan (-4,6)

b) (-6,7), (-3,8) dan (-5,6)

c) (-7,7), (-3,8) dan (-4,6)

d) (-8,7), (3,8) dan (-4,6)

. Segitiga ABC dengan titik A(6,2), B(2,0) dan C(4,6) ditranslasikan terhadap
W (6,0) kemudian ditranslasikan lagi terhadap W, (2,2), bayangan dari
segitiga ABC adalah...

a) (12,2), (8,0) dan (10,6)

b) (14,4), (10,2) dan (12,8)

c) (11,2), (7,0) dan (11,6)

d) (13,4), (11,2) dan (12,8)

. Jika titik A(2,-2), B(0.8) dan C(-4,4) direfleksikan terhadap sumbu Y, maka
hasil bayangannya adalah.......

a) (-2,-2), (0,8) dan (4,4)

b) (2,2), (0,8) dan (4,4)

c) (2,2), (0,8) dan (4,4)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

77

d) (2,-2), (0,8) dan (4,-4)

Soal nomor 8 sampai 10 tentukan Benar / Salah dari pemyataan yang
diberikan.

8. Hasil refleksi berturut-turut dari bangun segitiga ABC dengan titik A(2,2), B(-
6,0) dan C(-4,4) terhadap sumbu y = x kemudian ditranslasikan terhadap
sumbu X adalah (2,2), (0,-6) dan (4,-4)?

9. Titik A(-6,8), B(-4,-2) dan C(2,4) dirotasikan terhadap titik(2,-4) dengan sudut
(0,—90°) hasilnya berturut-turut adalah (14,4), (4,2) dan (10,-4)?

10. Titik A(-6,8), B(-2,2) dan C(-2,6) didilatasikan terhadap titik (0,8) dengan
faktor skala k = 2 hasilnya adalah A'(-12,8), B'(-4,-4) dan C'(-4,4)?
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LAMPIRAN K
KUNCI JAWABAN

1. Kunci jawaban: A

O 0 8 e e——————

& GeoGebra q o<
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2. Kunci Jawaban: B
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¢« GeoGebra 8
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3. Kunci Jawaban: A
L B R e —— .
s Qo<
e el ok A o M
Beapan Wmiapan
Wl ipas &
"'ﬂ.—-c
Sy B—
Pas) asys Mise
~ A e —
W@
[ W)
- - e - & 2 A > !‘
4. Kunci Jawaban: D
‘o 0 -"' A‘-wm.‘-\» e .
« GeaGebro oTe

MATEN TRANSFORMAST GEOMETIS

ROTASL, REFLEKS!, DILATAS
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sy ¢ . ‘ LU ) [ " = LI " » = = LI
8~ o b
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5. Kunci Jawaban: C

80

c é ® Sy W pogeta o o
&« GeoGebra e
MATER TRANSFORMASI GEOMETR

SFORMASI GEOMETRI
PETUNJUK TRANSLASI, ROTASI, REFLEKS!, DILATASI
° 1weoy st sersme L, Rumus dilatasi:

n [ st 3 ’ﬁ O dovgr et (1) o b &

bat .gi\o \ Aly) —ATelayll
o | esen SN

P AR Y 4y ’ B M Vi PR Geaa e

SILABUS AR gy

ETETY T3k Alcy) & (4551 )

TS o O D 0 ST N, b 2 . Tt A B den Codtatavan terhadap |
3 =~ > E T + titk posat: (2,4} ¢
Jerduqern Tranuformas Georment dengan shids h Ty
[ [ s — e

. L Hast diatasnya sdalah
e [ pessan A= (N-2) = A'=(~7.7)
| ' B (i ~d) o« B« (~an)
*) Cortang sebah xaty Wl maten wge! C=(3.0) = = (-4.0)
L] -

o TN e -

6. Kunci Jawaban: B
Langkah pertama menetukan titik A,B,C ditranslasikan terhadap W, (6,0) hasil

bayangannya adalah A(12,2), B(8,0) dan C(10,6)

C O 8w T L
« GeoGebro Qo<
MATER! TRANSFOMMASE GEOMETHI
GEOMETRI
PETUNJUK ROTASI, REFLEKSL, DILATASI
L —— Tranghuni gt A A 2L 8 (20
m [ e O fu
s Atwrsiashon botadas oo W la/
| waa
R tasd anetassrps wtuieh
| SILABUS | )= A Avearst)
I rux:u({]«qa,z;
= - - Jar e . / -
MATER! | Win0) = |:) (30
7 - -~ 0.8 = [ 8)+ (4.0
) Comttary saat sty mali e -
" . -

SR

kemudian hasil bayangan tadi ditranslasikan terhadap W> (2,2) hasil
bayangannya adalah A(14,4), B(10,2) dan C(12,8)
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O O 8 s g Aoty o
« GeoGebro Qv <
MATERS TRANSFORMAS GEOMETRI
| AS| GEOMETRI
| PETUNJUK ROTASI, REFLEKSI, DILATAS!
s g B ol . Teanobool darl N6 A« (12,3), 81« (w.0)
- P\m e dan & - {10.0) 21
. \ g\ Svaniacien terhadop vk W = | |
[J‘muu [rape——————
| SILABUS W)= Ayl Tavayetd
' ~ N = ()< 022
B - . S
[N T o ooy o u’un,m-(;).(n.o) 4
| ‘7 aae i__f"" - 12,8 = (§}+ (10,8)
| [ | peewe L
| “ Cantung sele 3a1y suti mane saje é
| - NN e - - . 8
7. Kunci Jawaban: A
—(-3“0-“; i S T o
€ GeoGebro Qo
MATEN TRANSFORMAS! GEOME T
i ORMAS!I GEOMETRI
| PETUNJUK 41, ROTASI, REFLEKS!, DILATAS!
— el ks e 1 6 romdas
, o ’ tumouysisah
| - U e e e
(mansa 11 (008) 17 = 0.9)
' € (=4 4) = € m (4,4
SILABUS , - T
[[(Sgus] b s s ey
SMATERI S = e : ? -~ L >
Jurdyjerin Tiwnaterrrasl Geomens ! :
\ [_ v v V’W e S T [ )ns
[ e Cloms  [Jowmr
*) Coneang sadah satu on matenl wya .
i 5
|
- M e e L] [ 8

8. Kunci Jawaban: Salah

Langkah pertama segitiga ABC dengan titik A(2,2), B(-6,0) dan C(4,4)

direfleksikan terhadap sumbu
dan C(4,-4)

y=X, hasil bayangannya adalah A(2,2), B(0,-6)
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OO0 o ‘fr-unﬂr‘*lrﬂr.n-n;hrunxl Y

« GeoGebra Qo4

MATEHI TIRANSFOSIMAS GEOMETIY

N W W

[ S TR R R

| ‘ .L]m-‘l Il-.t

e e

kemudian hasil bayangan tersebut direfleksikan terhadap sumbu x maka hasilnya
adalah (2,-2), (0,6) dan (4,4)

C 0 8w o M};""“TAT, i =

- - N e - - 2 . Wind =3
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9. Kunci Jawaban: Benar
I S ——— 2
€« GeoGebra QAU < i
MATER TRANSFORMAS! GEOMETR!
GEOMETRI
PETUNJUK ROTASI, REFLEKSI, DILATAS!
R e e o
Q- Pt SR A = |-68),
- LJ ; Beft-2 dMCe@
mass [ B g ket -
= < - e
(siwagus] i S
:ﬁMq - 8 w3 8 <4 -4 L- ' . . ‘lh S Bue--9 #=0a '-_'1
e tedarrar - \f =i {
[ (o A 1 ‘ C = (30.—4) |
Vo N
¢ g - "
- - ﬂ m,- .A - 1 L E_
10. Kunci Jawaban: Benar
é_o—l'-m i mpnotnmr 1
« GeoGebro Qo<
MATERI TRANSFORMASI GEOME TR
GEOMETRI
PETUNJUK I, ROTAS!, REFLEKS!, DILATASI
6 Rumus dilatasi:
- * Ot oo ot (101 o ik 4
. Alky)-AT)
SILABUS ' AP T
— : Aliy) A (45404 (§)
1 o THRA B i © Adatkn tothadap
. ’ ] 4 ’, 1] " L] " - - L Mm: '“"' .
4 dengen thalak i
[
“ sk diatasena sdalak
Av (08 o Ao (10N
B (=2,3) = 1w (=, =d)
) Cettang salah xutu b mated oy Cow [<0.8) <« n (<44)
o A e - LI A )
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LAMPIRAN L

DOKUMENTASI PROSES PEMBELAJARAN SISWA KELAS XI MULTI
MEDIA SMK NEGERI 2 JEMBER

Gambar L1. Mengenalkan Media Pembelajaran Geogebra Online Materi

Transformasi Geometri

Gambar L2. Pembelajaran 1 dengan Media Pembelajaran Geogebra Online

Materi Transformasi Geometri
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Gambar L3. Pembelajaran 2 dengan Media Pembelajaran Geogebra Online

Materi Transformasi Geometri

Gambar L5. Pembelajaran 6 Pengisian Angket Respon Siswa
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DAFTAR KEHADIRAN SISWA KELAS XI MM SMK NEGERI 2 JEMBER

No

Nama

Pertemuan Ke

3 4 5

Tanggal

Abu Rizal Bakri

Ahmad Chandra K

Ahmad lkhsan Sainuri

S

Alvian Yovie PP

(6}

Anam Setiawan

Andrean Hendy Prayoga

Arif Adi Kurniawan

ol N o

Athiyah Ariffiani Rowi

Dimas Dwi Indra arsana

10

Firmansyah Wahyu M

11

Gilang Rintis Avriski

12

Hendrik Nugroho

13

Ida Ayu Megayanti

14

Khondhanna Dhwi P

15

Kikih Jefrian Permadi

16

Krisna Anggara

17

Kurnia Mutiara Septi

18

Moch. Firdaus Ario H

19

Mochammad Bilal N

20

Mochammad Rozy A

21

Mohammad Alfian Bayu
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22

Muhammad Hashil A

23

Muhammad Wahyu S

24

Nadiyah Mardhotila P

25

Rowi Amsah

26

Sherly Diah Pitaloka

27

Shinta Bella

28

Taufan Zhahry Anugrah

29

Thomas Septanugraha P

30

Vega Amelia Agustina

31

Yahya Rizki Pratama

32

Yoni Setiawan
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LAMPIRAN N
Analisis Kevalidan
No Indikator (i) Nilai Validator (Vj;) T
Vi1 Va1 Va1

1 | Kesesuaian materi dalam 5 5 5 5
media pembelajaran dengan
standart isi (SK dan KD)

2 | Kesesuaian materi dengan 5 5 4 4,67
tingkat pengetahuan peserta
didik

3 | Kesesuaian penjabaran materi 5 5 5 3)
dalam media pembelajaran
dengan tujuan pembelajaran

4 | Kejelasan isi soal 5 5 5 5

5 | Kesetaraan pilihan jawaban 5 5 4 4,67

6 | Kesesuaian kunci jawaban 5 5 5 5
dan pembahasan

7 | Kebakuan bahasa 4 5 4 4,33

8 | Penggunaan bahasa yang 4 4 5 4,33
komunikatif

9 | Kejelasan pengerjaan latihan 5 5 5 5
dengan penjelasan petunjuk
penggunaan

10 | Keunggulan dibandingkan 5 5 4 4,67
media pembelajaran yang
sudah ada

11 | Kesesuaian ukuran teks dan 5 4 4 4,33
gambar

12 | Kesesuaian ilustrasi gambar 5 5 4 4,67
dengan materi

13 | Kejelasan petunjuk 5 5 5 5
penggunaan media
pembelajaran
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No Indikator (i) Nilai Validator (Vji) li
Vi1 Va1 Va1
14 | Kreativitas dan inovasi dalam 5 5 5 5
media pembelajaran
15 | Kesesuaian tombol-tombol 5 5 4 4,67
dalam program
16 | Kemudahan fungsi touch and 5 5 4 4,67
drag
Rata-rata nilai untuk setiap aspek (Aj)
. Aspek Materi dan Isi (A1)
Rerata Indikator untuk (A;) Rerata A;
I I, |3 Iy |5 |6
5 4,67 5 5 4,67 5 4,89
. Aspek Kebahasaan (A,)
Rerata Indikator untuk (Ay) Rerata A2
|7 I8
4,33 4,33 4,33
. Aspek Format (Az)
Indikator untuk Ags Rerata As
o l10 11 12 l13 lia | lis l16
5 | 467 (433|467 | 5 5 | 4,67 | 4,67 4,75
Nilai rerata total untuk semua aspek (Va)
Rerata setiap aspek (Aj) Rerata total (Va)
Aq A Az
4.89 4,33 4,75 4,66
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Mengubah nilai rerata total V; menjadi nilai koefisien korelasi (o)

a= 406 =093
5
kategori Interpretasi Koefisien Validasi
Koefisien Korelasi (o) Interpretasi

0,90 <a<1,00 Sangat Tinggi
0,70<a<0,90 Tinggi
0,40 <a<0,70 Sedang
0,20<a<0,40 Rendah

0<0,20 Sangat Rendah
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Lampiran O.
Analisis Kepraktisan
No Nama I 1> I3 I4 I5 le I7 Is lg l1o
Abu Rizal Bakri 4 4 4 4 4 4 4 4
2 | Ahmad Chandra K 5 4 5 4 5 4 5 4 5
3 | Ahmad Ikhsan Sainuri 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
4 | Alian Yovie PP 4 4 3 3 4 4 3 4 4
5 | Anam Setiawan 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4
Andrean Hendy Prayoga 5 4 5 4 ) 5 4 5 4 5
Arif Adi Kurniawan 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4
8 | Athiyah Ariffiani Rowi 5 5 4 4 5 5 4
9 | Dimas Dwi Indra arsana 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5
10 | Firmansyah Wahyu M 5 4 4 5 5 5 4 4 5
11 | Gilang Rintis Ariski 5 4 4 3 4 4 4
12 | Hendrik Nugroho 4 4 4 3 4 4 3
13 | Ida Ayu Megayanti 5 4 3 4 3 5 4 3 4 3

91


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

14 | Khondhanna Dhwi P 5 4 5 4 4 5 4 5 4 4
15 | Kikih Jefrian Permadi 5 5 5 5 5 5
16 | Krisna Anggara 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
17 | Kurnia Mutiara Septi 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4
18 | Moch. Firdaus Ario H 5 5 5 5 5 5 D 5 5 5
19 | Mochammad Bilal N 4 5 3 4 3 4 5 3 4 3
20 | Mochammad Rozy A 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4
21 | Mohammad Alfian B 5 4 4 4 4 5 4 4 4
22 | Muhammad Hashil A 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4
23 | Muhammad Wahyu S 4 5 5 5 4 4 5 5 4
24 | Nadiyah Mardhotila P 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
25 | Rowi Amsah 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4
26 | Sherly Diah Pitaloka 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
27 | Shinta Bella 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4
28 | Taufan Zhahry Anugrah 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
29 | Thomas Septanugraha P 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4
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30 | Vega Amelia Agustina 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4

31 | Yahya Rizki Pratama 4 5 5 4 4 4 5 5 4 4

32 | Yoni Setiawan 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4
Rata-rata tiap indikator 4471425 4,16 | 4,06 | 4,03 | 4,37| 4,28 (4,13 | 4,19 | 4,16

Rata-rata total (4,47 + 4,25 + 4,16 + 4,06 + 4,03 + 4,37 + 4,28 + 4,13 + 4,19 + 4,16)/10 = 4,21

Persentase angket media = 4,21/5 x 100% = 84,2%
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Lampiran P. Analisis Keefektifan

Nilai Tes Hasil Belajar
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24 | Nadiyah M BIB|S|B|B|S|B|B|B|B 8 80
25 | Rowi Amsah |B|B|B|B|S|S|B|S|S|S 5 50
26 | Sherly Diah |B|B|B|B|B|B|B|B|B|B 10 100
27 | Shinta Bella |B|B|B|B|B|B|B|B|B|B 10 100
28 | Taufan Z BIB|S|B/B|B|[B[S|B|B 8 80
29 | Thomas SP |[B|S|B|B|S|B|B|B|S|B 7 70
30 | Vega A BIB|S|B|B|S|B|B|B|B 8 80
31| Yahya Rizki |B{B|S|S|[B|B|B|S|S|S 5 50
32 | Yoni S B|B|B|(B|B|B|B|B|B|B 10 100

Jumlah siswa yang mendapat nilai > 75 adalah 26
Persentase ketuntasan dalam kelas adalah % X 100% = 81,25%
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Q. Lampiran Angket Respon Pengguna

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran,

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : A Ruzal.
Kelas 3 1|
No. absen |
No Kriteria [1[2]3(4]5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online 74
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk 7
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini ¥
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar 2
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat J
mudah
6 | Saya merasa scnang belajar dengan /1
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan €
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar Y,
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk /
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan soffware Geogebra
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INSTRUMEN PENILATAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (¥) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bemnilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa,

Nama : A chandem . W
Kelas s X\
No. absen : X

No Kriteria 1[2[3[4]5| Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk /
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami maten
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar W,
‘dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat ¥
mudah
6 | Saya merasa senang belajar dengan J
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini v
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran 7
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media v
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri ¥
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran,

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Amaa \ktan §
Kelas s Xl
No.absen : 3
No Kriteria 1[2[3[4]5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk v/
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami matern
pembelajaran menggunakan media ini v
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v |
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah S
6 | Saya merasa senang belajar dengan o7
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan 2
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran I
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media v
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri v
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X1 SMK

PETUNJUK: o .
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media

pembelajaran. .

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan. N,

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama :A\fuan X
Kelas X\
No. absen Y

No Kriteria 1121314158 Saran

1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online
dengan mudah

L

2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah

S

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar B
dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah v

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v
yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media v

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri o

<

a

dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.,

Nama : Ao Sehawan

Kelas ER

No. absen )

No Kriteria 1/12(3/4|5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online V.

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami mateni

pembelajaran menggunakan media imi v/

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk V4

melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra

IR ]ie |'S
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X1 SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama :Awdrean —flandy
Kelas : XI
No.absen : (0
No Kriteria 1(2(3/4(5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online V4
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk [
penggunaan media dengan mudah v |
3 | Saya dapat memahami materi i
pembelajaran menggunakan media ini v |
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar J
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat |
mudah v ‘
6 | Saya merasa senang belajar dengan J
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini v
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media V]
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri %
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bemnilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama t At Adi
Kelas R e
No.absen  : 9

No Kriteria 1({2]13]4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online V4

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

N

Saran

<

A SN Ss]ES] S

matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri

<

dengan bantuan software Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : AMhwan AR

Kelas : X

No.absen : %

No Kriteria 1/2(3|4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online v

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar \/

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan Vv

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media \/

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelujaran geometri v

dengan bantuan software Geogebra

Sarau

N
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X1 SMK

PETUNJUK: _ 2 s .
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media

pembelajaran. .

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan. .

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama 1AW
Kelas HIR S|
No. absen 29
No Kriteria 1(2/3(4(5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online 4
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah v
3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini /
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar J .
dengan mudah i
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat J
mudah
6 | Saya merasa senang belajar dengan J
media pembelajaran ini _:l
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan J
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar )
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk v
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: _

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama tHiemansieh Wahyu

Kelas HE

No. absen 110

No Kriteria 1/2(3)4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online v

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini 4

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat v

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan J

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri

dengan bantuan sofiware Geogebra

N

Saran
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: . '
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media

pembelajaran. ‘

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan. -

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama :Chlang. Qb

Kelas :92« i

No. absen :

No Kriteria 112|345 Saran

1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk 7
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v LS
dengan mudah R
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat Vv
mudah
6 | Saya merasa senang belajar dengan /
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini M
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran f
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media v
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri v
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: .

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : endee Mugrohe

Kelas AL

No. absen 1z

No Kriteria 1/213[(4!5 Saran

1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online Y

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami maten |

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat 7 .
mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan |
media pembelajaran ini %

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar J

matematika setelah menggunakan media

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri

dengan bantuan soffware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X1 SMK

PETUNJUK:
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.
2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.
3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.
4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.
Nama : Jda Aju
Kelas : Xl
No. absen HE &)
No Kriteria 5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami maten
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah
6 | Saya merasa senang belajar dengan »
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: _ :

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran,

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Khondbonng
Kelas t X

No. absen s Y ;
No Kriteria 1[(2/3(4(5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online 7,
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah v
3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini v
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah v
6 | Saya merasa senang belajar dengan v
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini o
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan v
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media v
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk v
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X1 SMK

PETUNJUK:
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.
2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.
3. Apabila penilaian Anda bemnilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.
4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa,

Nama
Kelas

Rk I
HEE N

No.absen  :i5

No

Kriteria

N

Saran

1

Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online
dengan mudah

Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah

Saya dapat memahami maten
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah

Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar
dengan mudah

Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah

Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini

Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini

Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini

10

Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan soffware Geogebra

o RS S5 S & TR
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : \‘fmu a A

Kelas x|

No.absen  : (G

No Kriteria 1/(2]3
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri v

dengan bantuan software Geogebra

K Saran

S Qe

S SN =l <
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Yurnia
Kelas : Xl
No. absen  :l]
No Kriteria 1/2(3(4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami maten
pembelajaran menggunakan media ini v
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah v
6 | Saya merasa senang belajar dengan /
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan v
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran 74
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar v
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri 4
dengan bantuan sofiware Geogebra

n
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama ! Trdawt
Kelas :xa
No.absen  :\f
No Kriteria 11213145 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online 7 |
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk v 1
penggunaan media dengan mudah |
3 | Saya dapat memahami materi '
pembelajaran menggunakan media ini v
dengan mudah f
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v |
dengan mudah i
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat V. r
mudah h
6 | Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini v |
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini v FE
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan v
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media 4
pembelajaran inj
10 | Saya merasa termotivasi untuk ‘/
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILATAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : M Bilal
Kelas P

No. absen : 19
No Kriteria 1/2)3/4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk w
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini i
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar y
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat o
mudah
6 | Saya merasa senang belajar dengan L/
media pembelajaran ini
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini v
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika seteluh menggunakan media v
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra

h

Saran
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMA’I:IKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: ' e )

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran. .

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik. .

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan. _ N, N

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama -
Kelas 1\
No.absen  : 70
No Kriteria 1[{2/3]|4(5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk Y
penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi /
pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar J

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah v

6 |Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan v
media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v/

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media e

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri .

dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran,

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : (Y] Alpan
Kelas g 7(:(\ i
No. absen s 2
No Kriteria 1/12|3(4(5 Saran
I | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah
3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini /
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar o .
dengan mudah ‘
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah v
6 | Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini |V
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri v
dengan bantuan software Geopebra

<
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan,

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama M dashd

Kelas R <

No. absen HRY

No Kriteria 112|345 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online AN

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk '4

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami maten

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat .

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan Vv

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan v

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media v

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri v

dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Muhammad Wahyv
Kelas T XA
No. absen : 23

No Kriteria 11213|4] S8 Saran

1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar J
dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah v

6 | Saya merasa senang belajar dengan v
media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran v
yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media v

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri v

dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bemilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Nadiyah

Kelas L

No.absen  : 24 ,

No Kriteria 1(2(3|4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online V]

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri

dengan bantuan sofiware Geogebra

Saran

N
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran,

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk membenkan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Rowe Amaah

Kelas T

No. absen t 29

No Kriteria 1/{2(3(4
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online v

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk /

penggunaan media dengan mudah V

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini \

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini o4

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan J

media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran o
yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media v

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk 4

melakukan pembelajaran geometn

dengan bantuan sofiware Geogebra

N

Saran
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: o .

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran. .

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan. . ™,

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama

2 Sherly  Diah
Kelas : X\

No. absen %
No Kriteria 1/2|3(4]5 Saran

1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online
dengan mudah

N

2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar
dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika sctelah menggunakan media
pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri v/
dengan bantuan sofiware Geogebra

e 1SS
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan,

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Sk B

Kelas : %

No. absen ¢ 27

No Kriteria 1[2[3[4]5[ Saran |
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online v

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami materi V4

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v

dengan mudah

<

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat v
mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan J
media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan Vi
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media v
pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometni
dengan bantuan sefiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: .

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik,

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : TE(IXGO

Kelas s 4

No.absen  : 7%

No Kriteria 1[2[3[4[S] Saran |
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online 4

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah

3 | Saya dapat memahami maten

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar

dengan mudah

S | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

yang diinginkan

9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk

melakukan pembelajaran geometri

dengan bantuan software Geogebra

<

=~
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Thomas

Kelas ||

No. absen : 29 i

No Kriteria 1({2/314
1 | Saya dapat mulai membuka halaman

depan media pembelajaran online 74

dengan mudah

2 | Saya dapat memahami petunjuk

penggunaan media dengan mudah /

3 | Saya dapat memahami materi

pembelajaran menggunakan media ini

dengan mudah

4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar /

dengan mudah

5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat

mudah

6 | Saya merasa senang belajar dengan

media pembelajaran ini

7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan

media pembelajaran ini v

8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran

A

Saranj‘
l

~

<,

yang diinginkan v
9 | Saya termotivasi untuk belajar

matematika setelah menggunakan media v

pembelajaran ini

10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN

LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK: o _
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media

pembelajaran. )
2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.
3. Apabila penilaian Anda bemnilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan. N
4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : V?ga
A

Kelas

-

No. absen : X0

No

Kriteria

N

Saran

Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online
dengan mudah

Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah

Saya dapat memahami materi
pembelajaran menggunakan media ini
dengan mudah

Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar
dengan mudah

Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah

Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini

™~

Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini

Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan

Saya termotivasi untuk belajar
matematika setclah menggunakan media
pembelajaran ini

10

Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri
dengan bantuan sofiware Geogebra
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK:

1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda bernilai 1 atau 2 dimohon untuk memberikan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

4. Pengisian angket tidak berpengaruh pada penilaian Tes Hasil Belajar Siswa.

Nama : Yalyo
Kelas HA |
No.absen  : 3|
No Kriteria 1/2(3(4|5 Saran
1 | Saya dapat mulai membuka halaman
depan media pembelajaran online v
dengan mudah
2 | Saya dapat memahami petunjuk
penggunaan media dengan mudah v
3 | Sava dapat memahami maten
pembelajaran menggunakan media ini s
dengan mudah
4 | Saya dapat mengerjakan tes hasil belajar v
dengan mudah
5 | Saya merasa soal tes hasil belajar sangat
mudah v
6 | Saya merasa senang belajar dengan
media pembelajaran ini v
7 | Saya tidak merasa bosan belajar dengan
media pembelajaran ini
8 | Saya dapat mengulangi bagian pelajaran
yang diinginkan v
9 | Saya termotivasi untuk belajar
matematika setelah menggunakan media v/
pembelajaran ini
10 | Saya merasa termotivasi untuk
melakukan pembelajaran geometri /
dengan bantuan sofiware Geogebra
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R. Saran dari Para Ahli
KISI-KISI SOAL TES HASIL BELAJAR
No | Kompetensi | Materi Indikator Bentuk No
Dasar N Tes soal
1 Translasi | Menganisis ddan Pilihan 1
membuat Kategon dari Ganda
2 Rotasi | unswr-unsur yang Pilihan 2
terdapat pada sifat-sifat Ganda |
3 | Menyajikan Rotasi | transformasi geometri Pilihan 3 |
objek yang menggunakan Ganda ‘
4 | kontekstual, Refleksi | pendekatan koordmat Pilhan 4
menganalisis pencrapannya dalam Ganda
5 | mformasi Dilatasi | menyvelesakan Pilihan 5
terkait sifat- masalah, kemudian Ganda
6 | sifat objek dan [Transiasi | menghubungkan unsur- Pilihan 6
menerapkan unsur yang sudah Ganda
7 | aturan Reficksi | dikategorikan sehingga Pilihan 7
transformasi dapat dibuat Ganda
g | geometri Refleksi | kesmpulan mengenai Bemar / 8
dalam sifat-sifat transformasi Salh
9 | memecahkan  [TRopagi | geometri yang Benar / | 9
masalah menggunakan Salah
10 Dilatas; | Pendekatan koordinat Benar / 10
dan penerapannya Salah
dalam menyelesaikan
masalah
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INSTRUMEN SOAL TES HASIL BELAJAR
Petunjuk Kuis 1:
1. Soal kuis terdiri dari 10 pomor soal, yang terdiri dari 7 soal pilfan ganda dan 3
soal benar'salah,
2. Waktu untuk mengerjakan tiap soal adakih 2 meni.
3. Pilihlah jawaban yang menurat anda benar.
4, Soal yang telah terfewati tidak bisa divling  kembali
5. Skor tiap soal adakih 10 point jika berar dan 0 point jika salih atau tidak di s,
SELAMAT MENGERJAKAN
I, Bayangan titkk A(4,6), B(-6,2) dan C(-2.4) :Jirnmlasikun terhadap vektor (i.-
2) adaksh..... &/
a) (8,4), (-2,0)dan (2,2) Sy T
b) (8.6), (-2.2) dan (2.4) -
¢€) (8,8), (-2,4) dan (2.6)
d) (8,4), (-2,2)dan (2,6)
O pti?™ 2
2, Tak “A0.0), B(-6.2) dan C(-4.6) drotasikon terbudap ik (4,2) dengan sudwt
180 derajad sty adalshe......
a) (84), (14.2)dan (6,4)
b) (8,4), (14,2) dan (12,-2)
d) (8,4), (-6,2) dan (6,4)
Lk~ 2
33etin ABC dengan k. A(106). B42) dan C(-45) divsan erudsp
pusat O(0,0) dengan 00 derajnd hast- bayangannya adalh,,,..
@) (6,10, (2.8) dan (6.4) 2 o5 S i
b) (6,4), (2,8) dan (6,10) ((49 0»)’ UF Nk,
¢) (6,10), (8,2) dan (6,4) ( Cr-9%) BT
d) (6,4, (2.8) dan (-6,4) =0 e
‘K» o;r iu"\". pr
» septya sku-sku ABC dengan ik A(-6 8), B(-6,2) dan C(-2.2)
direficksikan terhadap titk asal O(0,0) hayangannya | & =
1) (6.8), (6:-2) dan (2.2) asul O(0,0) ya odabahy.....
b) (6,-8),(6,2) dan (2,-2)
€) (68). (6,-2) dun (2,2)
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d) (6,-8),(6,-2)dan (2,-2)

5. Bayangan titk A(8,-2), B(0,-4) dan C(2,0) didilatnsikan terhadap tik (-2,4)
dengnn skak k=- 0,5 hasiinya adaliho...... -
a) (-3.7), (-3.4) dan (-4,6)
b) (-6,7),(-3,8) dan (-5.6)
¢) (-7,7).(-3.8) dan (-4.6)
d) "8~7)v (308) dm"“'-ﬂ

6. Sepitiga ABC dengan titk A(6,2). B2,0) dan C(4,6) damnshskan terhadsp
W1 {6,0) kemudian dnmnshsi(m' mhadap W (2,2),hasd. ha)aq;mmi =0 lxy
a) (12,2), (8,0) dan (10,6) 1
b) (14,4), (10.2) dan (12.,8)

c) {11,2), (7.0) dan (11.6)
d) (13.4), (11.2) dan (12,8)

- \
gf'ﬁt A(2,-2), B(0.8) dan C(-4.4) dielkkskan terhadop sumbu v Iasil
/ yangannya adalah. . |
a) (-2,-2), (0,8) dan (4.4) '

b) (2,2), (0,8) dan (4,4) ,

c) (2,2), (0,8) dan (4,4)

_ d) (2-2),(0,8) dan (3,-9) ) o

Sad o =10 dect Lo /04 AN =27
8. Benar —atny Sakih, <husil refleksi  berurut-tual dun Iumm sepitin ABC

dengan itk A(2.2), B(-6.0) dan C{-4.4) wrhadap sumbu y=x kemudin

ditranshasikan terhadap sumbu X adalah (2,2), (0.-6) dan (4,-4)?

2T -

g3

9. Benar atou thh./kk/MGSL B(-4.2) dan C2.4) dirotasian terhedap
tK(2,-4) dengan sudut 90 deryjod basiina besturut-turat adalih (14.4), (3.2)
dan (10,-4)?

-
10. Berar- atau Sabh, fik A(-6.8), B(-2.2) dan C(-2,6) didiluasikan terhadap
tidk (0.8) dengan fiktor skaky k= Tasinya adalsh A(-12.8), B(-4,-4) dan
C'(-4,4)? _
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X1 SMK

PETUNJUK PENGISIAN
1. Berllah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaman Anda terhadap media

pembelajaran, ,
2. Nilai 1= Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Bak dan 5 = Sangat
Bak

3. Apabila penilasian Anda adalah 1, 2 atau 3 maka benlah saran dan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

No Aspek Indikator 1 2|3 4 5
Kritena
1. Kesesuaian maten
1 dalam media
pembelajaran  dengan v
standart 11 (SK dan
KD)

2. Kesesuaan maten
dengan tingkat
pengetahuan peserta v’

3 didik

Malsen aldan 3. Kesesuaian penjabaran

2 maten dalam media
pembelajaran dengan v
tujuan pembelajaran

4. Kejelasan i soal v

5. Kesetaraan pilihan 7
Jawaban

6. Kesesuaan kunci

Jawaban dan Vv
pembahasan

. Kebakwan bahasa v

2 8 I’c" UUINH h. l 7
Kebahasaan | ™ prunaan balasa
yang komunikatif 4

~
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No Aspek
Kriteria

Indikator

Format

9, Kejelasan pengeraan
bithan dengan
penjelasan petunjuk

n

10. Keunggulan
dibandingkan media
pembelayjaran yang
sudah ada

11, Kesesuamn ukuran teks
dan gambar

12 Kesesuaian thustrasi
gambar dengan matert

13 Kejelasan petunjuk
pengamaan meda
pembelajaran

14 Kreatnvitas dan movast
dalam meda
pembelaaran

13 Kesesuaan 1ombol-
tombol dakim_program

16. Kemudalun firgesi
touch and drag

No

Sarn

*)jka kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian

belkang kertas mi.

Jember, 29 -3 —

2017
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda check (V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media

pembelajaran,

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sungat

Baik,

3. Apabila penilaian Anda adalah 1, 2 atau 3 maka berilah saran dan masukan

pada kolom yang telah disedinkan,

No Aspek
Kriterin

Indikator

n

Materi dan
Soal

Kesesuaian materi
dalam media
pembelajaran dengan
standart isi (SK dan
KD)

~

. Kesesunian materi

dengan tingkat
pengetahuan peserta
didik

. Kesesuaian penjubaran

materi dalam media
pembelajoran dengan
tujuan pembelajaran

S XN

N

. Kejelasan isi sonl

e

. Kesetaraan pilihan

Jawaban

. Kesesuaian kunci

Jawaban dan
pembahasan

S

Kebahasoan

. Kehakuan bahusa

S

o |3

+ Penggunaan bahasa

yang komunikatif

h Y

131
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iemper

No Aspek
Kriteria

Indikator

9. Kejelasan pengerjoan
latihan dengan
penjelasan petunjuk
_penggunaan

10.Keunggulan
dibandingkan media
pembelajaran yang
sudah ada

1 1. Kesesuaian ukuran teks
dan gambar

Format

12 Kesesuaian ilustrasi
gambar dengan materi

13.Kejelasan petunjuk
penggunaan media
pembelajoran

14. Kreativitas dan inovasi
dalam media
pembelajaran

15. Kesesuaian tombol-
tombol dalam program

Ssl N
SN ONG

16. Kemudahan fungsi

touch and drag

Saran

belakang kertas ini.

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian

Jember, (é M""{" 2017

hdi Qratamy MS}M“M

Nl (Gid0¢ 2o To1NBY oo
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
INTERAKTIF SCHOOLOGY BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA
ONLINE MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMK

PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda check () pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran.

2. Nilai 1 = Sangat Kurang, 2 = Kurang, 3 = Cukup, 4 = Baik dan 5 = Sangat
Baik.

3. Apabila penilaian Anda adalah 1, 2 atau 3 maka berilah saran dan masukan
pada kolom yang telah disediakan.

No Aspek Indikator 1 2 13| 4 5
Kriteria

1. Kesesuaian materi

1 dalam media
pembelajaran dengan v
standart 1si (SK dan
KD)

2. Kesesuaian materi
dengan tingkat V4
pengetahuan peserta

A didik

Mageri ld"" 3. Kesesuaian penjabaran
Sos materi dalam media v
pembelajaran dengan
tujuan pembelajaran

4. Kejelasan isi soal v

5. Kesctaraan pilihan A
Jjawaban

6. Kesesuaian kunci
jawaban dan V4
pembahasan

7. Kcehakuan bahnsa v

2 8. Penggunaan bahasa

Kebahasasn yang komunikatif
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No Aspek Indikator 1 2|13 (45
Kriteria

9. Kejelasan pengerjaan
latihan dengan v
penjelasan petunjuk
penggunaan

10.Keunggulan
dibandingkan media V4
pembelajaran yang
sudah ada

11.Kesesuaian ukuran teks
dan gambar
12.Kesesuaian ilustrasi

FoRsg | gambar dengan materi ‘/

13.Kejelasan petunjuk
penggunaan media V4
pembelajaran

14, Kreativitas dan inovasi 3
dalam media
pembelajaran

15. Kesesuaian tombol- J
tombol dalam program

16. Kemudahan fungsi J
touch and drag

<

No Saran

*) jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian
belakang kertas ini.
Jember, 30- mparer - 2017

vahidator

Q
Al
(00wl ESTAR S04
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S. Tampilan Interaktif Media Pembelajaran

Tes Hasil Belajar Siswa Materi Transformasi Geometri Kelas X1
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L A MEDIA PEMBELAJARAN
[ MATEMATIKA, INTERAKTIF SCHOOLOGY
| BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA ONLINE!

L 4

4 POKOK BAHASA N
N NSFORMASI G "
N L}
ay J
: { o
‘_g.i:" B
oleh: C
'{,,).' Putri Ayu Permatasari (130210101039)

SCchooloGy

| parn Trnether  SIHIES
.

(S €

' J0S

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JEMBER

KELAS XI SMA/SMK

SEMESTER GENAP
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SW'T, atas segala rahmat hidayah-Nya, sehingga
dapat menyelesaikan media pembelajaran matematika interaktif Schoology Berbasis Software Geo-
gebra Onlone Maten Transformasi Geometn Kelas XI SMK/SMA beserta buku panduannya
Media pembelajaran in1 dibuat guna melengkapi tugas akhir dan memenuhi salah satu syarat untuk
menyelesaikan Program Studi Pendidikan Matematika (S1) dan mencapai gelar sarjana pendidikan.
Karya sederhana ini saya persembahkan kepada:

1. Ibunda Kustini dan Ayahanda Musta’in, kedua kakakkuo Suhartatik dan swamu Eko Fajar,
Dwi Kuswanto dan istn Reza Winda, serat adikku Oki Wahyu Alfianto tersayang terimakas-
ih atas curahan kasih sayang dan do’a yvang selalu terucap demi masa depanku yang ¢erah
dan penuh berkah;

(]

Bapak dan Ibu Dosen Pendidikan Matematika Universitas Jember, khususnya Prof, Drs
Dafik. M.Sc, Ph.D dan Anf Fatahillah. S.Pd.. M.Si selaku Dosen Pembimbing. serta Dr. Ho-
bn, S.Pd, M.Pd dan Ervin Oktavianingtyas, S.Pd. M.Pd selaku Dosen Penguji dalam me-
nyelesaikan tugas akhir serta telah membagi ilmu dan pengalamannya;

3. Bapak dan Ibu Guruku sejak TK sampai dengan SMA sampai Perguruan Tinggi Negen yang
telah mencurahkan tlmu, bimbingan dan kasih sayangnya dengan tulus ikhlas,

4. Teman-teman Pendidikan Matematika angkatan 2013, semoga Allah mewwjudkan cita-cita
dan harapan kita;

o

Almamater ku tercinta Universitas Jember, khususnya Fakultas Keguruan dan lmu Pendidi-
kan (FKIP) vang telah memberikan banyvak pengetahuan, pengalaman dan sebuah makna ke-
hidupan

Penulis,

Putri Ayu Permatasarn

By : Putri Ayu P

SEMESTER GENAP
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/ DAFTAR IS
[ ‘ Halaman
HALAW L T i
TV R i
DAﬁﬁl”m ........................................................................................................ il
1. PEWNJVK PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN GEOGEBRA ONLINE
/MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI....._......oo e 1
1 11 M;ngeugl Software Geogebra Online..............ocooocoiuumieecerisiessesssissssonmenionssesos 1
g 12 "Ca@ﬂenggunakan Media Pembelajaran Geogebra Online ... 2
U A, Gara Mengakses Media PemBelajaran ..........c.ciccriiiiiscciiiicsissiiinicn 2
" B, fTampnlan Medi PEnBelAREIE. ... .coocoonccmtcomiares pomtomiscssssssssencer b sasic it 3
: 1) Menu BERRINIRES . ..o W ctimsrsssprasssssngssonn b ST AT e O 5 3
MG STRBUS ...t 5 -
“"; 3 AR VAR - e R S e R R 7 -
" a) Menggqunakan Tombol-tombol Sub Materi Translasi..................... 9
b) Mengqunakan Tombol-tombol Sub Materi Rotasi............c...c..occ.... 10 O
\J c) Menggunakan Tombol-tombol Sub Materi Refleksi......................... il | 2\
" d) Menggunakan Tombol-tombol Sub Materi Dilatasi....................... 15
2. PETUNJUK PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN SCHOOLOGY ... 16 Fia
2.1 Mengenal Aplikasi Schoology ... 16 o 4
2.2 Fitur Aplikasi Shoology .........ooooeooeocosssein L, 7l Y
2.3 Kelas Media Pembelajaran Matematika Online Materi Transformasi __\" &%
TN e USRI SOV - NN | " o Wl
2.4 Tampilan Tes Hasil Belajar Siswa ...........coooiiiiiiiiiniiciciiiniecicccciieeassssiienies 20 7 '
&
|

By : Putri Ayu P

SEMESTER GENAP
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PETUNJUK PENGGUNAAN

BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA ONLINE
POKOK BAHASAN TRANSFORMASI GEOMETRI

1.1 Mengenal Software Geogebra Online

Geogebra adalah software gratis yang menyatukan geometri, aljabar dan kalkulus
memungkinkan beragam representasi dari objek matematika. Titik, vektor, garis, berbentuk
kerucut dan fungsi dapat digambarkan dan kemudian secara dinamis diubah. Hal ini juga
mungkin untuk menemukan turunan dan integral dari fungsi dan untuk mengidentifikasi titik
tunggal nya. Dikembangkan oleh Markus Hohenwarter di Universitas Florida Atlantic, soft-
ware ini dikembangkan bertujuan untuk membantu proses belajar mengajar di kelas. Soft-
ware Geogebra bisa digunakan secara onfine maupun offiine.

Geogebra online bisa diakses di www.gecgebra.org, untuk mengakses Geogebra per-
@ toma-tama kita membuka browser dan masukkan alamat tersebut kemudian klik enter.
Setelah klik enter halaman utama yang muncul sebagai tampilan Geogebra adalah seperti
Gambar 1.1 berikut

E - - = =~  am -
:

CeoGebro +

GEOGEBRA

THE GRAPHING CALCULATOR FOR FUNCTIONS, GEOMETRY,
ALGEBRA, CALCULUS, STATISTICS AND 3D MATH!

PRI R AR TR R .-~

o et i & ‘o .-

Gambar 1.1 Tampilan awal software Geogebra online

Agar pengguna dapat menggunakan aplikasi online ini, diharuskan masuk terlebih dahulu
dengan cara klik Sign /n (pada bagian kanan atas) dengan masukkan alamat email dan pass-

word email una.
pengg By : Putrt Ayu P

SEMESTER GENAP
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1.2 Cara Menggunakan Media Pembelajaran Geogebra Online Pokok Bahasan Transformasi
Geometri Kelas X1.

A. Cara Mengakses Media Pembelajaran

Media pembelajaran ini merupakan produk hasil dari penelitian pengembangan yang
telah melalui beberapa tahap penelitian sehingga pembelajaran media ini dapat dikatakan
berkualitas. Cara menggunakan media pembelajaran ini pertama kita harus terhubung ke
jaringan internet. Pengguna media pembelajaran ini dibedakan menjadi dua yaitu pengguna
yang memiliki akun Geogebra dan pengguna yang tidak memiliki akun Geogebra. Untuk
menggunakan media pembelajaran ini, kita bisa langsung mengakses “https.//
www.geogebra org/putriayu”, tampilan dapat dilihat pada Gambar 1.2 berikut

* CO -

AT TRA S CRL,

Gambar 1.2 Tampilan akun Geogebra online ,

Di dalam akun Geogebra ini, terdapat materi transformasi geometri terdiri dari sub ma-
teri translasi, refleksi, rotasi dan dilatasi yang sudah di desain untuk pembelajaran matemat-
ika kelas X|. Materi transformasi geometn ini dapat diakses bebas di laman https.//
www.geogebra.org/mirs6DPZVn.

By : Putri Ayn P
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B. Tampilan Media Pembelajaran

Pada bagian ini akan dibahas mengenai tampilan media pembelajaran software Geoge-
bra pada materi transformasi geometri. Di dalam laman hitps./mwww.geogebra.org/m/
rs6DPZVn terdapat tampilan media pembelajaran seperti Gambar 1.3 berikut:

& S0 e —

« GeaGebra
R TRANSF | f
.'“,;t‘, ‘,L‘",‘.,'. :‘.’1‘}‘:“" e " N
e GEOMETRY &),
TRANSFORJJIATIONS [~
— b MAGS o
T Ay Va4
[siasus) ’ madadt 9
= MATER| = === = : 1
(%)
Xl
S FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN SMAISMK
UNIVERS|TAS JEMBER SEMESTER GENAP

|
o : ; - -

Gambar 1.3 Tampilan utama media pembelajaran

Terdapat empat tombol dalam media ini yaitu tombol "Petunjuk”’, "Home", "Silabus" dan.
“Materi". Pada Gambar 1.3 adalah tampilan pada tombol "Home" sebagai tampilan utarna.
media pembelajaran ini. Tombol lain selain menu Home diantaranya memiliki fungsi sebagai
berikut.

1) Menu Petunjuk

Pada tombol "Petunjuk" tampilan seperti pada Gambar 1.4. Menu "Petunjuk” berfungsi
sebagai petunjuk penggunaan media pembelajaran Geogebra, di dalamnya terdapat instruksi
atau petunjuk sebagai berikut:

1)  Didalam media ini terdapat Menu "Petunjuk”, "Home", "Silabus" dan "Materi®, klik menu
yang diinginkan.

2) Menu "Home" adalah cover atau tampilan utama pada media pembelajaran ini.

3) Menu “Silabus” berisi tentang Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, Indikator dan Tujuan
dari media pembelajaran ini.

4) Menu "Maten", terdapat dua tombol yaitu: “Transformasi” dan “Simulasi". Menu
“Transformasi” berisi tentang pengertian transformasi dan macam-macam transformasi
geometri
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yang akan di bahas pada media pembelajaran ini. Sedangkan menu “Simulasi” berisi ten-
tang simulasi atau praktek langsung penggunaan media Geogebra materi transformasi ge-
ometri,

5) Pada menu “Simulasi”, pilih atau centang salah satu sub materi yang ingin ditampilkan,
misalkan translasi, maka akan muncul tampilan simulasi translasi beserta hasilnya. Apabila
ingin bergati ke sub materi refleksi atau rotasi atau dilatasi hilangkan tanda centang ter-
lebih dahulu, kemudian centang sub materi yang diinginkan.

Petunjuk penggunaan nomor 8 sampai 10 digunakan ketika masuk pada menu “Maten”,
6) Jika ingin mengubah posisi titik, geser titk A B dan C sesuai yang diinginkan.

7) Pada sub materi Translasi, jika ingin mengubah vektor posisi, geser ujung atau pangkal
vector yang diinginkan.

8) Pada sub materi Rotasi, untuk mengetahui hasil rotasi, geser slider sesuai yang di-
inginkan.

9) Pada sub materi Refleksi, centang pilihan sumbu untuk mengetahui hasil refieksi yang.

diinginkan .
10) Pada maten dilatasi geser slider sesuai yang diinginkan untuk mengetahui hasil dari.
dilatasi.
* CO 8w v esvgrLy Y
<« GeaGebra A O
MATER| TRANSFORMAS| GEOMETR
MATER! TRANSFORMASH GEONSETRY
PETUNJUK MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIF
BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA ONLINE
m ; Anlarn rudia v tarde Petarga’, Werae’, "Siatass” dao Master?”. Kk Meri pang ngin djaterban
e | Nowws e sduieh d
¥ 3. Meew “Shades” berls v Inthator €un Tujamr
(Sm} . h\ﬁf*h“ﬂx"hﬁfhw

5 Fade meco “Saredan”. e
MATER! Mnatie Tiernlan b s dhan reanesl hand Aol 1esetanl purg (hrgrmas

i Saiege

7 Pade uds Tranalanl, fhe o " "
& Padanh &~ v s ok

¥ Pade b 4 Relaiesl N 4 Nan babedian

16, Pt e Diiwtand, goser shie

9 =7 |

Gambar 1.4 Tampilan Menu Petunjuk.
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Pada menu Silabus terdapat beberapa tombol yaitu untuk memunculkan tampilan Kom-
petensi Inti, Kompetensi Dasar, Indikator dan Tujuan pembelajaran. Untuk menampilkan
Kompetensi Inti centang tombol Kompetensi Inti maka akan muncul tampilan seperti pada

Gambar 1.5 berikut ini:

, C0 ew — e
« GeoGebro

MATER! TRANSFORMASI GEOMETR

Gambar 1.5 Tampilan Kompetensi Inti

MATES) THANASTOMMAS GEOAE T
| KOMPETENS! INTT
| PETUNJK .
" P Guin -
e asara dkeres, Bamall Aweus, [ovaant

| . - [Ryos)
| r—— o1 w - " -

[_SH:‘A@J‘;_. W reeg, Sovd Dkt
i oy froge e
I"= MATERI o dor "

Kemudian, jika kita ingin menampilkan Kompetensi Dasar, kita hilangkan terlebih dahulu.
tanda centang pada tombol Kompetensi Inti |alu kita centang tombol Kompetensi Dasar maka

akan muncul tampilan seperti pada Gambar 1.6 benkut:

- OO Vo w———

« GeoGebro

VAT TRANSFORMAS GROMEITRI XELAS 30 SMA/SME

‘ PETUNJUK

ditatasi, dan rotasi) dafam memecahkan masalah.

* MATERI ==

,&‘ 4| Comtany s sate
‘ y

g —o—— [ —— [T - v

‘ [ siLaBus ]
L

\

|

Gambar 1.6 Tampilan Kompetensi Dasar
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Sama hal dengan cara sebelumnya, jika kita ingin menampilkan Indikator maupun
Tujuan pembelajaran, kita hilangkan terlebih dahulu tanda centang pada tombol Kompe-
tensi Dasar lalu kita centang tombol Indikator maka akan muncul tampilan seperti pada
Gambar 1.7 dan tampilan Tujuan pembelajaran pada Gambar 1.8 berikut:

CO o R e e |
« GeaGebra A O -

MATER| TRANSFORMASI GEOMETR

MATERE TIANSFOIRMASI GEOMETHI
INDIKATOR
PETUNJUK
Menganalisis dan membuat kategorl darl unsur-unsur yang terdapat pada
HOME sifat-sifat transformasi geometrl yang menggunakan pendekatan koordinat
- dan penerapannya dalam menyelesalkan masalah, kemudian

= MATERI == lat
0“:..',‘
Tl meteny baet tab
e { — - ' . -

" -

Gambar 1.7 Tampilan Indikator pembelajaran
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|
'
|

-
. C O &im w B
¢« GeaGebra 3 ©

MATER| TRANSFORMAS| GEOMETR

MATER! TRANSEORMAS: GLOSMETRY

TUJUAN

PETURIUE " Setatah mengiuti pembelajaran siswa mampu:
s 1) menganalisis sifat-sifat transformasi geometri (transfasi, reflekai garis,
|HOME. dilatasi dan rotasi) dengan pendekatan koordinat dan menerapkanaya

SR menyelesaikan masalah.

(StABUS) 2) menyajikan objek kantekstual, menganakisis informas| terkait
[ MATERI == (refleksi, translasi, rotas! dan dilatasi) dalam memecahkan
G‘d..""-

Gambar 1.8 Tampilan Tujuan pembelajaran
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3) Menu Materi

Setelah berada pada menu Silabus kita kosongkan semua tanda centang yang ada di

menu Silabus tersebut, kemudian klik menu Materi. Di dalam menu Materi terdapat dua tom-
bol yaitu tombol Transformasi dan tombol Simulasi, Tombol Transformasi berisi pengertian
transformasi geometri dan jenis-jenis transformasi geometr, tampilan tombol Transformasi
dapat dilihat pada Gambar 1.9 berikut;

.

yang

CO » o | TI we guegeies an)
¢« GeoGebrc

MATER] TRANSFORMASI GEOMETRI

MATERI TRANSFORMASE GEOMETRI

NSFORMASI GEOMETRI
PETUNJUK THANSLS: ROTASI, REFLEKSI, DILATAS!
St Transformasi digunakan untuk memindah suatu titik atau bangun pada
HoMg v sebuah bidang dori satu tempat ke tempat yang lain, transformasi T
W pada suatu bidang memetakan titik P pada bidang menjadi P'di tempat

i

| | SILABUS lain pada bidang tersebut, titik P’ disebut bayangan titik P sebagal hasil
transformasi T.
T MATERI = Ada 4 jenis transformasi pada bidang yaitu: T S 5 B B,
1) translasi (pergeseran) -
AU 2) rotasi (perputaran)
@ 3) refleksi (pencerminan) .
4) dilatasi (perkalian) -

Gambar 1.8 Tampilan tombol Transformasi

Sedangkan tombol Simulasi berisi tentang pokok utama dari media pembelajaran ini,
terdiri dari sub materi translasi, rotasi, refleksi dan dilatasi. Di dalam menu Simulasi ini

terdapat sebuah segi tiga yang memiliki titik A,B,C, titik ini dapat dipindah dengan cara
menggeser masing-masing posisi titik berwarna biru sesuai yang kita inginkan.

Jenis-jenis transformasi geometri.

(a)
(b)
(c)
(d)

Translasi (pergeseran)
Rotasi (perputaran)
Refleksi (pencerminan)

Dilatasi (perkalian)
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Tampilan menu Simulasi dapat dilihat pada Gambar 1.10: berikut:

CO s T3 e Jocgeing ang e
« GeoGebia QAo
MNATEN TRANSFORMAYI GEOMETS
' TRANSFORMAS! GEOMETRI
PETUNJUK TRANSLASL ROTASI, REFLEXSI, DILATAS!
y (/s 1
[Siagus | i
[RMATERI= = = = = = = = =% % P T & 7.7 = % = = »n = 5 == = = n = =1
Jerss v Trorafumiss. Gromen:
L4 L
M) Catiang sala) 1ats Wi Sy s

Gambar 1.10 Tampilan pada tombol VSimuIasi

Jenis-jenis transformasi geometri yang pertama adalah translasi. Translasi adalah suatu
. transformasi yang memindahkan tiap titik pﬂi,a bidang dengan jarak dan arah tertentu. Jarak .
‘ dan arah tertentu dapat diwakili dengan ruas garis berarah, misal AB oleh suatu bilangan ter- .
tentu T. Jika translasi T memetakan titik A(x,y) ke titik A'(x’y) maka berlaku hubungan:

T: Alx,y}—A’(x+ta, y+b)

0 . » " ——maPINA &

« GeaGebra
MATEM TRANSTORMAS GLOMIE TR
MSFMMASOGECNE‘I’RI
PETUNJUX
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= ] drancanhan inthaduy e W < |
! | b jwe Mtk trarelesnya s e
| | SiLABUS R
Vi -3 = ( 13) a0
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B g I S TR T o FY TR
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haA ) Cortarg selvh Sats Sch maden s

Gambar 1.11 Tampilan Translasi
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a) Cara menggunakan tombol-tombol pada sub materi Translasi

Klik tombol translasi, kemudian tentukan titik-titik segitiga ABC yang diinginkan dengan
cara mengklik lalu menggeser masing-masing titik berwarna biru pada bangun segitiga.
Setelah letak titk sudah sesuai dengan yang kita inginkan, kemudian pada ujung atau
pangkal vektor W klik dan geser sesuai nilai yang kita inginkan. Ingat bahwa sebuah vektor
pada media ini terdari dari titik x dan y, jika kita menginginkan nilai x positif maka kita geser
pangkal vektor ke arah kanan sejauh nilai yang kita inginkan, begitu pula sebaliknya jika
menginginkan nilai negatif maka geser pangkal vektor ke arah kin. Setelah menentukan nilai
x yang kita inginkan, kemudian kita tentukan nilai y, jika menginginkan nilai y positif, maka
pada posisi tersebut kita geser pangkal vektor ke arah sumbu y positif (atas), atau ke arah
sumbu y negatif (bawah). Misalkan titik A(2,4), B(-6,6) dan C(0,2) ditranslasikan terhadap
vektor garis W(8,-2) maka secara otomatis akan muncul hasil bayangannya dan keterangan
pada bagian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.12 berikut:

20 s * L TN 2
. « GeoGebra Qo -
MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS X .
. SMA/SMK
MATERI TRANSFORMAS! GEOMETIRI XELAS X1 SMASMK .
. SFORMAS| GEOMETRI I .
PETUNJUK TRANSLASI, ROTASI, REFLEKSI, DILATASI
e o e v ! Tranabos dari thik 4 - (£,4), 41 - (4,6
‘ |t dw w3
HOME o . . Ovenslasian twrhadeg weinsew = | 5 |
x [ (/| ¢ Hasd nanslasawe sdaati
{SILABUS ] S WL )= Men-Aveart)
Tieul . ;,‘ Ao = _3) @0
SMATRRIS & = = = =3 % T T T v Y '3

B4 = ( _;) 4 (4, 0)

aﬁéj’% [ e [Jrome . cnoy = _3)+ @)
- | e :

 Camiany ket Aate wal MEISY adje’ . ‘

Gambar 1.12 Tampilan simulasi translasi

Setelah memahami percobaan pada sub matern translasi, kemudian hilangkan tanda
centang pada sub materi translasi agar kita dapat memulai percobaan berikutnya pada sub
materi lain, misalkan rotasi.
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b) Cara menggunakan tombol-tombol pada sub materi Rotasi

Klik tombol rotasi, kemudian tentukan titik-titik segitiga ABC yang diinginkan dengan
cara mengklik lalu menggeser masing-masing tittk berwarna biru pada bangun segitiga.
Setelah letak titik sudah sesuai dengan yang kita inginkan, kemudian geser titik (berwarna
merah) sebagai titik pusat sesuai yang kita inginkan. Setelah titik pusat telah ditentukan,
kemudian geser slider sudut sesuai yang kita inginkan. Fungsi dari slider sudut ini adalah
untuk memutar atau merotasikan bayangan titik yang kita inginkan.

Misalkan titk A(2,0), B(-6,6) dan C(4,8) dirotasikan terhadap titik pusat (0.0) dan sudut
sebesar 180°, maka secara otomatis akan muncul hasil bayangannya dan keterangan pa-
da bagian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.13 berikut:

. > 28 B R e o e e |
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] THANSFORMASI GEOMETRI
PETURJUK TRANSLASI, ROTAS), REFLEKSL DELATAS!
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Gambar 1.13 Tampilan Rotasi

Setelah memahami percobaan pada sub materi rotasi, kemudian hilangkan tanda
centang pada sub materi rotasi agar kita dapat memulai percobaan berikutnya pada sub
materi lain, misalkan refleksi.
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Pada sub materi refleksi (pencerminan) akan dibahas mengenai pencerminan ter-

hadap titik asal {0,0), pencerminan terhadap sumbu x, pencerminan terhadap sumbu y dan

pencerminan terhadap sumbu y = x.

1) Pencerminan terhadap titik asal (0,0)

Pencerminan terhadap titik asal (0,0) adalah pencerminan dimana titik (x,y) bayangann-

ya menjadi (-X,-y).

Cara untuk mengetahui hasil pencerminan terhadap titik asal (0,0) sangatlah mudah.
Klik tombol refleksi kemudian tentukan titik-titik segitiga ABC yang diinginkan dengan
cara mengklik lalu menggeser masing-masing titik berwarna biru pada bangun segitiga.
Setelah letak titik sudah sesuai dengan yang kita inginkan, kemudian centang "Titik asal

{0,0)" maka hasil bayangannya akan otomatis muncul.

Misalkan titik A(2,0), B(-6,6) dan C(4,8) direfleksikan terhadap titik asal (0,0), maka
secara otomatis akan muncul hasil bayangan A(-2,0), B(6,-6) dan C(-4,-8) pada ket--

erangan di bagian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.14 berikut

Gambar 1.14 Refieksi terhadap Titik Asal (0,0)
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2) Pencerminan terhadap sumbu x

Setelah memahami percobaan pada refleksi terhadap titik asal (0,0), kemudian
hilangkan tanda centang pada sub materi ini agar kita dapat memulai percobaan beri-
kutnya.

Pencerminan terhadap sumbu x adalah pencerminan dimana titik (x.y) bayangannya
menjadi (x.-y). Cara untuk mengetahui hasil pencerminan terhadap sumbu x sangatlah
mudah. Klik tombol refleksi kemudian tentukan titik-titik segitiga ABC yang diinginkan
dengan cara mengklik lalu menggeser masing-masing titik berwarna biru pada bangun
segitiga. Setelah letak titik sudah sesuai dengan yang kita inginkan, kemudian centang
“Sumbu x" maka hasil bayangannya akan otomatis muncul,

Misalkan titik A(2,0), B(-6,6) dan C(4,8) direfleksikan terhadap Sumbu x, maka secara
otomatis akan muncul hasil bayangan A(2,0), B(-6,-6) dan C(4,-8) pada keterangan di
bagian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.15 benkut
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Gambar 1.15 Refleksi terhadap Sumbu x

Setelah memahami percobaan pada refleksi terhadap sumbu x, kemudian hilangkan
tanda centang pada sub materi ini agar kita dapat memulai percobaan berikutnya.
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3) Pencerminan terhadap sumbu y

Pencerminan terhadap sumbu y adalah pencerminan dimana titk (x,y) bayan-
gannya menjadi (-x,y). Cara untuk mengetahui hasil pencerminan terhadap sumbu y
sangatlah mudah. Klik tombol refleksi kemudian tentukan titik-titik segitiga ABC yang di-
inginkan dengan cara mengklik lalu menggeser masing-masing titik berwarna biru pada
bangun segitiga. Setelah letak titik sudah sesuai dengan yang kita inginkan, kemudian
centang "Sumbu ¥' maka hasil bayangannya akan otomatis muncul.

Misalkan titik A(2,0), B(-6,6) dan C(4,8) direfleksikan terhadap Sumbu y, maka secara
otomatis akan muncul hasil bayangan A(-2,0), B(6,6) dan C(-4,8) pada keterangan di
bagian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.16 berikut:
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Gambar 1.16 Refleksi terhadap Sumbu y

Setelah memahami percobaan pada refleksi terhadap sumbu x, kemudian hilangkan
tanda centang pada sub materi ini agar kita dapat memulai percobaan benkutnya.
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4) Pencerminan terhadap sumbu y = x

Pencerminan terhadap sumbu y = x adalah pencerminan dimana titik (x,y) ba-
yangannya menjadi (y,x). Cara untuk mengetahui hasil pencerminan terhadap sumbu y
= x sangatlah mudah. Klik tombol refleksi kemudian tentukan titik-titik segitiga ABC yang
diinginkan dengan cara mengklik lalu menggeser masing-masing titik berwarna biru pa-
da bangun segitiga. Setelah letak titik sudah sesuai dengan yang kita inginkan, kemudi-
an centang “Sumbu y = x" maka hasil bayangannya akan otomatis muncul,

Misalkan titik A(2,0), B{(-6,6) dan C(4,8) direfleksikan terhadap Sumbu x, maka secara
otomatis akan muncul hasil bayangan A(0,2), B(6,-6) dan C(8,4) pada keterangan di ba-
gian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.17 berikut:

|foe 5 Vew Ophett Tiem Yvie g

B [E PR s AN I

FLllnge

PETUNJUK TRANS@. ROTASI, REFLEKSI, DILATASI

) o - Finndl reflek) Stk A B dan C trrhadap sumby v~ *
L PN T G )

N S e
M B= -8 — D' = ()
- . = (AN == (A4
Y - Gehingga rumn refleksi techadap sumay i =

=
dalsh: Alcy) ~Alyx) .

b ) =

Gambar 1.17 Refleksi terhadap Sumbu y = x

Setelah memahami percobaan pada refleksi terhadap sumbu y = x, kemudian

hilangkan tanda centang pada sub materi ini agar kita dapat memulai percobaan beri-
kutnya.
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d) Cara menggunakan tombol-tombol pada sub materi Dilatasi

Terdapat dua macam dilatasi pada media pembelajaran ini, diantaranya dilatasi ter-
hadap titik (0,0) dan dilatasi terhadap titik (a,b). Cara untuk mencari bayangan dari dilatasi
titik pada media pembelajaran ini sangatlah mudah, yaitu dengan klik tombol dilatasi,
kemudian tentukan fitik-titik segitiga ABC yang diinginkan dengan cara mengklik |alu
menggeser masing-masing titik berwarna biru pada bangun segitiga. Setelah letak titik su-
dah sesuai dengan yang kita inginkan apabila ingin mencari bayangan dari dilatasi ter-
hadap titik (0,0), letakkan titik berwarna merah tepat di pusat (0,0) lalu geser slider skala k
nya sesuai yang kita inginkan. Begitupula cara mencari bayangan dari dilatasi (a,b) dengan
cara yang sama seperti langkah pada dilatasi (0,0) namun titik berwama merah kita geser
pada koordinat yang akan kita cari selanjutnya tentukan nilai skala k nya.

Misalkan titik A(2,0), B(-6,6) dan C(4,8) didilatasikan terhadap titik pusat (0,0),
dengan skala k = -1,5, maka secara otomatis akan muncul hasil bayangan A(-3,0), B(9,-9)
dan C(-6,-12) pada keterangan di bagian sisi kanan media seperti pada Gambar 1.18 beri-
kut:

00
é
i
{
i
i
i
i
EER

TRANSFORMASI GEOMETRI

PETUNJUK TRANSLASI, ROTASI, REFLEKSI, DILATAS!
A —_— Rumus dilatas!:
[‘—-'] Twre aa 8 Wt o e (14 s v v
m — Al <ARsyn
./ LRV b
|Suispos} A=A (0 ()
o P : THA A B dan C didtatasthan terhadap
*"MATERI™ * & & @ = & = “‘\.-./ \7 GV e W R T et (0,0) '
mm-mm—m}‘ "“ e dengan skala k
5 L=} e R Hasl distasinga ogaish
L 7 ovey 5 & A=(20]— A = [~9,0)
> A = Be(-00) =B -9
1 aah aren N C={4%) -~ =(-4-12)
entang selah sata 1 m ""— 4 s
"' : — — :
;" s —
"~ ST mn L -

Gambar 1.18 Dilatasi terhadap Titik Pusat (0.0)
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Bl 105, 2 Tt

r'd
] PANDUAN PENGGUNAAN
| MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA INTERAKTIF SCHOOLOGY

3 BERBASIS SOFTWARE GEOGEBRA ONLINE
3 S— POKOK BAHASAN TRANSFORMASI GEOMETRI
E = =
2.1 Mengenal Aplikasi Schoology

Schoology merupakan salah satu platform inovatif vang dibangun berdasarkan inspirasi dan me-
dia sosial Facebook dengan tujuan untuk kepentingan pendidikan. Platform ini dikembangkan pada
tahun 2009 di New York. Schoology membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran
maupun tugas pada siswa dimana saja selama terdapat jaringan intemet, Dengan Schoology guru dan
siswa dapat berdiskusi masalah pelajaran di luar pembelajaran kelas, kapan saja dan dimana saja.

Cara mendaftar aplikass Schoology juga sangat mudah Langkah awal kita ketik
www.schoology.comv, kemudian klik “Sign Up™ untuk mendaftar. Benkut tampilan situs Schoology:

Schoology /skoo-1uli-jee/
The anky lesming managerosst syniem 50400 thist connects 4l e geople

Comienil, and sy wteres At Al pdstatioe

Gambar 2.1 Tampilan Masuk ke Schoology

Jika yang mendaftar adalah seorang guru pilih “Istucnere”, lalu masukkan nama, email dan
pasword email anda kemudian klik “Register”. Jika yvang mendaftar seorang siswa pilih “Student”, lalu
masukkan kode akses yvang telah diberikan oleh guru sebagai kunci masuk dalam grub pembelajaran
lalu klik “Continue”, Dan jika vang mendaftar adalah orang tua maka pilih “Parens” lalu masukkan
kode akses sama seperti kode siswa,
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2.2 Fitur aplikasi Schoology

Sehoology memiliki fitur yang sangat mendukung aktivitas pembelajaran. adapun fitur-fitur

yang dimlikt oleh Schoology adalah sebagal benkut (Supnihanto, 2016:27):

1)

2)

Tampilan Groups dan Resourch bias dilihat pada Gambar 2.3 dan Gambar 2.4.

Courses (Kursus). vaitu fasilitas untuk membuat kelas mata pelajaran, misal mata pelajaran
Matematika. Di dalam menu Courses kita bisa membuat kuis atau latihan soal (yang tidak di-
miliki oleh jejaring sosial lain) yang jenisnyva banyak vaitu pilihan ganda, benar salah. men-
Jodohkan, isian singkat, dll. Kita juga bisa mengimpor soal langsung ke aplikasi ini. Gun ju-
ga fidak perlu repot untuk memeriksa hasil pekerjaan siswa, Siswa juga tidak perlu
mengerjakan tugasnya hanya di sekolah karena aplikasi ini bisa dimanfaatkan dimana saja.
dengan kontrol guru dar jarak jauh. Benkut imi adalah tampilan menu Courses seperti pada
Gambar 2.2,

S| school

Gambar 2.2 Tampilan Courses di Schoology
Groups (Kelompok), yaitu fasilhitas untuk membuat Kelompok dalam pengelompokan suatu
tugas vang dikerjakan berdasarkan kelompok-kelompok dalam tema yang berbeda atau
pengelompokkan kelas.
Resources (Sumber Belajar), vaitu fasilitas yang berfungsi untuk menyajikan sumber belajar
ke pribadi maupun kelompok.
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Gambar 2.3 Tampilan Groups di Schoology

A0 e v e~ ey T

R

A Cote
) —

Gambar 2.4 Tampilan Resourch di Schoology

Dalam pembelajaran menggunakan Scheology ini. guru cukup memberikan kode akses grub
mata pelajaran yang terletak di sebelah kin bawah di dalam kotak berwamna hijau,

D1 dalam menu Courses guru bisa melampirkan tugas dan kuis untuk siswa dan bisa mengatur
batas waktu untuk mengerjakannya. Schoofogy memiliki fitur Comment untuk mempermudah
komunikasi antar guru dan siswa mengenai materi pembelajaran sebagai sarana diskusi.
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2.3 Kelas Media Pembelajaran Matematika Online Materi Transformasi Geometri

Setelah siswa maupun guru melakukan Sign In di aplikasi Schoology melalui email masing-
masing, selanjutnya siswa masuk pada kelas online materi Transformasi Geometn dengan cara me-
masukkan kode akses vang diberikan oleh instruktur (peneliti). kode akses pembelajaran matematika
interaktif Schoology berbasis sofhware Geogebra online ini adalah SZMVS-VKC3H.. Tampilan utama
kelas onfine materi transformasi geometri seperti pada Gambar 2.5 sebagai benkut:

KELAS X1 SMK MULTI MEDIA : Transformasi Geometri | [ v 20wt

A0 Materiahy = | Optems [T
o~ WS

]
‘,f MATERE TRARSTORMAS] GEOMETRI KITAS XJ SMAJSHK o

Miv Gt
TSN Aot

Gambar 2.5 Tampilan Utama Kelas Online Schoology

Di dalam kelas onfine ini sudah terdapat materi Transformasi Geometn kelas X1 dan soal Tes
Hasil Belajar Siswa . Klik “MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI KELAS XI SMA/SMK™ vang
ada pada media untuk memular menjalankan media pembelajaran Geogebra online, untuk tampilan
media pembelajaran bisa dilihat pada Bab 1 di buku petunjuk ini.

Setelah memahami cara mengoperasikan media pembelajaran ini, langkah berikutnya adalah
pelaksanaan Tes Hasil Belajar Siswa. Tes ini benisi 10 soal yang terdin dari 7 soal pilihan ganda dan 3
soal pilihanjawaban Benar/Salah. Tiap soal dibatasi waktu 2 menit untuk menjawab pertanvaan. Tes
hanya berlaku satu kali pengerjaan sehingga siswa vang telah menjawab dan menyelesaikan soal im
fidak dapat mengulang kembali tes.
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2.4 Tampilan Tes Hasil Belajar Siswa

€ CoOe Y]

TES P waie N4 [®

My Steatvrions | TeVUGW Oty

D Sty Sot! b 101 S o 110 g

¥ wsnde Tminstivmm
-

Gambar 2.6 Tampilan Utama Tes Hasil Belajar
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Gambar 2.7 Tes Hasil Belajar |
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Owntloon 38 10 | Page J it 0

Gambar 2.8 Tes Hasil Belajar 2

B aaatas Gt 1 o0 10 | Poge 1 4 00
Question 3
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T
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‘. 14 -

Gambar 2.2 Tes Hasil Belajar 3
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Guwntion 4 of 18 | Page 4 0l 18

Gambar 2.10 Tes Hasil Belajar 4

Qunston S o 18 | Page 301 10

Gambar 2.11 Tes Hasil Belajar 5
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Gambar 2.12 Tes Hasil Belajar 6
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Gambar 2.13 Tes Hasil Belajar 7
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Gambar 2.14 Tes Hasil Belajar 8
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Gambar 2.15 Tes Hasil Belajar ©
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Gambar 2.16 Tes Hasil Belajar 10

s

Gambar 2.17 Tampilan Pentutp Tes Hasil Belajar
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Setelah melnyelesaikanTes Hasil Belajar dan mengklik Submir, maka secara akan muncul
nilai dan serta koreksi jawaban pertanyaan vang telah dijawab seperti pada Gambar 2.18 sampai 2.
21 berikut,

e R I T R

o Mt

Questivn ) oo Liewr 11 -

Gambar 2,18

. ~
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, e A0 S (4
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Gambar 2,19

SEMESTER GENAP



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

SEMESTER GENAP

166

At Steaaton tebady sty x A ()0

b

v

Quaestion 4
s A bempe 5 AL BL w O

raim A

P S iy M stde

na
Al 5

Gambar 2.20

T ahenr {0 10

A LR T

i Sahew 4 o

o £ 4 4| ety e

1YL 0D e

Uuestine 10

M3 Wt G S Ma & L TV,

i TR R R S

o 0 000 CLA o I

o ety = (4

AN Bt A

e

Gambar 2,21

Bt oy | oo Lo

1) S mtt £ femat st



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

167

Lampiran U

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kalimantan Nomor 37 Kampus Buni Tegalboto Jember 68121
Telepon: (1331 334988, 3307358 Faks: 0331-3349%8
Laman waw fhip wncy ac o

Nomor 0 0 0/N2s.1 5110017 £ .3 IN 200

Penhal . Permohonan 1zin Penclitian

Yith, Kepala SMK Negen 2 Jember
Jember

Dalam rangka memperoleh data-data yang diperlukan untuk penyusunan skripsi, mahasiswa FKIP
Universitas Jember di bawah imi.

Nama : Putrl Ayu Permatasan

NIM 2130210101039

Jurusan - Pendidikan Matematika dan mu Pengetahuan Alam
Program studi : Pendidikan Matematika

Bermaksud mengadakan penelitian tentang “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Interaktif Schoology Berbasis Software Geogebra Online Pokok Bahasan Transformasi Geometn
Kelas X1, di Sekolah yang Saudara pimpin.

Sehubungan dengan hal tersebut mohon Saudara berkenan memberikan 1zin dan sekaligus
memberikan bantuan informasi yang diperlukan.

Demikian atas perkenan dan kerjasama yang baik kami sampaikan terima kasih.

an Dekan,
Pembantu Dekan L

- A
Al

e

Dr. gt atman, M., ./
NP, 19640123 199512 1 00]


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

168

Lampiran V

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGA KEJURUAN NEGERI 2
JEMBER
J1. Tawangmangu No. 59 Telp. Faks. (0331) 337930, 331376
Website : www.smkn2jember sch.id, E-mail ;: smkn2jember@yahoo.com
JEMBER-68126

SURAT KETERANGAN
No.070/274/101.65.20/2017

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala Sckolah Mencngah Kejuruan Negeri 2 Jember
menerangkan bahwa :

a. Nama : PUTRI AYU PERMATASARI

b. NIM £130210101039

¢. Program Studi : Pendidikan Matematika

d. Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan
e llniversitas « UIniuersitas lemhor

Telah melaksanakan penelitian terkait Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Interaktif Schoology Berbasis Software Geogebra Online Materi Transformasi Geometri Kelas
X1 SMK.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.

T Jembeg 13 Mei 2017
epala Sekolah

_ IM SA'RONI, S.Pd., MMPd
Pembhina
TTNIP 19600815 199402 1 002


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

LampirawW
KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kahmantan Nomor 37 Kampus Bumi Tegalboto Jember 68121
Telepor: 0331~ 334958, 33073K Faks: 0331-33468K
LEMBAR REVISI SKRIPSI
NAMA MAHASISWA  :  Putri Ayu Permatasan
NIM - 130210101039
JUDUL SKRIPSI - Pengembangan Media Pembelzjaran Matemanka Interktif Schoology Berbantuan
Software Geogebra Materi Transformasi Geometr: Kelas X1
TANGGAL UJIAN ;16 Juni 2017
PEMBIMBING +  Prof Drs. Dafik, M.Sc. Ph.D.

Arif Fatalullah, S Pd., M.St,

MATERI PEMBETULAN / PERBAIKAN

169

Na. HALAMAN HAL-HAL YANG HARUS DIPE RBAIKI
L {3 Kata "berbasis™ diganti “betbantuan ", kata “online” dilvlangkan pada judul
2 |i Penambatsan “SMK Negeri 2 Jember™ atau tanpa “SMK™ pada judul
| v Motio menyangkut agama jangan mengambnl dasi orang non muslum,
4 |4 Keunggulan dan kelemahan Schoology pada spesifikasi produk
3 |93 Perbedaan "hampir seimun” dengan “beberapa”,
6 |53 Pembagian kriteria kevalidan, keefektifan dm kepeaktisan
7. |58 Selamskan ringkassn dengan artikel serta kessmpalan
8. | 125 Tampilkan saran-ssmn dury pary ahli
9. |13 Tumgnlkan hasil interakiif ssat penelitian
10,
1.
PERSETUJUAN TIM PENGUJI
JABATAN NAMA TIM PENGUII / D danTanggal
Ketua Prof. Drs. Dafik, M.Sc., Ph.D. .
Sckretaris Arif Fatahillah, S Pd., M Si.
Dr. Hobri, SPd. M Pd R o) :u.__,y
Anggota
Ervin Oktavianingtyas, S Pd., M Pd Y ‘%-ao.y.
77
Jember, 16 Jum 2017
Mengetahui | menyetujui :
Dasen Pembambing 11, Muhasiswa Yang Bersangkutsn
, By
NIP. 19680802 199303 1 004 NIP. 19!205292 %3 %ﬁm



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

