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RINGKASAN

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournaments (TGT) Menggunakan
Permainan Monopoli Matematika untuk Meningkatkan Aktivitas dan Hasil
Belajar Siswa pada Pokok Bahasan Himpunan Kelas VII D SMP Negeri 2
Jenggawah Tahun Ajaran 2009/2010; Ahmad Yulianto, 060210191170; 2010: 79
halaman; Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan IImu

Pendidikan Universitas Jember.

Permasalahan yang muncul berkaitan dengan pembelajaran matematika
seringkali terjadi disetiap jenjang sekolah. Salah satu sekolah yang mempunyai
permasalahan berkaitan dengan pembelajaran matematika adalah SMP Negeri 2
Jenggawah, khususnya kelas VII D. Berdasarkan observasi awal dan wawancara
singkat dengan guru bidang studi matematika kelas VII D SMP Negeri 2 Jenggawah
yang dilaksanakan tanggal 2 November 2009 menunjukkan bahwa tingkat
penguasaan siswa terhadap materi masih tergolong rendah, hal ini disebabkan karena
siswa merasa jenuh terhadap metode pembelajaran yang masih bersifat konvensional
sehingga siswa kurang berperan aktif dalam proses pembelajaran. Hal tersebut terlihat
pada hasil ujian tengah semester siswa kelas VIl D semester 1, bahwa ada 30% siswa
yang tidak tuntas dari kriteria ketuntasan minimum 66. Guru sebagai pendidik harus
mampu menciptakan suasana belajar yang efektif dan menyenangkan agar minat
siswa dalam proses belajar mengajar lebih maksimal dan tercapai hasil belajar yang
optimal. Tujuan penelitian untuk mengetahui proses, aktivitas dan hasil belajar siswa
kelas VII D SMP Negeri 2 Jenggawah selama pembelajaran kooperatif Tipe Teams
Games Tournaments (TGT) dengan menggunakan media permainan monopoli
matematika pokok bahasan himpunan.

Penelitian dilaksanakan dalam dua siklus, tiap siklus terdapat tiga
pembelajaran terdiri dari dua pembelajaran menggunakan LKS dan satu pembelajaran

menggunakan permainan monopoli matematika. Penelitian ini dilakkukan di SMP



Negeri 2 Jenggawah. Responden dalam penelitian ini adalah semua siswa kelas VII D
semester genap tahun ajaran 2009/2010 dengan jumlah siswa 36 orang, jumlah siswa
laki-laki sebanyak 19 orang dan jumlah siswa perempuan sebanyak 17 orang. Metode
pengumpilan data yang digunakan adalah metode tes, metode wawancara, observasi
dan metode dokumentasi.

Data yang dikumpulkan berupa akyivitas siswa selama pembelajaran, hasil
wawancara dan hasil tes siswa. Adapun pengambilan data mulai tanggal 26 Januari
2010 sampai dengan 11 Februari 2010. Observasi dilakukan pada aktivitas
guru/peneliti dan siswa. Wawancara dilakukan pada 4 siswa yaitu perwakilan dari 2
orang siswa yang tuntas belajar dan berkemampuan tinggi serta 2 orang siswa yang
tidak tuntas belajar. Tes dilakukan sebelum (pre tes) yang dilakukan satu kali yaitu
digunakan untuk mengelompokkan siswa dalam permainan monopoli matematika dan
dua kali tes akhir yaitu tes akhir 1 dan tes akhir 2.

Persentase aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung untuk masing-
masing aktivitas dari siklus I ke siklus Il yaitu memperhatikan dan mendengarkan
penjelasan guru dari 66,67% menjadi 75%, bertanya dari 48,15% menjadi 58,33%,
menjawab dan mengemukakan pendapat dari 47,22% menjadi 56,48%, dan kerja
kelompok dari 69,44% menjadi 80,56%. Sedangkan persentase aktivitas siswa dalam
permainan vyaitu diskusi dan interaksi dari 74,07% menjadi 79,63%, kelancaran
bermain dari 82,41% menjadi 84,26%, dan menjawab pertanyaan pada kartu soal dari
69,44% menjadi 83,33%. Persentase ketuntasan belajar secara klasikal yaitu 80,56 %
pada tes akhir | dan 88,89 % pada tes akhir Il. Dari data tersebut, maka menunjukkan
bahwa peneliti telah memenuhi ketuntasan secara klasikal yaitu lebih dari 75 % siswa

yang tuntas hasil belajarnya sehingga penelitian dapat dikatakan berhasil.
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