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MOTTO

Barang Siapa Y ang Tidak Siap Menghadapi Perubahan, Tidak Akan Melihat
Dirinya Berubah Menjadi Lebih Baik Dan Barang Siapa Y ang Tidak Siap
Berubah, Maka Perubahan Akan Memaksa Seseorang Untuk Berubah
(Anonim)*)

. Setiap Perubahan Memerlukan Keahlian Baru Untuk Bertahan Disana. Itulah
Kenapa Kau Harus Meningkatkan Kemampuan Agar Kau Bisa Menjadi Orang
Berselancar Diatas Perubahan Bukan Justru Sebagal Korban Y ang Dihempas
Ombak Perubahan

(Unknown)**)

*) Anonim.2014. http://www.bijakkata.com/2014/05/berubah-Perubahan-
Kumpulan-kata-Mutiara-Bijak.html

**)Unknown http://www.motivasi-hebat.com/2012/10/21-kalimat-motivasi-
hebat-tentang.html
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RINGKASAN

Penerapan Problem-Based Learning Berbantuan Media Video Untuk
Meningkatkan Aktivitas dan Hasl Belajar Siswa Kelas IV Pada
Pembelajaran PKn Pokok Bahasan Globalisass Semester 2 SDN Tegalgede
02 Sumbersari Jember. Vindi Amelyana Putri; 120210204019; 2016; 97
halaman; Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Jurusan |lmu
Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember

Pembelgaran PKn disekolah dasar merupakan suatu proses belgar dan
mengajar dalam rangka membantu peserta didik belgar dengan baik dan menjadi
warga negara yang baik. Untuk mecapai hal tersebut maka guru perlu menyusun
materi dan metode yang sesuai dengan tuntuan PKn. Namun berdasarkan hasil
observas awal, wawancara dan dokumentasi yang dilakukan oleh peneliti di SDN
Tegalgede 02 Sumbersari Jember diketahui bahwa aktivitas belgar siswa
tergolong kurang sedangkan untuk hasil belgjar mencapai kategori cukup.
Pembelgjaran yang dilakukan guru sama seperti pada umumnya masih
menggunakan metode ceramah dan penugasan. Akibatnya aktivitas siswa dalam
kelas rendah dan siswaterlihat tidak antusias dalam mengikuti pembelajara Pkn.

Berdasarkan permasalahan tersebut dilakukanlah penelitian dengan
menerapkan problem-based learning. Masalah yang dirumuskan dalam penelitian
ini yaitu Bagaimanakah penerapan problem-based learning berbantuan media
video dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa kelas IV pada
pembelgaran PKn pokok bahasan globalisasi di SDN Tegalgede 02 Sumbersari
Jember. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk meningkatkan aktivitas dan
hasil belgar siswa kelas IV meaui penerapan problem-based learning
berbantuan media video pada pembelgaran PKn pokok bahasan globaisas di
SDN Tegalgede 02 Sumbersari Jember.

Subjek penelitian ini adalah siswakelas 1V SDN Tegalgede 02 Sumbersari
Jember dengan jumlah siswa 31 orang yang terdiri dari siswa laki-laki sgjumlah
18 dan siswa perempuan sgjumlah 13. Penelitian ini dilaksanakan pada semester
genap tahun gjaran 2015/2016. Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian
Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan sebanyak dua siklus. Metode pengumpulan
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data dalam penelitian ini menggunakan wawancara, dokumentasi, observasi dan
tes.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan skor rata-rata
aktivitas belgjar siswa secara klaskal pada siklus satu sebesar 40,5 % (kategori
kurang aktif) pada siklus 1 menjadi 62,9% (kategori aktif), hal ini menunjukkan
bahwa terdapat peningkatan skor rata rata aktivitas belgar siswa sebesar 22,4%.
Pada siklus 2 Skor rata rata aktivitas belgjar siswa mengalami peningkatan dari
siklus 1 yaitu dari 62,90% (kategori aktif) menjadi 77,41% (kategori aktif), hal ini
menunjukkan bahwa terjadi peningkatan skor rata ata aktivitas belgjar dari siklus
1 ke siklus 2 yaitu sebesar 14,51%. Skor rata rata hasil belgjar siswa pada pra
siklus yaitu dari 61% (katagori cukup) menjadi 70,45% (kategori baik)
peningkatan skor rata rata hasil belgar siswa dari pra siklus ke siklus 1 yaitu
sebesar 9,45%. Pada siklus 2, skora rata-rata hasil belgar siswa mengalami
peningkatan dari siklus 1 yaitu 70,45% (kategori baik) menjadi 80,12% (kategori
sangat baik) peningkatan skor rata rata hasil belgjar siswa dari siklus 1 ke siklus
yaitu sebesar 9,67%. Kesimpulan dalam penelitian adalah penerapan problem-
based learning (PBL) berbantuan media video dapat meningkatkan aktivitas dan
hasil belgar siswa.

Saran yang berkaitan dengan penerapan problembased learning
berbantuan media video bagi guru kelas yaitu dapat dijadikan aternatif dalam
merancang pembelgjaran untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belgjar siswa.
Bagi pihak sekolah yaitu lebih diperhatikannya proses pembelgjaran di kelas dan
media pembelgaran dipergunakan agar guru dapat meningkatkan mutu
pendidikan. Bagi peneliti lain, yaitu dapat dijadikan referensi serta perlu adanya
pengembangan mengenai pembelgaran yang menerapkan problem-based learning
berbantuan media video agar tujuan pembelgjaran dapat tercapai maksimal.
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BAB 1. PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan dan
Manfaat Penelitian.

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembukaan UUD RI dan perubahannya ( UUD 1945 dan Perubahannya),
khususnya pada ainea ke-4 yang menyatakan bahwa Pemerintah Negara
Indonesia dimaksudkan untuk  *...... membentuk suatu pemerintah Negara
Indonesia yang melindungi segenap bangsa Indonesia dan seluruh tumpah darah
Indonesia dan untuk memajukan kesgahteraan umum, mencerdaskan kehidupan
bangsa dan ikut melaksanakan ketertiban dunia yang berdasarkan kemerdakaan,
perdamaian abadi dan keadilan sosiad maka disusunlah kemerdekaan Indonesia
tersebut dalam suatu undang undang dasar Negara Indonesia yang terbentuk
daam suatu susunan Negara Republik Indonesia yang berkedaulatan rakyat
dengan berdasar pada Ketuhanan Yang Maha Esa, Kemanusiaan yang Adil dan
Beradab Persatuan Indonesia dan Kerakyatan yang dipimpin oleh khikmad
kebijaksanaan dalam Permusyawaratan Perwakilan serta dengan mewujudkan
suatu Keadilan Sosia bagi seluruh rakyat Indonesia”. Tujuan nasional Indonesia
sangat jelas tersurat dalam pembukaan UUD Negara Republik Indonesia 45 dan
perubahan salah satunya adalah “mencerdaskan kehidupan bangsa” maka dalam
rangka mencapai tujuan tersebut dengan melaui pendidikan.

Pendidikan adalah humanisas yaitu upaya memanusiakan manusia atau
upaya membantu manusia agar mampu mewujudkan diri sesuai dengan martabat
kemanusiaanya ( Wahyudin, 2007 : 1.29). Pendidikan menurut Depdiknas adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belgjar dan proses
pembelgaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
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kecerdasan akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dalam dirinya,
masyarakat bangsa dan negara (Depdiknas, 2003:2).

Salah satu tujuan pendidikan Indonesia diharapkan dapat mempersiapkan
peserta didik menjadi warga Negara yang memiliki kecintaan serta komitmen
yang kuat untuk mempertahankan Negara kesatuan republik Indonesia. Undang
undang no.20 tahun 2003 pasal 3 menyatakan bahwa “Pendidikan nasional
berfungs mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban
bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa,
bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertagwa kepada Tuhan Yang Mahas Esa, berakhlak mulia, sehat
berilmu, cakap kreatif, mandiri dan menjadi warga Negara yang demokratis serta
bertanggung jawab (UU No.20 Tahun 2003 tentang Sikdiknas) .

Pasal 4 UU No 20 tahun 2000 mengatakan “pendidikan diselenggarakan
secara demokratis dan berkeadilan serta tidak diskriminatif dengan menjungjung
tinggi hak asasi manusia, nilai keagamaan, nilai kultural dan kemajuan bangsa.
Pada jenjang pendidikan dasar, sekolah dikembangkan sebagai tatanan sosial-
pedagogi yang kondusif bagi tumbuh kembangnya berbagai kualitas peserta didik.
Kualitas setiap peserta didik sangat penting sebagal bekal untuk berperan sebagai
warga Negara yang demokratis, bertanggung jawab, dengan sikap dan perilakunya
dilandasi oleh iman dan tagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, akhlak mulia,
kesehatan, ilmu, kecakapan, kresatifitas, dan kemandirian.

Sekolah harus dikembangkan sebaga pusat pembudayaan dan
pemberdayaan peserta didik sepanjang hayat, mampu memberi keteladanan,
membangun kemauan dan mengembangkan kreatifitas peserta didik melalui
proses pembelgjaran ( Winataputra , 2007 : 1.7). Secara bertahap sekolah akan
menjadi komunitas yang memiliki budaya penghormatan terhadap HAM,
keharmonisan dalam menjalani kehidupan yang tertib, adil dan berkeadaban,
maka untuk mecapai hal tersebut diperlukan mata pelgjaran PKn yang difungsikan
sebagai wahana kurikuler pengembangan karakter warga Negara Indonesia yang
demokratis dan bertanggung jawab

Pembelgjaran PKn juga sangat diperlukan dalam  membe
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lgarkan peserta didik karena PKn merupakan mata pelgaran yang menfokuskan
pada pembentukan warga Negara yang memahami dan mampu melaksanakan
hak-hak dan kewagjiban untuk menjadi warga Negara Indonesia yang cerdas,
terampil, dan berkarakter ( Depdiknas, 2006 : 108)

Seperti pemaparan di atas disebutkan tujuan Pkn sebagal pembentukan
karakter peserta didik namun kenyataan yang terjadi menunjukkan bahwa
pembelgjaran PKn yang ada di sekolah dasar masih belum sesuai harapan. Tidak
berhasiinya pembelajaran Pkn di sekolah dasar dapat dipengaruhi oleh beberapa
ha. Memang pada umumnya peserta didik merasa pembelgaran PKn
membosankan hal ini kenyataan yang tidak bisa dipungkiri. Menurunnya
konsentrasi belgjar atau kurang tepatnya penggunaan strategi yang digunakan oleh
guru bisa menyebabkan kebosanan pada proses pembelgaran dan ini akan
berakibat pada kurang berhasiinya pembelgaran PKn yang dilakukan.
Pembel gjaran seperti ini salah satunya ditemui di SDN Tegal gede 02.

Berdasarkan hasil observasi berlangsungnya pembelgjaran PKn yang
dilakukan pada hari Sabtu, 28 November 2015 oleh peneliti di kelas IV di SDN
Tegalgede 02 Sumbersari Jember, bahwa kegiatan pembelgaran dilaksanakan
seperti kegiatan pembelgjaran umumnya dimana kegiatan pembelgjaran masih
berpusat pada guru. Ketika proses pembelgaran guru menggunakan metode
ceramah lalu dilanjutkan dengan penugasan. Guru tidak menggunakan media
apapun ketika pembelgjaran. Guru terlalu berkonsentrasi pada latihan soal.
Sebenarnya juga ada satu kesempatan guru bertanya namun peseta didik
terkadang masih belum aktif menjawab pertanyaan pancingan yang diberikan oleh
guru. Mereka juga belum menunjukkan keaktifannya dalam bertanya atau
menyampaikan pendapatnya sendiri mengenai materi pembelgjaran. Aktivitas
belgar yang dicapai secara klasikal mencapa 41 % kurang. Aktivitas belgar
yang rendah ini pada akhirnya berimbas pada hasil belgar yang rendah pula. hal
ini dibuktikan dengan hasil dokumentasi nilai ulangan mata pelgjaran PKn siswa
kelas IV . Hasil belgjar PKN kelas IV secara kalsikal hanya mencapai 61 % atau
berada di kategori cukup.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Kendala yang dialami guru salah satunya adalah sulitnya menentukan
media dan metode yang cocok untuk menumbuhkan keaktifan peserta didik. Lalu
tidak adanya buku paket yang menjadi bahan belgjar peserta didik, mereka hanya
memegang buku LKS sebagai pegangan untuk belgjar. Sedangkan berdasarkan
wawancara kepada peserta didik diperoleh informasi bahwa sebagain besar
peserta didik tidak menyukai pembelgjaran PKn, mereka menganggap mata
pembelgaran PKn adalah pembelgjaran yang sangat membosankan serta sulit
untuk dipahami.

Rendahnya hasil belgar tersebut disebabkan oleh beberapa faktor. seperti
faktor guru yang masih kesulitan menentukan metode atau model yang cocok
untuk kegiatan pembelgjaran PKn, seperti halnya yang peneliti temukan pada saat
kegiatan observasi, guru sedang menerangkan pokok bahasan sistem
pemerintahan kabupaten kota, dan provins dengan menggunakan metode
ceramah, menurut peneliti pokok bahasan ini bisa menggunakan metode mind
mapping yang mempunyai keunggulan untuk mempermudah melihat gambaran
keseluruhan materi mengingat materi pemerintahan kabupaten dan kota sangat
luas. Metode atau model pembelgaran yang tidak tepat dapat menyebabkan
peserta didik kurang tertarik pada pembelgaran, penjelasan guru dianggap sangat
membosankan. Gejala kebosanan atau mulai tidak tertariknya peserta didik
kepada pembelgaran ditandai dengan mulai acuhnya peserta didik terhadap
penjelasan guru, mengobrol dengan teman sebangkunya dan tidak menutup
kemungkinan ada yang tertidur. Apabila peserta didik sudah tidak tertarik lagi
atau mengaihkan perhatian kepada ha lain akan mengakibatkan tidak
tersampainya is materi pembelgjaran yang diterangkan oleh guru. Lalu akibat
lanjutnya adalah hasil belgjar yang rendah.

Berdasarkan masalah tersebut salah satu solusinya adalah dengan memilih
aternatif pembelgaran yang digunakan oleh guru agar membuat peserta didik
menjadi lebih aktif dalam kegiatan pembelgaran. Menurut Rahmannelli (dalam
Herni dan Marnawi, 2013 : 03) menyatakan apabila anak terlibat dan mengal ami
sendiri dalam proses pembelgaran maka hasil belgar siswa akan lebih baik,

disamping itu pembelgaran akan lebih lama diserap dalam ingatan siswa. Hal ini
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sesuai dengan model pembelgaran problemrbased learning yang dalam
pembelgjaran siswa mengalami sendiri dan ikut serta dalam proses pembelgjaran.
Dalam problem-based learning siswa dihadapkan terhadap suatu masalah dan
mencari sendiri solus atau cara menyelesailkan masalah tersebut. Selain itu
problem based |earning memiliki beberapa kelebihan yang diantaranya :

1. Mode pembelgjaran ini dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis,
menumbuhkan inisiatif siswa dalam bekerja, motivasi internal untuk
belgjar
Mengembangkan pemikiran kritis dan keterampilan kreatif siswa
Dapat meningkatkan kemampuan memecahkan masalah para siswa dengan
sendirinya.

4. Meningkatkan motivasi siswa dalam belgjar
Mendorong kreativitas siswa dalam pengungkapan penyelidikan masalah
yang telah dilakukan.

Selain penergpan PBL dalam penelitian ini juga digunakan media
pembelgaran untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belgar. Media
pembel gjaran merupakan wahana penyuluhan informasi belgjar berupa materi gjar
dari guru kepada siswa sehingga siswa lebih tertarik dalam mengikuti
pembelgaran ( Iklassiyah , 2014 : 5). Media yang digunakan dalam penelitian
adalah media video aasan penggunakanan media video karena video dapat
menyajikan informasi, memaparkan proses, menjelaskan konsep yang rumit, dan
menyingkat waktu. Hal itu dipengaruhi oleh ketertarikan minta dimana tayangan
yang ditampilkan oleh media video dapat menarik gairah rangsang seseorang
menyimak lebih dalam (JE Kemp dalam lklassiyah, 2014 : 5). Video
memaparkan keadaan real dari suaru proses, fenomena atau kgadian sehingga
dapat memperkaya pemaparan (Hamdani dalam Iklassiyah, 2014 : 6). Kelebihan
media video menuru Sanaky (dalam lklassiyah 2014 : 6) adalah (1) menyajikan
objek beljara secara konkret atau pesan pembelgaran secara redistic (2) sifatnya
yang audio visua sehingga memiliki daya tarik sendiri dlam memacu motivas
untuk belgar (4) dapat mengurangi keenuhan belgar terutama jika
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dikombinasikan dengan teknik mengajar secara ceramah dan diskusi persoaan
yang ditayangkan.

Dengan kelebihan problem based-learning serta kelebihan media video
dapat digunakan sebagai model aternatif pembelgaran yang mampu
meningkatkan aktivitas dan hasil belgjar siswa

Berdasarkan penjelasan di atas dapat dirumuskan permasalahan dan
sebagal solusi mengatasi permasal ahan tersebut, maka diadakan penelitian dengan
judul “  Penerapan Problem-Based Learning berbantuan media video pada
Pembelgaran PKN Pokok Bahasan Globalisasi dapat Meningkatkan Aktivitas dan
Hasil Belgar SiswaKelas 1V Semester 2 di SDN Tegalgede ”. Alasan memilihnya
peneliti kepada materi globalisai adalah kenyataan bahwa sangat pentingnya
peserta didik memahami hal ini. Dalam buku paket PKn untuk kelas IV dijelaskan
bahwa globalisasi identik dengan kegadian perubahan yang terjadi di sekitar
lingkungan. Adanya globalisas menyebabkan budaya asing mudah masuk ke
Indonesia, budaya asing tersebut membawa pengaruh baik dan buruk bagi
masyarakat Indonesia. Peserta didik harus dibekali pengetahuan tentang
globalisasi ini agar mereka memahami dan memilih produk atau budaya yang baik
sesual dan tidak bertentangan dengan budaya Indonesia sehingga peserta didik
dapat merespon dengan tepat adanya perubahan tersebut, selain itu supaya peserta
didik dapat menghindari pengaruh buruk dan dapat meningkatkan kemajuan dari
pengaruh baik globalisasi ( Dewi, Firdaus dan Widayati : 2008 ) Perubahan cara
belgjar peserta didik melalui penerapan problem-based learning dan bantuan
media video diharapkan dapat membuat peserta didik lebih aktif dalam kegiatan
pembelgjaran sehingga hasil belgjar dapat meningkat.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan permasal ahan
sebagal berikut :
1 Bagaimanakah penerapan problem-based learning berbantuan media
video dapat meningkatkan aktivitas belgar siswa kelas IV mata pelgaran
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PKn pokok bahasan globalisas di SDN Tegalgede 02 Sumbersari
Jember?

Bagaimanakah penerapan problembased learning berbantuan media
video dapat meningkatkan hasil belgjar siswa kelas IV mata pelgjaran PKn
pokok bahasan globalisasi di SDN Tegalgede 02 Sumbersari Jember.

1.3 Tujuan Pendlitian

Berdasarkan uraian rumusan masalah diatas, maka tujuan yang ingin

dicapai dalam penenlitian ini adalah sebagai berikut :

1

Untuk meningkatkan aktivitas belgar siswa kelas IV pada mata pelgaran
PKn pokok bahasan globalisasi di SDN Tegalgede 02 Sumbersari Jember
melalui penerapan problem-based |earning berbantuan media video.

Untuk meningkatkan hasil belgjar siswa kelas 1V pada mata pelgaran PKn
pokok bahasan globalisasi di SDN Tegalgede 02 Sumbersari Jember

melalui penerapan problem-based |earning berbantuan media video

1.4 Manfaat Pendlitian

Berdasarkan tujuan di atas, maka manfaat yang diharapkan dari

penelitian ini adalah sebagai berikut :

1)

Bagi Pesertadidik :

a) meningkatkan minat peserta didik terhadap pembelgaran PKn

b) memberikan suasana belgar yang menarik

c¢) menumbuhkan kemampuan pemecahan masalah, bekerja sama,
berkomunikasi dan percayadiri peserta didk.

Bagi Pendidik

a) memberikan pengalaman bagi pendidik dalam belgar mengagar
sehingga yang pada mulanya pembelgaran berpusat kepada guru
menjadi fasilitator dan mediator dalam kegiatan pembel gjaran

Bagi Kepala Sekolah

a) Sebaga upaya untuk meningkatkan mutu pendidik dan peserta didik
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b) Sebagai eksperimen dalam mengembangkan inovas metode dan
strategi pembelgjaran

c) dapat digunakan sebagai tolak ukur dalam hal mengembangkan proses
pemeblgjaran dan hasil belgjar siswa.

Bagi Pendliti

a) dapat dijadikan sebagal upaya peningkatan kemampuan dan
kreativitas dalam menyusun karyailmiah

b) dapat dijadikan sebagai upaya peningkatan kreatifitas dalam hal belgjar
mengajar peserta didik

Bagi Pendliti Lain

a) dapat dijadikan sebagai informasi mengenai metode pembelgaran
dalam dunia pendidikan

b) dapat dijadikan sebaga bahan literature dalam penelitian selanjutnya
yang segjenis dan yang lebih baik
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BAB 2. TINJAUN PUSTAKA

Bab ini membahas tentang kagian teori yang meliputi : Hakikat
Pembelgjaran PKn Sd, Model Problem-Based Learning, Media Pembelgjaran,
Aktivitas Belgar, Hasil Belgar Siswa, Penditian yang Relevan, Kerangka
Berpikir, dan Hipotesis Tindakan.

2.1 Hakikat Pembelajaran PKn
Subbab ini membahas mengenai pengertian mata pelgjaran PKn, tujuan

mata pelgaran PKn dan ruang lingkup mata pelgjaran PKn.

2.1.1 Pengertian Pembelgjaran PKn

Undang-Undang No. 2 Tahun 1989 menyatakan bahwa “Pendidikan
kewarganegaraan merupakan usaha untuk membekali peserta didik dengan
pengetahuan dan kemampuan dasar berkenaan dengan hubungan antara warga
Negara dan Negara serta Pendidikan pendahuluan bela Negara agar menjadi
warga Negara yang dapat diandalkan oleh bangsa dan Negara kesatuan republik
Indonesia.

Peraturan Menteri Pendidikan Nasional No.22 tahun 2006 tentang Standar
Isi untuk satuan pendidikan dasar dan menengah menjelaskan bahwa “Mata
Pelgaran Pendidikan Kewarganegaraan merupakan mata pelgaran yang
memfokuskan pada pembentukan warganegara yang memahami dan mampu
melaksanakan hak-hak dan kewajibannya untuk menjadi warganegara Indonesia
yang cerdas, terampil, dan berkarakter yang diamanatkan oleh Pancasila dan UUD
1945.” (Depdiknas, 2006 : 108)

Sumarsono (dalam Nugroho, 2010 : 24) menerangkan Pendidikan
Kewarganegaraan adalah dimaksudkan agar warga negara memiliki wawasan
kesadaran bernegara untuk bela negara dan memiliki pola pikir, pola sikap dan
perilaku sebagai polatindak yang cintatanah air berdasarkan Pancasila. Semuaitu
diperlukan demi tetap utuh dan tegaknya NKRI.
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Sedangkan menurut Syarbaini (dalam Nugroho, 2010 : 24) Pendidikan
Kewarganegaraan adalah suatu bidang kagian yang mempunya objek telaah
kebgjikan dan budaya kewarganegaraan, dengan menggunakan disiplin ilmu
pendidikan dan ilmu politik sebagai kerangka kerja keilmuan pokok serta disiplin
ilmu lain yang relevan yang secara koheren diorganisasikan dalam bentuk
program kulikuler kewarganegaraan, aktivitas sosia-kultural, dan kajian ilmu

kewarganegaraan.

2.1.2. Tujuan Pembelgjaran PKn

Peraturan Menteri Pendidikan Nasional No.22 Tahun 2006 tentang
Standar Is untuk satuan pendidikan dasar dan menengah menyebutkan tujuan
mata pelgaran Pendidikan Kewarganegaraan agar peserta didik memiliki
kemampuan sebagai berikut.

1. Berpikir secara kritis, rasional, dan kreatif dalam menanggapi isu
kewarganegaraan.

2. Berpartisipas secara aktif dan bertanggung jawab, dan bertindak
secara cerdas dalam kegiatan bermasyarakat, berbangsa, dan
bernegara, serta anti-korupsi.

3. Berkembang secara positif dan demokratis untuk membentuk diri
berdasarkan karakter-karakter masyarakat Indonesia agar dapat
hidup bersama dengan bangsabangsa lainnya

4. Berinteraks dengan bangsa-bangsa lain dalam percaturan dunia
secara langsung atau tidak langsung dengan memanfaatkan teknologi
informasi dan komunikasi.

( Depdiknas, 2006 : 271).

2.1.3 Ruang Lingkup Pembelgjaran PKn SD

Peraturan Menteri Pendidikan Nasional No.22 Tahun 2006 tentang
Standart Is untuk satuan pendidikan dasar dan menengah menyebutkan ruang
lingkup mata pelgaran Pendidikan Kewarganegaraan meliputi aspek-aspek
sebagai berikut.

1. Peasatuan dan Kesatuan bangsa, meliputi: Hidup rukun dalam
perbedaan, Cinta lingkungan, Kebanggaan sebagai bangsa Indonesia,
Sumpah Pemuda, Keutuhan Negara Kesatuan Republik Indonesia,
Partisipasi dalam pembelaan negara, Sikap positif terhadap Negara
Kesatuan Republik Indonesia, Keterbukaan dan jaminan keadilan.
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2. Norma, hukum dan peraturan, meliputi: Tertib dalam kehidupan
keluarga, Tata tertib di sekolah, Norma yang berlaku di masyarakat,
Peraturan-peraturan  daerah, Normanorma dalam kehidupan
berbangsa dan bernegara, Sistem hukum dan peradilan nasional,
Hukum dan peradilan internasional .

3. Hak asas manusia meliputi: Hak dan kewagjiban anak, Hak dan
kewajiban anggota masyarakat, Instrumen nasional dan internasional
HAM, Pemajuan, penghormatan dan perlindungan HAM.

4. Kebutuhan warga negara meliputi: Hidup gotong royong, Harga diri
sebagal warga masyarakat, Kebebasan berorganisasi, Kemerdekaan
mengeluarkan pendapat, Menghargai keputusan bersama, Prestasi
diri , Persamaan kedudukan warga Negara.

5. Konstitusi Negara meliputi: Proklamas kemerdekaan dan konstitusi
yang pertama, Konstitusi-konstitusi yang pernah digunakan di
Indonesia, Hubungan dasar negara dengan konstitusi.

6. Kekuasan dan Politik, meliputi: Pemerintahan desa dan kecamatan,
Pemerintahan daerah dan otonomi, Pemerintah pusat, Demokrasi dan
sistem politik, Budaya politik, Budaya demokrasi menuju
masyarakat madani, Sistem pemerintahan, Pers dalam masyarakat
demokrasi.

7. Pancasila meliputi: kedudukan Pancasila sebagai dasar negara dan
ideology negara, Proses perumusan Pancasila sebagal dasar negara,
Pengamalan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari,
Pancasila sebagai ideologi terbuka.

8. Globalisass meliputi: Globalisasi di lingkungannya, Politik luar
negeri Indonesia di era globalisasi, Dampak globalisasi, Hubungan
internasional dan organisas internasional, dan Mengevaluasi
globalisasi.

(Depdiknas, 2006 :276-272).

Adapun ruang lingkungan yang diteliti dalam penelitian ini adalah
globalisai yang meliputi : globalisas dilingkungan, dampak globalisasi, dan

mengevaluasi globalisasi.

2.2 Problem-Based Learning (Pembelajaran Berbasis M asalah)

Subbab ini membahas mengenai pengertian model pembelgaran,
pengertian problem-based learning, tujuan problem-based learning, ciri-ciri
problem-based learning, langkah-langkah problem-based learning, kelebihan dan
kekurangan problem-based learning serta penerapan problem-based learning

dalam pembelgjaran PKn pokok bahasa globalisasi.
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2.2.1 Pengertian Model Pembelgjaran

Menurut Sani (2013 : 34) model pembelgaran merupakan kerangka
konseptual berupa prosedur sistematik yang dikembangkan berdasarkan teori dan
digunakan dalam mengorganisasikan proses belgjar menggjar untuk mencapai
tujuan belgjar.

Menurut Wahab ( dalam Trianasari, 2012 :16) mode pembelgaran
merupakan sebuah perencanaan pengajaran yang menggambarkan proses belgjar
mengajar agar dicapai perubahan spesifik pada perilaku siswa seperti yang
diharapkan.

Menurut Suprijono (dalam Trianasari, 2013 : 14) “model pembelgaran
adalah pola yang difungsikan sebagai pedoman dalam merencanakan
pembelgjaran di kelas maupun tutorial.

Joyce & Weéll (dalam Rusman, 2010 : 132) model pembelgaran adalah
suatu rencana atau pola yang dapat digunakan untuk memebntuk kurikulum
(rencana pembelgjaran jangka panjang), merancang bahan-bahan pembelgjaran,
dan membimbing pembelgjaran di kelas atau yang lain.

Jadi dapat dikatakan bahwa pada dasarnya model, teknik , metode ataupun
strategi memiliki satu tujuan yang sama yaitu supaya dapat menciptakan suasana
pembelgaran yang lebih kondusif dan menyenangkan, mendorong siswa lebih
aktif ketika proses pembelgjaran serta tujuan pembelgjaran yang dirumuskan
sebelumnya dapat tercapai. Guru bebas memilih model pembelgjaran yang cocok
dan efisien sekiranya untuk mencapai tujuan pembelgaran. Namun walaupun
bebas guru juga harus menyadari bahwa pemilihan model pembelgjaran sangat
penting bagi pembelgaran. Guru harus pandai memilih model yang tepat karena
ini menentukan tingkat penguasaan materi pada diri siswa dan mempengaruhi
keberhasilan pembel gjaran yang dilakukan oleh guru.

2.2.2 Pengertian Problem-Based Learning
Menurut Ward(2002) & Stepien (1993) (dalam Kamdi, 2007 : 77)
problem-based learning atau pembelgaran berbasis masalah merupakan suatu

model pembelgjaran inovatif yang dapat memberikan kondisi belgjar aktif kepada
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siswa. Problembased learrning adalah suatu model pembelgaran yang
melibatkan siswa untuk memecahkan masalah melalui tahap metode ilmiah
sehingga siswa dapat mempelgari pengetahuan yang berhubungan dnegan
masalah tersebut dan sekaligus memiliki keterampilan untuk memecahkan
masal ah.

Lebih lanjut menurut Blood & Felleti (1997) dan Forgaty (1997) dalam
(Kamdi , 2007 : 76) menyatakan bahwa problem-based learning adalah suatu
pendekatan pembelgjaran dengan membuat konfrontasi kepada peserta didik
dengan masalah masalah praktis berbentuk ill-structured (masalah yang
karakteristik tujuan ingin dicapainya lebih kompleks dan kurang pasti, informasi
yang dibutuhkan samar dan tidak ada rumus untuk memecahkannya) atau open
ended (masalah yang sifatnya terbuka dan untuk memecahkannya tidak hanya
dengan satu cara bisa menggunakan banyak cara) melalui stimulus dalam belgjar).

Problemrbased learrning adalah seperangkat model menggar yang
menggunakan masalah sebagai fokus untuk mengembangkan keterampilan
pemecahan masalah dan pengetahuan diri ( menurut Hmelo-Silver, Serafino &
Cicchelli dalam Eggen & Kauchak , 2012 : 310).

Problem-based learrning atau pembelgjaran berbasis masalah akan dapat
membantu peserta didik mengembangkan keterampilan berpikir mengatasi
masalah mempelgjari peran-peran orang dewasa dan menjadi pembelgaran
mandiri menurut Arends (dalam Sani, 2013 : 138).

Boud dan Fellety (dalam Rusman, 2010 : 230) mengemukakan bahwa
problem-based learrning adalah inovasi yang paling signifikan dalam pendidikan.
Senada dengan pernyataan diatas Tan (dalam Rusman, 2010 : 229) menyatakan
bahwa pembelgaran berbasis masalah merupakan inovasi dalam pembelgaran
karena dadlam PBM kemampuan berpikir siswa benar-benar dioptimalisasikan
melalui proses kerja kelompok atau tim yang sistematis, sehingga siswa dapat
memberdayakan, mengasah, menguji dan mengembangkan kemampuan
berpikirnya secara berkesinambungan.

Problem-based learrning diadaptas untuk program akademik
kependidikan oleh Stepein Gallager (1993). Pada awalnya PBL diterapkan pada
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pembelgjaran Sains , namun pada perkembangannya PBL dapat diterapkan dalam
pembelgjaran yang lainnya ( dikutip dari Agus, 2009 : 23)

PBL sangat cocok diterapkan untuk semua mata pelgaran, termasuk
mata pelgaran PKn. Jika dikaitkan karakteristik PKn dan PBL, keduanya
memiliki benang merah satu dengan lainnya. Ditinjau dari aspek PKn, merupakan
ilmu pengetahuan yang berkembang secara dinamik. Artinya, perkembangan yang
sangat pesat serta kontribusinya yang luas dalam berbagai aspek kehidupan
manusia. Jika dikaitkan dengan PBL, perubahan pandangan ini telah berimplikasi
dalam pembelgjaran PKn yang lebih menekankan sebagai pemecahan masalah dan
pengembangan kemampuan berpikir PKn pada siswa, bukan lagi sebagai hafalan.
Siswa dapat |ebih aktif, kreatif, dan inovatif pada proses pembelgjaran.

Problem-based learrning atau pembelgaran berbasis masalah membahas
situasi kehidupan yang ada di lingkungan peserta didik. Dalam PBL peran guru
adalah menyodorkan berbagai masalah autentik untuk memfasilitasi peserta didik
untuk mengidentifikasi permasal ahan, memfasilitasi penyelidikan dan mendukung
pembelgaran yang dilakukan oleh peserta didik. Permasalahan yang dikgji
hendaknya merupakan permasalahan konstekstual yang ada dalam kehidupan
sehari-hari peserta didik permasalahan harus dipecahkan dengan menerapkan
beberapa konsep dan prinsip yang secara ssimultan dipelgari dan tercakup dalam
kurikulum.

Menurut Eggen dan Kauchak (2012 : 311) fase penerapan problem-based
learning ada 4 yaitu :

1. Mereview dan menyajikan masalah.

2. Menyusun strategi.

3. Menerapkan strategi.

4. Membahas dan mengevaluas hasil.

Problembased learning merupakan model pembelgaran yang
berorientas pada kerangka kerja teoritik konstruktivisme yang dikembangkan
oleh Piaget dan Vigotsky. Kaitan antara teori konstruktivisme dengan PBL adalah
prinsip-prinsip PBL sgjalan dengan pandangan teori belgjar tersebut. Siswa secara

aktif mengkonstruksi sendiri pemahamannya, dengan cara interaks dengan
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lingkungannya melalui proses asimilas dan akomodasi. Pada paparan
sebelumnya dijelaskan bahwa problem-based learning fokus pembelgarannya
adal ah masal ah sehingga peserta didik tidak sgja mempelgjari konsep-konsep yang
berhubungan dengan masalah tetapi juga metode ilmiah untuk memecahkan
masalah (Kamdi dkk, 2007 : 79).

Lingkungan belgar yang harus dipersiagpkan dalam PBL adaah
lingkungan belgar yang terbuka, menggunakan proses demokrasi, dan
menekankan pada peran aktif siswa. Seluruh proses membantu siswa untuk
menjadi mandiri dan otonom yang mampu percaya pada keterampilan intel ektual
mereka sendiri. Lingkungan belgjar menekankan pada peran sentral siswa bukan
pada guru (Rusman , 2010: 245).

Menurut Jonassen dalam Reigeluth ( daam Kamdi dkk, 2007 : 218)
menyatakan bahwa pembelgjaran problem-based learning dapat diterapkan bila
didukung dengan lingkungan belgjar yang konstruktivistik. Lingkungan belgar
konstruktivistik mencakup beberapa faktor seperti : kasus yang berhubungan,
sumber informasi, cognitive tools (bantuan bagi peserta didik untuk meningkatkan
kemampuan menyelesaikan tugas-tugasnya, cognitive tools membantu peserta
didik untuk merepresentasi apa yang diketahuinya atau apa yang dipelgarinya,
dan melakukan aktivitas berpikir melalui pemberian tugas-tugas) pemodelan
dinamis, percakapan dan kolaboras serta dukungan sosial dan konstektual.

Menurut Arends (dalam Kamdi, 2007 : 78) menyatakan bahwa hasil
belgjar yang diperoleh dari problem-based learning ada tiga yaitu : inkuiri dan
keterampilan pemecahan masalah, belgjar model peraturan orang dewasa dan
keterampilan belgjar mandiri. Siswa yang melakukan inkuiri dalam pembelgaran
akan menggunakan keterampilan berpikir tinggi dimana mereka akan melakukan
operasi mental seperti induks deduksi klarifikasi dan reasoning.

Menurut Resnick (dalam Trianasari , 2013 : 17) ciri-ciri berpikir tingkat
tinggi adalah :

1. Bersifat non agoritmik artinya jalur tindakannya tidak sepenuhnya
ditetapkan sebelumnya.
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2. Bersifat kompleks artinya mampu berpikir dalam berbagai perspektif
atau sudut pandang.

3. Banyak solus artinya mampu mengemukakan dan menggunakan
berbagai solusi dengan mempertimbangkan keuntungan dan kelemahan
masing masing.

4. Mélipatkan interpretasi.

5. Médibatkan banyak kriteria artinya mampu menggunakan berbagai
kriteria.

6. Meélibatkan ketidakpastian artinya tidak semua yang berhubungan dengan
tugas yang ditangani.

7. Meéelibatkan pengaturan dari proses berpikir.

8. Menentukan makna, menemukan struktur dalam sesuatu yang tampak
tidak beraturan, mampu mengidentifikasi pola pengetahuan.

9. Membutuhkan banyak usul.

Dalam aplikasinya problem based learning atau pembelgaran berbasis
masalah membutuhkan kesiapan guru dan siswa untuk bisa berkolaborasi dalam
memecahkan masalah yang diangkat. Guru harus siap membimbing siswa serta
menjadi tutor yang dapat memberikan motivas semangat dan membantu siswa
dalam menguasai keterampilan pemecahan masal ah.

Hamzah (dalam Rusman, 2010 : 246) secara lebih khusus menyatakan
tugas guru dalam PBL adalah sebagai berikut :

1. Guru hendaknya menyediakan lingkungan belgar yang memungkinkan
self regulated (proses bagaimana seorang peserta didik dapat mengatur
pembelgarannya sendiri dengan mengaktifkan kognitif, afektif dan
perilakunya sehingga tercapai tujuan belgar).

2. Guru hendaknya selalu mengarahkan siswa menggukan masalah atau
pertanyaan atau memper|uas masalah.

3. Guru hendaknya menyediakan beberapa situas masalah yang berbeda
beda berupa informas tertulis, benda manipulatif, gambar atau yang

lainnya.
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4. Guru dapat memberikan masalah yang open ended (masalah yang sifatnya
terbuka dan untuk memecahkannya tidak hanya dengan satu cara bisa
menggunakan banyak cara) melaui stimulus dalam belgjar.

5. Guru dapat memberikan contoh bagaimana cara merumuskan dan
mengajukan masalah dengan beberapa tingkat kesukaran baik tingkat
kesulitan pemecahan masalah.

6. Guru menyelengarakan reciprocal teaching (dalam terjemahan artinya
mengarah pada menekankan dialog antara guru dan siswa atau antara
sesama siswa dalam kelompok belgar, dialog yang digunakan bertujuan
untuk mengkonstruksi pemahaman siswa).

Peran siswa secara khusus menurut Paris dan Winograd (dalam Rusman,
2010 : 247) adalah sebagai berikut :

1. Menumbuhkan motivas dan kebermaknaan tujuan , proses dan

keterlibatan dalam belgjar.

2. Menemukan masalah yang bermakna secara personal.

3. Merumuskan masalah dengan mempertimbangkan memodifikasi dan
memvariasikan situas dengan informasi baru yang dianggap paling
mungkin mencapai tujuan.

4. Mengumpulkan faktafakta untuk memperoleh makna serta
pengetahuan dalam pengaplikasian pada pemecahan masalah yang
dihadapi secara krestif.

5. Berpikir secara reflektif untuk mengagjukan pertanyaan dan
menyel esailkan masalah.

6. Berpartisipas dalam pengembangan serta penggunaan assessment
untuk mengevaluasi kemajuan sendiri.

Berdasarkan paparan diatas diperoleh kesimpulan bahwa fokus dalam
problem-based learning adalah masalah artinya dalam model pembelgjaran ini
siswa dilibatkan secara aktif dalam masalah nyata yang terjadi disekitarnya
sehingga rasa ingin tahu siswa meningkat. Dengan rasa ingin tahu yang meningkat
siswa akan lebih aktif terlibat didalam pembelgjaran mencoba menganalisis dan
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memecahkan masalah tersebut. Siswa juga diharapkan dapat mengembangkan
cara berpikir tinggi dan kritis.

2.2.3 Tujuan Problem-Based Learning

Menurut Kurniasih dan Sani ( 2015 : 48 ) menyatakan bahwa pada
prinsipnya tujuan utama PBL adalah untuk menggali daya kreatifitas siswa dalam
berpikir dan memotivasi siswa untuk terus belgjar. Jelas terlihat bahwa model ini
tidak dirancang untuk membantu guru memberikan informasi sebanyak-
banyaknya kepada siswa, akan tetapi pembelgaran berbasis masalah
dikembangkan untuk membantu siswa mengembangkan kemampuan berfikir,
pemecahan masalah, keterampilan intelektual, belgjar berbaga peran orang
dewasa melalui keterlibatan mereka dalam pengalaman nyata atau simulasi dan
menjadi pembelgjar mandiri.

Secara khusus menurut Kurniasih dan Sani ( 2015 : 48 ) tujuan PBLadalah
sebagal berikut :

1. Membantu siswa mengembangkan keterampilan berfikir dan

keterampilan pemecahan masal ah.

2. Beégar peranan orang dewasa yang otentik.

w

Menjadi siswa yang mandiri untuk bergerak pada level pemahaman
yang lebih umum.

Membuat kemungkinan transfer pengetahuan baru.

Mengembangkan pemikiran kritis dan keterampilan kreatif.

Meningkatkan kemampuan pemecahan masalah.

N o g &

Meningkatkan motivasi belgar sehingga membantu siswa belgjar
untuk mentransfer pengetahuan dengan situasi baru.

Tujuan PBL menurut Rusman ( 2010 : 238) adalah penguasaan isi belgar
dari disiplin heuristik dan pengembangan keterampilan pemecahan masalah. PBL
juga berhubungan dengan belgjar tentang kehidupan yang lebih luas, keterampilan
memaknai informasi, kolaboratif, belgar tim serta keterampilan reflektif dan

evaluative.
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2.2.4 Ciri- Ciri Problem-Based Learning
Problem-based learning memiliki tiga karakteristik menurut Eggen dan
Kauchak (2012 : 307 ) yaitu sebagai berikut:

1. Pelgaran berfokus pada pemecahan masalah. Pembelgjaran diawali
dengan menyodorkan suatu masalah kepada siswa lau memecahkan
masalah tersebut yang merupakan tujuan dari pembelgaran yang
dilakukan. Sehingga dapat dikatakan bahwa problem-based learning
merupakan kegiatan pembelgjaran yang bermula dari suatu amsalah dan
memecahkan adalah fokusnya.

2. Tanggung jawab untuk memecahkan masalah bertumpu pada siswa. Model
problem-based learning biasanya dilakukan secara berkelompok yang
cukup kecil (tidak lebih dari empat) sehingga siswa terlibat dalam proses
itu. Jadi dari kegiatan tersebut dapat dikatakan bahwa siswa lah yang
menyusun strategi pemecahan masalah dan memecahkan masalahnya.

3. Guru mendukung proses saat siswa mengerjakan masalah. Guru menuntun
siswa dengan menggjukan pertanyaan dan memberikan dukungan
penggjaran lain saat siswa berusaha memecahkan masalah. Karakteristik
ini penting untuk memastikan kesuksesan pelgaran problem-based
learning.

Sedangkan menurut Supinah dan Sutanti (dalam Sulandari, 2013 : 10)

menyatakan bahwa karakteristik problem-based |earning adalah sebagai berikut :

1. Belgar dimulai dengan permasalahan yang sering ditemui dan relevan
dengan pembahasan materi pelgaran.

2. Memastikan bahwa permasalahan yang diberikan berhubungan dengan
dunia nyata siswa.

3. Mengorganisasikan pelgaran di seputar permasalahan, bukan di
seputar disiplin ilmu.

4. Memberikan tanggung jawab sepenuhnya kepada siswa dalam
mengalami secaralangsung proses belgjar mereka sendiri.

5. Menggunakan kelompok kecil.
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6. Menuntut siswa untuk mendemostrasikan apa yang telah mereka
pelgari dalam bentuk produk atau kinerja.

Selain karakteristik Supinah dan Sutanti (dalam Sulandari, 2013 : 10) juga

menyampaikan ciri-ciri khusus PBL adalah sebagai berikut :

1. Pengguan pertanyaan atau masalah. Pertanyaan atau masalah yang
diberikan kepada siswa ketika pembelgjaran disesuikan dengan pokok
bahasan yang sedang disampaikan dalam proses PBL.

2. Berfokus pada keterkaitan antar disiplin. Pertanyaan atau masalah yang
diberikan adalah nyata yang sering dialami oleh siswa sehingga dapat
dipecahkan dengan beberapa banyak mata pelgaran.

3. Penyelidikan autentik. Siswa diminta menganalisis dan mendefinisikan
masal ah yang sedang dihadapi.

4. Menghasilkan produk atau karya dan unjuk kerja. Siswa dituntut untuk
menghasilkan produk berupa karya nyata dari solusi yang sudah
didapat.

Karakteristik pembelgaran berbasis masalah menurut Rusman (2010 :

232) adalah sebagai berikut :

1. Permasalahan menjadi starting point dalam belgjar.

2. Permasalahan yang diangkat adalah permasalahan yang ada di dunia nyata
yang tidak terstruktur.

3. Permasaahan menumbuhkan perspektif ganda.

4. Permasalahan menantang pengetahuan yang dimiliki oleh siswa, sikap dan
kompetensi yang kemudian membutuhkan identifikasi kebutuhan belgjar
dan bidang baru dalam belgjar.

5. Belgar pengarahan diri menjadi hal yang utama.

6. Pemanfaatan sumber pengetahuan yang beragam, penggunaannya dan
evaluasi sumber informasi merupakan proses esensial dalam PBM.

7. Belgar adalah kolaboratif, komunikasi dan kooperatif.

8. Pengembangan keterampilan inquiry dan pemecahan masaah sama
pentingnya dengan penugasan isi pengetahuan untuk mencari solusi dari
sebuah permasal ahan.
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9. Keterbukaan proses dalam PBM meliputi sintesis dan integrasi dari sebuah

proses belgjar dan

10. PBM melibatkan evaluasi dan review pengalaman siswa dan proses

belgjar.

Secara lebih khusus dijelaskan bahwa desain masalah menurut Rusman (2010
: 238) memiliki ciri-ciri adalah sebagai berikut :

1. Karakteristik; masalah nyata dalam kehidupan, adanya relevans

dengan kurikulum, tingkat kesulitan dan tingkat kompleksitas masalah,
masalah memiliki kaitan dengan berbagai disiplin ilmu, keterbukaan
masalah, sebagai produk akhir.

. Konteks; masalah tidak terstruktur, menantang, memotivasi, memiliki

elemen baru.

. Sumber dan lingkungan belgar; masalah dapat memberikan dorongan

untuk dipecahkan secara kolaboratif, independen untuk bekerja sama,
adanya bimbingan dalam proses memecahkan masaah dan
menggunakan sumber. Adanya sumber informasi, dan ha hal yang

diperlukan dalam proses pemecahan masal ah.

. Presentasi; menggunakan skenario masalah, jurnal dan maaah serta

website.

2.2.5 Langkah-langkah Problem-Based Learning

Menurut Ibrahim dan Nur (dalam Rusman, 2010 : 243) mengemukakan
bahwa langkah langkah Pembel gjaran Berbasis Masa ah adalah sebgal berikut :
Tabel 2.1 Langkah-langkah PBL

Fase Tahapan Aktivitas Guru Aktivitas Siswa
Guru  menjelaskan tujuan Siswa mendengarkan
pembel gjaran, menjelaskan  dengan seksama
logistik yang diperlukan, dan penjelasan guru

1 Orientass siswa pada memotivas siswa terlibat pada

masal ah. aktivitas pemecahan masalah

(mencari  dan  mengumpulkan
informasi, berdiskusi  dengan
anggota kel ompok).

Membantu siswa mendefiniskan

Siswa mengorgani sasikan

5 Mengorganisai siswa dan  megorganisasikan  tugas tugas  belgar yang
untuk belgjar. belgjar yang berhubungan dengan  berhubungan dengan
masalah. masalah.
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Fase Tahapan Aktivitas Guru Aktivitas Siswa
Mendorong siswa untuk Siswa  mengumpulkan
Membimbing meng_umpul kan _|nforma5| yang berba_gal mform_as yang
DL sesuai, menyimpulkan dan sesuai, menyimpulkan
3 pengalaman individual / hk asalah berbagai inf :
kelompok memecahkan m . erbagai informasi
' tersebut dan memecahkan
masalah
Membantu siswa dalam Siswa merencanakan dan
Mengembangkan  dan merencanakgn dan menyiapakan membuat laporan.
4 menyajikan karya. karya sesuai laporan dan mebantu
4 mereka untuk berbagai tugas
dengan temannya.
Siswa melakukan
Mengandlisis o Membantu siswa untuk reflekass atau evaluas
5 mengev auas o melakukan refleksi atau evaluasi dengan cara diskusi kelas
9 P terhadap penyelidikan mereka dan terhadap penyelidikan
pemecahan masal ah.
proses yang mereka gunakan. mereka dan proses yang
mereka gunakan

2.2.6 Keunggulan dan Kelemahan Problem-Based Learning

Model pembelgjaran yang beragam saat ini tidak semuanya sesuai dengan

kondisi dan mata pelgjaran yang akan disampaikan oleh guru. Setiap model yang

muncul selalu  memiliki

keunggulan ataupun kelemahan. Seperti

model

pembelgjaran problem-based learning atau pembelgaran berbasis masalah

memiliki keunggulan dan kekurangan.

a. Keunggulan Problem-Based Learning

Kurniash dan Sani ( 2015 :

pembelgaran ini adalah sebagai berikut :

49 ) menyatakan bahwa keunggulan

1. Mengembangkan pemikiran kritis dan keterampilan kreatif siswa.

2. Dapat meningkatkan kemampuan memecahkan masalah para siswa

dengan sendirinya.

Meningkatkan motivasi siswa dalam belgjar.

Membantu siswa belgjar untuk mentransfer pengetahuan dengan situas

serba baru.

5. Dapat mendorong siswa mempunyai inisiatif untuk belgar secara

mandiri.

6. Mendorong kreativitas siswa dalam pengungkapan penyelidikan
masal ah yang telah dilakukan.
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7. Dengan model pembelgaran ini akan terjadi pembelgaran yang
bermakna.

8. Model ini siswa mengintegrasikan pengetahuan dan keterampilan
secara simultan dan mengaplikasikannya dalam konteks yang relevan.

9. Model pembelgaran ini dapat meningkatkan kemampuan berpikir
kritis, menumbuhkan inisiatif siswa dalam bekerja, motivas internal
untuk belgjar dan dapat mengembangkan hubungan interpersonal
dalam kel ompok.

a. Kelemahan problem-based learning

Selain memiliki keunggulan problem-based learning memiliki kelemahan
pula, seperti yang dinyatakan Kurniasih dan Sani ( 2015 : 50 ) kelemahan model
ini adalah sebagai berikut :

1. Dengan mempelgjari model ini berarti proses pembelgaran harus
dipersigpkan dalam waktu yang cukup panjang. Karena sedapat
mungkin setiap persoalan yang akan dipecahkan harus tuntas, supaya
maknanya tidak terpotong.

2. Siswa tidak dapat benar tahu apa yang mungkin penting bagi mereka
untuk belgjar terutama bagi mereka yang tidak memiliki pengalaman
sebelumnya.

3. Sering juga ditemukan kesulitan terletak pada guru, karena guru
kesulitan dalam menjadi faslitator dan mendorong siswa untuk
menggjukan pertanyaan yang tepat daripada menyerahkan mereka
solusi.

Sudjana (1996: 93) menjelaskan bahwa model PBL akan meningkatkan
aktivitas belgar baik secara individual maupun secara kelompok. Hampir setiap
langkah menuntun keaktifan belgar siswa, sedangkan peranan guru lebih banyak
sebagal pemberi stimulasi, pembimbing kegiatan siswa dan menentukan arah apa
yang dilakukan oleh siswa.

Keberhasilan dari model pembelgjaran ini sangat bergantung pada sumber
belgar bagi siswa, memerlukan waktu yang cukup, serta kemampuan guru dalam
mengangkat dan merumuskan masalah. Oleh sebab itu, sebelum mode ini
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digunakan untuk meminimalisir kekurangan yang telah disebutkan pada uraian

sebelumnya maka guru harus mempersiapkan segala sesuatunya secara matang,

baik persigpan masalah, sumber-sumber belgar bagi

diperlukan, maupun pengelompokan siswa.

siswa, waktu yang

2.2.7 Penerapan Problem-Based Learning dalam Pembelgaran PKn Pokok

bahasan Globalisasi.

No. Langkah- Langkah

Aktivitas Guru

Aktivitas Siswa

1 Kegiatan awal

Guru mengawali  kegiatan
dengan mengucap salam,
berdoa dan mengecek

kehadiran siswa

Siswa menjawab salam,
berdoa menurut keyakinan
dan memberikan informasi
jika ada siswa yang tidak
masuk

Guru melakukan tanya jwab
sebagai aperseps

Siswa menjawab
pertanyaan dari guru

Guru menyampaikan tujuan
pembelgjaran

Siswa mendengarkan
penjelasan guru tentang
tujuan pembelgjaran

Kegiatan Inti

Langkah 1 Orientas
siswa pada masalah

Guru  bercerita  mengenai
perkembangan dunia yang
sangat pesat seperti peristiwa
yang mudah tersebut dengan
kecanggihan teknol ogi

Siswa mendegarkan dan
menyimak  cerita  guru
tentang perkembangan
dunia

Guru menunj ukkan
prekembangan yang ada sperti
gambar  handphone, adat
transportasi modern di

Siswa mendengarkan dan
memperhatikan penjelasan
guru

Langkah 2.
Pengorganisasian
siswauntuk belgjar

Guru membagi kelas menjadi
beberapa kelompok  setiap
kelompok terdiri dari 4-5
orang

Siswa duduk berkelompok
dengan teman
sekelompoknya

Guru membagikan LKK

Siswa memperhatikan LKK
yang diberikan gru

2.
Langkah 3.
Penyidikan secara
Individu atau
kelompok

Guru meminta siswa dan
kelompoknya mengerjakan
LKK yaitu mencari
permasalahan yang terdapat di
artikel

Siswa dan kelompoknya
mengerjakan LKK yaitu
dengan mencari
permasalahan yang terdapat
di ddam LKK

Guru meminta siswa mencari
pengertian globalisas secara
berkelompok, ciri-ciri  dan
pengaruh globalisas dengan
mengidentifikasi masalah yang
diberikan guru

Siswa mencari pengertian
globalisas, ciri-ciri dan
pengaruh globalisas
dengan  mengidentifikas
masalah yang diberikan
guru
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No, | Langkah-Langkah

Aktivitas Guru

Aktivitas Siswa

Sebagai referens guru
meminta siswa memperhatikan
dan mengingat  peristiwa
sekitar dan fakta yang ada
dilingkungan untuk
merumuskan masalah

merumuskan
dan  membuat
hipotesis dengan
mengumpulkan informasi
berupa fakta atau peristiwa
dilingkungan sekitar

Siswa
masalah

Langkah 4.
Mengembangkan dan
menygjikan hasil karya

Guru  membimbing siswa

menyajikan hasil karya

Siswa mendnegarkan dan
memperhatikan arahan guru
daam menyusun hasil
karya berupa laporan hasil
diskusi

Guru meminta perwakilan
kelompok secara bergiliran
mempresentasikan hasil karya,
siswa yang lain menanggapi
dan mengajukan pertanyaan
jika belum mengerti

siswa perwakilan kelompok
secara bergiliran
mempresebtasikan hasil
karya, siswa yang lain
menanggapi dan
mengaj ukan pertanyaan
jika belum mengerti

Lanhkah 5| Guru  menganadisis hasil | Siswa mendengarkan dan

Menganalisis dan dan | diskusi kelompok dengan | memperhatikan penjelasan

mengevaluas  proses | meluruskan jawaban siswa guru

pemecahan masalah Guru meminta siswa | Siswa memberikan
menyimpulkan tentang materi | kesmpulan materi  dan
yang telah dipelgari dan siswa | bertanya  jika  belum
diperkenankan bertanya bila | mengerti
belum mengerti
Guru memberikan evaluasi | Siswa mengerjakan tes
dengan melakukan tes tulis | hasil belgjar

. : hasil belgjar siswa
S Kegletesil Guru mengajak siswa berdoa, | Siswa berdoa,

memberikan pesan sebelum
pulang dan mengucap salam

mendengarkan pesan guru
dan menjawab salam guru

2.3. Media Pembelgjaran

2.3.1. MediaPembelgaran

Media pembelgaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan

untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga merangsang

pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta kemauanpeserta didik sedemikian

rupa sehingga proses belgjar terjadi dalam rangka mencapai tujuan pembelgaran
secara efektif (Sukiman dalam Aklassiyah, 2014: 40). Sanaky ( dalam Aklassiyah
, 2011: 40) menyebutkan media pembelgjaran adaah sarana pendidikan yang

dapat digunakan sebaga perantara dalam proses pembelgaran  untuk

mempertinggi efektifitas dan efisiensi dalam mencapai tujuan penggjaran. Media
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pembelgjaran dapat dipahami sebaga segda sesuatu yang dapat
menyampaikan atau menyalurkan pesan dari suatu sumber secara terencana,
sehingga terjadi  lingkungan belgjar yang kondusif dimana penerimanya dapat
melakukan proses belgjar secara efisien dan efektif (Asyhar dalam Aklassiyah,
2014: 41).

Berdasarkan  pengertian di  atas, maka dapat disimpulkan
media pembelgaran merupakan segala sesuatu yang digunakan untuk
menyampaikanpesan dari pengirim ke penerima dalam proses pembel gjaran untuk
mencapai tujuan pengajaran.

Hamdani ( dalam Aklassiyah : 41) mengelompokkan media pembelgaran
menjadi tigajenis yaitu:

a. MediaVisua
Media visual adalah media yang hanya dapat dilihat dengan menggunakan
indra penglihatan. Jenis media inilah yang sering digunakan oleh para guru
untuk membantu menyampaikan is atau materi pelgjaran. Media visud
terdiri atas media yang tidak dapat diproyeksikan dan media yang dapat
diproyeksikan

b. MediaAudio
Media audio adalah media yang mengandung pesan dalam bentuk auditif
(hanya dapat didengar) yang dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian,
dan kemampuan para siswa untuk mempelgari bahan gar. Program kaset
suara dan program radio adalah bentuk media audio. Penggunaan media audio
dalam pembelgaran pada umumnya untuk menyampaikan materi pelgaran
tentang mendengarkan.

c. MediaAudio Visua
Sesuai dengna namanya, media ini merupakan kombinasi audio dan visual.
Audio visual akan menjadikan penygiian bahan gar kepada siswa
semakin lengkap dan optimal. Selain itu, media ini dalam batas-batas tertentu
dapat juga menggantikan peran dan tugas guru. Sebab, penygjian materi dapat
diganti oleh media dan guru bias beraih menjadi fasilitator belgar, yaitu

memberikan kemudahan bagi para siswa untuk belgjar. Contoh media audio
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visual, diantaranya program video atau televis, video atau televis
instruksional, dan program slide suara.

2.3.2 MediaVideo Pembelgjaran

Sukiman ( dalam Aklassiyah, 2014: 42) mendefinisikan video sebagai
seperangkat komponen media yang mampu menampilkan gambar sekaligus
suara dalam waktu yang bersamaan. Media video dapat diklasifikasikan sebagai
media audio visual. Walau bentuk fisiknya berbeda, mediaini memiliki kesamaan
dengan film yakni sama- sama mampu menayangkan gambar bergerak (Asyhar,
dalam Aklassiyah, 2014: 42).

Video sangat cocok untuk mengajarkan materi dalam ranah perilaku atau
psikomotor. Video memaparkan keadaan real dari suatu proses, fenomena atau
kegjadian sehingga dapat memperkaya pemaparan (Hamdani dalam Aklassiyah,
2014: 42). J.E Kemp dalam Sukiman ( dalam Aklassiyah, 2014: 42) mengatakan
bahwa video dapat menyajikan informasi, menggambarkan suatu proses dan
tepat mengajarkan keterampilan, menyingkat dan mengembangkan waktu serta
dapat mempengaruhi sikap. Hal ini dipengaruhi oleh ketertarikan minat, dimana
tayangan yang ditampilkan oleh media video dapat menarik gairah rangsang
(stimulus) seseorang untuk menyimak lebih dalam.

Kelebihan media video menurut Sanaky ( dalam Aklassiyah , 2014. 43)
yaitu:

a. Menygikan objek belgar secara konkret atau pesan pembelgjaran secara
realistik, sehingga sangat baik untuk menambah pengalaman belgjar.

b. Sifatnya yang audio visual, sehingga memiliki daya tarik tersendiri dan dapat
menjadi pemacu atau memotivas pembelgar untuk belgjar.

c. Sangat baik untuk pencapaian tujuan belgar psikomotorik.

d. Dapat mengurangi kejenuhan belgjar, terutama jika dikombinasikan dengan
teknik mengajar secara ceramah dan diskusi persoalan yang ditayangkan.

e. Menambah daya tahan ingatan atau retens tentang obyek belgar yang
dipelgari pembelgar.

f. Portable dan mudah didistribusikan.
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2.4 Aktivitas Belajar

Asas didaktik bermacam macam, diantara itu semua bisa dikatakan
aktivitaslah asas yang terpenting oleh sebab belgjar sendiri merupakan suatu
kegiatan. Tanpa kegiatan tak mungkin seorang belgjar. (Nasution, 1995 : 86 ).
Dikemukakan pula bahwa tanpa aktivitas belgar tidak akan memberi hasil yang
baik (Nasution 1995 : 90).

Menurut Kunandar (dalam Trianasari, 2013. 31) menyatakan bahwa
aktivitas adalah kegiatan, kesibukan, dan keaktifan. Sedangkan keaktifan siswa
dalam bentuk pikiran perhatian dan aktivitas dalam kegaiatn pembelgaran guna
menunjang keberhasilan proses belgar menggar dan memperoleh manfaat dari
kegiatan tersebut. Aktivitas bukan hanya aktivitas jasmani saja melainkan rohani.
Menurut piaget ( dalam Nasution , 1995 : 89) seorang anak berpikir sepanjang dia
berbuat. Tanpa berbuat anak tidak berpikir. Agar anak berpikir sendiri , maka dia
harus diberi kesempatan untuk berbuat sendiri.

Diendrich (dalam Nasution : 1995 :91 ) membuat suatu daftar yang berisi
177 macam kegiatan murid antaralain :

1. Visual activities seperti; membaca, memperhatikan gambar, mengamati
percobaan.

2. Listening activities seperti; mendengarkan uraian percakapan, diskusi,
music, pidato.

3. Oral activities seperti; menyatakan merumuskan bertanya memberi saran
mengeluarkan pendapat mengadakan interview diskusi interupsi.

4. Wkiting activities seperti menulis cerita karangan laporan tes angket
menyalin.

5. Drawing acitivities seperti; menggambar membuat grafik peta diagram
poladil.

6. Motor activities seperti; melakukan percobaan membuat konstruksi model
mereparasi bermain berkebun memelihara binatang.

7. Mental activities seperti; menanggap mengingat memecahkan soa
menganalisis melihat hubungan mengambil keputusan.
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8. Emotional activities seperti; menaruh minat merasa bosan gembira berani
tenang gugup.
Aktivitas siswa yang diamati dalam penelitian ini adalah

1. Mendengarkan penjelasan guru (listening activities).

2. Partisipas siwa dalam mengerjakan tugas (diskusi siswa daam kelas)
(oral activites).

3. Kemampuan siswa dalam bertanya dan berpendapat (oral activities.

4. Kemampuan menganalisis masalah (mental activitie).

5. dan kemampuan menyelesaikan masalah (mental activities).

2.5Hasi| Belajar

Slameto (1995 : 5) hasil belgar adalah tingkah laku yang terjadi dalam
kehidupan dari individu yang berlangsung terus menerus. Perubahan tingkah laku
yang terjadi akan menjadi perubahan dan bermanfaat bagi proses belgar
berikutnya. Perubahan dalam hasil belgjar dapat dilihat dari berbagai macam
aspek seperti perbuatan (sikap dan tingkah laku) dan pemahaman.

Petunjuk bagi dianggap berhasiinya suatu proses belgar menurut
Djamarah dan Zain (1992 : 120) adalah :

1. Daya serap. Bahan pengagjaran yang diserap mencapai prestasi tinggi baik
secara individu maupun kelompok.

2. Perilaku yang digariskan dalam tujuan penggjaran instruksional khusus
telah dicapal oleh siswa baik secaraindividua maupun kelompok.
Pemaparan diatas yang menjelaskan mengena dua indikator keberhasilan.

Indikator pertama dapat diketahui dari bagimana tingkat daya serap siswa dan hal
ini dapat dilihat dari hasil belgar ulangan harian atau semester yang diperoleh
siswa. Indikator kedua dapat diketahui melalui perubahan tingkah laku siswa baik
ketika berkelompok atau individu. Namun meskipun terdapat dua indikator yang
lebih sering digunakan menjadi indikator keberhasilan adalah daya serap siswa.
Menurut Davies, Jarolimek dan Foster (dalam Dimyati & Mudjiono, 1999
: 201) menyatakan bahwa ranah tujuan pendidikan berdasarkan hasil belgjar siswa

secara umum dapat diklasifikasikan menjadi tiga yakni : ranah kognitif, afektif
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dan psikomotorik. Taksonomi tujuan ranah kognitif dikemukakan oleh Bloom
(1956). Selain itu pada tahun 1964 krathwohl, bloom dan masia mengemukakan
ranah afektif. Sedangkan taksonomi tujuan ranah psikomotorik dikemukakan oleh
harrow pada tahun 1972.

Tujuan ranah kognitif menurut Jarolimek danj Foster (dalam Dimyati Dan
Mudjiono , 1999 : 202 ) berhubungan dengan ingatan atau pengenalan terhadap
pengetahuan dan informas serta pengembangan keterampilan intelektual.
Taksonomi atau penggolongan tujuan ranah kognitif dikemukakan oleh Bloom
dan direvis oleh Anderson dan Krathwol (2001)

Anderson,L. W & Krathwohl, D.R 2001 (dalam Prasetya, 2012: 108)
merevisi taksonomi bloom yang lama, sehingga membagi tingkatannya dalam
ranah kognitif antaralain:

1. Mengingat (Cl), penjelasan subkategori taksonomi Bloom revisi
berdasarkan sumber jurna yang ditulis oleh Krathwohl dengan judul
Krathwohl an Overview (dikutip dari Prasetya, 2012 :108)) vyaitu
remember/mengingat (C1), kategori ini mencakup dua macam proses
kognitif yaitu mengenali (recognizing) dan mengingat kembali (recalling).

2. Memahami (C2) tingkatan ini menekankan bahwa siswa harus memilih
fakta-fakta dan konsep yang cocok untuk menjawab pertanyaan. Jawaban
siswa tidak sekedar mengingat kembali informasi, namun harus
menunjukkan pengertian terhadap materi yang diketahuinya.

3. Mengaplikaskan (C3) yang mencakup dua macam proses kognitif yaitu
menjalankan (executing) dan mengimplementasikan (implementing).

4. Menganalisis (C4) yang mengarahkan pada kemampuan seseorang untuk
merinci atau menguraikan suatu bahan atau keadaan menurut bagian-
bagian yang lebih kecil dan mampu memahami hubungan diantara bagian-
bagian yang satu dengan yang lainnya.

5. Mengevaluasi (C5) yang meliputi dua macam proses kognitif yaitu

memeriksa (checking) dan mengkritik (critiquing).
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6. Mencipta (C6) melibatkan tiga macam proses kognitif yang tergolong

dalam kategori ini yaitu membuat (generating), merencanakan (planning),

dan memproduksi (producing).

Dalam penelitian ranah kognitif yang diukur sesuai dengan taksonomi
bloom yang telah direvisi adalah dari tingkat C1 ( mengigat), C2 (memahami), C3
(mengaplikasikan) dan C4 (menganalisis)

Tujuan ranah afektif menurut Davies, Jarolimek dan Foster (dalam

Dimyati Dan Mudjiono , 1999 : 205) berhubungan dengan hierarki perhatian,

sikap, penghargaan, nilai, perasaan, dan emosi. Kratwohl, Bloom, dan Masia

mengemukakan taksonomi tujuan ranah afektif sebagal berikut :

1

Merupakan tingkat terendah tujuan ranah afektif berupa perhatian
terhadap stimulasi secara pasif yang meningkat secaralebih aktif.
Merespon, merupakan kesempatan untuk menanggapi stimulant dan
merasaterikat serta secara aktif memperhatikan.

Menilai, merupakan kemampuan menilai gejala atau kegiatan sehingga
dengan sengaja merespons lebih lanjut untuk mencari jalan bagaimana
dapat mengambil bagian atas apa yang terjadi.

Mengorganisasi, merupakan kemampuan untuk membentuk suatu
sistem nilai bagi dirinya berdasarkan nilai-nilai yang dipercaya.
Karakterisasi, merupakan kemampuan untuk mengkonseptualisasikan
masing-masing nila pada waktu merespons dengan jalan
mengidentifikasi karakteristik nilai atau membuat pertimbangan

pertimbangan.

Tujuan ranah psikomotorik menurut Davies (dadam Dimyati Dan

Mudjiono , 1999 : 206) berhubungan dengan keterampilan motorik, manipulas

benda atau kegiatan yang memerlukan koordinasi saraf dan koordinasi badan.

Kibler, barket dan miles mengemukakan taksonomi ranah tujuan psikomotorik
sebagal berikut :

1

Gerakan tubuh yang mencol ok, merupakan kemampuan gerakan tubuh
yang menekankan kepada kekuatan, kecepatan dan ketepatan gerakan

tubuh yang mencolok.
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2. Ketetapan gerakan yang dikoordinasikan, merupakan keterampilan
yang berhubungan dengan urutan atau pola dari gerakan yang
dikoordinasikan, biasanya berhubungan dengan gerakan mata, telinga
dan badan.

3. Perangkat komunikasi nonverbal, merupaka kemampuan mengadakan
komunikasi tanpa kata.

4. Kemampuan berbicara merupakan kemampuan yang berhubungan

dengan komunikasi secara lisan.

2.6 Pendlitian yang Relevan

Penelitian dengan menggunakan model problem-based learning dan
dipadukan dengan media video sebelumnya telah pernah dilakukan oleh pendliti
lain. Penelitian tersebut adalah Agus Wirahadi K dilakukan dengan menggunakan
model pembelgaran problem-based learning pada siswa kelas V. Pendlitian
tersebut berjudul “peningkatan aktivitas dan hasil belajar siswa melalui model
pembelgaran berbasis masalah mata pelgaran IPS pokok bahasan keragaman
kenampakan alam kelas IV SDN Kemuning Lor 04 Jember. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa selama proses pembelgaran menggunakan model ini
aktivitas dan hasil belgar siswa pada siklus 1 dan 2 meningkat sebesar 66% dan
83%.

Dita Triatuti (2010) melakukan penelitian dengan judul “ penerapan
pembel gjaran berbasis masalah untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belgjar IPS
pokok bahasan masalah sosial pada siswa kelas IV SDN Gebang 05 Semester
genap. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas dan hasil belgar siswa
meningkat pada sikuls 1 dan 2 mencapal 78,17% dan 82,9%.

Ilanda Widiyanti (2012) melakukan penelitian dengan judul “ Peningkatan
aktivitas dan hasil belgar siswa kelas VB pada mata pelgaran PKn pokok
bahasan sikap mematuhi keputusan bersama melalui model pembelgjaran berbasis
masalah (Problem Based Learning) dengan menggunakan media gambar dan
kokami di SDN Sumbersari 01 Kabupaten Jember” hasil penelitian menunjukkan
bahwa aktivitas dan hasil belgjar meningkat sebesar 78% dan 86%.
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Dian Novitarini (2012) Peningkatan aktivitas dan hasil belgjar IPS pokok
bahasan lingkungan alam dan buatan dengan menggunakan metode problem based
learning dan media gambar pada siswa kelas I1l SDN Rambigundam 03 Jember
tahun pelgaran 2011/2012, hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas dan
hasil belgjar meningkat sebesar 61,07% dan 91,43%.

Yuni Triansari (2013) Peningkatan Aktivitas dan Hasil Belgar Siswa
Kelas IV Melaui Penerapan Model Problem Based Learning dengan
Menggunakan Media Video Mata Pelgjaran PKn Pokok Bahasan Globalisasi di
SDN Singkil Kabupaten Ponorogo, hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas
dan hasil belgjar meningkat sebesar 85,42% dan 83,33%

Berdasarkan beberapa penelitian serta jurnal yang disebutkan diatas dapat
dissmpulkan bahwa penggunaan problem-based learning berbantuan media video
dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa. Oleh karena itu pendliti
melakukan penelitian dengan judul ini dan diharapkan dapat meningkatkan
aktivitas dan hasil belgar siswa pada pembelgjaran PKn pokok bahasan
globalisasi. Selain itu penelitian yang dilakukan sebelumnya dijadikan sebagai
referensi untuk melakukan penelitian dengan menggunakan model pembelgjaran

yang sama dengan materi yang berbeda.

2.7 Kerangka Ber pikir

Berdasarkan kegiatan observasi dan wawancara yang dilakukan pada tahap
pra siklus, telah diketahui bahwa proses pembelgaran yang terjadi di kelas IV
SDN Tegalgede 02 masih menggunakan metode ceramah serta penugasan. Hal
lain yang ditemukan adalah tidak adanya buku paket dan peserta didik hanya
menggunakan LKS. Oleh karena itu aktivitas serta hasil belgjar di dalam kelas
masih rendah. Rendahnya aktivitas siswa bisa ditunjukkan dengan kegiatan siswa
di dalam kelas yang hanya mendengarkan dan mencatat. Selain itu hasil belgjar
siswa juga rendah ditandai dengan nilai PKn siswa kelas 1V yang belum
memenuhi kriteria ketuntasan minimal yang telah ditetapkan, hanya 12 siswa dari
31 siswa keselurahan yang nilainya memenuhi KKM (67).
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Berdasarkan kondis tersebut maka perlu diadakannya perubahan dalam
pembelgjaran yaitu mencakup perubahan model pembelgjaran. Oleh karena itu,
peneliti mencoba menerapkan model pembelgjaran problem-based learning
berbantuan media video pada pembelgaran PKn pokok bahasan globalisasi
dengan tujuan meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa kelas 1V di sekolah
tersebut.

Pelaksanaan kegiatan pembelgaran melalui penerapan problem-based
learning berbantuan media video dilakukan dalam beberapa siklus atau tahap.
Pada sklus pertama pendliti akan menerapkan pembelgaran dengan
menggunakan model pembelgjaran problem-based learning dan mengggunakan
media video. Ketika tahap pelaksanaan dilaksanakan pula tahap observasi.
Selanjutnya guru melakukan evaluas pada pembelgarn siklus pertama ini.
Apabila siklus pertama aktivitas dan hasil belgar belum mencapa peningkatan
sesuai dengan standar yang telah ditentukan, maka akan dilakukan pelaksanan
siklus kedua. Pada siklus kedua ini dilaksanakan atas dasar evaluasi proses
pembelgaran tahap pertama. Apabila pada siklus kedua belum mencapai
peningkatan sesual standar yang telah ditentukan maka bisa dilanjutkan pada
siklus ketiga dan seterusnya dengan langkah yang sama sampai hasilnya sesuai
dengan standar yang telah ditentukan. Diharapkan dengan melakukan tindakan
silkuls 1, 2 dan selanjutnya akan ada peningkatan aktivitas dan hasil belgjar siswa
kelas IV mata pelgjaran PKn pokok bahasan Globalisasi. Gambaran mengenai
kerangkan berpikir dapat dilihat pada diagram dibawah ini.
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Guru masih menggunakan
metode  ceramah dan
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Aktivitas  belgar
siswa kurang (40,5
Hasil beagar
siswa cukup (61%)

sehingga kurang > %).
mengaktifkan siswa dalam

kegiatan belgar dan

mengajar /
Siklus1:

Penerapan problem-based learning
dalam pembel gjarannya pada
pembelgaran PKn pokok bahasan
Globalisas dan menggunakan media
gambar dengan materi pembelgaran
tentang pengertian, ciri-cii  serta
pengaruh positif dan negatif dari
globalisasi

Aktivitas
belgjar dan
hasil  belajar
siswa
meningkat
tetapi  belum
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Siklus 2 :

Peneragpan problem-based learning
pada pembelgaram PKn pokok
bahasan globalisasi dan diserta
dengan menggunakan media video
dengan materi pengaruh globalisasi di
beragal bidang kehidupan dan sikap
yang harus di ambil.

A 4

Aktivitas belgjar dan hasil belgjar

— | siswa meningkat secara optimal

(mencapai  kategori hasil dan
aktivitas belgjar sangat baik)

/

Gambar 2.1 Kerangkan Berpikir Penerapan Problem-Based Learning
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1.8 Hipotesis Tindakan
Menurut Darmadi (2013 : 46 ) hipotesis adalah dugaan bersifat sementara

mengenai sesuatu objek yang akan dibuktikan kebenarannya melalaui penelitian.
Berkenaan dengan itu Fred N. Kerlinger (daam Darmadi, 2013 : 46)
mendefiniskan hipotesis adalah sebagal “pernyataan yang merupakan terkaan
mengenai hubungan dua variabel”. Senada dengan pertanyaan diatas Depdikbud
(dalam Masyhud, 2012 : 52) mendefinisikan hipotesis sebagai “suatu jawaban
sementara terhadap masalah penelitian yang kebenarannya masih perlu diuji
secara empiris”. Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian, tinjauan
pustaka, maka rumusan hipotesis tindakan penelitian ini adalah :

1. Jika diterapkan problem-based learning berbantuan media video dalam
pembelgjaran PKn pokok bahasan globalisasi, maka aktivitas belgjar siswa
kelas IV SDN Tegalgede 02 akan meningkat.

2. Jika diterapkan problem-based learning berbantuan media video dalam
pembelgaran Pkn pokok bahasan Globalisai, maka hasil belgar siswa
kelas IV SDN Tegalgede 02 akan meningkat.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

Bab ini membahas tentang Metode Penelitian meliputi : Subjek Penelitian,
Daerah Penelitian, Definisi Operasional, Rancangan Penelitian. Model Penelitian,
Metode Penelitian, Pengumpulan Data, dan Teknik Analisis Data.

3.1 Subjek Penelitian

Subjek Penelitian dalam penelitian adalah siswa kelas IV SDN Tegalgede
02 Kecamatan Sumbersari Jember tahun pelgaran 2015/2016. Siswa kelas 1V
berjumlah 31 orang yang terdiri dari siswa laki-laki sgumlah 18 dan sisanya
terdiri dari 13 orang siswa perempuan. Penelitian ini dilakukan pada semester
genap. Teknik dalam menentukan subjek penelitian ini adalah dengan
menggunakan purpose sampling atau sampel bertujuan yang memiliki arti subjek
penelitian yang dipilih oleh peneliti dipilih dengan sengaja dan dengan beberapa
pertimbangan (Arikunto,2006 : 140).

3.2 Daerah Pendlitian

Tempat penelitian ini dipilih oleh peneliti dengan menggunakan teknik
purpose sampling atau sampel bertujuan yang memiliki arti tempat penelitian
yang digunakan dalam penelitian dipilih dengan disengga atas beberapa
pertimbangan tertentu (Arikunto,2006 : 140). Daerah yang digunakan dalam
penelitian ini adalah SDN Tegalgede 02 yang beralamat di Jalan Tawangmangu
Kecamatan Sumbersari Jember pada semester genap tahun pelgjaran 2012/2013.
Teknik purpose sampling digunakan karena beberapa pertimbangan pertimbangan
misalnya alasan keterbatasan waktu, tenaga dan biaya (Masyhud, 2012: 75).
Berdasarkan teknik tersebut daerah penelitian dilaksanakan di SDN Tegal gede 02
Kecamatan Sumbersari Jember dengan pertimbangan yakni kesediaan pihak SDN
Tegalgede 02 untuk dijadikan tempat penelitian.

Sampel bertujuan atau purpose sampling dilakukan dengan cara
mengambil subjek bukan didasakan atas strata, random atau daerah tetapi
didasarkan atas adanya tujuan tertentu (Arikunto, 2006 : 140). Berdasarkan
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paparan tujuan tersebut penelitian di SDN Tegalgede 02 dilakukan dengan
pertimbangan yakni pelaksanan pembelgaran yang umumnya mash
menggunakan model pembelgjaran berpusat kepada guru. Peneliti melakukan
penelitian dengan problem-based learning berbantuan media video karena hal ini
merupakan salah satu dternatif dan inovasi dalam mengembangkan model
pembelgaran.

Pertimbangan lain yang mendasari pemilihan daerah penilitian tersebut

oleh karena:

1. Berdasarkan kegiatan observas dan wawancara di dalam kelas
diperoleh informas bahwa metode yang digunakan umunya ceramah
dan penugasan, sehingga aktivitas siswa didalam kelas sangat kurang,
siswa cenderung pasif dalam proses pembel gjaran.

2. Mdaui kegiatan pengumpulan dokumen yang berupa hasil belgar
siswa mata pelgaran PKn diperoleh informas bahwa ketuntasan

belgjar siswa masih rendah.

3.3 Definisi Operasional.

Selain dilakukan identifikasi dan klarifikasi terhadap variabel variabel
penelitian yang ada. Maka variabel-variabel tersebut perlu didefinisikan secara
operasional. Variabel yang ada dan pelu dijelaskan dalam penelitianini yakni :
3.3.1 Problem-based learning.

Problem-based |earning adalah pembelgjaran yang menggunakan masalah
sebagal suatu topic pembelgaran. Penerapan model pembelgaran ini diawali
dengan penyajian masalah, mengorganisasikan siswa untuk belgjar, membimbing
siswa untuk mengidentifikass masalah kemudian dilanjutkan dengan
mengumpulkan informasi mengenal fakta-fakta yang terjadi di lingkungan dan
dikaitkan untuk membuat hipotesis. Selanjutnya menygjikan hasil karya melalui
presentasi setiap kelompok dan yang terakhir mengevaluasi dengan testulis.

3.3.2 MediaPembelgaran Video
Media video didefinisikan sebaga seperangkat komponen media yang

mampu menampilkan gambar sekaligus suara dalam waktu yang bersamaan.
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Video yang dgunakan adalah video yang berhubungan dengan materi yakni
mengenai globalisasi dilingkungan
3.3.3 Aktivitas Belgjar Siswa

Aktivitas siswa yang diamati dalam penelitian ini diantaranya adalah
mendengarkan penjelasan guru, aktivitas siswa dalam mengerjakan tugas,
kemampuan menganalisis masaah, kemampuan menyelesalkan masalah,
kemampuan siswa dalam bertanya dan berpendapat.
3.34 Hasl Belgar Siswa

Hasil belgar siswa yang diukur dalam penelitian ini adalah hasil belgjar
untuk ranah kognitif yang diukur yakni meliputi C1 , C2 sampal C3. Kemampuan
siswa kelas IV SD dalam menguasai materi pembelgaran diukur dengan

menggunakan tes. .

3.4 Rancangan Penelitian

Penelitian dalam bahasa Indonesia merupakan suatu kata yang berasal dari
kata “teliti” yang artinya melakukan suatu secara hati hati, cermat dan tidak
gegabah (Darmadi,2013 : 9). Menurut Woody (dalam Sumadayo, 2013: 1)
penelitian dalah sebuah metode untuk menemukan kebenaran yang juga
merupakan sebuah pemikiran kritis untuk menguji hipotesis atau untuk mendapat
jawaban sebenarnya. Penelitian secara umum dapat dikatakan sebagai upaya
untuk memecahkan masalah secarailmiah (Masyhud, 2012 :170)..

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas atau PTK. Menurut
Depdiknas (dalam Sumadayo, 2013:143) PTK merupakan suatu bentuk kajian
yang bersifat reflektif oleh pelaku tindakan yang dilakukan untuk meningkatkan
kemantapan rasional dari tindakan-tindakan mereka dalam melakukan tugas dan
memperdalam pemahaman mereka terhadap tindakan-tindakan yang dilakukan
serta memperbaiki praktik-praktik pembelgjaran. Berkenaan dengan uraian
tersebut menurut Suyanto (dalam Sumadayo : 2013 :144) PTK merupakan bentuk
penelitian yang bersifat reflektif dengan melakukan tindakan-tindakan tertentu
supaya memperbaiki atau meningkatkan praktik praktik pembelgaran di kelas

secaralebih professional.
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Hakikat dari PTK merupakan suatu prosedur penelitian yang konteksnya
adalah kelas untuk memecahkan masalah nyata mengenai pembelgaran,
memperbaiki mutu dan hasil pembelgaran. Ditinjau dari karakteristiknya PTK
merupakan penelitian yang didasarkan pada masalah yang berkaitan dengan
pembelgaran. Penelitian ini dilakukan dengan melakukan tindakan tertentu yang
tidak seperti biasanya dilakukan untuk mencari jawaban tentang permasalahan
belgjar atau untuk memperbaiki kualitas pembelgjaran. Tindakan yang dilakukan
dalam PTK ini dilakukan secara berulang-ulang hingga mencapai titil ideal yang
diharapkan oleh guru (Masyhud, 2012 : 176). Berdasarkan beberapa ha diatas
mengenai PTK, peneliti melakukan tindakan-tindakan untuk mengatasi masalah
atau memperbaiki kualitas di SDN Tegalgede 02. Tindakan yang dilakukan oleh
peneliti ialah dengan menerapkan model pembelgjaran problem based learning.
Penggunaan tindakan berupa penerapan problem based learning ini diharapkan
dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa kelas IV di SDN Tegalgede
02 pada mata pelgjaran PKn pokok bahasan globalisasi.

Beberapa ahli mengemukakan model penelitian tindakan kelas dengan
berbagal macam bagan yang berbeda. Namun model penelitian secara garis besar
mencakup empat tahapan yang lazim dilalui yaitu perencanaan, pelaksanaan,
pengamatan dan refleks (Arikunto , 2012:16). Adapun model penelitian
digambarkan dalam bagan berikut ini.
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Gambar 3.1 Model Penelitian Tindakan Kelas menuru Arikunto (2012 : 16)

Tahap pertama adalah tahap perencanaan, dalam tahap ini pendliti
menentukan titik atau fokus peristiwa yang perlu mendapat perhatian khusus
untuk diamati kemudian membuat suatu instrument pengamatan untuk membantu
peneliti merekam fakta. Tahap ini membuat persiapan pembelgaran seperti
Silabus, RPP dan LKS, serta kebutuhan lainnya yang diperlukan. Tahap kedua
yaitu tahap pelaksanaan atau tindakan. Pada tahap ini peneliti melakukan tindakan
yang merupakan implementasi atau penerapan isi rancangan. Tahap ketiga yaitu
tahap pengamatan, guna dari tahap ini ialah untuk merekam segala kegiatan yang
terjadi dalam tahap pelaksanaan tindakan. Kegiatan pengamatan ini dilakukan saat
penerapan pembelgaran. Kegiatan ini dilakukan oleh observer atau pengamat.
Selanjutnya tahap refleksi merupakan kegiatan mengemukakan kembali apa yang
sudah dilakukan dengan maksud mengetahui kegiatan pembelgaran yang baru
dilaksanakan, memikirkan apakah berpengaruh? Apakah terjadi dampak tertentu
setelah dilakukan pembelgjaran dengan menggunakan model problem-based
learning. Refleks katalain dari pengkajian mengenai keberhasilan atau kegagalan
sehingga bisa menentukan bagai mana tindakan selanjutnya.

Ketika setiap tahapan telah selesai dilakukan ditemui berbagai hal termasuk
letak keberhasilan ataupun hambatannya. Apabila penelitian dianggap berhasil
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namun peneliti masih ragu ataupun penelitian masih belum menghasilkan sesuatu
seperti yang diharapkan peneliti bisa melanjutkan kepada siklus selanjutnya
dengan langkah yang sama. Hasil keputusan dapat dijadikan dasar rancangan pada
tahap tindakan siklus kedua. Jika sudah selesai dengan siklus kedua dan guru
belum puas dapat melaksanakan siklus ketiga dengan tahap yang sama (Arikunto,
2012 : 21)

3.5Model Penelitian

Pada model penelitian ini terdapat dua tindakan yaitu tindakan pra siklus
atau pendahuluan dan tindakan siklus. Seperti yang telah dipaparkan sebelumnya
pada tindakan siklus ini terdapat empat tahap yang terdiri dari tahap perencanaan,
tahap pelaksanaan tindakan, tahap observasi, dan tahap refleks.

3.5.1 Tindakan Pendahuluan ( Pra Siklus)

Tindakan pendahuluan ini adalah tindakan yang dilakukan sebelum
penelitian atau tahap sebelum tindakan siklus dilakukan. Pada tahap pra siklus ini
langkah dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Langkah pertama yang dilakukan oleh peneliti adalah menentukan daerah
penelitian yang dipilih dengan menggunakan purpose sampling. Pendliti
menggunakan teknik purpose sampling daam memilih daerah penelitian
karena berdasarkan beberapa pertimbangan seperti waktu, biaya, dan tenaga.
Daerah penelitian yang terpilih adalah SDN Tegalgede 02. Kemudian peneliti
memintaijin kepada kepala sekolah SDN Tegal gede 02 tersebut

2. Langkah kedua peneliti menemui guru kelas IV untuk mengkomunikasikan
jadwal wawancara kepada guru, siswa, dan observas kelas. Jadwal observasi
dan wawancara ditentukan pada hari yang sama yaitu Kamis, 28 November
2015. Pada hari sabtu adalah jadwal untuk mata pelgaran PKn. Sebelumnya
peneliti telah menyiapkan pedoman wawancara dan pedoman observas
aktivitas siswa

3. Langkah ketiga melakukan kegiatan observasi. Berdasarkan kegiatan
pengamatan atau observasi diperoleh hasil bahwa proses pembelgjaran seperti
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pada pembelgjaran umumnya yang menggunakan metode ceramah serta
penugasan.

Kegiatan observas menghasilkan informasi bahwa aktivitas siswa dalam
proses pembelgjaran sangat rendah. Presentase ketuntasan aktivitas belgar
tersebut hanya mencapai 40,5% dengan kategori kurang. Selanjutnya melaui hasil
observas dan wawancara diketahui pula bahwa metode pembelgaran yang
digunakan oleh guru adalah metode ceramah dan penugasan. Hasil belgjar pun
juga rendah ini didapat dari dokumen yang guru berikan kepada peniliti. Hasll
belgjar siswa aebesar 61% dengan kategori cukup
3.5.2 Tindakan Siklus
Siklus 1

a  Perencanaan

Kegiatan pada tahap perencanaan ini meliputi :

b. Menentukan standar kompetensi, kompetens dasar dan indikator

pembel g aran.

c. Menyusun rencana pelaksanaan pembelgjaran.

d. Membuat lembar observasi.

e. Mendesain dat evaluas (tes hasil belgar, kisi kis soal, dan kunci

jawaban).

f.  Menyusun lembar kerja untuk kelompok.

g. Menyusun daftar kelompok dengan anggota yang heterogen.

h. Melakukan ssimulasi pembelgjaran.

i. Pelaksanaan Tindakan

Kegiatan yang dilaksanan pada tahap ini seperti yang direncanakan yaitu
pelaksanaan tindakan pembelgaran dengan menerapkan model pembelgaran
problem based learning pada mata pelgjaran PKn pokok bahasan globalisasi yang
dilakukan dalam 2x pertemuan. Adapun tindakan yang dilakukan adalah sebagai
berikut :

Pertemuan pertama:
. Kegiatan Awal
Langkah 1. Orientasi siswa kepada masalah.
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a. Guru menygjikan masalah yang berhubungan dengan materi pembelgjaran

pokok bahasan globalisasi, siswa memperhatikan penjelasan guru.
1. Kegiatan Inti
Langkah I1. Mengorganisasikan siswa untuk belgjar.

b. Guru membagi siswa kedalam beberapa kelompok belgar masing masing
terdiri 4-5 orang, siswa duduk bersama kelompoknya.

c. Guru memberikan LKK kepada setiap kelompok, siswa menerima LKK.

d. Guru mengatur pembagian tugas tiap anggota kelompok, siswa mengerjakan
tugas sesua pembagian dari guru.

Langkah I11. Membimbing penyelidikan individual kelompok.

e. Guru membimbing setiap kelompok untuk memecahkan masalah dengan
cara membantu siswa mengidentifikass masalah diserta dengan
mengumpulkan informasi berupa fakta yang ada di lingkungan untuk
merumuskan  hipotesis, siswa memecahkan masalah  dengan
mengidentifikasi masalah disertai informasi.

f.  Guru meminta siswa melanjutkan pekerjaan kelompoknya minggu depan,
siswa mengumpulkan LKK.

g. Sebaga penguatan informasi guru meminta siswa mengamati lingkungan
sekitar lingkungan mengenai fakta yang terjadi yang ada dilingkungan,
siswa memperhatikan penjelasan guru.

l1l.  Kegiatan akhir

h. Guru memberikan motivas dan meinta siswa untuk mempelgari materi
pembelgaran serta mengingatkan siswa untuk memperoleh informas di
lingkungan, siswa memperhatikan penjelasan guru.

Pertemuan Kedua :
. Kegiatan awal :

a. Guru mengingatkan siswa dengan masalah yang telah disgikan pada
pertemuan sebelumnya, siswa memperhatikan penjelasan guru.

b. Guru meminta siswa untuk kembali bekerja bersama kelompoknya, siswa

duduk bersama kelompoknya.
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c. Guru membagikan LKS yang sudah dikerjakan pada pertemuan

sebelumnya, siswa menerima dan meneruskan pekerjaannya.
Kegiatan Inti :

a. Guru meminta siswa membahas LKS dan membimbing siswa memecahkan
masalah dengan mengingat kembali informas yang telah diperoleh pada
pertemuan sebelumnya, siswa memperhatikan penjelasan guru

Langkah IV. Mengembangkan dan menyajikan hasil karya.

a. Guru membimbing siswa untuk menyajikan hasil karya berupa laporan hasil
diskusi, siswva membuatkan laporan diskus dengan memperhatikan
penjelasan guru.

b. Guru meminta perwakilan kelompok secara bergiliran  untuk
mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas, siswa presentasi di depan
kelas.

Langkah V. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.

a. Guru menganalisis hasil diskus kelompok dengan meluruskan masalah,

siswa memperhatikan penjelasan guru.

b. Guru meminta siswa untuk menyimpulkan tentang materi yang telah

dipelgari hari ini, siswa menyimpulkan materi yang dipelgari.

. Kegiatan akhir

1. Guru memberikan evaluasi dari proses pembelgjaran dengan melakukan tes

tulis hasil belgar individu, siswa mengerjakan tes hasil belgar.

c. Observas

Observasi atau pengamatan ini dilakukan pada saat pelaksanaan tindakan
yang telah dilakukan. Observasi ini dilakukan oleh observer yang tak lain
adalah teman sgawat. Tujuannya untuk mengetahui aktivitas siswa ketika
pembelgjaran yang menerapkan model problem based learning. Berdasarkan
observas tersebut dapat diketahui kendala atau kekurangan serta hal apa sgja
yang baik dan perlu dipertahankan pada saat proses pembel gjaran.

Refleksi

Pada tahap ini, peneliti menganalisis hasil proses pembelgjaran yang telah
dilakukan. Selanjutnya berdasarkan hasil analisis tersebut dapat disimpulkan
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apakah ada dampak terhadap peningkatan aktivitas dan hasil belgar siswa
sehingga dapat diperolen gambaran untuk menetapkan bagaimana langkah-
langkah pada pertemuan selanjutnya.
Siklus 2
a) Perencanaan
1. Menyusun rencana pelaksanaan pembel gjaran.
2. Menyiapkan media pembelgjaran, pada siklus 2 ini media yang digunakan
adalah media video.
Menyiapkan kisi kisi soal tes hasil belgjar yang lebih baik.
Membuat lembar observasi aktivitas belgar siswa.
Menyusun daftar kelompok.

© a0 & W

Melakukan simulasi pembelgjaran.
b) Pelaksanaan Tindakan
Pertemuan 1
I.  Kegiatan Pendahuluan
1. Guru mengawali pembelgaran dengan mengucapkan salam dan doa, siswa
menjawab salam dan berdoa dengan hikmat
2. Guru menyapa dengan menanyakan kabar siswa dan mengecek kehadiran
siswa, siswa mejawab pertanyaan guru dengan semangat
3. Guru melakukan tanya jawab tentang materi yang telah digarkan pada
pertemuan sebelumnya, siswa menjawab pertanyaan guru tentang materi
4. Guru menyampaikan tujuan pembelgjaran yang akan dicapai, siswa
mendengarkan penjelasan guru.
[1. Kegiatan Inti
Langkah 1. Orientasi Siswa Pada Masalah.
5. Guru bercerita bahwa globdisas telah membawa banyak pengaruh bagi
Negara Indonesia, Siswa mendengarkan cerita guru.
6. Guru menunjukkan salah satu pengaruh globaisas yaitu pada segi makanan,
siswa memperhatikan penjelasan guru.
Langkah 2. Pengorganisasian Siswa Untuk Belgjar.
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13. Guru memberikan motivas dan meminta siswa mempelgari materi  untuk

a7

7. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok setigp kelompok terdiri dari

4-5 siswa, siswa duduk bersama kel ompoknya.

8. Guru membagikan LKK, sswamenerimaLKK.

9. Guru meminta sswa dan kelompoknya mencari permasaahan, sswa

mengerjakan LKK dengan mencari masaah.

10. Guru meminta siswa mengerjakan LKK dengan memperhatikan video, siswa

mengerjakan LKK.

11. Guru mendorong siswa menyel esaikan masalah mengena pengaruh globalisas

dan skap yang harus diambil sebagal referens guru meminta Siswa
memperhatikan dan mengingat fakta disekitar sswa, siswa mendengarkan

penjelasan gueu dan mengerjakan LKK dengan semangat dorongan gurul.

12. Guru membantu Sswa mengorganisasikan tugas setigp individu, siswa

mengerjakan tugas sesual dengan tugasnya masing masing.

Kegiatan penutup

persigpan minggu selanjutnya, siswamendengarkan penjelasan gurul.

14. Guru mengajak siswa berdoa bersama dengan sikap yang baik dan sopan,

siswa berdoa dengan hikmat.

Pertemuan 2

K egiatan Pendahuluan

. Guru mengawali pembelgjaran dengan mengucapkan salam dan doa, siswa

menjawab salam guru dengan semangat

. Guru menyapa dengan menanyakan kabar siswa, siswa menjawab sapaan

guru.

. Guru meminta siswa duduk kembali dengan kelompok yang sudah dibentuk

minggu lalu, siswa duduk bersama kelompoknya.

. Guru membagikan LKK dan meminta siswa melanjutkan pekerjaannya,

siswa melanjutkan pekerjaannya.

. Guru berkeliling memberikan dorongan dan informasi tambahan pada siswva

yang kesulitan menemukan fakta, siswa mendengarkan penjelasan guru.

Kegiatan Inti
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Langkah 4. Mengembangkan Dan Menyajikan Karya

6. Guru membimbing siswa untuk menygjikan hasil karya berupa hasil diskusi,
siswa mengerjakan hasil karya berupa hasil diskusi.

7. Guru meminta perwakilan kelompok bergiliran untuk mempresentasikan hasil
diskusi kelompok di depan kelas, siswa mempresentasikan hasil karyanya.

Langkah 5. Menganalisis Dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah.

8. Guru meminta siswa untuk menyimpulkan tentang materi yang telah
dipelgari, siswa menyimpulkan materi hari ini.

9. Guru menganalisis hasil diskusi kelompok dengan meluruskan jawabann
siswa, siswa mendengarkan penjelasan guru

[1l.  Kegiatan Akhir
10. Guru memberikan evaluasi dari proses pembelgaran dengan melakukan

testulis hasil belgar siswa, siswa mengerjakan tes hasil belgar

3.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data adalah alat atau cara yang digunakan oleh
peneliti untuk mengukur dan mengambil data yang akan dimanfaatkan untuk
menetapkan keberhasilan dari rencana tindakan (Sumadayo, 2013 :75). Menurut
Arikunto (2006 : 160) metode pengumpulan data adalah cara cara yang
dipergunakan peneliti untuk mengumpulkan data. Pengumpulan data merupakan
tahap yang menentukan dalam penelitian sebab kualitas penelitian dipengarhui
oleh kualitas data yang dikumpulkan oleh peneliti. Pengumpulan data ini
bertujuan untuk memperoleh data atau bahan secara valid artinya data yang sesuai
dengan tujuan penelitian.yang dikehendak (Masyhud, 2012 :202). Adapun
pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode sebagai berikut :

3.6.1 Metode Observas

Observas adalah pengamatan meliputi kegiatan pemuatan perhatian
terhadap sesuatu dengan menggunakan seluruh alat indra (Arikunto, 2006 : 156).
Tujuan observasi adalah untuk memperoleh informasi data dan rekaman hal-hal
penting dalam pembelgjaran yang dapat dijadikan bahan untuk menemukan
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masalah, serta untuk dijadikan bahan analisis dan dijadikan bahan reflekas untuk
menentukan keberhasilan atau tindakan selanjutnya. Dalam metode observasi cara
paling efektif adalah dengan melengkapi format pengamatan sebagai instrument.
Peneliti telah membuat pedoman observasi aktivitas belgar siswa. Dalam
penelitian ini peneliti menggunakan observasi langsung yang artinya pengamatan
dilakukan dalam situasi sebenarnya dan langsung diamati oleh observer.
Observas dilakukan pada tahap pra siklus dan tahap siklus. Pada tahap pra siklus
observas bertujuan untuk mengetahui bagaimana aktivitas belgjar siswa sebelum
penelitian. Sedangkan pada tahap siklus observas dilakukan pada saat peneliti
melakukan tindakan yaitu menerapkan model pembelgaran problem-based

learning

3.6.2 Metode Wawancara

Wawancara adalah dialog dilakukan oleh pewawancara dan narasumber
untuk memperoleh informasi. Wawancara digunakan oleh peneliti untuk menilai
keadaan seseorang atau mengungkap data yang berkaitan dengan sikap, pendapat,
atau wawasan. Menurut Somadayo (2013 : 80) wawancara dapat dilakukan secara
bebas dan secara terstruktur. Wawancara hendaknya dilakukan dengan
menggunakan pedoman wawancara agar informasi diperoleh secara lengkap
namun jika ada jawaban yang masih butuh penjelasan lain dapat dilakukan secara
bebas.

Menurut arikunto (2006 : 227) secara garis besar terdapat dua macam
pedoman wawancara yakni sebagai berikut :

1. Pedoman wawancara tidak terstruktur yaitu pedoman wawancara yang hanya
memuat garis besar yang akan ditanyakan.

2. Pedoman wawancara terstruktur yaitu pedoman wawancara disusun secara
terperinci sehingga menyerupai checklist.

Penelitian ini menggunakan pedoman wawancara tidak terstruktur yaitu
wawancara yang hanya memuat garis besar dan saat wawancara pendliti
melakukan pengembangan jika ada jawaban yang masih membutuhkan penjelasan
yang lebih akurat.
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Wawancara dilakukan kepada guru kelas IV pada saat sebelum dan
sesudah kegiatan pembelgaran (pra siklus). Wawancara yang dilakukan sebelum
kegiatan pembelgaran (pra siklus) bertujuan untuk memperoleh informasi
mengenai proses pembelgaran, prestas dan aktivitas belgar siswa dengan
menggunakan metode yang biasanya diterapkan oleh guru kelas (metode ceramah
dan penugasan). Wawancara dilakukan setelah tahap siklus bertujuan untuk
memperoleh informasi mengenai pendapat guru tentang pembelgaran yang
menggunakan model problem-based learning pada mata pelgaran PKn pokok
bahasan Globalisasi.

Wawancara juga dilakukan kepada siswa. Tidak secara keseluruhan siswa
hanya 4 orang sgja yaitu 2 orang siswa yang hasil belgarnya mencapai kriteria
ketuntasan belgjar , sedangkan 2 orang lainnya adalah 2 orang siswa yang hasil
belgjarnya tidak mencapai kriteria ketuntasan belgar. Kegiatan wawancara kepada
siswa dilakukan sama seperti wawancara kepada guru yaitu dilakukan dua kali
pada tahap sebelum tindakan dan tahap setelah tindakan. Wawancara kepada
siswa ini bertujuan untuk memperoleh informasi mengenai kesulitan dan
pemahaman siswa terhadap pembelgaran PKn. Pada wawancara pertama
dilakukan untuk mengetahui bagaimana pendapat siswa mengenai pembelgaran
PKn, sedangkan wawancara kedua dilakukan untuk mengetahui pendapat siswa
tentang pembelgaran yang menerapkan model pembelgjaran problem-based
learning.

3.6.3 Metode Tes

Tes adalah serangkaian pertanyaan atau latihan yang digunakan untuk
mengukur potensi individu misalnya yang berkaitan dengan hasil belgjar seperti
pengetahuan, pemahaman, keterampilan, dan sikap (Masyhud, 2012, 203). Senada
tentang pernyataan diatas menurut Arikunto (2006 : 150) tes adalah serentetan
pertanyaan atau latihan serta alat lain yang digunakan untuk mengukur
keterampilan, pengetahuan, intelegensi, kemampuan atau bakat yang dimiliki oleh
siswa.

Tes yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes objektif dan tes
subjektif. Tes objektif merupakan tes yang mengandung pertanyaan yang sudah


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

51

terstruktur secara sempurna dan jawabannya pasti. Siswa tidak perlu melahirkan
ide, gagasan atau pendapat. Tes subjektif atau tes uraian merupakan tes yang
pertanyaannya mengandung pertanyaan permasal ahan, uraian atau penjelasan. Tes
yang dibuat telah dipersiapkan sebelumnya dan disusun berdasarkan tujuan
pembelgjaran yang ingin dicapai.

3.6.4 Metode Dokumentasi

Dokumentasi berasal dari dokumen yang artinya barang barang tertulis.
Daam melaksanakan metode dokumentasi peneliti menyelidiki benda benda
tertulis seperti buku-buku, majaah, dokumen, peraturan eraturan, notulen rapat,
catatan harian dan sebagainya (Arikunto, 2006 : 158). Metode dokumentasi
mencari data mengenai hal-hal atau variabel yang berupa catatan, transkrip, buku,
surat kabar, magjalah, prasati, notulen trapat, lengger agenda dan sebagainya
(Arikunto, 2006 : 231). Menurut Masyhud ( 2012 : 216) metode dokumentasi
merupakan pengumpulan data untuk membantu peneliti dalam menjaring data
yang bersumber dari dokumen. Data yang ingin diperoleh peneliti adalah hasil
belgjar siswa dan biodata siswa. Biodata siswa digunakan untuk mempermudah
memanggil nama siswa ketika proses pembelgaran sedangkan hasil belgar siswa
digunakan untuk mempermudah peneliti dalam membentuk kelompok sesuai

dengan kemampuan siswa.

3.7 Teknik Analisis Data.

Teknik analisis data adalah upaya peneliti untuk merangkum secara akurat
data yang telah dikumpulkan dalam bentuk yang dapat dipercaya dan benar.
Analisis data penelitian merupakan langkah yang sangat penting dan kritis dalam
penelitian karena hasil dari analisis data memberikan jawaban atas permasalahan
yang diteliti (Masyhud, 2012 : 265)

Teknik analisis data yang digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah
teknik data kualitatif dan kuantitatif. Analisis data kualitatif merupakan teknik
analisis data yang digunakan pada data penelitian yang berupa deskripsi, transkip,
atau rekaman analisis non-statistik. Analisis data kualitatif dilakukan selama dan
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sesudah pengumpulan data penelitian. Analisis data kualitatif dalam penelitian ini
diperoleh dari kegiatan wawancara serta observasi oleh karena itu teknik analisis
data kualitatif digunakan untuk mencari dan menata secara sistematis catatan hasil
observasi, wawancara dan lainnya untuk meningkatkan pemahaman pendliti
tentang kasus yang diteliti dan menyajikannya sebagai penemuan bagi orang lain.
Anadlisis data kuantitatif merupakan teknik analisis yang digunakan pada data
penelitian yang berupa angka-angka yang diperoleh dari hasil tes dan observasi
aktivitas belgjar siswa. Teknik analisis data kuantitatif digunakan untuk
menghitung ketuntasan belgar dan keaktifan siswa selama proses pembelgaran
yang menerapkan model problem-based learning.

Data yang dianalisis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut
a. Aktivitasbelgar

Skor aktivitas siswa dapat diperoleh dari lembar observasi siswa yang

dilakukan oleh observer ketika proses pembelgaran. Presentase keberhasilan

tindakan aktivitas siswa diperoleh dengan rumus berikut :

Pa= m x 100 %
M
Keterangan :

Pa = Presentase keaktifan siswa
m = Jumlah skor yang diperoleh
M = Skor maksimal (10) (Depdikbud dalam Trianasari, 2012 : 52)
Adapun kriteria aktivitas belgjar siswa seperti dijelaskan dalam tabel
berikut .
Tabel 3.1 Kriteria Aktivitas Belgjar Siswa

Presentase Kategori
91-100 % Sangit ?ktif
71-90 % Akti
41-70 % Cukup aktif
21-40 % Kurang Aktif
0-20 % Sangat Kurang aktif

(Sumber : Masyhud , 2014 :298)
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Ketuntasan klasikal aktivitas belgar siswa minimal mencapai 75 % dari
jumlah siswa satu kelas yaitu 24 siswa. Presentase ketuntasan klasikal aktivitas

belgjar siswa diperoleh dengan rumus berikut.

Kk= YPa  x100%

P

Keterangan :

Kk = Ketuntasan klasikal

Y Pa= Jumlah presentase keaktifan siswa

P = Skor maksimal presentase keaktifan siswa ( 3100 )

b. Hasl Belgar Siswa
Taraf keberhasilaan tindakan dilihat pula dari hasil belgar siswa. Hasll
belgjar siswa dapat diperoleh dari skor hasil tes siswa. Adapun kriteria hasil belgar
siswa seperti yang telah dijelaskan dalam tabel ini.
Tabel 3.2 KriteriaHasil Belgjar Siswa.

Presentase Kategori
80-100 Sangat Baik
70-79 Bak
60-69 Cukup
40-59 Kurang
0-39 Sangat Kuramg

(Sumber : Masyhud , 2014 : 295)

Sedangkan untuk mengetahui hasil belgar siswa secara klasikal diperoleh
dengan menggunakan rumus berikut

Pk =2Na x 100 %
n
Keterangan :
Pk = hasil belgjar klasika
YNa = Jumlah skor yang diperoleh siswa
N = Jumlah skor maksimasl kelas (3100)
( Depdiknas dalam Trianasari , 2013 : 53)
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BAB 5 PENUTUP

Kesimpulan dan saran yang dapat diambil dari hasil penelitian melalui

penerapan problem-based learning ( PBL).

5.1 Kessmpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab

sebelumnya maka dpaat diambil kesimpulan sebagai berikut.

1)

2)

Penerapan problem-based learning (PBL) berbantuan media video dapat
meningkatkan aktivitas belgar siswa pada pembelgarn PKn pokok
bahasan globalisasi semester 2 kelas IV SDN Tegalgede 02 Sumbersari
Jember. Skor rata rata aktivitas belgjar siswa mengalami peningkatan dari
tahap pra siklus yaitu 40,5 % (kategori kurang aktif) menjadi 62,90
%(kategori cukup) pada siklus 1. Pada siklus 2 skor rata rata aktivitas
belgjar siswa mengalami peningkatan yaitu dari siklusl sebesar 62,90
%(kategori cukup) menjadi 77,41 (kategori aktif) pada siklus 2.

Penerapan problem-based learning (PBL) berbantuan media video dapat
meningkatkan hasil belgar siswa pada pembelgarn PKn pokok bahasan
globalisasi semester 2 kelas IV SDN Tegalgede 02 Sumbersari Jember.
Skor rata rata hasil belgjar siswa tahap pra siklus sebesar 61 % (kategori
cukup) menjadi 70,45 % (kategori baik). Pada siklus 2 skor rata rata
aktivitas belgar siswa mengalami peningkatan yaitu dari siklus 1 sebesar
70,45 % (kategori baik) menjadi 80,12 % (kategori sangat baik) pada
siklus 2.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil pengamatan dan peenlitian yang telah dilakukan maka

saran yang dapat digjukan adalah:

a Bagi dsiswa diharapkan mampu berperan aktif dalam kegiatan
pembelgara. Karena dengan terlibat aktif dalam pembelgaran tentu
akan meningkatkan hasil belgjarnya.
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. Bagi guru diharapkan PBL dapat dijadikan bahan pertimbangan variasi
model pembelgaran untuk meningkatkan aktivitas belgar dan hasil
belgjar siswa

Bagi kepaa sekolah sekolah yang diteliti  sebaiknya proses
pembelgaran yang terlaksana di kelas lebih diperhatikan dan media
penunjang pembelgaran harap digunakan supaya guru dapat
meningkatkan aktivitas belgjar dan hasil belgjar siswa.

. Bagi penéliti diharapkan peneliti dapat terus meningkatkan kreatifitas
dalam mengembangkan suatu pembel gjaran supaya dapat mengoptimal
aktivitas serta hasil belgar siswa. Dan diharapkan juga pendliti terus
meningkatkan kemampuan dalam menyusun karya ilmiah sebagai
upaya dari pengembangan diri.

Bagi peneliti lain penelitian ini dijadikan sebagai referens untuk
melakukan penelitian selanjutnya dan perlu dilakukan pengembangan
mengenai pembelgaran PBL agar tujuan pembelgaran tercapai secara
maksimal.
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LAMPIRAN A. MATRIX PENELITIAN

98

JUDUL RUMUSAN SUMBER METODE HIPOTESIS
PENELITIAN MASALAH VARI ABES AN TOR DATA PENELITIAN TINDAKAN
Penerapan Bagaimanakah Problem-Based | 1. Problem Subjekyang | 1. Jenisdan Jika
Problem-Based penerapan Learning Based diteliti adalah pendekatan diterapkan
Learning Problem- Learning. siswakelas 4 penelitian Problem-
berbantuan media Based Media a) Tahapl SDN a PTK ( Based
video untuk Learning Pembelgjaran Orientasi siswa Tegalgede 02 Penelitian Learning
Meningkatkan berbantuan Video pada masalah. Kab. Jember Tindakan berbantuan
Aktivitas dan media video Guru Kelas) media video,
Hasil Belgjar dapat menyajikan b. Pendekatan maka aktivitas
SiswaKdas |V meningkatkan masalah Kualitatif belgjar siswa
pada aktivitas b) Tahap 2 pada
Pembelgjaran PKn belgjar siswa Mengorganisas pembelgjaran
Pokok Bahasan kelas 1V pada siwa untuk PKn pokok
Globalisas pembelgjaran belgar bahasan
Semester 2 SDN PKn pokok Guru Globalisai
Tegalgede 02 bahasan membentuk kelas 1V SDN
Sumbersari globalisas kelompok Tegalgede 02
Jember SDN belgar Sumbersari
Tegalgede 02 c) Tahap 3 Jember akan
Sumbersari Membimbing meningkat
Jember? penyelidikan
individual
maupun
kelompok
Guru
membimbing

siswa
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JUDUL
PENELITIAN

RUMUSAN
PENELITIAN

VARIABEL

INDIKATOR

SUMBER DATA

METODE
PENELITIAN

HIPOTESIS
TINDAKAN

d)

€)

memecahkan
permasalah
Tahap
Mengembangk
an dan
menyajikan
hasil karya
siswa
mpermasal aha
m
Guru
membimbing
siswa
melaporkan
hasil diskusi
kelompok
Tahap 5
Menganalisis
dan
mengevaluasi
proses
pemecahan
masalah
Guru akan
menganalisis
hasil
pemecahan
masalah dan
mengevaluasi
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JUDUL RUMUSAN METODE HIPOTESIS
PENELITIAN MASALAH VARLGSE.- INDIKATORSERIMBER DATA PENELITIAN TINDAKAN
siwamelaui
testulis.
3. Aktivitas 2. Aktivitas 2.Informan adalah | 2. Metode
belgar siswa. belgjar siswa guru pengumpulan
a. Siswa Responden data:
memperhatikan | adalah siswa a Metode
penjelasan dari kelas1V SDN observas
guru Tegalgede 02 b. Metode
b.Siswa Kab. Jember wawancara
berpartisipasi c. Metodetes
dalam kegiatan d. Metode
kelompok dokumentasi
c.Siswa mampu
menganlisis
masalah
d.Siswa mampu
menyel esaikan
masalah
e.Siswaberani
berpendapat
Bagaimanakah 4. Hasil belgjar | 3. Hasil belgjar 3. Kepustakean 3. Anaisisdata 2. Jika diterapkan
penerapan siswa siswa statistik Problem-Based
Problem- a. skor hasil deskripstif Learning
based belgar siswa dengan rumus: berbatuan
learning a.  Aktifitas media video,
berbantuan belgjar siswa maka hasi|
mediavideo Pa=_m x100 % belgar siswa
dapat M pada
meningkatkan pembelgjaran
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JUDUL RUMUSAN METODE HIPOTESIS

PENELITIAN DATA VARLGSE.- I IPILS eI SQIBERDATA PENELITIAN TINDAKAN
hasil belgjar siswa b. Hasil Belgjar | PKn pokok
kelas |V pada siswa bahasan
Pembelgjaran PKn Pk = n x100% | Globalisai kelas
pokok bahasan N IV SDN
globalisas SDN Tegalgede 02
Tegalgede 02 Sumbersari
Sumbersari Jember akan
Jember? meningkat
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LAMPIRAN B. PEDOMAN PENGUMPULAN DATA

B.1 Pedoman Observasi

102

No. Data yang akan diperoleh

Sumber data

Aktivitas siswakelas IV SDN Tegalgede 02
1 selamaproses pembelgaranan yang dilakukan

Siswa kdas |V SDN

pada tahap pra siklus. Tegalgede 02
B.2 Pedoman Wawancara
No. Data yang diperoleh Sumber data

1 Metode yang digunakan ketika mengajar di kelas

Guru kelas 1V SDN

Tegagede 02

5 Hasil belgjar PKn siswa sebelum diadakan Guru kelas 1V SDN
penelitian Tegalgede 02

3 Kendala yang dialami guru ketika proses Guru kelas 1V SDN
pembelgjaran PKn Tegalgede 02

4 Kendala yang dialami siswa ketika proses Siswakelas 1V SDN

pembelgaran PKn

Tegagede 02

Tanggapan guru tentang kegiatan pembelgjaran
5 PKn menggunakan model pembelgaran problem-
based |earning dan media video

Guru kelas 1V SDN

Tegagede 02

Tanggapan siswa tentang kegiatan pembelgaran
6 PKn menggunakan model pembelgaran problem-
based |earning dan media video

Siswa kedas |V SDN

Tegalgede 02

Kesulitan siswa tentang kegiatan pembel g aran
7  PKn menggunakan model pembelgaran problem-

Siswakelas |V SDN

based learning dan media video Tegd gedejO2
B.3 Pedoman Dokumentasi
No Data yang diperoleh Sumber data
1 Daftar namasiswakelas IV SDN Tegal gede 02 Dokumen
2 Daftar nilai siswakelas |V SDN Tegalgede 02 Dokumen
3 Foto kegiatan penelitian Dokumen
B.4 Pedoman Tes
No. Data yang akan diperoleh Sumber data

Hasil belgar siswa setelah tahap siklus (setelah
1 pembelgaran dengan model problem-based
learning berbantuan media video)

Skor hasil tes siswa
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LAMPIRAN C. DAFTAR NAMA SISWA

Daftar Tabel Nama Siswa Kelas |V SDN Tegalgede 02
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No Nama Siswa Jeniskelamin
1 Amri Fanani L aki-laki
2 Bagas Maulana Laki-laki
3 Baehagi Yasin Laki-laki
4 David Dermawan L aki-laki
5 DellaYuliaCitra Perempuan
6 Dewi Setyowati Perempuan
7 Dimas Ramadhani Laki-laki
8 Elog Faiqgotul Perempuan
9 Feri Bagus Pratama Laki-laki
10 Lia Indri Perempuan
11 Linda M aharani Perempuan
12 Meilina Perempuan
13 Moch Nabil L aki-laki
14 Moh Danil L aki-laki
15 Moh Hafidin L aki-laki
16 Moh Holil Laki-laki
17 Moh Rois Susaki Laki-laki
18 M. A Yakin Laki-laki
19 Ninis Y uliani Perempuan
20 Putra Trianto L aki-laki
21 Sasta Sisilia Perempuan
22 Siti Rofigoh Perempuan
23 Siti Wahyuni Perempuan
24 Umi Wardatul Perempuan
25 VeraTika Perempuan
26 Muhammad Zainad Laki-laki
27 Ahmad Syarif Laki-laki
28 Vivi Nur Laela Perempuan
29 Adi Saputra L aki-laki
30 Alfiansyah Putra Laki-laki
31 Muhammad Anas L aki-laki

(Sumber : Dokumentasi Guru kelas SDN Tegal gede 02)
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LAMPIRAN D. HASIL WAWANCARA
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D.1 HASIL WAWANCARA KEPADA GURU TAHAP PRA SIKLUS
Tujuan : Untuk Pengetahui Informasi Mengenai Proses Pembelgjaran

Dan Hasil Pembelgaran Siswa
Bentuk : Wawancara Bebas
Responden : Bu Sulastri S.Pd (Guru Kelas 1V)

No Pertanyaan

Jawaban narasumber

1 Metode dan media apayang biasanyaibu
gunakan dalam proses pembelgjaran PKn

Metode ceramah, dan
penugasan. Untuk media

saya tidak menggunakan
media apapun
2  Bagamanasikap siswa saat proses Banyak siswa yang tidak
pembel gjaran dengan menerapkan metode ikut berpartispasi dalam
tersebut? proses pembelgaran,

pertanyaan pancingan
dijawab oleh satu dua orang
siswa

3  Apasiswaberani bertanya atau menjawab
pertanyaan atau berpendapat?

Hanya sedikit siswa yang
seperti itu dan hanya sebatas
menjawab pertanyaan
pancingan

4  Bagaimanahasil pembelgaran yang didapat?
Apakendalayang ibu alami ketika proses
pembelgaran?

Hasil pembelgaran dilihat
dari ulangan harian siswa
masih sedikit yang tuntas
Kendal anya kesulitan
memilih metode serta tidak
ada buku paket yang dipakai
siswa

Pendliti

Vindi Amelyana Putri
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D.2. HASIL WAWANCARA SISWA TAHAP PRA SIKLUS

Tujuan : untuk mengetahui informasi mengenai kesulitan dan pemahaman siswa

pada pelgaran

Bentuk : wawancara bebas

Responden 1 : Dewi Setyowati (siswakeas1V)

No Pertanyaan Jawaban
1  Apakah andasuka dengan matapelgjaran PKn?  Tidak terlalu suka tidak
terlalu benci juga
2  Bagamanapendapat andatentang Terkadang sulit
mempelgaran PKn dimengerti terkadang
mudah dimengerti jadi
membuat sayatidak suka
dan tidak membencinya
3 Apakah ada kesulitan yang kalian hadapi ketika  Tidak ada
pembelgjaran Pkn
4  Bagaiman jika pemberian materi di kelastidak ~ Asyik, lebih

hanya dengan tugas dan ceramah sga?

menyenangkan mungkin

Responden 2 : NabilaMeilina (siswakeas V)

No Pertanyaan Jawaban

1  Apakah anda suka dengan mata pelgjran PKn? Tidak suka

2  Bagamanapendapat andatentang Karena pelgjaran PKn
mempelgaran PKn sangat membosankan

3  Apakah adakesulitan yang kalian hadapi ketika  Tidak ada
pembelgaran Pkn

4  Bagaimanajikapemberian materi di kelastidak  Lebih enak mungkin

hanya dengan tugas dan ceramah sga?

tidak akan membosankan
lagi
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No Pertanyaan

Jawaban

Apakah anda suka dengan mata pelgjran PKn?

Tidak suka

Bagaimana pendapat anda tentang mempelgjaran

PKn

Karenajika dikelas saat
pembelgjaran PKn terasa
membosankan

3 Apakhaada kesulitan yang kalian hadapi ketika

pembelgjaran Pkn

Tidak ada

Bagaimana jika pemberian materi di kelas tidak
hanya dengan tugas dan ceramah sgja?

Mungkin lebih enak jika
tidak mendengarkan atau
mengerjakan tugas sgja

Responden : Putratrianto (siswakeas|V)

No Pertanyaan

Jawaban

1  Apakah anda suka dengan mata pelgran PKn?

Biasa sga, tidak suka
tidak benci

2  Bagamana pendapat anda tentang

mempelgjaran PKn

Membosankan, dan
materinya sulit

3 Apakah ada kesulitan yang kalian hadapi ketika  Tidak ada
pembelgaran Pkn
4  Bagaimanajikapemberian materi di kelastidak  Mungkin tidak akan

hanya dengan tugas dan ceramah sga?

merasa kesulitan lagi

Pendliti

Vindi Amelyana Putri
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LAMPIRAN D.3HASIL WAWANCARA GURU SETELAH TINDAKAN

SIKLUS

Tujuan : Untuk mengetahui kegiatan yang dilakukan oleh peneliti, tingkat
aktivitas dan hasil belgjar siswa setelah diterapkan PBL (problem-
based learning) berbantuan media video

Bentuk : Wawancara Bebas

Narasumber : Guru Kelas|V ( Bu Sulastri S.Pd)

No  Pertanyaan pendliti

Jawaban Narsumber

1 Bagaimana penerapan PBL dalam

pembelgaran PKn

Menurut saya siwaterlihat lebih aktif
ketika pembelgjaran dan
pembelgaran ini akan dipahami oleh
Siswa karena siswa mencari sendiri
melalui pengamatan lansung

2 Apakah pembelgaran dengan
menggunakan PBL berbantuan

media video pernah ibu terapkan

sebelumnya?

Saya belum pernah menerapkan
model dan media tersebut

3 Bagaimana tanggapan anda

mengenai aktivitas dan hasil belgjar

dengan menggunakan PBL
berbantuan media video

Menurut saya dengan menerapkan
PBL dan menggunakan media video
aktivitas dans hasil belgar siswa akan
lebih baik

Pendliti

Vindi Amelyana Putri
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LAMPIRAN D4. HASIL WAWANCARA SISWA SETELAH TINDAKAN

SIKLUS

Tujuan wawancara

- Untuk mengetahui tanggapan siswa setel ah diterapkan

PBL berbantuan mediavideo pada pembelgjaran PKn

Bentuk wawancara  : Wawancara Bebas
Narsumber : Dewi Setyowati
No Pertanyaan peneliti Jawaban narasumber
1 Apakah anda suka dengan pembelgjaran Sangat senang
yang diberikan oleh guru
2 Bagaimana pendapat anda mengenai Menyenangkan ketika
pembel g aran menggunakan PBL berdiskusi bisa meminta
berbantuan media video pada bantuan dan saling
pembelgaran PKn? bekerja bersama
memcahkan masalah
yang adadi LKK
3 Apakesulitan yang anda hadapi dalam Adamasalah yang sulit
mengikuti pembelgjaran menggunakan pemecahannya.

PBL dan mediavideo?

Narasumber : NabilaMeilina

No Pertanyaan peneliti Jawaban narasumber
1 Apakah anda suka dengan pembelgaran Saenang sekali bu
yang diberikan oleh guru
2 Bagaimana pendapat anda mengenai Menyenangkan
pembel g aran menggunakan PBL menjawab beberapa
berbantuan media video pada pertanyaan yang
pembelgaran PKn? diberikan ibu,
menyenangkan ketika
melihat teman teman
berebut maju untuk
presentasi kedepan
3 Apakesulitan yang anda hadapi dalam Tidak ada saya rasa bu.

mengikuti pembelgjaran menggunakan
PBL dan meiavideo

Saya mengerti yang ibu
jelaskan
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No Pertanyaan peneliti Jawaban narasumber

1 Apakah anda suka dengan Senang bu
pembelgjaran yang diberikan oleh
guru

2 Bagaimana pendapat anda Menyenangkan ketika
mengenai pembelgjaran berdiskusi saling bekerja
menggunakan PBL berbantuan bersama memcahkan masalah
media video pada pembelgaran yang adadi LKK,

PKn? menyenangkan bisa
memberikan semangat dan
pendapat kepada teman yang
presentasi

3 Apakesulitan yang anda hadapi Sedikit kesulitan ketika ada
dalam mengikuti pembelgjaran teman kelompok yang tidak

menggunakan PBLdan mediavideo

memberi masukan karena tidak
tahu dan menyerah mencari
bersama

Narasumber : Putra Trianto

No Pertanyaan peneliti Jawaban narasumber

1 Apakah anda suka dengan Senang bu
pembelgaran yang diberikan oleh
guru

2 Bagaimana pendapat anda Menyenangkan ketika bisa
mengenai pembelagjaran melihat tayangan video dan
menggunakan PBL berbantuan belgjar dari video sebelumnya
media video pada pembelgaran tidak pernah ibu lastri
PKn? menampilkan video

3 Apakesulitan yang anda hadapi Ketika lupa dengan tayangan

dalam mengikuti pembelgjaran
menggunakan PBL dan media
video

video menjadikan saya dan
teman teman sulit memecahkan
amsalah beruntung ibu
membantu kami mengingat
video.

Pendliti

Vindi Amelyana Putri
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LAMPIRAN E. PEDOMAN OBSERVASI AKTIVITASBELAJAR SISWA

E.1 PEDOMAN OBSERVASI AKTIVITASBELAJAR SISWA TAHAP

PRA SIKLUS

No Aspek yang dinilai

Skor

Keterangan

1 Mendengarkan penjelasan guru

Siswa mendengarkan penejelasan guru
dengan seksama

Siswa kurang mendengarkan penjelasan
guru

Siswa tidak mendengarkan penjelasan guru

2 Partispas siswadalam
mengerjakan tugas

Siswa berpartisipasi dalam mengerjakan
tugas

Siswa kurang berpartisipasi dalam
mengerjakn tugas

Siwatidak berpartisipas dalam
mengerjakan tugas

5 Kemampuan siswadalam
bertanya dan berpendapat

Siswa mampu bertanya dan berpendapat
memakai bahasa yang benar

Siswa berani bertanya dan berpendapat tapi
bahasa kurang tepat

Siswatidak berani bertanya dan
berpendapat
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E2. PEDOMAN OBSERVASI AKTIVITASBELAJAR SISWA TAHAP SIKLUS 1

DAN 2.
No Aspek yang dinilai Skor Keterangan
1 Mendengarkan penjelasan guru 2 Siswa mendengarkan penejelasan guru
dengan seksama
1 Siswa kurang mendengarkan penjelasan
guru
0 Siswatidak mendengarkan penjelasan guru
2 Partisipasi siswadalam 2 Siswa berpartisipasi dalam mengerjakan
mengerjakan tugas tugas
1 Siswa kurang berpartisipas dalam
mengerjakn tugas
0 Siwatidak berpartisipasi dalam
mengerjakan tugas
3 Kemampuan siswadalam 2 Siswa mampu bertanya dan berpendapat
bertanya dan berpendapat memakai bahasa yang benar
1 Siswa berani bertanya dan berpendapat tapi
bahasa kurang tepat
0 Siswatidak berani bertanya dan
berpendapat
4  Kemampuan menganalisis 2 Siswa mampu menganalisis masalah
masalah dengan baik dan tepat
1 Siswa mampu menganalisis masalah
dengan baik tapi tidak tepat
0 Siswa tidak mampu menganalisis masalah
5 Kemampuan menyelesaikan 2 Siswa mampu menyel esaikan masalah
masalah dengan baik dan tepat
1 Siswa mampu menyel esaikan masalah
dengan baik tapi tdiak tepat
0 Siswatidak mampu menganalisis masalah
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LAMPIRAN F. HASIL REKAPITULASI OBSERVASI AKTIVITASBELAJAR SISWA
F.1HASIL REKAPITULASI OBSERVASI AKTIVITASBELAJAR SISWA TAHAP PRA SIKLUS

Aspek yang dinilai

Kategori aktivitas belgjar siswa

Partisipasi siswa  Kemampuan
. Mendengarkan dalam siswadalam
A NEMELSIENE! penjelasagn guru mengerjakan bertanya dan 2@ Pa SA A C K SKA
tugas berpendapat
0 1 2 0 1 2 0 1 2
1 AmriF 77 L V 3 50 v
2 Bagas Vv v + 3 50 Vv
3 Baehagi Y o o N 2 33 N
4  DavidD o A N 3 50 v
5 DelaYulia Vv i LA 2 33 Vv
6 Dewi S N o N 5 83 o
7 DimasR Vv ~ i 2 33 Vv
8 Elog F V i V 2 33 v
9 Feri Bagus P Vv o + 2 33 Vv
10 Lialndri V o o 3 50 Vv
11 LindaM w0 o V 2 33 V
12 Maeilina Vv Vv N 2 33 Vv
13 Moch Nabil o b/ N 2 33 v
14 Moh Danil + Vv Vv 3 50 Vv
15 Moh Hafidin v v N 2 33 N
16 Moh Hoalil Vv Vv +f 1 16 Vv
17 MohRoisS v - N 1 16 v
18 M.AYakin v i/ N 1 16 v
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Aspek yang dinilai Kategori aktivitas belgjar siswa
Partispasi siswa  Kemampuan
. Mendengarkan dalam siswadalam
NE NETILCENES penje as?n guru mengerjakan bertanya dan 2@ & SA A C K SKA
tugas berpendapat
0 i’ 2 0 1 2 0 1 2
19 NinisY Vv ~ + 3 50 Vv
20 PutraT Y Vv V 2 33 V
21 SeastaS 1 V St 2 33 +
22 SitiR J L/ J 4 66 J
23 SitiW v L v 4 66 +
24 UmiW 1 + il 2 33 +
25 VeaTika Vv Vv V 2 33 Vv
26 M Zaind 1 = 1 3 50 V
27  A. Syarif 77 o N 4 66 v
28  Vivi Nur Vv ~ Vv 2 33 Vv
29 Adi Saputra Vv o Vv 2 33 Vv
30 Alfiansyah P o o N 3 33 N
31 M. Anas Vv < V 4 66 Vv
;_us\rjvml gh skor 37 30 9 76 1256 O 1 11 16 3
Jumlah 186 3100
maksimal skor 62 62 62
kelas
i 0,
I{';E{‘i?[an dawa 59, 67 % 48,38 % 14,51 % 32"5 32"5 3,23% 03/?'48 05/:'61 09/(')68
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1)

2)

3)

Skor partisipasi keaktifan siswa diperoleh dengan rumus::

Pa= m x 100
n
Keterangan

Pa : skor partisipasi keaktifan siswa

m . skor siswa yang diperoleh

n : skor maksimal yang diperoleh

Sedang tingkat keaktifan siswa secara klasikal diperoleh dengan rumus:

Kk= > Pa x100% =1235 x 100 % =40,5%
D 3100
K eterangan

Kk - Tingkat keaktifan siswa secara klasikal

> Pa :Jumlah skor yang diperoleh siswa (1235)

P : Jumlah skor maksimal kelas (3100)

Sedang untuk rata rata tingkat keaktifan siswatiap indikator didapat dari

Rt = Rs x 100 %
Rm
Rs : jJumlah skor yang didapat

Rm  :jumlah skor maksimal 62
Rt : rataratatiap indikator
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I. Rata ratatingkat keaktifan siswaindikator mendengarkan penjelasan guru

Rt =37 x 100 % =59, 67
62
Il. Rataratatingkat keaktifan siswaindikator partisipasi siswa mengerjakan tugas

Rt =30 x 100% =48, 38
62
[1l. Rataratatingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa bertanya dan berpendpat
Rt= 9 x100%=14,51%

62
4) Sedang untuk kategori aktivitas belgjar siswa sebagai berikut

Kategori Presentase Aktivitas Siswa

Presentase Kategori

91-100 % Sangit ?ktif
71-90 % Akti
41-70 % Cukup aktif
21-40 % Kurang Aktif
0-20 % Tidak aktif

(Sumber : Masyhud,2014 :298)
Jember, 1 Desember 2016

Pendliti

Vindi Amelyana Putri
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Kategori aktivitas belgjar

Aspek yang dinilai Sava
N Namasion MO e Sovachan sewa AT So g,
0 B mengerjakan bertanya menyelesalka menganalis {
guru tugas berpendapat n masah is masalah A A C X
0 4V,2 0 Q- 0 1 2 O 1 2 0 1 2
1 Amri F v Vv v v v 6 60 v
2 Bagas M v v v v v 4 40
3 Baehaq v v Vv Vv v 6 60 v
4 David D v V Vv v v 7 70 v
5 DellaY. v V Vv v v 4 40
6 Dewi S. v v v v v 8 80 v
7 DimasR. v v v v v 7 70 v
8 Eloq F. v v v v v 7 70 v
9 Feri B. v v v v v 6 60 v
10 Lial. W v v v v 7 70 v
11 LindaM v v Vv v Vv 5 50 v
12 Meilina v v v v v 5 50 v
13 M. Nabil v v v v v 5 50 Vv
14 M. Danil v v v v v 6 60 v
16 M. Halil v v v v v 6 60 v
17 M.RoisS v v v v v 5 50 J
18 M.Yakin v Vv Vv v v 6 60 v
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Kategori aktivitas belajar

Aspek yang dinilai siswa
N ‘ Mendengar Partisipasi siswa K_emampuan kemgmpuan kemampua
o Nama Siswa kan dal am siswadalam siswa n Skor  PA s
penjelasan mengerjakan bertanya menyelesailka menganalis SA A C K
guru tugas berpendapat n masalh ismasalah K
0 1 2 41 2 "% 1yw2 Oyt 20 12
19 NinisY V v v v v 8 30 v
20 PutraT Vv v v Vv Vv 7 70 J
21 SastaS v v v v v 8 80 v
22 SitiR v v v v v 8 80 v
23 SitiW v v Vv Vv Vv 8 80 v
24 Umi W Vv v v Vv Vv 6 60 v
25 VeaT v v v v v 6 60 J
26 M. Zaind Vv V Vv v v 5 50 v
27 A.Syarif v v v Vv Vv 6 60 v
28 ViviN.L v v v v v 7 70 J
29 Adi S v v v v v 5 50 v
30 Alfiansyah Vv v Vv Vv Vv 8 80 N
31 M. Anas v v v v v 8 80 J
jumlah skor > > 39 . 27 195 1950 0 13 16 2 O
tercapai 6 5 8
m;fior:] ; 62 62 62 62 62 310 3100
ak?ik\;?:as 90,32 % 88,71 % 62,90 % 29,03 % 43,55 % 62,9 629 0 gi‘: Eéll’ 64 0

belgar

%

0%

%

%

5%

%
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1)

2)

3)

Skor partisipasi keaktifan siswa diperoleh dengan rumus :

Pa= m x 100
n
Keterangan

Pa : skor partisipasi keaktifan siswa

m : skor siswa yang diperoleh

n : skor maksimal yang diperoleh

Sedang tingkat keaktifan siswa secaraklasikal diperoleh dengan rumus:

Kk= > Pa x100% =1950 x 100% = 62,90 %
p 3100
Keterangan

Kk - Tingkat keaktifan siswa secara klasikal

> Pa :Jumlah skor yang diperoleh siswa (1235)

P - Jumlah skor maksimal kelas (3100)

Sedang untuk ratarata tingkat keaktifan siswatiap indikator didapat dari

Rt = Rs x 100 %
Rm
Rs : jumlah skor yang didapat

Rm  :jumlah skor maksimal 62
Rt : rataratatiap indikator
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Rata- ratatingkat keaktifan siswa indikator mendengarkan penjelasan guru

Rt =52 x 100 % =90, 32 %
62
Rata-rata tingkat keaktifan siswaindikator partisipasi siswa mengerjakan tugas

Rt=55 x100%= 88,71%
62
Rata-ratatingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa bertanya dan berpendapat

Rt =39 x 100 % = 62,90 %
62
Rata-rata tingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa menyel esaikan masalah

Rt= 18 x 100 % =29, 03 %
62

Rata-rata tingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa menganalisis masalah

Rt =27 x 100 % = 43,55 %
62

Senin, 2 Mei 2016
Observer 1 Observer 2 Pendliti

Zahrotul Mufida Ali Fitria Vindi Amelyana Putri
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Aspek yang dinilai Kategori
Mendengark | Partisipasi Kemampuan | kemampuan
N Nama an siswadalam siswadalam siswa kemampqap
o] Siswa penjelasan | mengerjakan | bertanyadan | menyelesaika me;g;rllzltl]ss 2@r | o SA | A C SK
guru tugas berpendapat n masah
oj1| 2|01 2 0] 1 27 N a2 | 07| 2
1 Amri F v v v v v 8 80 V
2 | BagasM v v v v v 6 60 v
3 Baehaq v v v v v 7 70 v
4 | DavidD Vv v Vv Vv Vv 8 80 v
5 DellaY v V v v v 6 60 v
6 Dewi S v v Vv v Vv 10 | 100 |
7 DimasR v v v v v 8 80 V
8 Elog F v v v v v 8 80 v
9 Feri BP v v v v v 6 60 W
10 Lial v v v v v 9 90 v
11| LindaM v v v |V Vv 7 70 v
12 | Meélina v v v |V v [/ 70 V
13 | M. Nabil v v Vv v Vv 6 60 v
14 | M. Danil v V v v v 7 70 v
15 | M.Hafidin v v v v v 6 60 v
16 | M. Hdlil v v v v v 7 70 v
17 | M RoisS v v v v v 6 60 V
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Aspek yang dinilai
Mendengar _Parti sipasi K_emampuan kemgmpuan kemampuan
N Nama !<an siswa c{alam siswadalam siswa menganalisis Skor | PA
o} Siswa penjelasan | mengerjakan bertanyadan | menyelesaika
guru tugas berpendapat n masah TEEEE L
0|1]2|0] 1 2 |01 2 0|1 2 0O |1]| 2

18 | M.Yakin v v v v v 7 70 W
19| NinisY v v v v v 10 | 100 |
20 | PutraT v Vv v v Vv 9 90 v
21 Sasta S v v v v v 9 90 V
22 Siti R v v v Vv v 9 90 v
23 Siti W v v v v v 10 100 | +
24 | Umiw v v v v v 8 80 V
25 VeraT v v v v v 7 70 W
26 | M Zaind v v v v Vv 6 60 v
27 | A.Syarif v Vv v Vv Vv 9 90 v
28 | ViviN.L v v v v v 10 100 | +
29 Adi S v v Vv Vv Vv 6 60 v
30 | Alfiansyah v v v v v 8 80 v
31| M.Anas Vv v Vv Vv Vv 10 | 100 |

skor tercapai 53 54 47 35 51 240 | 2400 | 5 | 11 | 15 0

skor maximal 62 62 62 62 62 310 | 3100

skor aKivites 85,483 87,096 75,806 56,451 82,581 74 | 774 112 3?3' L;% 0

belgjar 1% 101% | o | o | o
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1)

2)

3)

Skor partisipasi keaktifan siswa diperoleh dengan rumus :

Pa= m x 100
n
Keterangan

Pa : skor partisipasi keaktifan siswa

m . skor siswa yang diperoleh

n : skor maksimal yang diperoleh

Sedang tingkat keaktifan siswa secaraklasikal diperoleh dengan rumus:

Kk= > Pa x100% =2400 x100% = 77,4 %
D 3100
K eterangan

Kk - Tingkat keaktifan siswa secara klasikal

> Pa :Jumlah skor yang diperoleh siswa (1235)

P : Jumlah skor maksimal kelas (3100)

Sedang untuk rata rata tingkat keaktifan siswatiap indikator didapat dari

Rt = Rs x 100 %
Rm
Rs : jJumlah skor yang didapat

Rm  :jumlah skor maksimal 62
Rt : rataratatiap indikator
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Rata- ratatingkat keaktifan siswaindikator mendengarkan penjelasan guru

Rt =53 x 100% =854%
62
Rata-rata tingkat keaktifan siswaindikator partisipasi siswa mengerjakan tugas

Rt=54 x100%= 87,09 %
62
Rata-ratatingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa bertanya dan berpendapat

Rt =47 x 100 % = 75,80 %
62
Rata-rata tingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa menyel esaikan masalah

Rt =35 x 100 % = 56,45 %
62

Rata-rata tingkat keaktifan siswaindikator kemampuan siswa menganalisis masalah
Rt= 82 x 100 % = 82,58 %

62

123
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Sabtu, 7 Mei 2016
Observer 1 Observer 2 Pendliti

Zahrotul Mufida Ali Fitria Vindi Amelyana Putri
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LAMPIRAN G. HASIL BELAJAR SISWA

G1. HASIL BELAJAR SISWA PRA SIKLUS
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Daftar Nilai PKn Tahap Pra SiklusKelas1V SDN Tegalgede 02 Jember

i _ Kategori
No Nama Siswa Nilai B B C K e
1 Amri Fanani 70 v
2 Bagas Maulana 50 v
3 Baehagi Yasin 70 V
4 David Dermawan 60 v
5 DellaYulia Citra 40 v
6 Dewi Setyowati 75 v
7 Dimas Ramadhani 65 v
8 Eloq Faigotul 70 v
9 Feri Bagus Pratama 55 v
10 Lia Indri 70 v
11 Linda Maharani 30 v
12 Meilina 60 v
13 Moch Nabil 60 v
14 Moh Danil 70 v
15 Moh Hafidin 60 v
16 Moh Holil 55 v
17 Moh Rois Susaki 45 o
18 M. A Yakin 50 v
19 Ninis Y uliani 75 +
20 Putra Trianto 50 Y
21 Sasta Sisilia 65 v
22 Siti Rofigoh 75 v
23 Siti Wahyuni 75 v
24 Umi Wardatul 55 v
25 VeraTika 40 v
26 Muhammad Zainal 60 +
27 Ahmad Syarif 70 v
28 Vivi Nur Lagla 65 +
29 Adi Saputra 60 v
30 Alfiansyah Putra 70 v
31 Muhammad Anas 75 Vv
Jumlah skor siswa 1895 0 12 9 9 1
Jumlah skor kelas maximal 3100
i i jar Si 38,71 | 29,03 | 29,03 | 3,23
Tingkat hasil belgjar siswa 61 % Cukup 0% o ” ” e
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1) Tingkat hasil belgjar siswa secaraklasikal diperoleh dengan rumus :

2)

Pk =YNa x 100 % = 1895 x 100 % = 61 %

n 3100

Keterangan :

Pk = hasil belgar klasikal

YNa = Jumlah skor yang diperoleh siswa (1895)

N = Jumlah skor maksimasl kelas (3100)

Presentase Kategori

80-100 Sangat Baik
70-79 Baik
60-69 Cukup
40-59 Kurang
0-39 Sangat Kuramg

(Sumber : Masyhud , 2014 : 295)

Jumlah siswa= 25 siswa

Siswa dengan kategori hasil belgjar sangat baik =0 siswa (0 %)

Siswa dengan kategori baik =12 siswa (38,71 %)
Siwa dengan kategori cukup =9 sswa (29,03 %)
Siswa dengan kategori kurang =9 sswa (29,03 %)
Siswa dengan kategori sangat kurang =1 siswa (3,23 %)
Peneliti

Vindi Amelyana Putri


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

G.2HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS1
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Nilai hasil belajar PKn pokok bahasan globalisasi siswa kelas1V SDN

Teglagede 02 Jember
Kategori
No Nama Siswa Skor
SK K C B SB
1 Amri Fanani 58 v
2 Bagas Maulana 56 V
3 Baehagi Yasin 67 V
4 David Dermawan 78 v
5 DellaYuliaCitra 53 v
6 Dewi Setyowati 80 v
7 Dimas Ramadhani 77 v
8 Eloq Faiqotul 78 V
9 Feri Bagus Pratama 47 v
10 Lia Indri 78 v
11 Linda Maharani 67 v
12 Meilina 68 v
13 Moch Nabil 48 v
14 Moh Danil 78 v
15 Moh Hafidin 78 v
16 Moh Holil 76 v
17 Moh Rois Susaki 58 v
18 M. A Yakin 68 v
19 Ninis Yuliani 78 v
20 Putra Trianto 75 v
21 Sasta Sisilia 82 v
22 Siti Rofigoh 84 V
23 Siti Wahyuni 86 v
24 Umi Wardatul 78 v
25 VeraTika 48 v
26  Muhammad Zainal 75 v
27 Ahmad Syarif 68 v
28 Vivi Nur Lagla 76 v
29 Adi Saputra 55 v
30 Alfiansyah Putra 80 v
31 Muhammad Anas 86 v
Jumlah Skor 2148 0 8 5 12 6
70,45
Sk (Kate
ora Rata Rata (%) gori 0 2581 16,13 38,71 19,35

Baik)
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1) Tingkat hasil belgjar siswa secaraklasikal diperoleh dengan rumus :

2)

Vi.
Vil.

viii.

Pk = YNa x 100 % = 2148 x 100 % = 70,45 % (baik)

n

Keterangan :

Pk = hasil belgar klasikal

YNa = Jumlah skor yang diperoleh siswa (2148)

N = Jumlah skor maksimasl kelas (3100)

Presentase Kategori

80-100 Sangat Baik
70-79 Baik
60-69 Cukup
40-59 Kurang
0-39 Sangat Kuramg

(Sumber : Masyhud , 2014 : 295)

Jumlah siswa = 25 siswa

Siswa dengan kategori hasil belgjar sangat baik
Siswa dengan kategori baik

Siwa dengan kategori cukup

Siswa dengan kategori kurang

Siswa dengan kategori sangat kurang

128

= 6 siswa (19,35 %)

=12 siswa (38,71 %)
=54dswa (16,13 %)
= 8 siswa (25,81 %)

=0 siswa (0 %)

Pendliti

Vindi Amelyana Putri
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Nilai hasil belajar PKn pokok bahasan globalisas siswa kelas 1V SDN

Teglagede 02 Jember
. Kategori
No Nama siswa Skor K C B B
1 Amri Fanani 80 V
2 Bagas Maulana 68 N
3 Baehagi Yasin 78 v
4 David Dermawan 85 v
5 DellaYuliaCitra 58 +
6 Dewi Setyowati 95 v
7 Dimas Ramadhani 90 Y
8 Eloq Faigotul 88 v
9 Feri Bagus Pratama 68 V
10 LiaIndri 90 v
11 Linda Maharani 78 V
12 Meilina 76 v
13 Moch Nabil 68 v
14 Moh Danil 88 v
15 Moh Hafidin 79 +
16 Moh Holil 78 v
17 Moh Rois Susaki 58 v
18 M. A Yakin 78 v
19 Ninis Yuliani 90 +
20 Putra Trianto 78 V
21 Sasta Sisilia 92 v
22 Siti Rofiqoh 94 v
23 Siti Wahyuni 95 v
24 Umi Wardatul 78 v
25 VeraTika 58 v
26 Muhammad Zainal 78 +
27 Ahmad Syarif 76 v
28 Vivi Nur Lagla 78 N
29 Adi Saputra 78 v
30 Alfiansyah Putra 92 v
31 Muhammad Anas 94 +
Jumlah skor siswa 2484 3 3 12 13
80,12
Tingkat hasil belgar  (kategori 968 068 3871 41,93
siswa (%) sagat

baik
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1) Tingkat hasil belgjar siswa secaraklasikal diperoleh dengan rumus :

Pk =YNa x 100 % = 2484 x 100 % = 80,12 % (sangat baik)
n 3100
Keterangan :

Pk = hasil belgjar klasikal

Y Na = Jumlah skor yang diperoleh siswa (2484)
N = Jumlah skor maksimas kelas (3100)

2)
Presentase Kategori
80-100 Sangat Baik
70-79 Baik
60-69 Cukup
40-59 Kurang
0-39 Sangat Kuramg

(Sumber : Masyhud , 2014 : 295)

Jumlah siswa = 25 siswa

1. Siswadengan kategori hasil belgjar sangat baik = 13 siswa (41,93 %)
2. Siswadengan kategori baik =12 siswa (38,71 %)
3. Siwadengan kategori cukup =3 sswa (9,68 %)
4. Siswadengan kategori kurang = 3 siswa (9,68 %)
5. Siswadengan kategori sangat kurang =0 siswa (0 %)
Pendliti
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Vindi Amelyana Putri
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SILABUS
Nama Sekolah : SDN Tegalgede 02
Mata Pelgjaran : PKn
Kelas/ Semester IV /2
Materi : Globalisai
Standart kompetensi  : 4. Menunjukkam sikap terhadap globalisasi di lingkungan
Pendidikan Materi Indikator Penilaian
Kompetensi Budaya pembelgjara Kegiatan pencapaian Tahapan Alokasi Sumber
Dasar Karakter n Pembelajaran kompetensi berpikir Teknik Bentuk Contoh Waktu Belgjar
bangsa
41 1. Religius Pengaruh . Siwadapat . Menjelaskan | C2 . Pengua (1. Pilihan [1. Apaka | 8 JP . Buku
Memberikan 2. Toleransi globalisas menjelaskan pengertian saan ganda h yang PKN
contoh 3. Disiplin pengertian globalisas konsep dimaks kelas
sederhana 4. Kerja globalisas . Menjelaskan | C2 2. lsian ud v
pengaruh  di keras . Siswadapat contoh contoh globali 2. Buku
globalisas 5. Kreatif menjelaskan pengaruh . Penera 3. Uraian sasi LKS
6. Mandiri contoh contoh globalisasi di pan

pengaruh sekitar kita. 4. Penuga

globalisasi di . Menyebutkan | C2 san/pro

sekitar kita contoh yek.
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_ Pendidkan |\ ater , Indikator Penilaian
Kompetensi budaya vembelaara Kegi at'an bencapeian Taha'prf\n Alokas Sum?a
Dasar karakter pembelajaran 4 berpikir Teknik Bentuk Contoh waktu belagjar
bangsa n kompetensi
Siswa dapat pengaruh Cc2
menyebutkan positif dan
contoh negatif dari
pengaruh positif globalisas
dan negated 4. Memberikan
dari globalisasi contoh
. Siswa dapat sederhana
memberikan pengaruh
contoh globaliosasi
sederhana dilingkungann
pengaruh ya
globalisasi di

lingkungannya
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Mengetahui
Kepala Sekolah

Wiwik Afiati, S.Pd
NIP 19640591983032003
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Jember, 1 Desember 2015

Guru Kelas IV

Sulastri S.Pd
NIP 195906301978032003
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LAMPIRAN I. RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN(RPP)

134

.1 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) PRA SIKLUS

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Satuan pendidikan : SDN Tegalgede 02

Mata pelajaran : PKn
Kelas / Semester 11V /2
Alokasi waktu 14 x 35 menit

A. Standar Kompetensi

4. Menunjukkan sikap terhadap globalisasi di lingkungan.

B. Kompetensi Dasar

4.1 Memberikan contoh sederhana pengaruh globalisasi di lingkungannya.

C. Indikator

1. Menjelaskan maksud dari globalisasi.

2. Menyebutkan dampak-dampak dari globalisasi.

3. Menyebutkan ciri ciri globalisasi.

D. Dampak Pengiring

1. Setelah pembelajaran materi ini selesai, diharapkan siswa
memanfaatkan dan menyikapi dampak dari globalisasi dengan baik

F. Langkah-langkah Pembelajaran

dapat

KEGIATAN DEKSRIPSI KEGIATAN
1. Salam pembuka
1. Pra Kegiatan ( £ 2| 2. Doa
menit ) 3. Presensi
Kegiatan Awal
2. Kegiatan Awal 1. Guru mengucapkan salam
2. Guru memotivasi siswa untuk belajar
3. Guru melakukan presensi
4. Guru dan siswa menyiapkan kelengkapan belajar
5. Menginformasikan tujuan pembelajaran yang
hendak dicapai
6. Guru memberikan apersepsi dengan
memperlihatkan berita yang dimuat di Koran.
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DESKRIPSI KEGIATAN

KEGIATAN
1. Guru  menyampaikan materi mengenai
3. Kegiatan Inti globalisasi
2. Guru menanyakan ciri-ciri globalisasi
3. Guru menjelaskan pengaruh globalisasi
4. Guru menanyakan pengaruh positif dan negatif
globalisasi
5. Siswa menyebutkan ciri-ciri globalisasi
6. Siswa menyebutkan pengaruh positif globalisasi
7. Siswa meyebutkan pengaruh negatif globalisasi
8. Siswa mengerjakan LKS
9. Guru menanyakan apakah ada materi yang
belum dipahami siswa.
1. Guru membuat kesimpulan bersama siswa
4. Kegiatan Akhir (£ 10 | 2. Guru memberikan pekerjaan rumah kepada siswa
menit ) 3. Guru memberikan motivasi dan pesan pesan
sebelum menutup pelajaran.
4. Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.

G. Strategi, Metode, Media, dan Sumber Belajar.

1. Metode : Ceramah, Tanya Jawab dan Penugasan

2. Media : Koran

3. Sumber belajar : buku LKS Siswa

H. Penilaian
I.  Evaluasi Proses

a. Jenis : Perbuatan

b. Bentuk : Aktivitas / kegiatan

c. Alat: Lembar Pengamatan dan Kriteria Penilaian

Il.  Evaluasi Hasil

1. Jenis: Tes tulis / lesan

2. Bentuk : Subyektif

3. Alat: Soal evaluasi, kunci jawaban & skor penilaian

J. Lampiran

1. Ringkasan Materi.

2. Soal Evaluasi dan Kunci Jawaban.

3. Lembar Kegiatan Siswa
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1.2 RENCANA PERBAIKAN PEMBELAJARN (RPP) SIKLUS 1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SDN Tegalgede 02
Mata Pelajaran : Pendidikan Kewarganegaraan
Kelas/Semester  : IV/II
Alokasi Waktu  : 4 X 35 Menit (2 X Pertemuan)
A. Standar Kompetensi
4. Menunjukkan sikap terhadap globalisasi di lingkungannya.
B. Kompetensi Dasar
4.1 Memberikan contoh sederhana pengaruh globalisasi di lingkungannya.
C. Indikator
1. Menyebutkan pengertian globalisasi
2. Menyebutkan ciri-ciri globalisasi
3. Menganalisis pengaruh positif globalisasi dilingkungan.
4. Menganalissi pengaruh negatif globalisasi dilingkungan.
D. Tujuan Pembelajaran
1. Melalui diskusi siswa dapat mendefinisikan globalisasi dengan benar
2. Melalui diskusi siswa dapat menyebutkan sedikitnya tiga ciri-ciri
globalisasi dengan benar
3. Melalui diskusi siswa dapat menyebutkan sedikitnya tiga pengaruh
globalisasi dengan benar
E. Materi Ajar
1. Pengertian globalisasi
Kata kata globalisasi diambil dari kata globe yang artinya bola bumi
tiruan atau dunia tiruan. Kemudian, kata globe menjadi global yang berarti
universal atau keseluruhan yang saling berkaitan. Jadi, globalisasi merupakan
bersatunya seluruh warga dunia tanpa mengenal batas dan waktu. Proses
globalisasi tidak pernah berhenti. Sepanjang waktu mengalami perubahan yang
sangat cepat. Setiap detik kita bisa berkomunikasi secara langsung dengan

siapa pun dan dimana pun. Globalisasi adalah suatu proses dimana antar
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individu, antar kelompok dan antar anggota saling berinteraksi, bergantung,

terkait dan mempengaruhi satu sama lain yang melintasi batas negara.

Ciri-ciri globalisasi

Berikut ini beberapa ciri yang menandakan semakin berkembangnya

globalisasi di dunia :

a.

Adanya sikap saling ketergantungan antara satu negara dengan negara lain
terutama di bidang ekonomi.

Meningkatnya masalah bersama, misalnya pada bidang lingkungan hidup.
Berkembangnya barang-barang seperti telepon genggam, televise satelit,
dan internet menunjukkan bahwa komunikasi global terjadi demikian
cepatnya.

Peningkatan interaksi kebudayaan melalui perkembangan media massa
(terutama televisi, film, music dll). Saat ini, kita mendapatkan gagasan dan
pengalaman baru mengenai hal hal tentang beranekaragamnya budaya,

misalnya dalam hal pakaian dan makanan

3. Pengaruh globalisasi

o o T @

a)

b)
c)

Berikut pengaruh baik dari adanya globalisasi.
Kemajuan di bidang komunikasi dan transportasi.
Meningkatnya perekonomian masyarakat dalam suatu negara.
Meluasnya pasar untuk produk dalam negeri.
Dapat memperoleh lebih banyak modal dan teknologi yang lebih baik.
Menyediakan dana tambahan untuk pembangunan ekonomi.
Sedangkan pengaruh buruk dari adanya globalisasi antara lain:
Gaya hidup bebas, narkoba, dan kekerasan menjadi mudah masuk dalam
kehidupan masyarakat Indonesia.
Masyarakat cenderung mementingkan diri sendiri.

Karena banyaknya barang yang dijual, maka masyarakat menjadi konsumtif

F. Dampak Pengiring

1.

Setelah pembelajaran selsai diaharpkan siswa dapat menanggapi dengan
sikap yang baik mengahadapi glovbalisasi dalam kehidupan sehari hari.
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G. Metode dan Model Pembelajaran
1. Model : Problem Based Learning
2. Metode : Diskusi dan inquiry
3. Media : Gambar

H. Langkah-langkah Pembelajaran

139

PERTEMUAN 1

brehubungandengan materi
globalisasi untuk mengecak
pengetahuan awal siswa
tentang  persatuan  dan
keanekaragaman suku

bangsa budaya.

dari guru sesuai
pengetahuan awal mereka
terkait materi yang akan

dipelajari.

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
KEGIATAN PENDAHULUAN
_|1. Siswa menjawab salam
1. Guru mengawali
_ dengan semangat dan
pembelajaran dengan )
berdoa menurut keyakinan
mengucapkan salam dan
dengan tenang dan
doa. )
khidmat.
2. Guru menyapa dengan |2. Siswa menyampaikan
menanyakan kabar siswa kabar mereka kepada guru
dan mengecek kehadiran dan memberikan informasi
siswa. jika ada teman sekelas | 10 MENIT
yang tidak hadir.
. Guru melakukan Tanya |3. Siswa menjawab
jawab yang pertanyaan-pertanyaan
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PERTEMUAN 1

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
4. Guru mneyampaikan tujuan (4. Siswa mendengarkan dan
pembelajaran yang akan bersemangat untuk
dicapai. mengikuti tujuan
pembelajaran di kelas.
. KEGIATAN INTI
LANGKAH 1. ORIENTASI SISWA PADA MASALAH.
) ~ |1, Siswa menyimak cerita
1. Guru bercerita bahwa saat ini
] guru tentang
perkembangan dunia sangat )
) ) \ perekembangan dunia
pesat sehingga berita dari
I - . yang sangat pesat
uar negeri  dapa ita
_ J P sehingga berita dari luar 10 MENIE
ketahui. ] _ i
negeri dapat diketahui.
2. Guru menunjukkan _ y
2. Siswa memperhatikan
perkembangan yang ada _ )
_ penjelasan guru mengenai
yaitu adanya  hadphone
) perkembangan yang ada
pesawat mobil, makaanan _
seperti hadphone dll
fast food dll
LANGKAH 2. PENGORGANISASIAN SISWA UNTUK
BELAJAR.
1 Guru  membagi  siswa |y sjswa duduk berkelompok
10 MENIT

menajdi beberapa kelompok

setiap kel

4-5 siswa.

ompok terdiri dari

dengan teman

sekelompoknya.



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

141

PERTEMUAN 1

DEKSRIPSI KEGIATAN ALOKASI

WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA

2. Siswa memperhatikan
LKK yang diberikan

guru

3. Guru membagikan LKK

(metode diskusi).

LANGKAH 3. PENYELIDIKAN SECARA INDIVIDU
ATAU KELOMPOK.

_ { 1. Siswa dan kelompoknya
1. Guru meminta siswa dan ]
) mencari permasalahan
kelompoknya mencari
yang terdapat dalam
permasalahan. ]
artikel.

2. Guru  meminta  siswa [2. Siswa mengerjakan LKK
mengerjakan LKK dengan dengan  memperhatikan

memperhatikan artikel. artikel.

3. Guru  meminta  siswa Az ] !
\ _ . Siswa mencari pengertian

mencari pengertian T 30 MENEE
. globalisasi secara
globalisasi secara > A
— berkelompok, ciri-ciri dan
berkelompok, ciri-ciri dan o
o pengaruh globalisasi dan
pengaruh globalisasi dan 2
Y mengidentifikasi masalah
mengidentifikasi masalah N
o yang diberikan oleh guru.
yang diberikan oleh guru.

4. Sebagai referensi selain |4. Siswa merumuskan
artikel guru meminta siswa permasalahan dan
memperhatikan dan membuat hipotesis dengan
mengingat peristiwa atau cara mengumpulkan
fakta fakta yang ada informasi  yang berupa

dilingkungannya untuk fakta fakta yang ada di
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PERTEMUAN 1

. Guru mengajak siswa

2. Siswa berdoa menurut

keyakinan masing-masing
berdoa bersama dengan _
) ) dengan  khidmat dan
sikap yang baik dan
sopan.
sopan.

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
merumuskan masalah dan
memecahkannya (metode lingkungan.
inquiry).
5. Siswa memperhatikan
. Guru meminta siswa untuk penjelasan  guru  dan
mengerjakan  pekerjaan memberikan LKK untuk
kelompoknya minggu dilanjutkan kembali
berikutnya minggu berikutnya
KEGIATAN PENUTUP
. Guru memberikan motivasi
dan meminta  siswa _ _
- ) 1. Siswa memperhatikan
mempelajari materi untuk _
) ) penjelasan guru dengan
persiapan minggu
. seksama.
selanjutnya
10 MENIT
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PERTEMUAN 2

DESKRIPSI KEGIATAN

. Guru membimbing siswa

untuk menyajikan hasil

1. Siswa

menyusun  hasil

karya berupa hasil diskusi.

ALOKASI
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA WAKTU
KEGIATAN PENDAHULUAN
. Guru mengawali |1. Siswa menjawab salam
pembelajaran dengan dan  berdoa  menurut
mengucapkan salam dan keyakinan masing masing
doa.
. Guru menyapa dengan Siswa menyampaikan
menanyakan kabar siswa kabar mereka kepada guru
dan mengecek kehadiran dan memberikan
siswa. informasi jika ada teman 10 MENIT
sekelas yang tidak hadir
. Guru  meminta  siswa
duduk kembali dengan |3. Siswa duduk bersama
kelompok yang sudah kelompoknya.
dibentuk minggu lalu.
. Guru membagikan LKK [4. Siswa memperhatikan
dan meminta  siswa LKK dan melanjutkan
melanjutkan pekerjaan.
pekerjaannya.
KEGIATAN INTI
LANGKAH 4. MENGEMBANGKAN DAN
MENYAJIKAN KARYA 20 MENIT
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PERTEMUAN 2

tentang materi yang telah telah dipelajarinya.
dipelajari  dan  siswa
diperkenankan untuk

bertanya materi  yang

belum dimengerti.

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA WAKTU
karya berupa hasil diskusi.
2. Siswa perwakilan
. Guru meminta perwakilan kelompok secara
kelompok secara bergiliran maju ke depan
bergiliran untuk membacakan hasil diskusi
mempresentasikan  hasil kelompok lain
diksusi kelompok di depan memberikan  tanggapan
kelas dan memberikan terhapan hasil kerjanya.
kesempatan siswa dari
kelompok lain bertanya.
LANGKAH 5. MENGANALISIS DAN
MENGEVALUASI PROSES PEMECAHAN
MASALAH
. Guru menganalisis hasil |1. Siswa memperhatikan
diskusi kelompok dengan dengan seksama
meluruskan jawabann penjelasan guru
siswa. 10 MENIT
. Guru  meminta siswa |2. Siswa memberikan
untuk menyimpulkan kesimpulan materi yang
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PERTEMUAN 2

belajar siswa.

2. Guru mengajak siswa
berdoa bersama dengan
sikap yang baik dan

sopan.

2. Siswa berdoa menurut
keyakinan masing-
masing dengan khidmat

dan sopan.

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
KEGIATAN AKHIR
1. Guru memberikan | 1. Siswa mengerjakan tes
evaluasi  dari  proses tulis dengan tertib.
pembelajaran dengan
melakukan tes tulis hasil 30 MENIT

I. SUMBER PEMBELAJARAN

1. Buku BSE Pendidikan Kewarganegaraan untuk kelas IV

2. Sumber terkait lainnya
J. EVALUASI (PENLIAIAN)

a) Jenis penilaian : tes dan non tes

b) Instrumen Penilaian

1. Lembar kerja siswa individu dan kelompok

2. Lembar observasi aktivitas siswa

RUBRIK PENILAIAN INDIVIDU

(TESTULIS)

No NAMA SISWA

Nilai
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KETERANGAN :
. | Skor Skor
Kriteria Penilaian (Slkgr t-:_ fgg?l))a' Tercapai Total
u Maksimum
10 butir soal piihan ganda 50 100
5 butir soal isian 10 50

SkorTercapai maksimum

Nilai Akhir = Skortotal x 100
RUBRIK PENILAIAN AKTIVITAS SIWA
No Aspek yang dinilai Skor Keterangan
1 Mendengarkan penjelasan 2 Siswa mendengarkan penejelasan guru
guru dengan seksama
1 Siswa kurang mendengarkan penjelasan
guru
0 Siswa tidak mendengarkan penjelasan guru
2  Partisipasi siswa dalam 2 Siswa berpartisipasi dalam mengerjakan
mengerjakan tugas tugas
1 Siswa  kurang  berpartisipasi  dalam
mengerjakn tugas
0 Siwa tidak berpartisipasi dalam
mengerjakan tugas
3 Kemampuan menganalisis 2 Siswa mempu menganalisis masalah
masalah dengan baik dan tepat
1 Siswa mampu menganalisis masalah
dengan baik tapi tidak tepat
0 Siswa tidak mampu menganalisis masalah
4 Kemampuan 2 Siswa mampu menjelaskan  masalah
menyelesaikan masalah dengan baik dan tepat
1 Siswa mampu menyelesaikan masakah
dengan baik dan tidak tepat
0 Siswa tidak mampu menyelesaikan
masalah
5 Kemampuan siswa dalam 2 Siswa mampu bertanya dan berpendapat
bertanya dan berpendapat memakai bahasa yang benar
1 Siswa berani bertanya dan berpendapat tapi

bahasa kurang tepat
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13. RENCANA PERBAIKAN PEMBELAJARAN (RPP) SIKLUS 2

A.

B.

C.

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SDN Tegalgede 02
Mata Pelajaran : Pendidikan Kewarganegaraan
Kelas/Semester  : IV/II
Alokasi Waktu  : 4 X 35 Menit (2 X Pertemuan)
Standar Kompetensi
4. Menunjukkan sikap terhadap globalisasi di lingkungannya.
Kompetensi Dasar
4.1 Memberikan contoh sederhana pengaruh globalisasi di lingkungannya.
Indikator
1. Memberikan contoh pengaruh globalisasi yang pantas diterapkan.
2. Memberikan contoh pengaruh globalisasi yang tidak pantas diterapkan
3. Menganalisis sikap yang harus diambil terhadap pengaruh globalisasi
Tujuan Pembelajaran
1. Melalui diskusi siswa dapat memberikan contoh pengaruh globalisasi yang
pantas diterapkan.
2. Melalui diskusi siswa dapat memberikan contoh pengaruh globalisasi yang
pantas diterapkan.
3. Melalui diskusi siswa dapat menganalisis sikap yang harus diambil
terhadap pengaruh globalisasi.
Materi Ajar
Contoh Pengaruh Globalisasi
Tanpa disadari budaya asing yang masuk ke Indonesia telah memengaruhi
perilaku masyarakat Indonesia. Berikut ini contoh pengaruh globalisasi di

lingkungan sekitar.

a. Gaya Hidup
Gaya hidup tradisional di zaman globalisasi ini sudah semakin berkurang dan
bahkan cenderung untuk ditinggalkan oleh masyarakat sekarang ini.

Masyarakat cenderung memilih menerapkan gaya hidup modern daripada gaya
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hidup tradisional. Alasan mengapa masyarakat memilih gaya hidup modern
adalah karena semuanya serba mudah, cepat, dan ekonomis. Selama ini, kita
sudah terbiasa dengan prinsip “biar lambat asal selamat”. Prinsip tersebut
melambangkan bahwa Kita belum mampu menghargai waktu yang tepat dan
optimal. Akibat globalisasi, gaya hidup masyarakat sudah mulai berubah.
Mereka sudah tahu betapa pentingnya waktu. Apabila kita membuang-buang
waktu, maka akan mengalami kerugian, sebab waktu tidak bisa diputar
kembali. Globalisasi juga berdampak buruk terhadap gaya hidup masyarakat.
Contohnya ada sebagian masyarakat kita meniru gaya hidup bangsa lain yang
tidak sesuai dengan kepribadian bangsa kita, seperti mabuk-mabukan, suka
berpesta pora, berperilaku kasar serta kurang menghormati orang yang lebih
tua. Gaya hidup seperti itu harus kita jauhi karena tidak sesuai dengan norma-
norma yang berlaku di masyarakat.

b. Makanan

Makanan pokok bangsa Indonesia sebagian besar adalah nasi. Namun, ada juga
yang berasal dari jagung maupun sagu. Makanan pokok tersebut sebelum
disajikan harus diolah terlebih dahulu, dan proses pengolahannya
membutuhkan waktu yang lama. Dengan adanya globalisasi kebanyakan orang
mulai cenderung beralih mengonsumsi makanan yang cepat saji. Cepat saji
maksudnya adalah makanan yang singkat dalam penyajiannya dan tidak
menunggu proses pemasakan yang lama. Makanan cepat saji biasa disebut fast
food. Makanan cepat saji sekarang banyak dan mudah sekali ditemui. Di
samping itu juga ada makanan yang pembungkusnya menggunakan aluminium
foil, biasanya makanan untuk anak-anak. Selain makanan juga ada minuman
dalam kaleng, sehingga mudah dan dapat langsung diminum. Contoh makanan
yang ada karena globalisasi: pizza, spagheti, burger, hot dog, hamburger, sushi,
steak, puyunghai, dan donat. Contoh minuman: banyak bermunculan minuman
isotonik. Dengan adanya makanan cepat saji yang berasal dari luar negeri
membuat orang merasa bangga jika bisa memakannya. Karena jika
memakannya berarti disebut orang yang modern dan tidak ketinggalan zaman.

Makanan cepat saji tidak semuanya aman untuk kesehatan. Jika ingin
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menikmati makanan atau minuman cepat saji, pilihlah jenis makanan atau
minuman yang benar-benar aman untuk kesehatan. Tanyakan pada orang
tuamu tentang aman tidaknya makanan atau minuman itu untuk kesehatan.
Apakah kamu suka makanan atau minuman cepat saji?

c. Pakaian

Pakaian merupakan bahan yang kita gunakan untuk menutup aurat dan
melindungi badan. Pakaian juga berfungsi untuk kesopanan. Pakaian yang
dipakai pada zaman dahulu dengan zaman sekarangberbeda. Pada zaman
dahulu pakaian sangat sederhana yang penting bisa digunakan untuk menutup
aurat, melindungi tubuh, serta menjagakesopanan. Pakaian digunakan sebagai
trend, modelnya bermacam-macam. Negara yang dianggap trend center
pakaian adalah Prancis (Paris). Mode dari Paris banyak ditiru oleh negara-
negara di dunia. Misalnya model atau bentuk pakaian sekarang ini kebanyakan
pakaian minim dan terbuka, yang dianggap tidak sesuai dengan kebudayaan
bangsa Indonesia. Contoh lain adalah baju jas yang merupakan budaya bangsa
barat sudah digunakan oleh sebagian masyarakat kita pada acara-acara resmi
atau resepsi. Begitu pula dengan celana jeans dan T-shirt. Masyarakat Kita
sudah terbiasa menggunakannya dalam kehidupan sehari-hari.

Sikap terhadap Pengaruh Globalisasi yang Terjadi di Liingkungan
Sekitar

Globalisasi berkembang sangat cepat dan sudah melanda ke seluruh dunia.
Globalisasi sangat memengaruhi tingkah laku kehidupa masyarakat. Kita tidak
bisa menolak pengaruh globalisasi dalam kehidupan masyarakat di Indonesia.
Apabila bangsa Indonesia menolak, maka bangsa Indonesia akan semakin
tertinggal dalam pergaulan antarbangsa di dunia dan menjadi bangsa yang
terbelakang. Namun, kita juga tidak boleh menerima segala hal yang berasal
dari luar sebagai sesuatu yang baik bagi bangsa Indonesia. Kita harus bisa lebih
selektif dan kritis terhadap pengaruh budaya asing yang masuk ke Indonesia.
Pengaruh yang masuk akibat globalisasi ada yang berpengaruh positif, tetapi
ada pula yang berpengaruh negatif. Pengaruh globalisasi yang positif berarti
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telah disaring oleh Pancasila, sehingga dapat kita terapkan dalam kehidupan

sehari-hari. Dengan pengaruh yang positif juga dapat membawa kemajuan

suatu bangsa. Sedangkan pengaruh negatif dari globalisasi berarti tidak sesuai

dengan kepribadian bangsa, sehingga tidak perlu kita terapkan melainkan harus

kita hindarkan, karena dapat merusak bahkan membawa pengaruh yang lebih

buruk bagi perkembangan bangsa. Meskipun globalisasi terus berjalan Kita

tidak harus selalu mengikuti.

F. Dampak Pengiring

2. Setelah pembelajaran selesai diharapkan siswa dapat menanggapi dengan

sikap yang baik dalam menghadapi pengaruh globalisasi dalam kehidupan

sehari- hari.

G. Metode , Model Pembelajaran dan media

1. Model : Problem Based Learning

2. Metode : Diskusi, inquiry terbimbing,

3. media : berita dan video tentang pengaruh globalisasi

H. Langkah-langkah Pembelajaran

PERTEMUAN 1

doa.

masing masing dengan

tenang dan khidmat.

2. Guru menyapa dengan
menanyakan kabar siswa

dan mengecek kehadiran

2. Siswa menyampaikan
kabar mereka kepada guru

dan memberikan informasi

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
KEGIATAN PENDAHULUAN
At Siswa menjawab
1. Guru mengawali
) salam dengan semangat dan
pembelajaran dengan )
berdoa menurut keyakinan
mengucapkan salam dan 10 MENIT
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PERTEMUAN 1

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
siswa. jika ada teman sekelas yang
tidak hadir.
3. Guru melakukan Tanya 3. Siswa menjawab
jawab tentang materi yang pertanyaan-
telah diajarkan pada pertanyaan dari guru
pertemuan sebelumnya tentang materi pada
pertemuan
sebelumnya.
4. Guru mneyampaikan tujuan |4. Siswa mendengarkan dan
pembelajaran yang akan bersemangat untuk
dicapai dan memotivasi mengikuti tujuan
siswa untuk  semangat pembelajaran di kelas.
dalam pembelajaran kali ini
. KEGIATAN INTI
LANGKAH 1. ORIENTASI SISWA PADA MASALAH.
1. Guru bercerita bahwa g SRug) eIk etz
guru tentang pengaruh
globalisasi telah emmbawa globalisasi bagi Negara| 10 MENIT
banyak  pengaruh  bagi _
Negara Indonesia Indonesta
2. Guru menunjukkan salah [2. Siswa memperhatikan

satu pengaruh globalisasi

yaitu pada segi makanan

penjelasan guru mengenai

pengaruh globalisasi.
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PERTEMUAN 1

DEKSRIPSI KEGIATAN

KEGIATAN GURU

KEGIATAN SISWA

ALOKASI
WAKTU

LANGKAH 2. PENGORGANISASIAN SISWA UNTUK
BELAJAR.

Guru membagi siswa
menjadi beberapa kelompok
setiap kelompok terdiri dari

4-5 siswa (metode diskusi)

3

Siswa duduk berkelompok
dengan teman
sekelompoknya (metode
diskusi).

10 MENIT

4. Guru membagikan LKK.

Siswa memperhatikan

LKK yang diberikan guru

LANGKAH 3. PENYELIDIKAN SECARA INDIVIDU
ATAU KELOMPOK.

1. Guru meminta siswa dan
kelompoknya mencari
permasalahan dengan
menampilkan media video

(demostrasi melalui media).

1.

Siswa dan kelompoknya
mencari permasalahan

dalam video

2. Guru meminta  siswa

mengerjakan LKK dengan

Siswa mengerjakan LKK

dengan  memperhatikan

memperhatikan video. video.

3. Guru mendorong siswa
menyelesaikan masalah |3. Siswa mencari
menegani pengaruh penyelesaian masalah

globalisasi dan sikap yang

harus diambil.

mengeni pengaruh dan

sikap yang harus diambil.

30 MENIT
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PERTEMUAN 1

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
KEGIATAN GURL KEGIATAN SISWA WAKTU
4. Siswa merumuskan
4. Sebagai referensi  guru permasalahan dan
meminta siswa membuat hipotesis dengan
memperhatikan dan cara mengumpulkan
mengingat fakta disekitar informasi  yang berupa
siswa fakta fakta yang ada di
lingkungan.
5. Guru membantu siswa
mengorganisasikan  tugas |5. Siswa mengerti tentang
setiap individu, agar setiap tugas individu dalam
siswa berpartisipasi dalam kelompok dan melakukan
mencari penyelesaikan pekerjaan sesuai tugasnya.
permaslahan
6. Siswa memperhatikan
6. Guru meminta siswa untuk penjelasan  guru dan
mengerjakan pekerjaan memberikan LKK untuk
kelompoknya minggu dilanjutkan kembali
berikutnya minggu berikutnya
KEGIATAN PENUTUP
1. Guru memberikan motivasi
dan meminta siswa |1. Siswa memperhatikan | 10 MENIT
mempelajari materi  untuk penjelasan guru dengan
persiapan minggu seksama.

selanjutnya
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PERTEMUAN 1

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
_ ] 2. Siswa berdoa menurut
2. Guru mengajak siswa . ] )
keyakinan masing-masing
berdoa bersama dengan ]
_ ) dengan  khidmat  dan
sikap yang baik dan
sopan.
sopan.
PERTEMUAN 2
DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
KEGIATAN PENDAHULUAN
1. Guru mengawali
pembelajaran  dengan |1. Siswa menjawab salam
mengucapkan  salam dan  berdoa  menurut
dan doa. keyakinan masing masing 10 MENIT

2. Guru

menanyakan kabar siswa

menyapa dengan

dan mengecek kehadiran

siswa.

2. Siswa menyampaikan
kabar mereka kepada guru
dan memberikan
informasi jika ada teman

sekelas yang tidak hadir.

1. Guru meminta siswa
duduk kembali dengan
kelompok yang sudah

dibentuk minggu lalu.

1. Siswa duduk bersama

kelompoknya.
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PERTEMUAN 2

DESKRIPSI KEGIATAN

KEGIATAN GURU

KEGIATAN SISWA

mempresentasikan hasil

membacakan hasil diskusi

2. Guru membagikan LKK |2. Siswa memperhatikan | A| OKASI
dan meminta  siswa LKK dan melanjutkan WAKTU
melanjutkan pekerjaan.
pekerjaannya.

. Guru berkeliling |3. Siswa melanjutkan
memberikan dorongan pekerjaan dengan
serta informasi tambahan semangat dan
kepada siswa  yang mendengarkan ketika guru
kesulitan menemukan memberikan informasi
fakta dan mecari tambahan
penyelesaiannya (metode
inquiry terbimbing)

KEGIATAN INTI
LANGKAH 4. MENGEMBANGKAN DAN
MENYAJIKAN KARYA

. Guru membimbing siswa 1. Siswa menyusun hasil
untuk menyajikan hasil karya berupa hasil
karya berupa hasil diskusi. diskusi. 20 MENIT

. Guru meminta perwakilan |2. Siswa perwakilan
kelompok secara kelompok secara
bergiliran untuk bergiliran maju ke depan
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PERTEMUAN 2

DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA WAKTU
LANGKAH 5. MENGANALISIS DAN
MENGEVALUASI PROSES PEMECAHAN 10 MENIT
MASALAH
diksusi kelompok di depan kelompok lain
kelas dan memberikan memberikan  tanggapan
kesempatan siswa dari terhapan hasil kerjanya.
kelompok lain bertanya.
. Guru  meminta siswa |3. Siswa memberikan
untuk menyimpulkan kesimpulan materi yang
tentang materi yang telah telah dipelajarinya.
dipelajari  dan  siswa
diperkenankan untuk
bertanya materi  yang
belum dimengerti.
. Guru menganalisis hasil |4. Siswa memperhatikan
diskusi kelompok dengan dengan seksama
meluruskan jawabann penjelasan guru.
siswa.
KEGIATAN AKHIR
. Guru memberikan | 1. Siswa mengerjakan tes
evaluasi  dari  proses tulis dengan tertib. 30 MENIT
pembelajaran dengan
melakukan tes tulis hasil
belajar siswa.
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PERTEMUAN 2
DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
KEGIATAN GURU KEGIATAN SISWA
2. Guru mengajak siswa | 2. Siswa berdoa menurut
berdoa bersama dengan keyakinan masing-
sikap yang baik dan masing dengan khidmat
sopan. dan sopan.
I. SUMBER PEMBELAJARAN
3. Buku BSE Pendidikan Kewarganegaraan untuk kelas 1V
4. Sumber terkait lainnya.
J. EVALUASI (PENLIAIAN)
c) Jenis penilaian : tes dan non tes
d) Instrumen Penilaian
3. Lembar kerja siswa individu dan kelompok
4. Lembar observasi aktivitas siswa
RUBRIK PENILAIAN INDIVIDU(TES TuLIS)
No. NAMA SISWA Nilai
KETERANGAN :
| Skor Skor
o o Skor Tercapai _
Kriteria Penilaian ) Tercapai Total
(1 butir soal) )
Maksimum
10 butir soal piihan ganda 5 50 100
5 butir soal isian 10 50
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SkorTercapai maksimum
Nilai Akhir =
Skortotal

x 100

RUBRIK PENILAIAN AKTIVITAS SIWA

No Aspek yang dinilai Skor  Keterangan
Mendengarkan  penjelasan 2 Siswa mendengarkan penejelasan guru
guru dengan seksama
1 Siswa kurang mendengarkan penjelasan
guru
0 Siswa tidak mendengarkan penjelasan
guru
Partisipasi  siswa  dalam 2 Siswa berpartisipasi dalam mengerjakan
mengerjakan tugas tugas
1 Siswa kurang berpartisipasi dalam
mengerjakn tugas
0 Siwa tidak  Dberpartisipasi  dalam
mengerjakan tugas
Kemampuan  menganalisis 2 Siswa mempu menganalisis masalah
masalah dengan baik dan tepat
1 Siswa mampu menganalisis masalah
dengan baik tapi tidak tepat
0 Siswa tidak mampu menganalisis
masalah
Kemampuan menyelesaikan 2 Siswa mampu menjelaskan masalah
masalah dengan baik dan tepat
1 Siswa mampu menyelesaikan masakah
dengan baik dan tidak tepat
0 Siswa tidak mampu menyelesaikan
masalah
Kemampuan siswa dalam 2 Siswa mampu bertanya dan berpendapat
bertanya dan berpendapat memakai bahasa yang benar
1 Siswa berani bertanya dan berpendapat
tapi bahasa kurang tepat
0 Siswa tidak berani bertanya dan

berpendapat
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Nama Sekolah : SDN Tegalgede 02
Mata Pelajaran : Pendidikan Kewar ganegaraan
Materi : Globalisasi
Kelas/ Semester S 1V/2
Waktu : 25 menit
Jumlah Soal : 15 butir
Standar Kompetensi : 4. Menunjukkan sikap terhadap globalisas di lingkungannya
Kompetensi ) Tingkat Kognisi Bentuk | Nomor
Dasar Indikator Contoh Soal Cl 2 3 calcs e Soa Soal Skor
4.1 Memberikan Globalisasi berasal dari kata
contoh Menjelaskan | globe yang artinya
sederhana maksud dari |a. Bolabumi tiruan J Pilihan 1 5
pengaruh globalisasi. b. Peta ganda
globalisasi di c. Benua
lingkungan d. Planet bumi
Zaman ketikajarak, ruang,
dan waktu tidak lagi menjadi
batas adalah .... Bilihan
a. prasgarah v anda 2 5
b. kuno 9
c. Sgarah
d. Globalisas
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Kompetensi
dasar

Indikator

Contoh sod

Tingkat kognitif

Cl

C2 |C3 |C4 |G

C6

Bentuk

Nomor

Skor

Menyebutkan
dampak-
dampak dari
globalisasi.

Globdisas membawabudaya
dari negaraluar menjedi
mudah masuk keindonesia,
sayangnyadiantarabudaya
tersebut yang biasaditiru
merupakan budayayang bisa
dibilang buruk seperti cara
berpakaan yang terbuka Ha
tersebut merupakan dampek
negatif dari globdisa. Berikut
ini yang merupakan dampak
negatif dari globdisas kecuali
a. Budayadisplindan
pekerjakeras
b. pergaulan bebas
C. penydahgunaen narkoba
d. peilakuindividud

Pilihan
ganda

Mudahnyamasyarakat ddam
mengaeksesinformad dengan
ogpat dan akura merupakan
dampak pogitif dari globdisas
Berikut yang merupakan
dampak positif dari globdisas
kecudi ....

Pilihan
ganda
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Kompetensi

Indikator

Contoh sod

Tingkat kognitif

Cl

C2 |C3 |C4 |G

C6

Bentuk

Nomor

skor

a Informas mudah,cepat

b. Adanyapesawa terbang

c.  Mudahnya mempunya
hendphone

d. Banyaknyaorangyang
rambutnyadi cat warna
warni

Arus globalisasi  yang
didukung dengan
teknologi komunikasi
dicontohkan dengan

a.  Penggunaankoran
b. Membacamgaah

Penggunaan HP

d. Mendisd buku harian

Pilihan
ganda

Y ang merupakan dampek
pogitif dari globdisas addah..
a penggunaan tdepon
genggam dan computer untuk
mencai informed penting

b. penggunaan narkobauntuk
geul gaul

C. penggunaan anting pada
hidung

d. penggunaan gayarambut
jingkrak

Pilihan
ganda
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Kompetensi

Indikator

Contoh sod

Tingkat kognitif

Cl

C2 |C3 |C4 |G

C6

Bentuk

Nomor

Skor

Perhatikan hal berikut ini
1. Diterapkannya budaya
disiplin dan bekerja keras.
2. adanya budaya
hedonisme(suka
menghambur hamburkan
uang)

3. mudahnya orang
berkomunkasi

3. adanya budaya
individualistic dan suka
berpesta

4. diterapkannya sikap
menepati jani.

Dari uraian diatas yang
merupakan dampak positif
dari globalisasi dari segi
budaya adalah

a 2dan3

b. 1dan4

c. 2danl

d. 4dan3

Pilihan
ganda

Menganalisis
ciri-ciri dan
dampak
globalisas

Perhatikan hal berikut.

1 Diana suka menyemir
nyambut wranawarni

2. Jerico ukamerubah gaya
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Kompetensi
dasar

Indikator

Contoh sod

Tingkat kognitif

C1

C2 |C3 |C4 G5

C6

Bentuk
soal

Nomor
sod

Skor

rambutnya menjadh
jingkrak

Raithan menngunakan
internet untuk mencari
sod latihen

Eko menergokan budaya
digplin dan tepat waktu
untuk jadwa sehari
hainya

Intan menggunakan
computer hanyauntuk
bermain gameonline
Budi menggunekan
internet untuk mengakses
konten berbau pornogrdfi

Dai uraan digtasyang
merupakan dampak negatif
globdisad yang mdandasegi
budayaaddah

a

b.
C.
d.

1dan2
5dan6
3den4
2dan4

Pilihan
ganda
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Kompetensi indikator Contoh sod Tingkat kognitif Bentuk | Nomor

dasar Cl|C2|C3|Ca|C5|Cé |sod sod | O

Berikut ini merupakan faktor
pendukung arus globdisas
1LEmail
2Internet
3. Kedag
4.Facebook
5. Sepedaonthel
6. Pesawat terbang listrik
7. Handphone Pilihan
8. Koran ganda
Arus globdisasyang didukung
dengan teknologl trangportes
dicontohkan dengan nomor
a 1dan6
b. 5dan6
C. 3dan5
d. 3dan6

Perhatikan hd berikut ini

1 Perigiwayang cepa
diketahui mddui internet
dentdevid Pilihan

2. Ditergokennyabudaya ganda
digplin bekejakerasdan
menepati janji

3. Mudahnyaorang
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Kompetensi Indikator Contoh sod Tingkat kognitif Bentuk | Nomor
dasar Cl |C2|C3|C4 C5|C6 |sod soal skor
bepergian
4. Mudahnyasessorang
berkomunikas dengan

oranglaindi negaralan
5. Mduasnyapasar modd

Dai urdan digtas

manakah yang termasuk

dampak positif globdisas

dai s teknologi

informed dan komunikes

a 1ldan4

b. 1dan5

C. 20dan3

d 4dan2

Masdah aau perubshan gpasga
Menganalisis | yangtermasuk ddam globdisas?
gejaal v Uraian la |10
pengaruh
globlisas

Menganalisis | Menggpamasaah aau perubahan
penyebab tersebut bisaterjadi?
globalisasi v Uraian 1b 10
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Komptensi Indikator Contoh sod Tingkat kognitif Bentuk | Nomor | Skor
dasar Cl | C2 |C3 ca C5 | C6 |sod soal
Menganalisis | Dai perubahan atau masdah
dampak tersebut manakah yang termasuk .
globalisasi | delam pengarth posit dan v Urdlan | 1c |10
globdisas

Menjelaskan | Apekah pengertianglobdisas dan
pengertian dampak pogitif dan negative dari
dan dampak | globdisss

globalisas

. Uraian 2 2
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Nama Sekolah : SDN Tegalgede 02
Mata Pelajaran : Pendidikan Kewar ganegaraan
Materi : Globalisasi
Kelas/ Semester S 1V/2
Waktu : 25 menit
Jumlah Soal : 15 butir
Standar Kompetensi : 4. Menunjukkan sikap terhadap globalisasi di lingkungannya
Kompetensi : Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dasar InGgAor gooh Sgal ClL [c2|c3[calcs5[C6| Sod |rsoa | r
1. Roni pergi ke kondangan
1.1 Memberi temannya yang menikah dengan
kan menggunakan celana jeans dan
contoh jas. Bgu jas yang merupakan
sederhan | Mengidentifikas budaya bangsa barat sudah
a i pengaruh digunakan oleh sebagian
pengaru | globalisasi masyarakat kita pada acara-acara J Pilihan 1 5
h dalam resmi atau resepsi. Begitu pula ganda
globalisa | kehidupan dengan celana jeans dan T-shirt.
s di | sehari hari Dalam kasus diatas globalisas
lingkung membawa pengaruh pada
annya. bidang...
a. Makanan
b. Transportas
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Kompetensi . Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dcer Indiktor gorionsodl ClL [c2|c3[calcs5|[c6| Sod |rsoa | r
c. Gayahidup
d. Pakaian
. Gaya hidup tradisional di zaman
globalisasi ini sudah semakin
berkurang dan bahkan cenderung
untuk ditinggalkan oleh
masyarakat sekarang ini.
Masyarakat lebih memilih
Mengidentifkasi menerapkan gaya hidup modern
pengaruh daripada gaya hidup tradisional.
globalisasi Alasan mengapa masyarakat J Pilihan 2 5
dalam memilih  gaya hidup modern ganda
kehidupan adalah karena semuanya serba
sehari hari mudah, cepat, dan ekonomis.
Dari uraian diatas merupakan
pengaruh globalisasi dari segi ...
a. Gayahidup
b. Komunikasi
c. Transportasi
d. Teknologi
Mengidentifkasi | 3. Andini merupakan siswa yang
pengaruh tinggal didaerah perkotaan. Bilihan
globalisasi Setiap hari andini suka sekali J da 3 5
dalam pergi makan ke KFC, PIZZA gan

kehidupan

HUT, MC Donald. Andini Iebih
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Kompetensi
Dasar

Indikator

Contoh Sod

Kategori Kognitif

Cl

C2

C3

C4

C5

C6

Bentuk
Soal

Nomo
r Sod

sehari hari

menyukai pergi ketempat
teresbut daripada pergi makan
soto, sate dan makanan khas indo
yang lain. Yang menyebabkan
andini suka makan ditempat
tesrebut daripada warung
makanan khas Indonesia karena
saat ini di kota kota besar banyak
sekali ditemukan restoran cepat
sgji.

Hal ini membuktikan pengaruh
globalisasi sudah sampai kepada

Pakaian
Makanan
budaya
gaya hidup

00T :

Menganalisis
pengaruh
globalisas
dalam
kehidupan
sehari hari

4. Berikut ini merupakan berbagai

macam gaya hidup

a) memakai baju kebaya di pesta
pernikahan

b) mengadakan party di acara
peresmian gedung baru

c) berbelanja di mall-mall untuk
membeli model pakaian

Pilihan
ganda
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Kompetensi
Dasar

Indikator

Contoh Sod

Kategori Kognitif

Cl

C2

C3

C4

C5

C6

Bentuk
Soal

Nomo
r Sod

terbaru

d) mengadakan upacara adat
menyambut kelahiran anak

€) Mengadakan pertunjukan
kesenian daerah saat perayaan
ulang tahun perusahaan

f) Mengadakan acara party saat
merayakan kelulusan

g) Sering pergi kepesta kolega
perusahaan

h) Sering berbelanja  dan
mengamburkan uang

Yang termasuk gaya hidup yang

terpengaruh globalisas adalah..

a. (a), (), (g) dan (h)

b. (b), (c), (f) dan (g)

c. (a), (), (f) dan (h)

d. (b), (d), (9) dan (h)

Menganalisis
dampak
pengaruh
globalisasi di
dalam
kehidupan
sehari hari

5.

Berikut ini merupakan tatanan
atau peraturan yang ada di
masyarakat

1. Sosid

2. Budaya

3. Hukum

4. Ekonomi

Pilihan
ganda



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

173

Kompetensi . Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dasar Indikator oo sod Cl |cz2|c3|c4a|c5]C6| Soa |rSod | r
1. Politik
2. Agama
Tayangan daam film film
produks luar negeri  yang
terkadang menampilkan hal hal
yang terbuka jika tidak disaring
dapat langsung merusak
tatanan....
a 4,danl
b. 3,dan2
c. 6dan5
d. 2dan6
. Globalisass membawa pengaruh
pada berbaga aspek kehidupan
pada gaya hidup, makanan,
. N pakaian dll. Salah satu pengaruh
Mgng|dent|f|r|]<as globalisasi pada gaya hidup yaitu
| pengarur manusia mulai menganut gaya .
globalisasi hid Pilihan
dalam 1dUp ... . / ganda 6 >
. a. individuais
kehidupan tradisiona
sehari hari '

b
c. gotong royong
d. sederhana
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Kompetensi . Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dasar Indikator oo sod Cl |cz2|c3|c4a|c5]C6| Soa |rSod | r
Perhatikanlah bacaan beriku ini.
Teksini untuk soal nomor 7 dan 8
Pengaruh  globalisas  saah
satunya adalah masuknya budaya
asing di Indonesia
Banyak sekali budaya asing
yang masuk. Berikut ini merupakan
macam macam budaya asing
1) Konsumtif
2) Displin atau tepat waktu
Menganalisis 3) Hedonisme
pengaruh 4) Budayakerjakeras
globalisas 5) Individualistik J Pilihan 7 5
dalam 6) Budayamenepati janji ganda
kehidupan
sehari hari 7. Dai masing masing budaya

asing tersebut yang dapat
diterapkan dalam kehidupan
sehari hari ditunjukkan oleh
nomor

a l1ldan3

b. 5dan6
c. 4dan2
d 2dan5
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Kompetensi . Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dasar Indikator gorionsodl Cl |cz2|c3|c4a|c5]C6| Soa |rSod | r
. Dari masing masing budaya asing
- tersebut yang tidak  dapat
Meggagifs diterapkan ~ dalam  kehidupan
pengarun sehari hari adalah "
globalisasi a 2dan6 J Pilihan 8 5
dalam b ganda
; . 1ldan4
kehidupan
sehari hari CRp3den 2
d. 4dan5
Perhatikan bacaan berikut.
Bacaan ini untuk soa nomor 9
dan 10
Eliza adaah murid sekolah
menerngah di kota X, eliza saat
ini duduk dikelas 7. Meskipun
Menentukan eliza masih kelas 4 SD pakaian
sikap dalam yang dia pakai selalu yang trendi Pilihan
. dan terbuka, dia juga suka J 9 5
mengahdapi ganda
. nongkrong atau kumpul bersama
globalisasi

teman temannya dan pacarnya di
cafe atau tempat makan yang
cukup mewah, handphonenya
sering gonta ganti, jika ada tipe
paling baru dia langsung meminta
orang tuanya untuk membelikan
handphone tersebut, jika tidak
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Kompetensi
Dasar

Indikator

Contoh Sod

Kategori Kognitif

Cl

C2 C3|C4|C5

C6

Bentuk
Soal

Nomo
r Sod

dibelikan eliza mengancam akan
kabur dari rumah.

Apa vyang €iza lakukan
menunjukkan bahwa eliza tidak
dapat menyikapi  globalisasi
dengan baik

. Jka kadian merasa diza tidak

dapat menyikapi  globalisas

dengan bak, diantara pilihan

berikut manakah cara menyikapi

globalisasi dengan baik

a Meakukan hal seperti eliza
yaitu memaksa dibelikan
handphone  tipe  terbaru
lagipula  handphone bisa
bermanfaat untuk
berkomunikasi.

b. Sering nongkrong dicafe agar
terlihat sebagai anak gaul

c. Sering belanja pakaian agar
terlihat trendi

d. Tidak sering menongkrong
dan beli pakaian, agar uang
yang dipaka buat nongrong
dan bei pakaian dapat
ditabung untuk membeli

Pilihan
ganda

10
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Kompetensi . Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dasar Indikator gorionsodl Cl |cz2|c3|c4a|c5]C6| Soa |rSod | r
andphone dengan uang sendiri
tanpa meminta uang kepada
orang lain tidak perlu tipe
terbaru yang terpenting bisa
dipakai untuk berkomunikasi.
10. Dalam hal tersebut elizatidak bisa
menyikapi globalisasi dengan baik
sehingga €liza hanya bisa meniru
. . budaya yang tidak sesuai dengan
M?g'::earm:ka budaya Indonesia. Budaya asing
glgb aﬂm yang ditiru eiza dalam artikel
dalam tersebut adalah J
: a. Budaya  konsumtif dan
kehdllupar) hedonisme
sehariggan b. Budayakerjakeras
c. Budayadisiplin
d. Budayaindividualisme
Menganalisis Perhatikan cuplikan berita di Lembar
engaruh kerja kalian jawablah pertanyaan
R eisay | Deikutini
g dalam 1. Berikan pendapatmu tentang J Uraian 1 10
kehidu kasus tersebut
pan

sehari hari
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Kompetensi . Kategori Kognitif Bentuk | Nomo | Sko
Dasar Indiktor gorionsodl ClL [c2|c3[calcs5|[c6| Sod |rsoa | r
Mengidentifikas
i dampak . Apakah yang dilakukan .
pengaruh Dogol benar I Uralan 2 10
globalisasi
sil\lﬂ eniralrtﬁlgdan . Bagaimanakah seharusnya
a oy sikap Dogol? J Ugian | 3 | 10
pengaruh
globalisasi
sul\lﬂ:[r)](tegrtﬁla(dagp . Apayang kalian lakukan agar
: . A .
pengaruh tidak seperti dogol J Uraian 4 10
globalisasi
Menganalisis ! Apaka_h menyebab dogol
pengaruh sampai kecanduan game dan J Uraian 5 10

globalisas

mencuri ?
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LAMPIRAN K. TESHASIL BELAJAR
K.1TESHASIL BELAJAR SIKLUS1

Nama :

No. absen :

Pilihlah jawaban yang tepat.
1. Globalisas berasal dari kata globe yang artinya

a. Bolabumi tiruan c. benua
b. Peta d. planet bumi
2. Zaman ketikajarak, ruang, dan waktu tidak lagi menjadi batas adalah ....
a. Pragaah C. sgjarah
b. Kuno d. globalisasi

3. Globdissd membawva budaya dari negara luar menjadi mudah mesuk ke indonesia,
sayangnya diantara budaya terssbut yang biasa ditiru merupakan budaya yang bisa
dibilang buruk seperti cara berpakaan yang terbuka Ha tersgout merupakan dampek
negdif dari globdlisa. Berikut ini yang merupekan dampak negatif dari globdisas kecuali.
a. Budayadisplindan pekejakeas c. penyalahgunaan narkoba
b. pergaulan bebas d. perilaku individual

4. Mudahnya masyarakat dalam mengakses informasi dengan cepat dan akurat
merupakan dampak positif dari globalisasi Berikut yang merupakan dampak
positif dari globalisasi kecuali ....

a. Informed mudehdancgpat ¢ mudahnyamempunya handphone
b. Adanyapesawat terbang d. banyaknyaorang yang di rambutnyadi cat

5. Arus globaisasi yang didukung dengan teknologi komunikasi dicontohkan

dengan adanya
a. Penggunaen koran c. penggunaan handphone
b. Membaca majalah d. menulis di buku harian

6. Y angmeupekan dampak positif dari globdlisas addeh.

a penggunaan td epon genggam dan computer untuk mencari informas penting
b. penggunaen narkobauntuk geaul gaul
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C. penggunaan anting pada hidung
d. penggunaan gayarambut jingkrak
7. Perhatikan hal berikut ini

o W DN P

Diterapkannya budaya disiplin dan bekerja keras.

Adanya budaya hedoni sme(suka menghambur hamburkan uang)
Mudahnya orang berkomunikasi

Adanya budaya individualistik dan suka berpesta
Diterapkannya sikap menepati janji.

Dari uraian diatas yang merupakan dampak positif dari globalisasi dari
segi budaya adalah

a
b.

2dan3 c.2dan1
ldan4 d.4dan 3

8. Perhatikan hal berikut.

1

N o oA W N

Dai

Dianasukamenyemir nyambut wranawari

Jerico sukamerubah gaya

rambutnyamenjadi jingkrak

Raihan menngunakan internet untuk mencari sod latihan

Eko menergokan budayadisplin dan tepat waktu untuk jadwa sehari harinya
Intan menggunakan computer hanyauntuk bermain game online

Budi menggunakan internet untuk mengakses konten berbeu pornografi

urdan digas yang merupakan dampek negeif globdisas yang mdanda segi

budayaaddah

a
b.
C.
d.

1den2
5dan6
3dan4
2dan4

9. Bacdah secarassksamadan jawab pertanyaen berikut.
Berikut ini merupakan faktor pendukung arus globdisas
1 Emal 3. Kedaai ligrik 5. Sepedaonthd 7. Faoebook
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2. Internet 4. Facebook 6. Pesawat terbang 8 Koran
Arus globdisssyang didukung dengan teknologi trangportas dicontohkan dengan
nomor
a 1dan6 c.3dan5
b. 5dan6 d.3dan6
10. Perhdikan hd berikutini
1. Peigiwayang cgpat diketahui mdaui internet dentdevis
Ditergpkannyabudayadisplin bekerjakeras dan menepdi janji
Mudahnyabepergian
Mudahnya sessorang berkomunikas dengan orang lan dinegaralan
Mduasnyapasar modd
Dai urdan diatas manakah yang termasuk dampek pogtif globdissd dai segi
tekndlogi informas dan komunikas
a ldan4 c.2dan3
b. 1dan5 d.4dan2

o~ DN

Jaweblah pertanyaen berikut ini dengan tepat !!!

1 Amatilah lingkunganmu , ingatlah bebergpa peridiwa atau masdah aau perubahan
yang terjadi. Laujawablah bebergpapertanyaan berikut ini.
a Masdahaau perubahan goasgayang teemasuk ddam globdisas?

Contoh : banyaknya murid murid sekolah yang panda menggunakan computer
denintemet

b. Apadasannyamasdah aau perubahan tersebut bisaterjadi?

Contoh : perkembangnya pengetahuan murid sehingga pandai
menggunakan komputer
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positif dan pengaruh negatif dari globdliss.
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Prerubahan yang termasuk dampek Perubahan yang membawa
progitif dampak negtif
1 Sswa pnta  menggunekan |1 Banyeknya  dswa  yag
komputer dan internet ketagihan maen gameonline
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Dampak positif Dampak negatif

Mudah memproleh informasi Memperoleh informasi yang
tidak benar
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K2. KUNCI JAWABAN TESHASIL BELAJAR SIKLUS1

© 0o N o o bk~ w DN

10.

SOAL PILIHAN GANDA
a. bolabumi tiruan
d. gobdisas
a budayadigplin dankejakeras
d. banyaknyaorang yang rambutnyadi cat
C. penggunaen hp
a penggunaan tdgpon genggam dan computer untuk mencari informas penting
b.1dan4
aldan2
d.3dan6
c.ldan4
SOAL URAIAN
A)
- Mayaraka mula mengkonsumd mikanan cgpa i
- Masyarakat mula bebdanjad svdayan
- Masyarakat mudah bepergian kemanasga
- Masyarakat mudah mendgpat infromeg
- Masyarakat mudah berkomunikas
- Banyaknyamsyarakat yang mempunya perngkat canggih
- Banyaknyamsayaraka yang berubahacaraberpakaan
- Banyaknya masyaraka yang mengend dan sering menggunakan behasa bahasa
beru (gaul)
- Teajerainyapemudadengan minuman keras dan narkoba

- Perkembangnya pengetahuan murid sehingga pandai menggunakan
computer

- Perkembangan informasi dan komunkasi yang cepat

- Perkembangan teknologi
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. O

Dampak positif Dampak negatif

Mayaraka mula mengkonsumg
Banyaknya murid murid sekolah yang mekenen oepet i
!oandai menggunekan  computer  dan Baycknya msyackd  yang
nemet beruibeha caraberpekeian
Masyaska mula beabdanja di Bayakrya masyaska  yang
Waa mengend den sing
Masyarakat mudah bepergian kemana WA T .
N )
Masyarakat mudah mendgpet infromeas
Masyarakat mudah berkomunikas
Banyaknya msyarakat yang mempunyal
pemngket canggih

. A) Perubahan perubahan yang terjadi didalam kehidupan manusia disebut
gloibalisasi. Secara jelasnya globalisasi adalah perubahan yang cepat pada

berbagai bidang kehidupan dan membuat kemajuan serta kemudahan

dalam kehiduapan manusia.

Dampak positif

Dampak negatif

a Kemauan di bidang komunikasi
dan transportasi.
Meningkatnya  perekonomian
masyarakat dalam suatu negara.
Meluasnya pasar untuk produk
dalam negeri.

Dapat memperoleh lebih banyak
modal dan teknologi yang lebih

baik

a Gaya hidup bebas, narkoba,

dan kekerasan menjadi mudah

masuk  dalam  kehidupan
masyarakat Indonesia.
b. Masyarakat cenderung

mementingkan diri sendiri.
Karena banyaknya barang
yang dijual, maka masyarakat
menjadi konsumtif
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K.3TESHASIL BELAJAR SIKLUS2

Nama:

No. abhsen :

1. Roni pergi ke kondangan temannya yang menikah dengan emnggunakan
celana jeans dan jas. Bau jas yang merupakan budaya bangsa barat sudah
digunakan oleh sebagian masyarakat kita pada acara-acara resmi atau resepsi.
Begitu pula dengan celana jeans dan T-shirt.

Dalam kasus diatas globalisasi membawa pengaruh pada bidang...
a Makanan

b. Transportasi

c. Gayahidup

d. Pakaian

2. Gaya hidup tradisiona di zaman globalisasi ini sudah semakin berkurang dan
bahkan cenderung untuk ditinggalkan oleh masyarakat sekarang ini.
Masyarakat lebih memilih menerapkan gaya hidup modern daripada gaya
hidup tradisional. Alasan mengapa masyarakat memilih gaya hidup modern
adalah karena semuanya serba mudah, cepat, dan ekonomis.

Dari uraian diatas merupakan pengaruh globalisasi dari segi ...
a. Gayahidup

b. Komunikasi

c. Transportas

d. Teknologi

3. Andini merupakan siswa yang tinggal didaerah perkotaan. Setiap hari andini
suka sekali pergi makan ke KFC, PIZZA HUT, MC Donad. Andini lebih
menyukal pergi ketempat teresbut daripada pergi makan soto, sate dan
makanan khas indo yang lain. Y ang menyebabkan andini suka makan ditempat
tesrebut daripada warung makanan khas Indonesia karena saat ini di kota kota
besar banyak sekali ditemukan restoran cepat sgji.

Hal ini membuktikan pengaruh globalisasi sudah sampai kepada ..
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Pakaian
Makanan
budaya
gayahidup

4. Berikut ini merupakan berbagai macam gaya hidup

3)
b)
c)
d)
€)

f)
9)
h)

memakai baju kebaya di pesta pernikahan

mengadakan party di acara peresmian gedung baru

berbelanja di mall-mall untuk membeli model pakaian terbaru
mengadakan upacara adat menyambut kelahiran anak

Mengadakan pertunjukan kesenian daerah saat perayaan ulang tahun
perusahaan

Mengadakan acara party saat merayakan kelulusan

Sering pergi kepesta kol ega perusahaan

Sering berbelanja dan mengamburkan uang

Y ang termasuk gaya hidup yang terpengaruh globalisasi adalah..

a
b.
C.
d.

(@), (b), (9) dan (h)
(b), (), (f) dan (g)
(@), (b), (f) dan (h)
(b), (d), (g) dan (h)

5. Berikut ini merupakan tatanan atau peraturan yang ada di masyarakat

1

o a ~ WD

Sosia
Budaya
Hukum
Ekonomi
Politik
Agama

Tayangan dalam film film produksi luar negeri yang terkadang menampilkan

hal hal yang terbuka jika tidak disaring dapat langsung merusak tatanan....

a
b.

C.

4 dan 1
3,dan 2
6dan5
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d. 2dan6
6. Globalisass membawa pengaruh pada berbaga aspek kehidupan pada gaya

hidup, makanan, pakaian dll. Dalah satu pengaruh globalisasi pada gaya hidup

yaitu manusia mulai menganut gaya hidup ....

Q

b.

o

d.

individualis
tradisional
gotong royong
sederhana

Perhatikanlah bacaan beriku ini. Bacaan ini untuk soal nomor 7 dan 8
Pengaruh globalisasi salah satunya adalah masuknya budaya asing di
Indonesia Banyak sekali budaya asing yang masuk. Berikut ini merupakan

macam macam budaya asing

1) Konsumtif

2) Disiplin atau tepat waktu
3) Hedonisme

4) Budayakerjakeras

5) Individualistik

6) Budaya menepati janji

7. Dari masing masing budaya asing tersebut yang dapat diterapkan dalam

kehidupan sehari hari ditunjukkan oleh nomor

a
b.
C.
d.

ldan3
5dan 6
4 dan 2
2dan 5

8. Dari masing masing budaya asing tersebut yang tidak dapat diterapkan dalam
kehidupan sehari hari adalah

a

b
C.
d

2dan 6

. 1ldan4

3dan5

. 4dan5
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Perhatikan bacaan berikut. Bacaan ini untuk soal nomor 9 dan 10

Eliza adalah murid sekolah menerngah di kota X, eliza saat ini duduk dikelas
7. Meskipun elizamasih kelas 4 SD pakaian yang dia paka selalu yang trendi
dan terbuka, dia juga suka nongkrong atau kumpul bersama teman temannya
dan pacarnya di cafe atau tempat makan yang cukup mewah, handphonenya
sering gonta ganti, jika ada tipe paling baru dia langsung meminta orang
tuanya untuk membelikan handphone tersebut, jika tidak dibelikan eliza
mengancam akan kabur dari rumah.

9. Jika kalian merasa €eliza tidak dapat menyikapi globalisasi dengan baik,
diantara pilihan berikut manakah cara menyikapi globalisasi dengan baik
a. Melakukan ha seperti elizaa yaitu memaksa dibelikan handphone tipe
terbaru lagi pula handphone bisa bermanfaat untuk berkomunikasi.

b. Sering nongkrong dicafe agar terlihat sebagai anak gaul

c. Sering belanja pakaian agar terlihat trendi

d. Tidak sering menongkrong dan beli pakaian, agar uang yang dipakai buat
nongrong dan beli pakaian dapat ditabung untuk membeli handphone
dengan uang sendiri tanpa meminta uang kepada orang lain tidak perlu tipe
terbaru yang terpenting bisa dipakai untuk berkomunikasi.

10. Dalam hal tersebut eliza tidak bisa menyikapi globalisasi dengan baik sehingga
eliza hanya bisa meniru budaya yang tidak sesuai dengan budaya Indonesia.
Budaya asing yang ditiru eliza dalam artikel tersebut adalah
a. Budayakonsumtif dan hedonisme
b. Budayakerjakeras

c. Budayadisiplin

d

. Budayaindividualism
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Per hatikanlah cuplikan berita berikut ini
Mencuri Karena Game Online

Bandung - Bocah laki-laki putus sekolah ini bisa larut seharian di warung internet
(warnet) sembari memolototi layar monitor komputer. Dogol (15), nama
samarannya, berprinsip pantang pulang sebelum menuntaskan permainan game
online. Sudah tak terhitung berapa kali ia bolak balik warnet. Kebiasaan memainkan
game online berdampak buruk terhadap perilaku Dogol. la terjerat hukum lantaran
bertindak kriminal. Tak punya uang untuk main game online, Dogol nekat mencuri
sepeda motor. Kasus kejahatan anak di bawah umur itu ditangani Polsek Andir.
"Saya sudah kecanduan game online. Sering main dari pagi sampal pagi lagi, hanya
Rp 50 ribu ngeluarin uang. Tadinya uang hasil mencuri buat main game online,"
kissh Dogol saat ditemui di Mapolsek Andir, Jaan Saritem, Senin (21/1/2012).
Dogol berperawakan mungil ini berniat mempreteli satu persatu onderdil motor.
"Tadinya mau dijual ke padagang loak," ungkap bocah yang mengenyam pendidikan
tingkat Sekolah Dasar (SD) hingga kelas tiga ini, yang mengaku menyesal lantaran

| AR PR v AN I o ST e P D N

1. Berikan pendapatmu tentang kasus di atas
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3. Bagaimanakah seharusnya sikap Dogol ?
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K.4 KUNCI JAWABAN TESHASIL BELAJAR SIKLUS 2

© © N o 0ok~ W DN

10.

Soal pilihan ganda

D. Pakaian

A. Gayahidup

B. Makanan

B. (b), (c), (f) dan ()

D.2dan 6

A. Individudis

C.4dan 2

C.3dan5

D. Tidak sering menongkrong dan beli pakaian, agar uang yang dipakai
buat nongrong dan beli pakaian dapat ditabung untuk membeli handphone
dengan uang sendiri tanpa meminta uang kepada orang lain tidak perlu tipe
terbaru yang terpenting bisa dipakai untuk berkomunikasi.

A. Budaya konsumtif dan hedonisme

Soal

Perbuatan dogol merupakan perbuatan yang tidak baik, Karena dogol
mencuri hanya untuk maen game. Perbuatan dogol hanya merugikan orang

lain dan dirinya sendiri

2. Tidak benar

3. Dogol tidak seharusnya mencuri dan ketagihan amen game online. Banyak

hal yang bisa dilakukan yang bermanfaat dan positif daripada bermain
game online yang menghabiskan banyak uang

Tidak terlalu sering bermain game agar tidak kehabisan uang dan mencuri
barang orang lain, melakukan ha yang lain yang lebih bermanfaat kepada
diri sendiri dan tidak merugikan orang lain seperti belgar, membaca,
membantu orang tua, dan bermain permainan tradisonal bersama teman
teman

Menyebabnya bisa dari pengaruh lingkungan dan teman teman, serta

kurangnya pengawasan orang tua.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

192

LAMPIRAN L. LEMBAR KERJA KELOM POK
L.1LEMBAR KERJA KELOMPOK SIKLUS1

Perhatikan gambar dibawah ini, kemudian bacalah artikel dengan seksama.
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Sudahkah kalian memperhatikan gambar pada halamam sebelumnya den@
seksama. Apakah kalian tau perbedaannya apa?

Y a, jawaban kalian tepat. Pasa saat ini kita sudah sering menemukan ha hal
yang terdapat pada gambar. kita dapat dengan mudah bepergian kemana pun
mengunakan pesawat, kapal laut dan alat transportasi lainnya. Kita juga dapat
berkomunikasi dengan teman kita di luar kota, pulau, bahkan Negara dengan
telfon, bbm, facebook dan media socia lainnya. Saat ini kita juga banyak
menemui kedai makanan cepat sgji seperti pizza hut, KFC, dil. Mau berbelanja
pun sudah ada supermarket ada swalayan yang menjual berbagal produk mulai
dari sayur, buah, alat alat rumah tangga, dan peralatan mandi. Beda sekali
dengan puluhan tahun yang dahulu, tidak ada orang yang menemukan kedal
makanan cepat sgji, tidak ada supermartket lengkap, HP dan computer menjadi
barang langka dan hanya orang kaya yang bisa memiliki. Tidak hanya itu gaya
pakaian dan daya rambut pun berubah . Perubahan perubahan tersebut patut kita
syukuri karena dengan adanya perubhan tersebut hidup kita menjadi lebih maju

dan kemudahan dalam hidu namun jika ada perubahan yang tidak pantas ditiru
sebaiknya jangan kita tiru.

Nah kalian tentuya sudah memahami maksud dari gambar, slide video dan
artikel tersebut. Setelah kalian memahami. Jawablah pertanyaan pertanyaan
berikut.

1. Apamasalah yang terjadi di dalam gambar dan artikel tersebut?
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3. Apapengaruh dari gambar tersebut dalam kehidupan manusia?

Selamat kalian sudah berhasil menyel esaikan soal soal diatas, sekarang waktunya
melanjtkan kesoal berikutnya

Perhatikan artikel berikut ini

Bagaimana orang dapat berpergian ke luar negeri dengan cepat? Mereka
dapat menggunakan pesawat.perubahan perubahan yang terjadi didalam
kehidupan manusia tersebut disebuut glibalisasi. Jadi secara jelasnya
Globalisas adalah perubahan yang cepat pada berbagai bidang
kehidupan dan membuat kemguan. Apakah di sekitarmu ada
handphone? Tentu ada bukan?

Globalisas ditandai dengan berkembangnya teknologi baik informasi,
komunikasi maupun transportasi dengan sangat cepat. Jarak antar negara
pun menjadi tidak ada lagi. Kita bisa berkomunikasi dengan orang di
luar negeri  menggunakan internet. Oleh karena itu informasi menjadi
cepat menyebar.

Globalisas mempunyai pengaruh positif dan negatif. Pengaruh positif
yaitu kita dapat memperoleh informasi dengan cepat tetapi hal itu juga
berdampak negatif jika kitamencari informasi yang tidak benar.

4. Menurut artikel tersebut apa yang dimaksud globalisasi ? Apa sgjacirri cirri
terjadinya globalisasi ? Lalu apa pengaruh globalisas, dapatkah kalian
menyebutkan pengaruh globalisai selain yang terdapat di dalam artikel?
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Globalisasi adalah

SELAMAT MENGERJAKAN
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L.2 KUNCI JAWABAN LEMBAR KERJA KELOMPOK SIKLUS1

Artikel 1

1. Masaah yang terjadi dalam artikel tersebut adalah peruhahan yang terjadi
didalam kehidupan manusia. Perubahan yang terjadi diberbagai bidang
kehidupan manusia seperti makanan, gaya hidup, teknologi komuniaksi,
transportasi menjadi lebih maju. Perubahan yang membawa kemudahan
dalam kehidupan manusia.

2. Penemuan penemuan baru dalam berbagai bidang seperti teknologi
komunikasi, informasi dan transportasi. Penemuan yang membawa
kemajuan dan kemudahan dalam kehidupan.

3. Perubahan tersebut membawa kemguan serta kemudahan dalam
kehidupan. Namun tidak hanya kemudahan atau dampak positif yang
diperoleh manusai, perubahan tersebut juga membawa dampak negatif jika
kitatidak pintar menggunakan perubahan tersebut.

Artikel 2

1. Globalisasi adalah perubahan yang cepat pada berbagai bidang kehidupan
dan membuat kemajuan
Globalisasi ditandai dengan berkembangnya teknologi baik informasi,
komunikasi maupun transportasi dengan sangat cepat. Jarak antar negara
pun menjadi tidak ada dan informasi menjadi cepat menyebar.
Globalisas mempunyai pengaruh positif dan negatif. Pengaruh positif
yaitu kita dapat memperoleh informasi dengan cepat tetapi hal itu juga

berdampak negatif jika kita mencari informasi yang tidak benar
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Petunjuk menjawab soal

Sebelum menjawab pertanyaan dalam lembar
kerja bacalah petujuk berikut secara seksama
Perhatikan secara seksama video yang

ditampilkan.

3. Ingatlah inti dari tayangan video ter sebut.
4. Diskusikan jawaban dari pertanyaan ter sebut.
5. Tulisah dilembar kerjamu jawaban hasil diskusi
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Kasus pertama “Kecanduan game online”

. Apakasus atau masalah yang ditampilkan dalam video tersebut?

. Menurut kalian baikkah perbuatan yang dilakukan pelaku?

. Jka kaian menjawab perbuatan pelaku bak berikan aasan. Jika
menjawaban perbuatan pelaku tidak baik berikan pula aasannya?

. Mengapa kasus tersebut bisa terjadi

. Apayang kamu lakukan agar tidak kecanduan game online

. Jikakalian sebagai orang tua dari pelaku divideo tersebut apa yang akan
kamu lakukan agar anak tidak kecanduan game online?
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K asus kedua

alasannya?

. Jikakalian berpendapat budaya barat ada yang baik barikan contoh
budaya yang baik tersebut?

asing?
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L.4 KUNCI JAWABAN LEMBAR KERJA KELOMPOK SIKLUS 2

a Kasuspertama

1. Seorang anak yang mencuri karena tidak punya uang untuk bermain
game online

2. Tidak baik perbuatan pelaku

3. Karena pelaku mencuri hanya untuk memenuhi kebutuhannya yang
tidak penting, dan mencuri metupakan perbuatan tidak terpuji serta
merugikan orang lain

4. Kejadian bermulaketika pelaku suka sekali bermain game sampai lupa
wkatu oleh karena itulah pelaku dilarang bermain game lagi oleh orang
tuanya ketika pelaku bosan dan tidak punya uang untuk bermaen game
akhirnya mencuri. Kegjadian ini terjadi karena pengaruh banyak faktor
seperti kurangnya pengawsan orang tua terhadap anak sehingga anak
yang harusnya belgjar atau mencari informasi melalu internet malah
dibuat untuk bermain game. Penyebab kedua pengaruh teman dan
lingkungan bisa membuat siswa kecanduan bermain game.

5. Melakukan kegiatan bermanfaat lainnya seperti belgjar, membaca
buku, menggambar, menulis kalau sedang ingin bermain lebih bak
bermain permaina tradisonal bersama teman teman sekolah selain
mebuat sehat juga untuk melestarikan warisan bangsa

6. Memberikan batasan batasan waktu sehingga anak terbiasa displin
terhdap kegiatannya, ketika anak bermain computer dan internet
ditemani atau diawas oleh orang tua, mengenalkan permainan
tradsional kepada anak sejak kecil.

b. Kasus kedua

1. Pengaruh globalisas yaitu masuknya budaya asing ke Indonesia, dan
ditirunya budaya asing yang tidaks sesuai dengan budaya bangsa

2. tidak harus

3. karena budaya asing yang ditayangkan divideo tersebut merupakan
budaya yang tidak baik dan tidak sesuai dengan kepribadian bangsa

4. tidak, ada budaya asing yang baik dan bisa diterapkan
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5. banyak sekali seperti budaya tepat waktu, disiplin, bekerja keras,
toleransi dan menepati jani

6. menyaring segala budaya sing yang dibawa oleh globalisasi tersebut
bila ada budaya yang baik kita terapkan tapi bila ada budaya buruk
ditinggalkan (tidak ditiru)
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KELOMPOK 1
MOHAMMAD ANAS
ADI SAPUTRA
MEILINA
DELLA YULIA
AMRI FANANI

KELOMPOK 3
SITI WAHYUNI
DIMAS RAMADHANI
M. ABDULLAH
MOH.ROIS SUSAKI

KELOMPOK 5
NINIS YUNIARTI
PUTRA TRIANTO

BAGAS
LINDA

LAMPIRAN M. DAFTAR NAMA KELOMPOK

KELOMPOK 2
DEWI SETYOWATI
FERI BAGUS
DAVID DEMAWAN
ELOQ
MOH HOLIL

KELOMPOK 4
SITI ROFIQOH
UMI WARDATUL
MOH. HAFIDIN
BAEHAQI YASIN

KELOMPOK 6
LIA INDRI
ALFIANSYAH PUTRA
SASTA SESILIA
AHMAD SYARIF

MOH DANIL

VIVI LAEL

KELOMPOK 7

MOH NABIL

VERA TIKA

LINDA MAHARANI
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LAMPIRAN N. LEMBAR PENGAMATAN GURU

Sekolah : SDN Tegelgede 02
Mata Pelgjaran : Pendidikan Kewarganegaraan (PKn)
Kelas/Semester LY
Hari/tanggal
Petunjuk Pengisian : Berilah tanda cek (V) pada kolom sesuai keadaan aspek yang
diamati
No Aspek yang diamati )Ifaeterang??dak
Guru menyampai kan masalah
Observasi pada

masalah

Guru memotivas siswa pada masalah

Pengorganisasian
siswa untuk belajar

Guru membagi siswa dalam beberapa
kelompok beranggotakan 4 siswa

Guru membantu siswa untuk
mengidentifikasi masalah

Guru membimbing siswa
memecahkan masalah

Penyelidikan secara
individu atau
kelompok

Guru membimbing siswa untuk
bertukar pendapat dalam
penyelidikan

Guru membimbing jalannya diskusi

Mengembangkan dan
menygjikan hasi|
kerja

Guru membimbing siswa
mempresentasikan hasil kerja
bersama kel ompok

Guru menjadi fasilitator ketika
presentasiberlangsung

Guru memotivasi siswa untuk aktif
dalam diskusi

Menganalisa dan
mengevaluas proses
pemecahan
masalah

Guru bersama siswa menyimpulkan
materi yang sudah dipel gjari

Guru memberikan evaluasi
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LAMPIRAN O. HASIL PENGAMATAN GURU
O.1HASIL PENGAMATAN GURU SIKLUS1

Sekolah : SDN Tegelgede 02
Mata Pelgjaran : Pendidikan Kewarganegaraan (PKn)
Kelas/Semester LY
Hari/tanggal . Sabtu, 30 April 2016 — Senin 2 Mei 2016
Petunjuk Pengisian : Berilah tanda cek (V) pada kolom sesuai keadaan aspek yang
diamati
Keterangan
No Aspek yang diamati Ya Tidak
Guru menyampaikan masalah J
Obﬁ;&s aﬁada Guru memotivasi siswa pada
masalah J
Guru membagi siswa dalam
beberapa kelompok beranggotakan J
N 4 siswa
Sﬁgiﬁiﬂﬁa.gr Guru membantu siswa untuk J
4 mengidentifikas masalah
Guru membimbing siswa J
memecahkan masalah
. Guru membimbing siswa untuk
Pen_yel_l d.' CREEEL bertukar pendapat dalam J
individu atau -
kelompok penyelidikan
Guru membimbing jalannya diskus J
Guru membimbing siswa
M banak mempresentasikan hasil kerja J
enge;nanang 4q bersama kelompok
menyajikan hasil Guru menjadi fasilitator ketika
kerja presentasi berlangsung J
Guru memotivas siswa untuk aktif J
dalam diskusi
mg/lnzne?glnl‘j‘gssap?gn% Guru bersama siswa menyimpulkan J
pemecahan materi yang sudah dipelgjari
masalah Guru memberikan evaluas J
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Jember, 2 Mei 2016

Observer 1 Observer 2

Zahrotul M Fitria
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LAMPIRAN O. HASIL PENGAMATAN GURU
0.2HASIL PENGAMATAN GURU SIKLUS2

Sekolah : SDN Tegelgede 02
Mata Pelgjaran : Pendidikan Kewarganegaraan (PKn)
Kelas/Semester LY
Hari/tanggal : Rabu 4 Mel 2016 — Sabtu 7 Mea 2016
Petunjuk Pengisian : Berilah tanda cek (V) pada kolom sesuai keadaan aspek yang
diamati
Keterangan
No Aspek yang diamati Ya Tidak
Guru menyampaikan masalah J
Obﬁ;&s aﬁada Guru memotivasi siswa pada
masalah J
Guru membagi siswa dalam
beberapa kelompok beranggotakan J
N 4 siswa
Sﬁgiﬁiﬂﬁa.gr Guru membantu siswa untuk J
4 mengidentifikas masalah
Guru membimbing siswa J
memecahkan masalah
. Guru membimbing siswa untuk
Pen_yel_l d.' CREEEL bertukar pendapat dalam J
individu atau -
kelompok penyelidikan
Guru membimbing jalannya diskus J
Guru membimbing siswa
M banak mempresentasikan hasil kerja J
enge;nanang 4q bersama kelompok
menyajikan hasil Guru menjadi fasilitator ketika
kerja presentasi berlangsung J
Guru memotivas siswa untuk aktif J
dalam diskusi
mg/lnzne?glnl‘j‘gssap?gn% Guru bersama siswa menyimpulkan J
pemecahan materi yang sudah dipelgjari
masalah Guru memberikan evaluas J
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Jember, 7 Mei 2016

Observer 1 Observer 2

Zahrotul M Fitria
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LAMPIRAN P. TESHASIL BELAJAR SISWA
P.1. TESHASIL BELAJAR SISWA SIKLUS 1
1.1 TesHasil Belajar Siswa Siklus 1 Kategori Kurang

Mama :

MNo. absen :

.

%(d Pilihlah jawahan vang tepat.
1. Globalisasi berasal dan kata plobe yang arimyn
S Bola bumi tiruan ., benua

b. Peta d. planet bumi
2, Zamun ketika jarak, ronng, dan wakiu tidak lag menjad bates adalah ...
& Prsmamh . zejarah

b, Kuna & plobalisas:

,z/c:auhuhm mmbiwn budsya dari negam luar meniadi mudsh masik ke indonesia,
savangvn disntarn budsya toriebns yeng b ditiny mesupakin bodaya yang bisu
dibilang bank scpertl e berpakmim vemg: terbuln, Hal tersciat menupakon. dampe
i i ghobabisad, Berflut imi yar mvrupaken destpak tiogtif dari globalisasi kecual.
a.  Budsya disipln don pekega kems ¢. penyalahgunaan norkoba
b perigaulom bebas A perilako individual

4, Mudihnyn mosvarakat dalam mengakses informasi denpan cepat dan akurat
memnpikan dampak positf dan globalisasi Berkut yang merupekan dompak
pocttif dari plobalisme beewal .

& Ifopmes madsh dencepal. e moudohmya mempunyai handphone
b, Adanyp pespwat terbang ¥ banyvaknya orang vang di rambutnyz &i cat
&7 Arus globalisasi yang didukung dengan teknologi komunikesi dicontohkan

gy adanya
& Penggunaon ko ¢. pengpunpan handphone
b. Membace majalah . menuliz di buku harian

A Tuigmeopakon ootk gcbatis: adis,
. penyrmean lelepor penpgmet i oonrrter Lt mencan infoomast penting
b pertgpuansen skt tnisk gl gacl
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&, pengpmian anting podn hidmp
AL peygiunesn g rabut finghrak

L.
ol
3s
4
4.

Perhntikan hal benkot 1m

Diterapkannye budava disiplin dan belerjn Kenws.

Adonyva bidnys hedonisme{suks menghymbur hamborkan uning)
Mudahnyn orang berfoomunikasi

Adanya budayn individaalistik den suks berpestn
Diterapkannya sikap menepati jauji.

Dhri urninn distes vane merupakan dompak positif dar plobalisest disrd
sopi hudaya adalah

L

AL 1dan

3 dan 3 o
4 ST i

. Perhatikan hal bertkut.

oS W & U R

D

D sy menvermie el wring wonm

Jertoe suba merubih g

rarnbutnya meradi jingkra

Rasen menmmmakan intemet aruk nencan soal laihan

Eleo menerapkan beduya disiplin don tepat wako mbok adwal sehari harmya
Initan mengumaioan compuser hanmya witik benmain game caline

tudaya adalal

a

1 dan?

b Sdm6

& Fdan4

& 2dnd

s Bacsdlsuence s o iprcimmsens Nk

Bk el s ek e el

1, Tommid 3, Kereta i bBemike 3. Sepedn onthel 7. Facchook
2. Intemet 4. Fapebook (. Posavivat terbang . Kowmn
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TEAT
@ ldm6 s3dms
b Sdant d3dmo
Peshistilean bl berthout i
L. Peristiwa yang cepat diketsi melilui mteme don selovisi
L Drtespkarmye budaya disipln bekerja kerss dan mengpati jarji
Muddbuya heperian
Michuasnys pesar miodal
Drri wrodan distas monkah yang ek dompok postil globalisesi dani seg
ekl indirmmas dan komuniksi
n ldan4 o 2dmn3
r ldms d 4dm2

;o

Juwblah pertnnyaan bkt mi dengon tope 1
7'1. Amnhlahhngh.r@rm H@rlnhbdnwapﬂﬁmnmmmlﬂlmwﬂ:ﬁh:
iL hﬁmﬂmﬂﬂupmﬂmmmmmﬂﬂmnﬁdﬂ]hﬁﬁ?

Coimok . hayaknya mund mord sekolsh yang pandai menggunskan comguper
énir.l:u‘u:t |

I:‘x rarhat h*”hlbukm din ¢ carg bulagm
e v
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C_,_ mengEunakan komputer

Contoh | perkembangnya pengetahuan niurid sehinzea pandai

apmpn . komantkasi don Tansporles

€ Deari perobahon atm masalsh tersebul nevakah vang termnsd dafam penggnily

7 positil dan penzaruh negatif dan slobalizas

?

Z

e

Peubabun  yans mendbawa dampak |
il

I Sewm  pmar  menmpemkan
keomputer dan irecme
in por e _dar.l..iimu,
padak melokukan
komup ko

| Bamyakma siswa yang keugihan
e game online

e Bemued neekoher
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Dampak positif

Dampak negaril

Mudiah memproleh informasi
Nueraipan di Kdong

unkk  produk

B mmlnglﬂlw e |

Memperoleh informasi yang tidak
benar

Gaug Widup bebas
masuprabak enderung

dire Semdiviy

gany d-yaal
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P.1.2. TesHasil Belgjar Siswa Siklus 1 Kategori Cukup

a8
2%

Pililabs juwabian yang tepat.
;/t'.'#(ilnbuiluﬁ berazal dori ks globe yang aninyn
. Bolo bismi tingan 5 e

s, Pots . planet b

2. Zamun ketikn jarok, ruing, dancwakis idak logl mengads batas adalph ..
o Poscamh . dejaral
b, ‘Kuno - globalisss

31 Clohaissi membowa budiyn dad negm Jur mengad mudsh mosik ke mdooss
gy dtern budiyn et yung e Gt mengpulan budnn ymg b
dibelany burk seperts G berpedssen g ferbuo, Hil temebst moupskan. dampak
e g, et yarg ook sk gt o bl il

A Bl disipiin das pekiria e & penyitlahguman narkoba
b, perpiulan biobas 4. perilaku mdivedual

4. Muduhnya masyarakal dolam mengakses infomas dengan cepat dan olour
merupakan dompak positif dur gebalisus Berikot ying merupakan dampek
positif dari ghobalisust hecuall ... T

w [nfirs madsh dmcepel—  rad sty inerpuryal handphone
b. Adanya pesawat terbang 8 banyoknya orang vang di rambutnye di caf
5 Ars plobalisasi vang didukung dengnn teknedogl kormumikast dicontohlm

dlertgzurs iyt
a. Penygnnen konn B pengpunian bandphane
™Y b Memboen majalih il. menwkis di huku harimn

6, Yagmerupuban dunpek post i shebaless adlah,
% penigemacr tedepeon e dhan commpricr ik i oo penng
b A raiobe vk gaul gl

I‘.'

=
Lt
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. pengamann anting pads hiduny
. pengninasn gays aumi jingkrok
7, Perhutikan hal herilost ini L
1. Ditesapkanays budaya disiplin dun bekerja kems.
2 Adunya budnya hedonismelsuka menghambar himbuckan vang)
A Mudabmva orang berkoniusikasi
4, Adanya budnya individuslistik dan sukn berpesta
5. Diternpleanmyn sikop meteputi jonfi
Ban uraton distus vang meropakon dompale positif dan globiisas dar
segi hudays adalnh
g 2dond o2 dan |
W Ldand > 4 adan3 =
§, Perhatikan hal beriut
1. Do suken meryermur nyamb wiana wirm
2, Jorico sisaimenshah grm
A sumibutnys eviadi jirighrsk
4 Baihmymoingoreknn e bk menean bl bl
5. Fleomensenpan buckays disiplindan gt ok ey bl s iy
6. Tntan meryznmakain computer ury sl beman gme coline
7. Bk ereryridon et wntuk e gsioes kormen berban pomogmil
Dl st dfistas yang. menpakon durrpok negatif obalisesi. yang melards sy
ol
X ldum2
b Sdnt
e Adund
d Zibind
%, Buacadal socara scksarma dan yrwab peramyann berikut
Berilcut 1 mrerupakean fakior pendulung amis gobalissi
1. Fanail 1 Keretwupi ik 5. Sepeda cnthed 7. Facdbook
L Inpeme 4. Facbook & Peawn orbng £ Komm
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Ans gobalissing diddung deng kool Transporns diconobian dengn

TR
o ldmnb ¢ 3dan 5
b Sdmé ¥ 3 don &

10, Prerhutilem bl berket mi
I, Peristiwn yang cepat dlkctaui melalui intemss o televisi
2, Drberupliawmyn iy disgplen bekerja ks dan mencpati jang]
3 My hepmsan
4, Mudshriyn seseoming herkormunikast dersgan e lain dinegar ain
5, Mfehimssmy prsar modal
ekl infixrmes dan komanikesi
% ldma e 2dwn3
b 1dm$ d 4o 2

Sawablih pestanyman berikut ini dergun fept 1)
gl: Arresilah linghoonganma | ingeiloh beberipa peristing st musadih sha perobabin
& Masalnh nfus perchaban ape sija yang termmsnk dalam globalesgs?

| Corsoh - bamyvaloye mund mond sekolth vang pandm mengaunskamn computer
i

215



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

b Apaalnsanmm masalah o pesubabin tersebu s teradi?

‘E:_ Camoh | perkembangnya peneetatumn mund schinggs pandai

rengaEunakan Kompuater

pertemlanginnge @i ~orarg yand o8 Joi wuﬂh

Hond. pnne n hdened

. Dan penubohan poan masaloh terseb manakah yeng rermazule datam pergansh
ool el perganih nesinf dan wlolaEs

Pronibwiun — vange lermesk dompnk

Perhalan  yang memhasn dampe |

prost el
| Sewa o mengndan |1 Guyiknes sswe vy kengibon |
Ecanguicy G iniermet sy oo
mudth pieluka hon ko | dopat merasatdan meay
fupia 50 farena, Alak | aneors persctask dak
Fomunikati gemokin | lesakon basgé mdo
] B R,

1. Akt perigortian globubsas dn Aampek posiiif dan neganf dar wobafisst

7

..... o an(Mb;
M—w Bw&lbqg nhm%‘:ﬂ. s
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Dampak positif

Dampak negaril

Mudiah memproleh informasi
Nueraipan di Kdong

unkk  produk

B mmlnglﬂlw e |

Memperoleh informasi yang tidak
benar

Gaug Widup bebas
masuprabak enderung

dire Semdiviy

gany d-yaal
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P.1.3. TesHasl Belgjar Siswa Siklus 2 Kategori Baik

Mo, absen ;

% - - -~
Pilihlah jowsban vang iepai.
1. Globalisasi berasul don kata globe yang artioye
~x Bola burm truan o, benua

b Peta d. planet bimi

2. Zaman ketiks jarak, ruang, dan wakiu ddak lagi menjadi batas adnlab ...
n Prsmgamh & sejarah
b. Kuno A globalisast

savangnya diontern budiyn st veng bissa diting merupakan badwa yang bisa
dibilimyy buruk sepeti ce berpakoun veng terbuke. Hal tenscbut mesapakan dampak
a7 Pudayadwsplin din pekera kers c. penyalahgunasn narkoba
b pergaulan bebas d. perilaku individual
4. Mudshnya maosyarakat dalom mengakses mformast dengan cepat dan akuerat
mempakon dampek pesitif dar plobalisas Berikot yang menspnkan dampak
positif dari globalisasi kecuali ...
. Inforresi mudihdancepat & modahmya mempornym hndphone
h. Adenys pesswat terbang -t banynknye erang vang di rembutoys di car
5. Arus plobelisest vang didukung dengan teknologs komunikasi dicontohkan

demzan adariya
a. Pengursaan kore €. pengrunaan handphone
. Membacs maojolnk < menuiis di buku harian

6. Yangmcrupaan dormpak positif dem globalisusi sladah.
AT D e elepon pengmam dan comsputer il mencar infoomasi perting
b penggunaan narkoba otuk gaol gool
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. e witing pale hidung
. pengpimenim oy rambu jingkrak
T Fnrh}:.ﬁkun hal berikut im
1. Drterapkannya budaya disiplin dan bekerja keras.
2. Adanve budaya hedonismefsuks menghambar hamburian uarig)
3, Mudihnya orang beriomunikasi
4. Adanya budaya individualistik dan suka berpesta
5, Diterapkannys sikap mencpati janji.
Dur ursinn distss vang merupokan dumpek positif den globalisasi dar
geg budayn adaluh
== 2dm 3 €2 danl
A dnid Ldont o 4 don 3
{_EQ Perhatikan hal berikut.
- 1. Diong suban memyermis iyanibig Wi wami
Jemeo aiki nerubah mvs
rarrbamys menjad jmgdmb
Rahan mennoumeden insermet usbuk renear soal nthan
Bl menemphean. budieya disiplin dhan tepet wakturunlk jadwal schert harinya
It rrenemmaken competer asyamil bermmn garme onlme
Budi memgpumioon méemct ambuk miengaleses konten berbou pomogmif

U NI T U

by adadal
A& 1dan2
b Fddand
a Jdan4
ik 2dan4
9, Bacalsh secars schoama don juwah pertanyuen berkut.
Berilot i mengplan fiktor perdoknng ans globilissst
1, Fmai 3, Koot api listnk 5. Sepeda anthel 7. Ficabonk
2, Toteamet 4. Facchook 6. Posawal terhang: B Komn
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TEENOr

n Vdand o ddun s

b 5dmé6 A3 dm6
10, Peruntsho had berkut i
Peristwa vang cepat diketahu melehn memet dun televist
Diterplemevya o displin bekern keras dan imeerepat jag
Maxlahinyn bepargin
Melussnye pasar modsl

Dud umian disas manikah yang temesuk dampak positif’ globalisasi dari seg
A 1dmn4 ¢2dan3

b, 1dan3 d.2dan2

o wp e

Jewsbiah postnrynan berkut m dengrmn tepat 110

L Amatilsh Endangmm , ineslleh bebenpa peristiva st mesalah s pendbahan
yary2 tergandi. Lok jrwvaliahy boherape pertanyaan berdka ink,
i Masalah ate perubahan apa sajn yeng termasuls dolem ghobabiss'!

b

| Comoh  bemyakorys oovnd mund sckolah yang, pendnl menggundan compuie
|-:h1irm-u.1

WW}J‘ _..E.'l .-f-.... _.,_,,,. R ATHLYY
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&)

3.

b, Apanlasamen masalah otau penibaben tersebnt bisaderadi?

meng@uenakan kompulsr

Comoh - perkembangnya pengetahuan murid sehingea panda

J}v-ww,;;ﬁ I s

}‘._n‘. T

C [ perubahan aan masslah mmmmmwh
positif den penganih remtif dani gobalises

i

Bt

I Sewa  pinar  mengmunaban
Ieemmpuger dan intermet

J“ Mj.m}frﬂ-ﬂ-!‘“ﬁ";"- o

AtdizAandoos

Fn djf.j"‘l.r-'" Jl"'r"‘ Mt

| Bamakma swa vang kemgihin

ol Tjh ff'n.-r'..

ot 'f.:l

1 Apakah pengenian giobalisss dun dampal; posiif dan negalif dan ghobalisasi

2

MWH )!"-E—-"I-. fri.""i’,l_..'.
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P.1.4 Hasll TesBelgjar Siswa Siklus 1 Kategori Sangat Baik

— : 84

ar " No. ahsen: &0

47
Pilihlah jawahan yang tepat.
1. Giobalizasi berasal dari kata globe vang artinya
X Bala bumi timian &. benud

b, Peta d. planet bumi

2. Eomum ketilea jarak, rusng, don waki tidak Iagl menjadi batas sdaish ..
g Prascjarsh . sejurah
b, Kuno # globalisasi

3 Globalisust membawa budin dai e e menjadi modsh masik ke indoncsia,
savangyn dimare budmya torschint yong binsa ditim mengpakon budaya vaimg hisa
dibilang bk seperti i barpakaim ying tebuka, Hil temsebat mengpakan dampak
niegutif i phobalisai. Berikut ini vang merupakan dampol negaif dan globalics keesat

A Buduya disiplin dim pekega keras & penyalahgunamn narkoba
b, pergaulan bebas d. penbakn individial

4, Mudahnys masyarakat dalam mengakses miommasi dengan cepal dan akur|
menepakan dampak posiat don globalisas: Benkut yang merupaban dompak
positif dari globalisast kecualy ..

. Indormes maudoh dan cepal & i shinya mempunyai handphone
b, Adanys pesawat terbang -4, banyaknya orang yang di rambutnya di eat
5, Aros plobalisssi yang didubung dengan teknolom komumikasi dicontohkan

dengan adunya
a4 Pengimmnnn kiwam A& pengpunaan handphone
b, Membagca mgjalah d. nrenulis di bubu harian

6 Yangmenmpeian dnmpak positfdan glohal=ns adalh.
2 penpeimenn telepon gengeam dan cotrpter untul mencan infirmss pentitg
b penp gz nadsobs wngk gl raol
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& perigmmsn anting pads hidung
- ol penpmmmuan gaya rambuot jmkmk
(7. JPechatikan hal heriut ini

1:
2,
s
4
-~

Diternpkannya bedaya disiplin dan bekeija keras.

Adanva budaya hedonisme{suka menghambuor hamburkan vang)
Mudahoya orang berkomunikas:

Adanya budays mdividealistk dan suka berpesta

Ditetopkanmnye sikap mienepati janji.

Dunl ursien diatas vang merupakin dampak positf dod globalisasi dar
seg budaya adalah

1

2 dan 3 ¢ 2dan |

,1\{_ 1 dan 4 ipdna' d4dan3
8 Perhatikan hal berikut,

[E¥]

Fa - T

Dhimn suboy meyvermir iyl wisna wami

Jenoo sk meniixh g

raibnmmyva menadi jinghrsk

Raifien menngunakan infermet untuk mencan stal kathon

Intan menggunaten compuer hunya unfik bemem e aofine

Buit menzmnakin inbemet imiuk mengmkses konten berbau pomogsaf

Duri trion it yang merupakan dampokc negatif ghobalisasi yang melanda. segd
iy adalah
a ldun2
¥ Sdmé
¢ 3dm4
d. 2dand
%, Baralah socam sekesama dan jowab patanyesn berkut.
Bk it menpakan fkior perdulame anes plobal=as
1. Emal SKotmmpitaik 5 Scdicuthd 7. Facihock
o et 4 Faotbook: S Pcaviitators & Kewn
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mimaor
o ldné X3 dun s g
b Sdan d3dm6
100 Peshistilonn hal berikt iri
Peristiwn yanz copet (ilketabng melabi inlemer dan televisi
Minclhrgyn beperyin
Muckilhrrys sesemng berkomuilas dengn anng lain dineges lin
Meluasmya pasar modsl
Dari wizn distses mnikah yang temmsul dampak postt gobalisss dan seis
(edrwlog indiermes dim komunidera
A 1dm4 @ddand
b bddans d 4dm3

(TN SRS

Javeaibiah prertryvan berilt ini dengen tepat 1
1. Amatllsh Enghungarag , ingailsh beberapa perstiva: sty masalah stun pehahon
% v texjadi. Taks jovvabinh beberape pertamyian beriku ini.
a  Masslih s perabahon apa sajn vang bl ditam phobalisas?

{Corseh - baryakmva mund mond sekalzh yane pandai mensmakon compurer |

chan Ememes

DAL Tombok Yord b o~

PG o 5@; e

Wientng (Ken & Lo - ;kﬂa.n Pﬂﬁ'«:ﬁﬂﬁﬂm
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I Apaals=annya mesalah e perubalan tersebot bisa terucdi?

'5 Contoh - perkembangnya peagetabuan murid sehingea pandaj
menzpunakan kompuser

AT ol gl W munileSl, SovFr FST

. Dari perobahon stay masninh tersebut musniknh yang tomasik dafam pengandh
posilif dan pengzaruf negatif dur obalisas

Prenibehan  yang termusuk dampak | Peubahan  yarg membawa dangpe
prositil negatif

[ Sewa g mengewnkan || Banama S yang hetgihan
kompeer dan infemet rrde gumeaniine

2 b ellen e | D aresbe i Yoarw
odlig FTMFPTARS | B ef v bah-y lonly

Dertnerildmy gl g 2. sl an Cofaf
Ham VorTdagr S T ) R

63 Apabals pengertian whobalisasi den dasmpak postiF dan negatf duri globalisasi

Bl obal \5a51 sl PO venkaan Yong Cofit

lodn- LT Hiden doltion. dendLoetpgoam

e L] ST
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-

| [Yampak positif

Mudeh mempraieh informasi

'(:M‘MJM &t.bw.f{mm.-
Lab dpn, ArnaiTal Jebe

et [datldan feftlone —

Diampak negatif

Memperoleh informasi yang tidak
benar

S b
hatleba

| Gutdy pasn
dafal wyosfe olely
[ebis bnafld Mol
dwn F2lng Lﬂﬁr'ﬁg 5
(ghin ri X

PUAn AR EGA- AL e
gm0 Tl

L FMAM- Cend elopn
Serd U

S Tkal pron iy

5 Leprona boatilen, biesios
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P.2. TESHASIL BELAJAR SISWA SIKLUS?2
P.2.1 TesHasil Belajar Siswa Siklus 2 Kategori Kurang

5¥ 651 35

LEMBAR KERJ% SIS0 24

nama o ra ik
o, absen; 75

,X/Hum puegl ke kondoigan temannye . vug menikah deesn e
celom pemines dion ans. Bajo JilE vang |1'_|ur|_1p_uku|'. hud,—|:.j g hiert sodih
chipgtinhan elel sthoyinn rmsynrakat kit poda nerm-saty resm sl Rt P
Hegttu pula therpan eeting fuins dan T-shin,

Tawtinn ks divtus slobolises membawa pengaruls parde bidone. ..
o inkanom

11, st

T G hidep

th Pakaain v
= Layn lodup fpadisionn] di amen glishabisssd mi sedah wmakin herkarane da
bkt ventleramy wotak  ditimegilkon  oleh  mustoralad sckoromg

ndasvueakal Tebib il mienesiplon goya ke sjodsen dompady payu
|I'idl..||' traadi=emnd. Admsin mMeTEapdg l'!I.IL'li_:'.I.Il.'llkiJI meriilth HOVA mdon misdeen
ot kiiren gentuansn sehn mdab, copot. don ekomcimis,
Dhan wrotan dodps meropakan pengarfy globalisoast dart see

x Crivi il >
b ikt
LMl o HEY L AR
b kol

3, Andin| ""f}"""‘"“ st yang tngiral didoessh pedkotann. Seftep Gen andig

siky skl perm mwkan ko KEC, PIESA HUT. MO Doanld, Al lebil
menyukai pergl keternpel tecesbut daripads pergl makan sote. sate dun
niaknnan khas inde yang e g stenvebabkan oot subs makan diremgd
wesehul darkids wirneng makenean khas Indonesia korenn seat i O kotn kot
esor hanyuk sekali ditdmukan pesioron cepat saji.
ol in: membokitkan pengaruh giobolisasi sudah sapad Kepadi ..

24 Pazulim
b Makonng o
o hudaya

ity Bk
1. Benkut ini merupalon berbags mocim gaya hdop

) ekl i Yebies o pesta pernikahon

by wiehgdakin party. dr ocars peresmisn: gedung burs

2} herbglaaga dl srall-mall dituk membeli model pakaton terham

d)  mengndakas vpacsra adat menyambiit Kelahiron anak

el Mengadokin  pertunjukin keseninon dagrah saat peravan ulang tabwn
perusnhran

7 Mengudakien pears perty 2aot merayvakon kelulso

2 Sering perd Bopesie kol perosghaan

h) Bering berbelanin dan mengamburkin uang
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Wi termasul gy lidup vang terpenganih globalisasi adalab
w. {a), (b} (2h dun (k)
b (b e, (0 dan (2hy-
e Aah (o), (€ cdan () -
£ (b1 4d), () dan (h)
/Bf"Berﬂ;ul ini merppkan fmtanan atou peenturnn yoog acdo di mosyarakot
1. Hesinl
Budaya
Hukom
Ekcmsrg
o Palink
fr. Apmi
Tuyangan dalom film film produks o neeen yang terksdang menampalkin
funl hal v Lerbukn fika telak diziming dapat langsung merusak tatanon. .
a. o, don |
b, 3 din2
> Gdan 5
e 2dant we
/[./Gluhaﬁuuai membawa perigaruh pods berbagn aspek kehidopm pada goyva
hidup, makanm, pakaisn J1 Dalal sata pengandh globalisasi pada goya hidup
alinu mansin minlal menganut goya hdup
individuatis v
b tradisionl
& gotong rovong
. seilerhana

o b

Peglarikanlih Bacman berkuing, Beesan n unnek soal pomcer 7 dan s
Pengarily shobaliaesi saloh saiunya sdalah mssukingn budasa using di
Inslonesia
Banyak qekoll ulon psine sang moselk, Berdbog o meipakan macam
g budivi asing

11 Konsumidf

20 Distplin atou tepat wakin

i1 Hedonismo

4] Budayi kerja keras

5} Indfividualizig

&) Bodave-meneoali iani

7, Dari wasing masing hudayn asing tersebnt vamg dupel diterapkan dalun
kehailupan sehor haet ditunukkon oleb somaor
A Udan 3
“h. Fidant
2 Sdan I e
& 2dunS _ a
B Dhari masing masing budsya ssing tersebut yamge Sk depul diteraphon dalam
kehidupan sehor o adalih
o, - dun
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B, |oakan 4
Jdun s
. ddu 5

Perhatikan bueagn benbut. Baeaom ms ustuk gonl nomaor 9 dun 10

Elven ndolah mund sekolah menerngah di keta X, el sast im duduk dikelis
7. Meskipun clizn mash kelos 4 S0 pekoion yang diopalod Selalo yong trendi
dan tetbyoka, dia jugn =uko pongkrong atau Bumpul bersama teman femannyi
dun pacernya dicofe atay tempet mokan vang cokep mewal, bundphonenya
sering ot gantl, jiks ada bpe paling bars din bngsong memini omng
tunnva untuk menibehkon  haodphone tersehut, aka Goak o dibelikan el
mongancin wkan kabur dor nnmah.

A wang eliza Takukan memmjukkan behwa oliza tidak dapat memviloapi
etobnhses denean bak

i Jikn kolinn mesasn elirn tidak dopat mepyckapr elobnhsost dengon bk
deariart pilihon benkul mmakal carm meny Thapt globalisas desngon biik
4. Xlelakuokan hol seperti eliznp viro memoksa dibebikon hooddphose tpse
ferharu lugiputa handghione bl borman et ook berkominikasi

h. Sering nengkrone dionfe sporferli sehomm anok poid

o Sering helangi palkaian agr terhibat tend

}E.. Fldak seing menvogkrotig dith bell pokoimn o o viny dipakoi oot
nongrone dum beli pakaon daputl thtsbupge  witek swerbel) handphone
dhenigan urng 2endin tanpiomentinta o bepide gmong boin tidek perlo ipe
terhoru vy werpenting bisn dipakon witek beck omiakos.

16, Pl hal forscbucedize tduk is menvikapl plobhslisan denmin bodk sehomp
elizn hanvo s oo Dodo vidig Ddak sesumi dengan bidaya Indonesia
Py mafmae vt alitivn elen Qb tetibed tersehue wlslah
X Budayn konsumb § dan bedomisine
b, Budoya Xern keras
. Bucdayn disiplin
o, Bulaye fdividializime:

Perhatikanink copiikan béritn herikol fui
Mencuri knvens Gange Online

Bandung - Bocal laks-laks puius sekolah s Bisa lorat seharian i wansng miteme
[wornel]) sembarl  memolowt  Jayar  momios komputer, Dogol  {15]), pams
smirimnye, berprinsip pantang palong sebelum menuntaskom penmoinon game
netline. Sudah nk terlitung berapa kol fs bolak Balk wemet, Kebissaan memuinkum
paine online Berdunpak buruk tehadap penfokuy Dogol §a tegemnt ukum lantoran
bertimsak kriminal, Tak punys vang wnnsk moin gome ooline, Dogol nekat mencan
sopeda motor, Kasus kejphaiun onak i baweh umor e ditongant Polsek Andir.
*Sava sudah kecandian same naline. Secing mmin dori pagi sampal pag lagm, hama
Rp 30 ribu ngeluann uong. Todinva uang hasil mencun buat main game online,"
kisoh Dogol sant diteroui i Mopobsek Andir, Jahin Sanvem, Senin (21/12012),
Diogol berperaswakan mungl im bernint memprelel satn persaid ondecdil motor,
*Tadinya muu dijual ke padagang loak " angkap bocal vang mengenvam pendidikan
tingkat Sekolah Dosar (ST hingon kelos tipn iml. yang mengeko menvesal lantaran
berakst criminal. Sumiber: detk.com
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1. Benkan pendospeimo wentoog kasos di sins

o nhlh T T
"'F e e Ak Bainar

1. Bapm |||'|k'|]'|1l,.|.]l'l|."l!|\l|‘ik.“l|1!]II{II
‘gﬁ-—‘( Rewar 1 A}J‘ T s PR s
k ﬂﬂ. md-u'tf %ﬂrmm..._;}-aa.mmnian._.ca%qa,_bmh__}ml_m e

4. .-'l."'\-l AR leal ra Iikl._ibu:n N i trdak sepert dogol?

bq‘m e AL %Mﬂfﬁ%ﬂw- «T%nlﬂnﬂa

5. Apaksh mm}'d'ﬂl. lJuL,-:rI "'l.nrrliri kevondunm game dan mengui’

| Uihuk. Mg e_]ome #Ltmv > ol

un ':';q-r CAa. m.ci-::;':;
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P.2.2 TesHasil Belajar Siswa Siklus 2 Kategori Cukup

/(

231

&Y

LERMBAR K E M) A ST A

s Mubbamhel Woba|

feo. absen; 18

Konl merp ke kontlangon temmmnyn vy mentbal denean  emngernnko
celatiy Jeinn dioy fad. B jab o ying mospabin buidien o bl sedik
ihigras et alel) sebiawiai rdsyarakis kit ol pepreemend tewml alivn s
Faizgeitnn puuahit e el jieise clan, T -l
[l Raggees iiarus wbibabiama) el e poda B .
= Makonin
B TensEpdirins
i Crave hidup

Pukilisti
Clial hiclsip fracssivmm] dl smmt globulisae ol sudoh demukie herkomng dun
bty comuderany ek Htmgeilkie el mrasgiintke  selamasg aw
Wiamyarkan leiih panilii menetaphon gmial o ok il g
ldup tradisional, Adaban menghps maesyaenkal el guss ilyp mndien
aialnh Karena semumya serbs mmadal, copat don clonginis
[ari wraliin distas morgpakan pengameh plobaliss doe seg]

x\:‘ Ciaym Rudup

1, Bemunikas)
¢, Trunsporias
il Teknplogi

o At merupakan siawasyang tngasl didaenh peckarmam,: Setiag b oodim

subu seknli porgl maken ke KRG, PIZEA HUT, MO Donald, - Anding Jebib
iremeikal pord ketempor tomeshut daripads pergt makon s wahe dan
prebanan Ehas b vempe |, Yarg mml_l,'ehahl:mi wrv i sk apiakon TELTERELTT
teerebut dumpada warnng: mnkonan khes Indonesis karens smnd il - keder Soga
besur-bunyak sekali ditemukn restoran cepat sajL
Hal ini membaktikon pengaruh globalizast sudah snmpai kepada
o Pakalin

= Mukanan
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u.m:tk dgh
rmry ;:ar*gwq_r.m pmﬁg tm Z



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

LAMPIRAN Q. HASIL LEMBAR KERJA KELOMPOK

Q.1HASIL LEMBAR KERJA KELOMPOK SIKLUS1
ll—mﬂ,k_gjgmpgk = By
Mame, ﬂigﬁs‘u = puim
ol mag
T g
ml'?.hs
LAMPIRAN J. LKS

LAMPIRAN J.1 LKS SIKLUS |
Perhatikan gambar dibawah ini, kemudian bacalah artikel dengan selsama.
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/ Sudihkah kalion mempedutikon gambar pada halamam “b“l@
dengan scksoma. Apakah kalian las perbedoannya apa?

¥a, jawaban knlian tepat. Pasn saot ini kit suduh sering menemubon fal
bl yang terdapat pedy gambar, kita dapat dengan mudah bepergian kemana pun
ienigunakan pesawar, kapel lout dan olat transponesi ninme, Eita juga dapat
berkomunikasi dengon teman kita i Tuar kota, pulad, baliken Mepaorn dengan
telfom, bbm, feebook don medin socinl lainnya. Sant ini kit juse honyak
menemui kedai makanan cepot saji seperd pigza ot KFC, dlL Mou berbelanja
pun sudahada supermarket ada swalayan yang menjual berbagai produk mulal
dari savor, bush, alot aiot rumah teggn, dan perlstan mandi. Beda sekali
dengan putuban hon yang dahule, tidok sda orang yang menemikon kedui
makonen eepat s4ji, tdak acda supermartket letgkan, TP dan compoter menjadi
barang langlka dan hanya orang kaya yang biss memiliki Tidak hanya it gaya
pakuian dan days rombut pun benabal . Periefihan peraboban tersebt pett ki
spnlanrt ferewra dengan adamyd pevebdion tersebul fidup ke menjac lebil miagn
el kermualulvan dalim bidu aamun fika eda peeshalion yang ddak panias d'r'rr'y

srbaifaer fongan fire five

Mah kalian tentuya sudah memahami maksud dari gambar, slide video dan artikel
tersebut, Seteluh kalian memahami. fawablah pertanyann pertanyann berlkut,

L. Apa masaluh yang terjadi di dalam pombar don artikel tersebu

Z. Menurutmu ape alnsin terjadinys masalah wersebot?

Warana didemukonnyg alaf Komunthasi deay
e dransgortas:
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3. Apa pengaruh dan gambar tersebut dolam kelidupan manwsia?

Seclornng kalinn suduh berhasi menyelezaikan soal senl dintas, sekarong waktumyn melanjikan
kesonl berikutnya

m:nikun antikeld berikel ini \

Bagaimana arang dapat berpergion ke luar negen dengan cepat? Mercka
dapar menggunakan pesswat perybahon perubaban yang tegjodi didalam
kehidupan mapesia tersebiot discbuat ghbalisasd, Jadi secara jelnsnya
Globalisasi adalab perubahan wving cepnt pada berb
MM Apaknk di sekitormn  ada
hinmdphone? Tentw sda bukan?

Gilobalisasi ditandai dengan berkembiungnya feknologi boik informasi,
komunikesi moupun transportasi dengan sangal cepat. Jurak antor negary
pun menjadi tidak ada lagd. Kita bisa herkomunikas: dengan crang di
luar negeri  menggunakan intemer. Oich korena o informasi menjodi
copal menyebar,

Cilobalisasi mempunyai pengaruh positif dan neganft Penpamb positif
yaitu kita dapit memperoleh informast dengan cepat tetopd hal it juga

Qumpmk neganf jika kita mencan mformaos: yang tidak benar. /

4. Menumt artiked tersebut apa yang dimaksod globalisasi 7 Apa saja cirri cirm terjadinya
globalisasi 7 Lalu apa pengaruh lobalizasi, dapatkah kalian menyeboikan pengrrb
globalisai sedain yang terdapat di dntom nrtilel?
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Globalizsi adalah

. mﬁ%ﬁzg\ahalmﬂl‘ﬂh memboatdunio, sera
%‘f&m }F ndaﬂsktﬂnjfﬁ.ﬂh !nlm tﬁ ..........
i‘lh.d.nl:l l-mgm'}m«_gm OTar, FLN an. i
mm&f%m h@ ......... -

Ciri-ciri Globaksasi

a. ad%ga Skop. ﬁﬂﬁg h‘k:rgmﬁ goondvo Solwngara
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BrIEAri s
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1
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Q.2HASIL LEMBAR KERJA KELOMPOK SIKLUS 2

Lembor Kgna Kelompok
:im(}mrggm-n
b
Aol

1 yokun
5 Puras

s [

b
i

Petunjuk menjewab soal

Sebelum  iwenjowsh  pertanyaan  dalam
lembor  %erin  hacalah  petujuke - berikut
seara scksamn

Perhatikan secarn sekssma wideo  yang
ditarmngilkan.

Ingnilah van dar wayongon video tersebut,

. Diskusikan  jawabon  dari  periapyasn

tersebut.
Tulizlab dilembor kerjammi jawahon  has)
deakusi
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K asus pertama “Kecanduan gume online”

I Apa kasus atan masilah 'u-:l.ng dl!x.mplllcm:l dalam video tersehut?
m:l __{:_vqnqlmn PagLn

3. Jika kalian menjowab purhumm: pelaku baik herikan alasan Jika menjawaban
perhiatan pt]uh.t tidak huik berikon pulz olosannia?
Jentency

L ENC L mf} Lq.\mh rrr:’«m yme

i)

n
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1 & kasus atay mazalah kedua dalamvideo tersebut
,A'Seaxvjtmh L, 685 xr&.,_d_s.__md?e A

..........................................................................................

4. ‘.]j:nhu:ul kﬁlmn i:pnknh Ser ﬁu}n barat lJ:hI: banik?

5. Jikn kalian h:rpmdupnl bq.niuw harat ada '_-.-un.g Fikan contoh huda;m

’T,eh.;;\?hwmk ......................................................

B Sﬂ:up apavang akan l:u]n:n lakukom terhadep berbagm macam budaya aging?
'f.t'.‘-. ‘-!.P e
& Gk, Mene, .
3at 1mbudul.f~ﬂ$mg
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LAMPIRAN R. DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN

Gambar R.2 Mengorganisasikan Siswa Dalam Diskusi Kelompok Belajar
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Gambar R. 4 Bimbingan Guru Kepada Siswa Yang Kesulitan
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Gambar R.6 Siswa Bertanya Dan Berpendapat Terhadap Hasll Diskus

Kelompok Lain
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Gambar R.7 Siswa Mengerjakan TesHasil Belajar
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LAMPIRAN S. SURAT IZIN PENELITIAN

UNIVERSITAS JEMBER

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Julnn Katimuenton Womor 37 Kimpus Bumi Tegalboto Jember 65121
Telepon: 0331-334988, 330738 Fax: 0331-332475

Larnan: www. fkdp unef.acid

Nomor 308 0 unesaseLsnons 2 9 AR 2018
Lumpiran i-

Perihal : Permoedsanim Ben Penelitian

Yih. Kepals SDN Tegalyeds 02

Jember

Diakam rangka memperoleh data-data yvang diperlukan univk penyusuman skripsi, mahasiswn FRIP
Universitas Jember di bowah ini.

Mama : ¥indi Amelvan Putn

MM = TH0R0204019

Jursan = Tl Pendickiban

Program studi = Pendidikan Gury Sekolah Dasar

Bermakssd menpgndakan  penclition  fentang  “Penerapan  prebileme-based  learning . uniuk
meningkntkan aktvites dan hastl belzjor stswa kelas TV puds pembelijaran PEn pokok bohasan
Globalisasi Semester 2 8DN Tegulgede 02 Sumbersari Tember'™ di Szkolah vang Ssudara plmpin,

Schuumgan dengan hal tersebut, mohon Smudnmn berkenon memberikin izn don sekalipus
memberikam bantunn inforamad yang dipedukan.

Demikian otes perkenon don kerjesama yong baik, kuomi sampaikon terima kasih.
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LAMPIRAN T. SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBER
UFT DINAS PENDIDIKAN KECAMATAN SUMBERSARI
SEKOLAH DASAR NEGERI TEGALGEDE 02

J1. Tewangmumngy No.04
e

SUR RAN
Momor: Lar /U /63 53 20824 7/ 2016

Yeng bertunds tangan di bawah ini:

Wania = Wiwik Afiati, 5.Pd
NP 19640509 198303 2 (03
Jabatan : Kepala Sekolah
UnitKerja.  : SDN Tegalgede 02
Menerangian bahwa:

Mama ¢ Vindi Amelyana Putd
Mim I2E2 10244019

Jurusan i lmu Pendidiknn

Progam Stadi : Pendidikan Gurn Sekolah Dasar

Telah menyelesaikan penelition di SDN Tegalgede 02 milii tanggal 30 April
sampil 7 Mei 2016 dengan judul “Pencragan Problem-Based Leamnming Untuk
Meninghotkon Aktivitas dan Hasil Belajor  Siswa Kelas 1V pada Pembelajaran
PEn Pokok Behassn Glohalisasi Semester 2 SON Tepslgede 02 Sumbersar
Jember”

Diemiikian surat Keierangan ini dibust unmuk dipergunakin sehagaimana meszinya.
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LAMPIRAN U. BIODATA PENELITI

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

A. ldentitas Diri

Nama

JenisKelamin
Tempat, tanggal lahir

Agama

Nama ayah

Namaibu

Alamat asal

B. Riwayat Pendidikan

: Vindi Amelyana Putri
: Perempuan

: Situbondo, 18 Januari 1994
> Islam

: Ahmad Riyadi
: Luluk Ana

: Jalan PB Sudirmah Gg Rahayu Patokan Situbondo
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No. Tahun Lulus Pendidikan Tempat
1. 2006 SDN 6 Patokan Situbondo
2. 2009 SMPN 1 Situbondo Situbondo
3. 2012 SMAN 1 Situbondo Situbondo
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