
 
 

 

 

 

 

 

 

PEMETAAN RUMAH MAKAN DI SEKITAR 

UNIVERSITAS JEMBER MENGGUNAKAN V-MODEL 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

oleh 

Dhani Ismoyo Pambudi 

NIM 092410101047 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

UNIVERSITAS JEMBER 

2013



 
 

i 

HALAMAN JUDUL 

 

 

 

 

 

 

PEMETAAN RUMAH MAKAN DI SEKITAR 

UNIVERSITAS JEMBER MENGGUNAKAN V-MODEL 

 

 

SKRIPSI 

 

diajukan guna melengkapi tugas akhir dan memenuhi salah satu syarat untuk 

menyelesaikan Program Studi Sistem Informasi (S1) dan mencapai gelar Sarjana 

Komputer 

 

 

oleh 

Dhani Ismoyo Pambudi 

NIM 092410101047 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

UNIVERSITAS JEMBER 

2013 

  



 
 

ii 

HALAMAN PERSEMBAHAN 
 

Skripsi ini saya persembahakan untuk: 

1. Ibunda Murdaningsih dan Ayahanda Kayun Maryanto yang tercinta; 

2. Guru-guruku sejak taman kanak-kanak sampai perguruan tinggi; 

3. Almamater Program Studi Sistem Informasi Universitas Jember. 

 

  



 
 

iii 

HALAMAN PERNYATAAN 

 

 Saya yang bertandatangan di bawah ini: 

  nama : Dhani Ismoyo Pambudi 

  NIM : 092410101047 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa karya ilmiah yang berjudul “Pemetaan 

Rumah Makan Di Sekitar Universitas Jember Menggunakan V-Model” adalah 

benar-benar hasil karya saya sendiri, kecuali kutipan yang sudah saya sebutkan 

sumbernya, belum pernah diajukan pada institutusi mana pun, dan bukan karya 

jiplakan. Saya bertanggung jawab atas keabsahan dan kebenaran isinya sesuai 

dengan sikap ilmiah yang harus dijunjung tinggi. 

 Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya, tanpa ada tekanan 

dan paksaan dari pihak mana pun serta bersedia mendapat sanksi akademik jika 

ternyata di kemudian hari pernyataan ini tidak benar.  

 

 

Jember, 21 Juni 2013 

Yang menyatakan, 

 

 

Dhani Ismoyo Pambudi 

092410101047  



 
 

iv 

SKRIPSI 

 

 

 

PEMETAAN RUMAH MAKAN DI SEKITAR 

UNIVERSITAS JEMBER MENGGUNAKAN V-MODEL 

 

 

 

 

Oleh 

Dhani Ismoyo Pambudi 

NIM 092410101047 

 

HALAMAN PEMBIMBINGAN 

 

Pembimbing 

 

Dosen Pembimbing Utama : Dr. Saiful Bukhori, S.T., M.Kom. 

Dosen Pembimbing Anggota : Windi Eka Yulia Retnani, S.Kom.,M.T. 

  



 
 

v 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

Skripsi berjudul “Pemetaan Rumah Makan di Sekitar Universitas Jember 

Menggunakan V-Model” telah diuji dan disahkan pada: 

hari, tanggal : Kamis, 27 Juni 2013 

tempat  : Program Studi Sistem Informasi Jember 

 

 

Tim Penguji: 

Ketua, 

 

 

 

Prof. Drs. Slamin, M.Comp.Sc.,PH.D. 

NIP 196704201992011001 

 

Anggota I, Anggota II, 

 

 

 

Yanuar Nurdiansyah, S.T., M.Cs.  Nelly Oktavia Adiwijaya, S.Si., M.T. 

NIP.198201012010121004   NIP. 198410242009122008 

 

Mengesahkan 

Ketua Program Studi, 

 

 

Prof. Drs. Slamin, M.Comp.Sc.,PH.D. 

NIP 196704201992011001  



 
 

vi 

RINGKASAN 

 

Pemetaan Rumah Makan Di Sekitar Universitas Jember Menggunakan V-

Model; Dhani Ismoyo Pambudi, 092410101047; 2013; 304 halaman; Program 

Studi Sistem Informasi Universitas Jember. 

Universitas Jember (Unej) merupakan salah satu universitas yang berada di 

Kabupaten Jember. Mahasiswa Unej tidak hanya berasal dari dalam kota Jember, 

tetapi juga berasal dari luar kota Jember. Terdapatnya mahasiswa pendatang yang 

tidak sedikit berpengaruh pada peningkatan unit bisnis rumah makan di sekitar 

Unej. Kebutuhan mahasiswa terhadapa pangan mengakibatkan semakin banyak 

berdiri rumah makan di sekitar Unej, mulai dari yang berbentuk warung hingga 

Pedagang Kaki Lima (PKL). 

Rumah makan yang jumlahnya tidak sedikit tersebut membuat pilihan 

mahasiswa untuk memilih tempat makan semakin bervariasi. Bagi mahasiswa yang 

telah lama tinggal di Jember mungkin tidak akan kesulitan mencari rumah makan 

yang mereka inginkan, tetapi bagi mahasiswa  pendatang yang baru tinggal akan di 

Jember akan kesulitan mencari rumah makan yang diinginkan. Hal tersebut 

dikarenakan tidak adanya referensi tntang rumah makan di sekitar Unej, baik dalam 

bentuk website atau media promosi lainnya.  

Penelitian ini dilakukan untuk membangun sistem informasi geografis 

rumah makan. Sistem ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai rumah 

makan yang ada di sekitar. Rumah makan yang terdaftar pada sistem ditampilkan 

dalam peta yang menggunakan google maps api. Sistem juga dapat menampilkan 

informasi rumah makan secara detail. User dapat memberikan komentar dan rating 

pada rumah makan yang diinginkan. Selain itu user dapat memilih kategori rumah 

makan yang diinginkan sehingga rumah makan yang ditampilkan pada peta 

hanyalah rumah makan yang sesuai kategori pilihan user. 

Perancangan yang digunakan untuk membangun sistem informasi geografis 

rumah makan menggunakan V-model. V-model merupakan hasil pengembangan 

dari perancangan waterfall. Perbedaan v-model dan waterfall  terletak pada 

pengujian yang dijabarkan debih detail pada perancangan v-model. Pengujian pada 
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v-model dibagi emnjadi beberapa bagian yaitu unit testing, integration testing, 

system testing, dan accepment testing. 
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