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RINGKASAN

Implementasi M etode Role Playing Pembelajaran | PS Pokok Bahasan Peristiwa
Sekitar Proklamas Untuk Meningkatkan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa
Kelas VA SDN Ajung 03 Tahun Ajaran 2012/2013. Linda Desiningrum; NIM
090210204010; 2013; 61 Haaman; Jurusan llmu Pendidikan Program Studi S1
Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan IImu Pendidikan Univeritas

Jember.

Menurunnya aktivitas dan hasil belgjar IPS di sekolah disebabkan oleh
beberapa faktor antara lain; metode pembelgjaran yang diterapkan di sekolah masih
bersifat konvensional, penggunaan alat peraga/media jarang sekali digunakan, dan
praktik pembelgarannya kurang memanfaatkan situasi nyata di lingkungan siswa.
Sehingga pemahaman terhadap konsep IPS sulit dipahami dan juga berakibat pada
kemampuan siswa dalam memecahkan masalah IPS yang merupakan salah satu
kegiatan utama dalam pembelgaran IPS. Sadah satu cara untuk meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah IPS, guru harus berperan aktif untuk memilih
metode yang cocok. Metode tersebut dapat meningkatkan minat belgjar IPS kepada
siswa dan dapat memberikan kesempatan lebih banyak kepada siswa untuk
berpartisipasi aktif dalam kegiatan pembelgjaran, serta siswa dapat menemukan dan
membangun pengetahuan dari realitas yang ada di sekitarnya secara mandiri.

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu (1) bagaimanakah
peningkatan aktivitas dan hasil belgar siswa dalam pembelgaran IPS dengan
menggunakan metode role playing Pokok bahasan peristiwa sekitar proklamasi pada
siswa kelas VA SDN Ajung 03. Penelitian ini dilakukan untuk meningkatkan
aktivitas dan hasil belgjar melalui metode role playing mata pelgjaran 1PS siswa kelas
VA Sekolah Dasar Negeri Ajung 03 Kabupaten Jember Tahun Pelgjaran 2012/2013.
Pengambilan data dalam penelitian ini, dilaksanakan di SDN Ajung 03 Kecamatan
Ajung. Subyek penelitian adalah siswa kelas V dengan jumlah siswa 38 anak,. Jenis
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penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Penelitian Tindakan Kelas
(PTK). Pengumpulan data menggunakan metode observasi, tes, dokumentasi dan
wawancara.

Hasil analisis pada aktivitas siswa selama pembelgaran IPS sklus |
memperhatikan pelgjaran 59,02%, bertanya dan mengeluarkan pendapat 47,22%,
memerankan tokoh dalam drama 56,94%, pengamatan drama 65,27%, sampal
pembelgjaran siklus 11 mengalami peningkatan, memperhatikan pelgjaran 68,05%,
bertanya dan mengeluarkan pendapat 71,52%, memerankan tokoh dalam drama
70,13%, diskus LKK 67,36%, Kemudian hasil analisis ketuntasan belgjar siswa
yang diperoleh dari persentase ketuntasan belgar kuis pada siklus | secara klasikal
sebesar 57,11%dan siklus |1 secara klasikal sebesar 69,26%.

Pada hasil belgjar siswa selama pembelgjaran IPS siklus | hasil belgjar siswa
secara individual terdapat 20 siswa yang mencapai =75 sedangkan 18 siswa
mendapatkan <75 . Sedangkan pada siklus Il hasil belgjar siswa secara individua
terdapat 29 siswa yang mencapai =75 sedangkan 9 siswa mendapatkan <75. Pada
ketuntasan klasikal siklus | yaitu 52,63% dan pada siklus |1 mengalami peningkatan
yaitu 76,31%.

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan metode role
playing pada pembelgaran IPS terbukti dapat meningkatkan aktivitas dan hasil
belgjar IPS pada siswa kelas V SDN Ajung 03 Kabupaten Jember. Hal ini dapat
dibuktikan adanya peningkatan ketuntasan aktivitas dan hasil belgar siswa daam
pembelgaran IPS. Saran yang ditunjukkan oleh peneliti yaitu kepada guru kelas VA
agar menerapkan metode role playing pada mata pelgjaran lain yang dianggap cocok
sebagal salah satu alternatif strategi pembelgaran, dan saran untuk kepala sekolah
untuk menyediakan media pembelgaran yang memadai dan sesuai dengan strategi
pembel gjaran yang digunakan guru.
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