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Abstrak

Tujuan dari strategi belajar MURDER(Mood, Understand, RecallgDigest, Expand, Review) adalah dapat meningkatkan
motivasi dan menciptakan suasana.belajar yang.menyenangkan bagi siswa. Strategi belajar MURDER dapat diaplikasikan
pada pembelajaran matematika Karena dalam pelaksanaangstrategi belajar MURDER, menuntut siswa untuk belajar secara
mandiri. Pembelajaran yang.mandiri dapat memotivasi siswa untuk®membangun.konsep matematika sendiri. Sehingga
dapat memperkuat pemahaman. Penelitian 4miy uintuk mengetahui | bagaimana.proses ‘danshasil dari pengembangan
perangkat pembelajaranmatematika dengan strategi belajar MURDER pada subpokok'bahasan keliling dan luas lingkaran
kelas VIII SMP. Pengembangan perangkat pembelajaran sinenggunakan model Plomp. Produk yang dihasilkan
dalampenelitian ini adalah’ Rencana Pelaksanaan Pembelajarans Buku Sisway Lembar Kerja Siswa. Proses validasi dan
penilaian perangkat pembelajaran di sesuaikan dengan kriteria kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.
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Abstract

The purpose of MURDER (Mood, Understand-Recall, Digest, Expand, Review) learning strategy is improving motivation
and making a joyfull learning for. student. It is=good totimplementation-in-mathematic as it will establish a self learning.
The study can motivate the students for build mathematic concept by they self. It can stranghten the comprehension. The
research aimsis to know process ‘and result of .development .of mathematics¥learning materials based on MURDER
learning strategy at sub topic of circumference/circle fand.widescirclesfor grade eight of Junior High School. Learning
materials development model refers to Plomp models. The products of this research are lesson plan, student book,
worksheet, and evaluation test. Based.on*validation process and tryout the.learning materials can be concluded that the
learning materials had been appropriate withwvalidate, practice, and effectivecriteria.
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