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MOTTO

Barang siapa menuntut ilmu, maka Allah akan memudahkan baginya jalan menuju
surga. Dan tidaklah berkumpul suatu kaum disalah satu dari rumah-rumah Allah,
mereka membaca kitabullah dan saling mengajarkannya diantara mereka, kecuali

akan turun kepada mereka ketenangan, diliputi dengan rahmah, dikelilingi oleh para
malaikat, dan Allah akan menyebut-nyebut mereka
kepada siapa sgjayang adadisis Nya. Barang siapa terlambat-lambat
dalam amalannya, niscaya tidak akan bisa dipercepat oleh nasabnya.
(H.R Muslim dalam Shahih-nya)*)

*) http://tersingelisasi .bl ogspot.com/2012/02/motto-hidup-kumpullan-motto
untuk.html
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RINGKASAN

Pengaruh Penerapan Metode Role Playing Tema Berbagai Pekerjaan Terhadap
Hasil Belajar Siswa Kelas IV di SDN Dabasah 3 Bondowoso Tahun Pelajaran
2014/2015; Rizka Novi Irmaningrum; 2015; 54 Halaman; Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar; Jurusan IImu Pendidikan; Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan Universitas Jember.

Kemajuan suatu bangsa dapat dicapai melalui penataan pendidikan yang baik.
Pendidikan yang baik diperkaya dengan berbagai metode-metode pembelajaran.
Salah satu metode pembelajaran adalah metode role playing. Metode role playing
(bermain peran) sebagai suatu metode pembel gjaran bertujuan untuk membantu siswa
menemukan makna diri (jati diri) di dunia sosid dan memecahkan dilema dengan
bantuan kelompok. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui adanya
pengaruh penerapan metode role playing tema berbagai pekerjaan terhadap hasil
belgjar siswakelas IV di SDN Dabasah 3 Bondowoso tahun pelajaran 2014/2015.

Penelitian eksperimen dengan menggunakan desain Non Eqiuvalent Control
Group ini dilaksanakan di kelas IV SDN Dabasah 3 Bondowoso. Populasi dalam
penelitian ini adalah kelas IV dengan jumlah 88 siswa yang terdiri dari 30 siswa kelas
IVA, 28 siswa kelas IVB, dan 30 siswa kelas IVC. Hasil uji homogenitas, kelas yang
digunakan sebagai subjek penelitian adalah 28 siswa kelas IVB dan 30 siswa kelas
IVC. Hasil perhitungan secara manua dan menggunakan SPSS mendapatkan harga
to = 0,332, selanjutnya harga t, dikonsultasikan dengan harga t;;p.;, diketahui
db, =1 dan db,; = 58 pada taraf signifikansi 5% sehingga nilai t;,.; = 2,003.
Berdasarkan nilai t;qp.; = 2,003 dannilai t, = 0,332 maka t, < t;qpe; Yaitu 0,332 <
2,003, dengan demikian tidak ada perbedaan mean yang signifikan antara kelas IVB
dan IVC, ha ini menunjukkan tingkat kemampuan awa siswa sebelum diberikan
perlakuan adalah homogen. Penentuan kelas eksperimen dan kelas kontrol dilakukan
dengan cara random atau acak, sehingga diperoleh kelas IVB sebaga kelas kontrol
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dan kelas 1V C sebagal kelas eksperimen. Metode pengumpulan data dalam penelitian
ini adalah wawancara dan tes.

Teknik analisis data yang digunakan adalah uji t-test. Hasil perhitungan
dengan rumus uji-t secara manua maupun menggunakan program SPSS diperoleh
thitung = 2,475, hargaini kemudian dikonsultasikan dengan t;q.; dengan db = 58,
pada taraf signifikans 5% sehingga memperoleh  t;,,.; = 2,003. Berdasarkan
analisis tersebut, diperoleh tyityng > traper Yatu 2,475 > 2,003, dengan demikian
hipotesis nihil (H,) ditolak dan hipotesis aternatif (H,) diterima, jadi terdapat
pengaruh yang signifikan antara hasil belgjar siswa kelas IV SD saat menggunakan
metode role playing dibandingkan dengan tidak menggunakan metode role playing.

Saran bagi guru, dapat digunakan sebagai bahan masukan tentang salah satu
metode mengajar yang melibatkan siswa aktif dalam proses belgjar mengajar. Bagi
peneliti, dapat memperoleh wawasan dan pengalaman dalam merumuskan masalah
sampai melakukan penelitian sehingga dapat mengetahui proses penelitian yang benar
dan baik. Bagi pihak sekolah, dapat digunakan sebagai bahan evaluasi dan dapat
dijadikan pedoman dalam meningkatkan mutu pendidikan khususnya di SDN
Dabasah 3 bondowoso. Bagi pendliti lain, dapat digunakan sebagai bahan masukan

dan acuan untuk pendlitian lebih lanjut.
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