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RINGKASAN 

 

Penentuan Jalur Terbaik Masuk Kota Sampai Ke Kampus Unej Dengan 

Metode Algoritma Dijkstra; Arief Rachman E P, 091910301085; 2014: 38 

halaman; Jurusan Teknik Sipil Fakultas Teknik Universitas Jember. 

 

Pelaku perjalanan selalu mencari rute tercepat untuk mencapai titik 

tujuannya. Begitu juga dengan tamu – tamu Kampus Universitas Jember yang 

berasal dari luar kota Jember khususnya daerah Surabaya. Untuk mencari rute 

tercepat menuju Kampus Universitas Jember, dibutuhkan informasi jarak dan 

waktu tempuh seluruh jalan yang menuju ke Kampus Unversitas Jember. 

Survai dilakukan dengan cara mengukur waktu tempuh kendaraan yang 

melintasi masing – masing titik atau arc yang telah dimodelkan dalam  bentuk 

Graf. Survai dilakukan 3 kali pada setiap titik dan survai dilakukan selama 4 

waktu yang berbeda, yaitu pukul 7 pagi, 9 pagi, 1 siang, dan 4 sore. Dengan 

menggunakan metode Algoritma Dijkstra, data jarak dan waktu tempuh dapat 

diproses agar dapat mengetahui rute tercepat menuju Kampus Universitas Jember. 

setelah itu dilakukan perhitungan dengan metode distribusi frekuensi agar dapat 

diketahui ada berapa jalur yang dapat dikatagorikan jalur terbaik pada masing – 

masing waktu survai. 

Hasil survai dan analisa menunjukan rute jalan utama yang meliputi jalan 

Hayam Wuruk, Jalan Gajah Mada, jalan Sultan Agung, dan jalan PB Sudirman 

menjadi rute tercepat untuk menuju Kampus Universitas Jember dengan catatan 

waktu 11 menit 40 detik pada pukul 7 pagi, 10 menit 21 detik pada pukul 9 pagi, 

12 menit 7 detik pada pukul 1 siang dan 10 menit 58 detik pada pukul 4 sore. 
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SUMMARY 

 

Determination of The Best in Town Line to Jember University with Dijkstra 

Algorithm; Arief Rachman E P, 091910301085; 2014: 38 pages; Department of  

Civil Engineering, Faculty of Engineering, Jember University. 

 

The traveler is always looking for the fastest route to reach the goal point. 

So also with the guests of Jember University that coming from out of town, 

especially Surabaya. To find the quickest route to the Jember University, it takes 

distance and time information throughout the road leading to the University of 

Jember.  

Surveys done by measuring the travel time of vehicles crossing each 

waypoint or arc that has been modeled in graph form. Surveys conducted 3 times 

at each point and the survey carried out for 4 different times, at 7 am, 9 am, 1 pm, 

and 4 pm. By using Dijkstra's algorithm, distance and time of data may be 

processed in order to determine the fastest route to the Campus University of 

Jember, after the calculation of the frequency distribution method in order to 

know how many lines can be categorized best track on each time the survey.  

The results of the survey and analysis shows that the main roads include 

roads Hayam Wuruk, Jalan Gajah Mada, Sultan Agung street and road PB 

Sudirman became the fastest route to get to the Campus of the University of 

Jember with a time of 11 minutes 40 seconds at 7 am, 10 minutes 21 seconds at 9 

am, 12 minutes 7 seconds at 1 pm and 10 minutes 58 seconds at 4 pm. 
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