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MOTTO

“Mengangkat kepala tegak adalah penawar kegagalan paling mujarab”

(John Savique Capone)*

“Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang
harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka
menyukainya atau tidak”

(Aldus Huxley)?
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kembeali setiap kali kita jatuh”

(Confusius)®

! Facebook, motto orang penting didunia
2 http://hitamputihkita.wordpress.com/2007/09/23/kumpulan-moto-hidup/
¥ http://rizkie-mottohidup.blogspot.com/
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RINGKASAN

Rancang Bangun Mozaik Ubin Bingkai Dasar Lingkaran Dan Persegi Motif
Poligon Lingkaran Dan Elips; Dina Widiastuti; 091820101004; 64 halaman;
Jurusan Matematika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Universitas Jember.

Model mozaik pola ubin yang didapatkan antara lain melalui proses
pembagian bingkai lingkaran dan persegi menjadi beberapa tahapan atau level.
Pada model mozaik pola ubin masih mempunyai kekurangan pola-pola yang
terbentuk masih monoton. Karena itu perlu dikembangkan pola-pola baru pada
pengubinan, sehingga memiliki kesimetrian dan keberulangan bentuk. Pada
penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan prosedur pengisian lingkaran dan
persegi dengan daerah dalamnya terisi bentuk-bentuk poligon, lingkaran dan elips,
dengan menggunakan bingkai dasar lingkaran dan persegi diharapkan dapat
dibentuk pola ubin dengan bingkai dasar dan model mozaik yang lebih bervariasi.
Adapun metode penelitian yang digunakan adalah Pertama, pembentukan data
awal berupa bingkai lingkaran atau persegi. Kedua, membagi masing-masing
lingkaran atau persegi dalam tiga level. Ketiga, mengkonstruksi bentuk dasar pola
ubin. Keempat, mengisikan secara variatif model mozaik ke dalam
bingkai.Kelima memberikan warna dasar model mozaik.

Hasil penelitian didapatkan bahwa untuk mendesain Model Ubin Bingkai
Dasar Lingkaran dan Persegi tahapan-tahapan antara lain sebagai berikut:
Pertama, membangun bingkai lingkaran atau persegi yang terbagi menjadi tiga
level. Kedua, mengisi masing-masing level dengan poligon segi-6, segi-8, dan
segi-12 beraturan. Ketiga, konstruksi bentuk dasar pola ubin dalam penelitian ini
terdiri dari sepuluh tipe. Keempat, pengisian dilakukan secara variatif mulai dari
pengisian secara silang, vertikal, horisontal, acak, dan secara miring. Kelima,
memberikan warna untuk daerah bangun-bangun dasar dan warna latar model

mozaik.
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