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RINGKASAN

Pengembangan Media Animas dengan Macromedia Flash pada
Pembelajaran Sgarah Kelas X Menggunakan Model ASSURE; Elis Prama
Gustiningrum, 100210302064;2014;147halaman; Program Studi Pendidikan
Sgarah, Jurusan Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan Universitas Jember

Pada kurikulum 2013 proses pembelgaran lebih ditekankan pada
pendekatan scentific atau proses berpikir ilmiah. Proses berpikir ilmiah ini
meliputi kegiatan mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengasosiasi
dan mengkomunikasikan. Kegiatan mengamati pada proses pembelgaran sgjarah
dapat dilaksanakan dengan cara melihat secara langsung objek-objek peninggalan
sgjarah. Kegiatan ini biasanya membutuhkan waktu persigpan yang cukup lama
dan biaya yang relatif mahal, sehingga pendidik pada mata pelgaran sgarah
dituntut untuk berpikir kreatif dalam memanfaatkan media pembelgaran. Usaha
dalam memanfaatkan media pembelgaran sgjarah ini sangat jauh berbeda dengan
situas dan kondis disekolah. Pendidik pada mata pelgaran sgarah pada
umumnya kurang memanfaatkan media pembelgaran karena media yang
digunakan hanya berupa paket, lembar kerja siswa serta media slide power point
yang berisi kalimat tertulis. Dengan demikian maka sangat perlu mengembangkan
media pembel gjaran yang kreatif sebagai media pembelgjaran sgjarah.

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelgjaran sejarah bagi
peserta didik kelas X melalui pengembangan media animasi dengan Macromedia
Flash. Media pembelgjaran ini diharapkan dapat digunakan sebagai sarana dalam
memvariasikan jenis media pembelgaran yang digunakan, serta agar dapat
mengatasi berbagai permasalahan dalam proses pembelgaran sgarah yang
berkaitan dengan keterbatasan dana dan alokasi waktu pembelgjaran, pengelolaan
materi pembelgaran yang kurang menarik serta penyesuaian media pembelgaran
dengan karakteristik peserta dididk.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang merupakan suatu

rangkaian proses yang digunakan untuk mengembangkan suatu produk baru atau
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memperbaiki produk yang telah ada sebelumnya. Dalam mengembangkan suatu
produk, model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
desain pembelgaran ASSURE yang terdiri dari enam tahapan, yakni: (1) analisis
peserta didik; (2) merumuskan tujuan pembelgjaran dan kompetensi; (3)memilih
metode, media dan bahan pembelgaran; (4) menggunakan media dan bahan
pembelgaran; (5) mengaktifkan keterlibatan peserta didik; (6) evaluasi dan revisi.

Produk yang telah dihasilkan berdasarkan tahapan proses dalam model
desain pembelgjaran ASSURE diatas, kemudian di uji cobakan. Hasil uji coba
menunjukkan bahwamedia animasi dengan Macromedia Flash pada pembelgaran
sgarah berdasarkan penilaian ahli media pembelgjaranberada pada kualifikas
cukup dengan persentase penilaian sebesar 68%, hasil peniliaian ahli isi materi
pembelgaranmenunjukkan  78,33% media pembelgaran ini berada pada
kualifikas baik serta 76% hasil penilaian ahli bahasa menunjukkan bahwa media
pembelgjaran ini berada pada kualifikasi baik. Hasil uji coba kelompok kecil
dengan responden peserta didik kelas X MIPA 4 menujukkan 80,11% media
pembelgjaran yang telah direvisi berada pada kualifikasi baik serta hasil uji coba
lapangan  dengan  responden  pendidik  menunjukkan  88%  media
pembelgaranberada pada kualifikas sangat baik serta 81,3% hasil penilaian
peserta didik menunjukkan bahwa media pembelgjaran berada pada kualifikasi
baik.

Kesimpulan yang dapat diambil secara garis besar dalam pendlitian ini
adalah media animasi dengan Macromedia Flash dapat digunakan sebagai salah
satu aternatif bagi pendidik pada mata pelgjaran sgjarah dalam memvariasiakan
pembelgjaran yang digunakan. Selain itu desain animasi pada media pembelgjaran
ini juga dapat dimanfaatkan untuk mengolah materi pembelgaran sgarah agar
lebih menariksesuai dengan karakteristik peserta didik dan alokasi waktu dalam
pembelgjaran sgarah.Adapun saran yang hendak penulis kemukakan bahwamedia
pembelgjaran dalam bentuk media animasi Macromedia Flash dapat dimanfaatkan
sebagai media pendukung dalam proses pembelgaran sgarah guna melengkapi
media pembelgjaran lainnya baik berupa berupa buku, lembar kerja siswa, peta
dan lain sebagainya.
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