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RINGKASAN

Penerapan Metode Pembelajaran Brainstorming Untuk Meningkatkan Kreativitas dan
Hasil Belajar Sejarah Peserta Didik Kelas XH MAN 2 Jember Tahun Ajaran 2013/2014;
Alfianita Imansari, 100210302076; 2014, xx + 276; Program Studi Pendidikan Sejarah Jurusan
Pendidikan llmu Pengetahuan Sosial Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Jember.

Pembelajaran sejarah di sekolah selama ini dianggap membosankan, baik dari strategi,
metode maupun teknik pembelajaran. Partisipasi belajar peserta didik cenderung pasif,
pengembangan keterampilan berpikir peserta didik masih dalam tingkat rendah, dan peserta didik
belum mendapatkan fasilitas untuk mampu memecahkan masalah dalam pembelajaran sejarah.
Penerapan metode pembelajaran Brainstorming mendorong peserta didik untuk berpikir tingkat
tinggi dan memfasilitasi peserta didik berpikir kreatif dalam mencurahkan semua ide-idenya untuk
mengatasi masalah dalam pembelajaran.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) apakah penerapan metode pembelajaran
Brainstorming dapat meningkatkan kreativitas peserta didik pada pembelajaran sejarah kelas XH
MAN 2 Jember; (2) apakah penerapan metode pembelajaran Brainstorming dapat meningkatkan
hasil belajar peserta didik pada pembelajaran sejarah kelas XH MAN 2 Jember. Tujuan dari
penelitian ini adalah (1) untuk meningkatkan kreativitas peserta didik melalui penerapan metode
pembelajaran Brainstorming pada pembelajaran sejarah kelas XH MAN 2 Jember; (2) untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik melalui penerapan metode pembelajaran Brainstorming
pada pembelajaran sejarah kelas XH MAN 2 Jember. Manfaat dari penelitian ini adalah (1) bagi
pendidik atau calon pendidik, dapat dijadikan acuan dalam pengelolaan proses pembelajaran sejarah
yang lebih berkualitas untuk meningkatkan hasil pembelajaran sejarah; (2) bagi peserta didik, dapat
melatih diri untuk belajar mandiri dan agar lebih termotivasi untuk meningkatkan proses belajar
sehingga hasil pembelajaran peserta didik meningkat; (3) bagi peneliti, sebagai masukan dan
tambahan wawasan dalam menambah serta mengembangkan pengalaman dalam bidang
pendidikan tentang penerapan metode pembelajaran Brainstorming yang dapat digunakan sebagai
bekal dalam kegiatan pembelajaran di sekolah nantinya; (4) bagi lembaga pendidikan yang
bersangkutan, sebagai referensi dalam kegiatan peneliian dan sumbangan pemikiran bagi
peningkatan mutu pendidikan terutama dalam pembelajaran sejarah.
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Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas. Subyek dalam penelitian ini adalah
peserta didik kelas XH MAN 2 Jember, sejumlah 36 peserta didik. Desain penelitian ini
menggunakan model penelitian Hopkins dengan 4 tahapan dalam setiap siklusnya yang terdiri dari
perencanaan tindakan, penerapan tindakan, mengobservasi, dan melakukan refleksi. Penelitian ini
terdiri dari 3 siklus. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, tes, dan dokumentasi.

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan kreativitas peserta didik dan hasil
belajar sejarah. Peningkatan kreativitas pada siklus 1 = 65,79%, meningkat 10,81% dari kreativitas
pra siklus 59,37%, pada siklus 2 = 73,09% meningkat 11,09% dari kreativitas siklus 1, pada siklus 3
= 76,90% meningkat 5,21% dari kreativitas siklus 2. Peningkatan hasil belajar aspek kognitif pada
siklus 1 = 74,88, meningkat 4,77% dari hasil belajar kognitif pra siklus 71,47, pada siklus 2 = 78,33
meningkat 4,60% dari hasil belajar kogitif siklus 1, pada siklus 3 = 80,55 meningkat 2,83% dari hasil
belajar kogitif siklus 2. Peningkatan ketuntasan hasil belajar pada siklus 1, pada siklus 1 hasil belajar
pada aspek psikomotorik memperoleh persentase klasikal 63,19%, pada siklus 2 persentase klasikal
sebesar 73,14% sehingga meningkat 15,74%, pada siklus 3 memperoleh persentase klasikal sebesar
79,16% meningkat 8,23%.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah (1) penerapan metode pembelajaran Brainstorming
pada pembelajaran sejarah dapat meningkatkan kreativitas peserta didik kelas XH MAN 2 Jember;
(2) penerapan metode pembelajaran Brainstorming pada pembelajaran sejarah dapat meningkatkan
hasil belajar peserta didik kelas XH MAN 2 Jember. Peningkatan kreativitas peserta didik dan hasil
belajar sejarah diketahui setelah melakukan penelitian persiklus dengan menggunakan metode
pembelajaran Brainstorming.

Saran dari penelitian ini adalah (1) bagi pendidik sejarah, dengan adanya meningkatkan
kreativitas dan hasil belajar peserta didik, maka pendidik dapat menggunakan metode pembelajaran
Brainstorming dalam proses pembelajaran sejarah; (2) bagi peserta didik, karena dalam metode
pembelajaran Brainstorming tidak membutuhkan waktu lama untuk berpikir maka peserta didik
diharapkan tidak membuang-buang waktu hanya untuk bergurau saja; (3) bagi sekolah, dengan
adanya peningkatan proses dan hasil belajar peserta didik, penelitian ini bisa memberikan
sumbangan pemikiran dalam rangka mengembangkan dan meningkatkan mutu terutama MAN 2
Jember; (4) bagi pereliti lain, untuk selanjutnya agar lebih mengembangkan penelitian tentang
metode pembelajaran Brainstorming dalam ruang lingkup yang lebih besar.
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