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MOTTO

Sukses bukanlah kunci kebahagiaan. Kebahagiaan adalah kunci kesuksesan. Jika

Anda mencintai apa yang Anda lakukan, Anda akan mendapatkan kesuksesan itu.”

Apakah kesempatan itu, dan kapan ia mengetuk pintu? Itu tidak pernah mengetuk
pintu. Kau bisa menunggu sepanjang waktu, mendengarkan, berharap-harap cemas,
dan
tak akan terdengar ketukan itu. Sama sekali tidak. Kaulah kesempatan itu, dan
kau harus mengetuk pintu mendahului nasibmu. Kau mempersiapkan diri untuk
mengenali kesempatan itu. Untuk mengejar dan menangkap peluang ketika kau
mengembangkan kekuatan dalam kepribadianmu, dan membangun citra diri dimana

kamu bisa hidup — dengan menghormati dirimu dan bertumbuh."

*) Herman Cain. http://www.biography.com/people/herman-cain-20679991
) Dr. Maxwell Maltz. http://www.brainyquote.com/quotes/authors/m/maxwell_maltz.html
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Penjadwalan merupakan sebuah permasalahan yang selalu ada dalam
kehidupan. Penjadwalan masuk ke dalam perencanaan, sehingga dalam sebuah usaha
perencanaan sangat penting. Penjadwalan dibagi menjadi dua, yaitu penjadwalan
flowshop dan jobshop. Perbedaan antara keduanya hanyalah pada proses urutan
pekerjaan. Seiring dengan perkembangan jaman, diperlukan suatu inovasi terus
menerus termasuk dalam sebuah metode penjadwalan. CODEQ merupakan sebuah
metode baru yang coba ditawarkan untuk menyelesaikan permasalahan tersebut.
Tujuan penelitian ini adalah mencari nilai makespan pada penjadwalan produksi
springbed menggunakan algoritma CODEQ dengan menggunakan program Matlab.

Penelitian ini terdiri dari beberapa langkah. Langkah pertama adalah
mengolah data yang diperoleh menjadi data urutan mesin dan waktu proses. Langkah
kedua pemberian indeks pada tiap urutan operasi (mesin) setiap job. Langkah ketiga
membuat program dari masalah penjadwalan jobshop yang diteliti menggunakan
bahasa pemrograman Matlab. Langkah terakhir menampilkan jadwal dengan
makespan paling minimum dengan menggunakan program yang dibuat.

Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa pada
penjadwalan produksi springbed di PT. Cahaya Kawi Ultra Polyintraco, nilai
makespan minimum yang dihasilkan dengan menggunakan algoritma CODEQ adalah
387 menit.

Dari hasil beberapa kali percobaan yang telah dilakukan di atas, didapatkan

beberapa solusi minimum, yaitu dengan urutan pekerjaan: 11- 6- 1- 16- 17- 12- 13-
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14- 2- 3- 4- 5- 15- 18- 19- 20- 7- 8- 9- 10, pada saat jumlah iterasi 100 dan nilai
sampel 20; 11- 6- 16- 12- 1- 2- 3- 4- 5- 17- 18- 13- 14- 15- 19- 20- 7- 8- 9- 10, pada
saat jumlah iterasi 500 dan nilai sampel 20; 11- 12- 16- 1- 2- 3- 6- 17- 18- 4- 5- 13-
14- 15- 19- 20- 7- 8- 9- 10, pada saat jumlah iterasi 1000 dan nilai sampel 15; 11- 12-
1- 2- 6- 16- 17- 3- 4- 18- 13- 14- 15- 19- 5- 20- 7- 8- 9- 10, pada saat jumlah iterasi
1000 dan nilai sampel 20.
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