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MOTTO 

 

Semoga perbuatanku seperti kata-kataku, dan kata-kataku seperti hati nuraniku.
*
 

Perhatikan apa yang diucapkan seseorang, dan jangan perhatikan siapa yang 

mengucapkan.* 

Buku adalah warisan berharga yang ditinggalkan oleh kaum jenius kepada 

kemanusiaan, dan diberikan turun temurun kepada anak cucu yang belum 

dilahirkan.* 

Orang yang mulia dan dermawan, tidak pernah menuntut haknya terlampau jauh.* 

Tidak Ia dikatakan intelek, sebelum tampak nyata bekas ilmunya di kalangan 

masyarakat.* 
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Masalah knapsack adalah suatu masalah bagaimana cara menentukan  

pemilihan barang dari sekumpulan barang di mana setiap barang tersebut mempunyai 

berat dan keuntungan masing-masing yang berbeda, sehingga dari pemilihan  barang 

tersebut didapatkan keuntungan yang maksimum. Knapsack dapat diilustrasikan 

sebagai suatu kantong atau media penyimpanan. Kantong atau media penyimpanan 

tersebut hanya dapat menyimpan beberapa objek dengan batasan objek tersebut sama 

atau lebih kecil dari kapasitas media penyimpannya. Terkadang keterbatasan manusia 

dalam menyelesaikan masalah knapsack tanpa menggunakan alat bantu merupakan 

salah satu kendala dalam pencarian solusi optimum. Masalah knapsack dapat 

dilakukan dengan  berbagai macam algoritma, diantaranya adalah menggunakan 

algoritma Harmony Search (HS) dan Dynamic Programming. Tujuan penelitian ini 

adalah  untuk mengetahui pemecahan masalah Knapsack 0-1 menggunakan algoritma 

Harmony Search (HS) dan Dynamic Programming menggunakan program Matlab 

dan membandingkan kedua algoritma tersebut.  

Penelitian ini dilakukan di industri perdagangan UD. Permata Indah di Jl Raya 

Mlandingan Kecamatan Mlandingan Kabupaten Situbondo. Pengambilan data 

dilakukan dengan metode wawancara dan data yang diambil berupa data harga beli, 

harga jual, dan banyaknya barang. Untuk menerapkan data tersebut dilakukan 

pengidentifikasian untuk mencari keuntungan ( ) dan berat ( ). Tujuan dari peneliti 

adalah untuk mencari keuntungan maksimum di UD. Permata Indah pada 
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permasalahan knapsack 0-1 dengan algoritma Harmony Seaarch dan Dynamic 

Programming. 

Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa setelah 

dilakukan pemilihan barang yang dibeli oleh UD. Permata Indah, didapatkan 

keuntungan maksimal sebesar Rp. 6.343.000,- dengan berat barang sebesar 988 kg 

pada percobaan kedua dan keempat, yaitu pada HMS sebesaar 5, HMCR sebesar 0,8, 

PAR sebesar 0,8, Bw sebesar 0,2 dengan waktu proses 0,4869 detik untuk Harmony 

Search. Pada Dynamic Programming dihasilkan nilai keuntungan maksimal sebesar 

Rp. 6.343.000,- dengan berat barang maksimal 988 kg dan waktu proses 0,005 detik. 

Dari kedua algoritma di atas dapat dilihat bahwa algoritma Harmony Search 

menghasilkan keuntungan sama dengan Dynamic Programming. Tetapi di sisi lain 

algoritma Dynamic Programming mempunyai langkah perhitungan lebih sederhana 

dan cepat dibanding algoritma Harmony Search.  
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