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Peningkatan Kemampuan Berbahasa Inggris Anak Usia Dini melalui

Media Pembelajaran Panggung Boneka di Kelompok Bermain Agripina

Kecamatan Rungkut Kota Madya Surabaya Tahun 2013/2014; Citra Suci

Indah Swari; 100210201007; 2014; 58 halaman; Program Studi Pendidikan Luar

Sekolah; Universitas Jember.

Pembelajaran Bahasa Inggris seharusnya diajarkan sejak usia dini

sehingga hasil yang didapat akan lebih optimal. Suyanto(2010:47) mengatakan

bahwa pada umumnya, anak-anak lebih cepat belajar kata-kata atau kosa kata

(Bahasa Inggris) bila ditunjang dengan alat peraga. Alat peraga juga digunakan di

kelompok bermain Agripina adalah media pembelajaran panggung boneka.

Dengan menggunakan media panggung boneka, diharapkan dapat membantu

meningkatkan kemampuan Bahasa Inggris anak usia dini. Adapun rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah adakah peningkatan kemampuan berbahasa

Inggris anak usia dini melalui media pembelajaran panggung boneka. Sedangkan

tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah untuk mengetahui Peningkatan

Kemampuan Berbahasa Inggris Anak Usia Dini Melalui Media Pembelajaran

Panggung Boneka di Kelompok Bermain Agripina Kecamatan Rungkut Kota

Surabaya Tahun Ajaran 2013/2014, sedangkan manfaat penelitian ini adalah

untuk menambah pengetahuan bagi peneliti, sebagai sumbangan pemikiran dalam

pengembangan pembelajaran Bahasa Inggris bagi anak usia dini, dan menambah

kontribusi sebagai masukan dalam pengembangan metode yang sudah diteliti pada

lembaga kelompok bermain.

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kuantitatif. Tempat

penelitian di Kelompok Bermain Agripina Kecamatan Rungkut Kota Surabaya

dengan menggunakan metode Purposive Area yaitu untuk menetapkan lokasi

yang dianggap relevan dengan tujuan penelitian. Waktu penelitian 5 bulan yaitu

antara bulan November 2013 s/d Maret 2014 dengan jumlah objek penelitian 14

peserta didik. Dengan desain penelitian kuantitatif. Metode pengambilan data
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menggunakan observasi dan dokumentasi.. Pengolahan data meliputi persiapan

dan tabulasi. Analisis data dalam penelitian ini menggunakan bantuan software

SPSS (Statistical Package For Sosial Science) v.15 for windows dengan teknik

korelasi tata jenjang.

Berdasarkan analisis data yang telah diolah, pada kemampuan Bahasa

Inggris anak indikator kemampuan berbicara dengan  media panggung boneka

memiliki tingkat korelasi kuat dengan koefisien korelasi masing-masing 0.709

untuk sub indikator berbicara dengan lancar, 0.753 untuk berbicara sesuai ejaan

yang benar dan 0.767 untuk berbicara dalam beberapa kosa kata.

Untuk indikator kemampuan menyimak dengan panggung boneka juga

memiliki tingkat korelasi kuat dengan koefisien korelasi tiap temuan 0.823 untuk

sub indikator menyimak dengan fokus dan 0.865 untuk mampu mengulang kata

hasil menyimak. Untuk korelasi total kemampuan berbahasa Inggris dengan

media pembelajaran panggung boneka memiliki koefisien korelasi sebesar 0,946

yang berarti memiliki tingkat korelasi yang sangat kuat. Berarti diperoleh nilai

sebesar 0.946 sebagai rhitung. Nilai  ini  lebih  besar dari rtabel untuk N=14 dengan

tingkat kepercayaan  95%  sebesar  0.544, dengan kata lain hipotesis nihil (Ho)

ditolak dan hipotesis kerja (Ha) diterima.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah terdapat peningkatan kemampuan

berbahasa Inggris anak usia dini melalui media pembelajaran panggung boneka di

kelompok bermain Agripina Kecamatan Rungkut Kota Surabaya. Saran bagi

kelompok bermain Agripina Surabaya yaitu dalam memberikan program

pembelajaran Bahasa Inggris bagi peserta didik hendaknya perlu adanya

penambahan model boneka dan dekorasi panggung yang lebih variatif serta

sedikit porsi waktu tambahan belajar sehingga pembelajaran Bahasa Inggris dapat

lebih optimal.
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