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Penjadwalan (scheduling) merupakan salah satu kegiatan penting dalam
perusahaan. Dalam suatu perusahaan industri, penjadwalan diperlukan dalam
mengalokasikan tenaga operator, mesin dan peralatan produksi, urutan proses, jenis
produk, pembelian material, dan sebagainya. Penjadwalan adalah suatu proses
pengaturan sumber daya untuk menyelesaikan tugas-tugas dengan melibatkan
pekerjaan, sumber daya, dan waktu. Pekerjaan diproses pada setiap sumber daya
dengan urutan tertentu selama waktu tertentu. Penjadwalan job shop adalah salah satu
jenis penjadwalan produksi dimana setiap job mempunyai urutan-urutan mesin
tersendiri untuk memproses operasi pada job tersebut. Tiap operasi pada job
membutuhkan penggunaan mesin selama durasi waktu yang tidak dapat diinterupsi.
Optimasi dari permasalahan penjadwalan job shop bertujuan meminimasi makespan.

Industri pembuatan spring bed di PT HASINDO yang beralamat di Desa
Curah Petung, Kecamatan Kedungjajang, Kabupaten Lumajang merupakan salah satu
industri yang menggunakan pola aliran job shop dalam proses produksinya. Industri
tersebut menggunakan 4 buah mesin yakni mesin yang memproses pembuatan
matras, mesin yang memproses sandaran, mesin yang memproses divan, dan mesin
yang memproses kaki spring bed, dan menghasilkan 4 tipe spring bed yaitu tipe
Floris, tipe Romantic, tipe Pentium, dan tipe Exklusif.

Dalam skripsi ini pembuatan produksi spring bed PT HASINDO akan
diaplikasikan dengan menggunakan algoritma Ant Colony (AC) dan Particle Swarm

Optimization yang Dimodifikasi (PSOD) dengan tujuan untuk mendapatkan
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penjadwalan produksi pembuatan spring bed yang meminumkan makespan dengan
menggunakan algoritma AC dan PSOD, serta mengetahui perbandingan kedua
algoritma tersebut berdasarkan nilai makespan dan kompleksitas waktunya.

Penelitian dilakukan melalui beberapa langkah, yaitu mengolah data yang
diperoleh menjadi data urutan mesin dan waktu proses kemudian menjadwalkan
dengan kedua algoritma. Selanjutnya menghitung kompleksitas waktu dari tiap
algoritma, dan membandingkan hasil makespan dan kompleksitas waktu yang
diperoleh. Yang terakhir adalah menentukan kesimpulan berdasarkan perbandingan
sebelumnya.

Penjadwalan dengan menggunakan algoritma AC dan PSOD menghasilkan
nilai makespan minimum yang sama yakni 340 menit, serta memiliki kompleksitas
waktu yang sama yakni O(mn). Artinya, penggunaan kedua agoritma sama-sama
efektif dan efisien jika diterapkan pada penjadwalan produksi pembuatan spring bed
PT HASINDO di Desa Curah Petung, Kecamatan Kedungjajang, Kabupaten
Lumajang. Dalam skripsi ini disertakan sebuah program Aplikasi Penjadwalan Job
Shop yang memanfaatkan bahasa pemrograman PHP untuk membantu mempercepat

dalam proses perhitungan.
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