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RINGKASAN

Peningkatan Aktivitas Dan Hasll Belajar Siswa Kelas VI pada Pembelajaran
PKn Pokok Bahasan Proses Pemilihan Kepala Daerah (Pilkada) dengan
Menggunakan Metode Role Playing Di SDN Rambigundam 02 Tahun Pelajaran
2013/2014; Luky Wahyuning Asandi, 100210204033; 2014: 67 halaman; Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Jurusan [Imu Pendidikan Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) memiliki peran yang besar dalam dunia
pendidikan, karena dapat mengajarkan keimanan dan ketakwaan terhadap Tuhan
Yang Maha Esa, pengakuan akan harkat dan martabat manusia dengan sesamanya,
rasa kebangsaan untuk mempertahankan tanah airnya, penghormatan terhadap
keputusan bersama, dan terciptanya suatu keadilan sosial. Namun, banyak siswa yang
memahami pelgjaran Pedidikan Kewarganegaraan yang disebabkan karena siswa
merasa bosan saat belgar. Pembelgaran yang menyenangkan sangat diperlukan,
dengan cara meningkatkan aktivitas belgar siswa sehingga diharapkan dapat turut
meningkatkan hasil belgjar siswa. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
bagaimanakah peningkatan aktivitas dan hasil belgar siswa kelas VI dalam mata
pelgjaran Pendidikan Kewarganegaraan pokok bahasan proses pemilihan kepala
daerah (Pilkada) dengan menggunakan metode Role Playing di SDN Rambigundam
02 tahun pelgaran 2013/2014?. Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk
meningkatkan aktivitas dan hasil belgjar siswa kelas VI dalam mata pelgjaran PKn
pokok bahasan proses pemilihan kepala daerah (Pilkada) dengan metode Role
Playing di SDN Rambigundam 02 tahun pelgaran 2012/2013.

Tempat pelaksanaan penelitian berada di SDN Rambigundam 02 Kecamatan
Rambipuji Kabupaten Jember, diikuti oleh lima puluh siswa dari lima puluh dua
siswa kelas VI SDN Rambigundam 02. Rancangan penelitian menggunakan

Penelitian Tindakan Kelas. Skema yang digunakan adalah model Kemmis dan Mc.
IX



Taggart yang terdiri atas perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi yang
kemudian dilanjutkan dengan siklus yang berikutnya. Metode pengumpulan data
yang digunakan adalah metode observasi, wawancara, tes hasil belgar, dan
dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah deskriptif kualitatif.

Berdasarkan analisis data diperoleh bahwa persentase skor aktivitas belgjar
klasikal pada pembelgaran siklus | dengan metode Role Playing sebesar 70,06
dengan jumlah siswa dengan kriteria sangat aktif 12 siswa, aktif 20 siswa, cukup aktif
11 siswa, dan kurang aktif 7. Sedangkan persentase skor aktivitas belgar klasikal
pada siklus Il sebesar 84 dengan jumlah siswa sangat aktif 37 siswa, aktif 7 siswa,
cukup aktif 4 siswa, kurang aktif 2 siswa, dan tidak ada siswa yang sangat kurang
aktif. Peningkatan aktivitas belgar sebesar 13,94%. Hasil belgar siswa secara
klasikal pada siklus | sebesar 80,7, sedangkan pada siklus Il persentase skor hasil
belgjar secara klasikal menjadi 87 meningkat 6,3% dimana terdapat 38 siswa, baik 9
siswa, cukup baik 2 siswa, kurang baik 1 siswa, dan tidak ada siswa yang sangat
kurang baik. Kessimpulan dalam penelitian ini adalah pembelgaran PKn dengan
pokok bahasan proses pemilihan kepala daerah (Pilkada) melalui metode Role
Playing dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa kelas VI SDN
Rambigundam 02. Saran dalam peneliitian ini hendaknya pembelgjaran dengan
metode Role Playing dapat dijadikan alternatif bagi guru untuk diterapkan dalam
pembelgjaran di kelas agar siswa lebih mudah memahami materi yang digjarkan.
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