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RINGKASAN

Peningkatan Aktivitas dan Hasil Belajar Matematika Sub Pokok Bahasan
Operasi Hitung Perkalian dan Pembagian Bilangan Cacah dengan
Menggunakan Media Kartu Domino yang Dimodifikasi pada Siswa Kelas III di
SDN Bintoro 01 Kecamatan Patrang Kabupaten Jember. Hendrik Vandeska
Usman; NIM 080210204299; 2011; 75 Halaman; Jurusan Ilmu Pendidikan Program
Studi Strata 1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Univeritas Jember.

Permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran Matematika metode yang

digunakan guru kelas III SDN Bintoro Kecamatan Patrang 01 Kabupaten Jember

dalam menyampaikan pokok bahasan Matematika masih monoton dan kurang

interaktif. Rendahnya aktivitas belajar siswa dalam proses pembelajaran yang

ditunjukkan dengan kurangnya perhatian siswa tarhadap pembelajaran Matematika,

serta belum terjalin interaksi dan partisipasi antar siswa dalam kegiatan belajar.

Kondisi seperti ini berdampak pada hasil belajar yang dicapai siswa rendah. Salah

satu cara untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa adalah melalui

penerapan pembelajaran dengan menggunakan media kartu domino yang telah

dimodifikasi. Media kartu domino dipilih karena siswa sudah tidak asing lagi dengan

kartu tersebut, siswa bisa bermain kartu domino bahkan lebih mengenal kartu domino

sebagai kartu untuk berjudi. Penelitian ini dilakukan untuk menghilangkan pandangan

negatif siswa terhadap kartu domino tersebut serta untuk mengetahui: kendala-

kendala dan temuan-temuan yang dijumpai dalam penerapan media kartu domino;

aktivitas siswa; dan ketuntasan hasil belajar siswa dalam berhitung melalui penerapan

pembelajaran dengan menggunakan media kartu domino

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Bintoro 01 Kecamatan Patrang Jember

mulai tanggal 11 – 20 Maret 2013, dengan subyek penelitian siswa kelas III.

Pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dan jenis penelitian

merupakan penelitian tindakan kelas. Pengumpulan data menggunakan metode

observasi, tes, wawancara, dan dokumentasi. Data yang dikumpulkan berupa analisis
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skor yang diperoleh siswa dari: tes pendahuluan, pos tes siklus I dan siklus II, tes

akhir siklus I dan siklus II, dan aktivitas siswa selama proses pembelajaran.

Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa: 1) penerapan pembelajaran

menggunakan permainan kartu domino dalam pembelajaran sub pokok bahasan

operasi hitung perkalian dan pembagian bilangan cacah siswa kelas III SDN Bintoro

01 Kecamatan Patrang Jember secara keseluruhan berjalan sesuai dengan prosedur

permainan meskipun terdapat beberapa kendala yang terjadi selama pembelajaran

siklus I, namun kendala-kendala tersebut dapat diatasi dengan baik pada siklus II

dengan sedikit perbaikan dalam permainan maupun pembelajaran; 2) pembelajaran

dengan permainan kartu domino dapat meningkatkan aktivitas siswa dalam belajar

sebanyak 12,25%. Dari hasil observasi rata-rata aktivitas siswa pada siklus I

mencapai 56,25% dengan rincian sebagai berikut: bertanya/mengemukakan pendapat

38,75%; kerjasama dalam kelompok 60%; kelancaran bermain 61,25%; menjawab

pertanyaan 66,25%; dan menulis pada tabel kesalahan 55%. Pada siklus II rata-rata

aktivitas siswa mencapai 68,5% dengan rincian sebagai berikut:

bertanya/mengemukakan pendapat 60%; kerjasama dalam kelompok 65%; kelancaran

bermain 70%; menjawab pertanyaan 71,25%; dan menulis pada tabel kesalahan

76,25%; 3) hasil belajar siswa mengalami peningkatan dan mencapai persentase

ketuntasan secara klasikal. Ketuntasan belajar secara klasikal pada siklus I mencapai

65% dan pada siklus II mencapai 80%.
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