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RINGKASAN

Penerapan Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
Media Video untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas
IV SDN Rambigundam 02 Jember Pokok Bahasan Daur Hidup Beragam Jenis
Makhluk Hidup; Atik Fatimatussofia, 100210204137; 2014; 77 halaman; Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Jurusan Ilmu Pendidikan Fakultas Keguruan

dan llmu Pendidikan Universitas Jember.

Sejalan dengan KTSP, pembelajaran IPA meliputi tiga cakupan yaitu IPA
sebagai produk, IPA sebagai proses, dan IPA sebagai sarana pengembangan sikap
ilmiah siswa. Upaya untuk mengembangkan pembelajaran IPA diantaranya dengan
menerapkan model pembelajaran yang lebih berpusat pada siswa sehingga mampu
membangkitkan motivasi belajar siswa agar mampu mencapai hasil belajar yang
optimal. Tetapi berdasarkan hasil observasi dan hasil wawancara, diketahui bahwa
pembelajaran IPA di SDN Rambigundam 02 Jember belum dilaksanakan sesuai
dengan yang diharapkan KTSP dan motivasi belajar IPA siswa masih rendah.
Rendahnya motivasi belajar siswa disebabkan oleh beberapa faktor diantaranya
model pembelajaran yang digunakan masih konvensional yaitu dengan menggunakan
ceramah, tanya jawab, dan penugasan sehingga belum mampu membangkitkan
motivasi belajar siswa sehingga berdampak pada hasil belajar siswa yang rendah pula.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka dilakukan penelitian dengan
menerapkan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT). Model
pembelajaran TGT adalah suatu model pembelajaran yang mudah diterapkan,
melibatkan aktivitas seluruh siswa, dan mengandung unsur permainan. Masalah yang

dirumuskan dalam penelitian ini yaitu bagaimanakah peningkatan motivasi dan hasil



belajar IPA siswa kelas IV SDN Rambigundam 02 Jember melalui penerapan model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan media video pada pokok
bahasan daur hidup beragam jenis makhluk hidup. Penelitian ini dilakukan dengan
tujuan meningkatkan motivasi dan hasil belajar IPA siswa kelas IV SDN
Rambigundam 02 Jember melalui penerapan model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) dengan media video pada pokok bahasan daur hidup beragam
jenis makhluk hidup.

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan di kelas IV SDN Rambigundam 02
Jember. Pengambilan data dilakukan pada tanggal 6 — 15 November 2013. Penelitian
ini dilakukan sebanyak 2 siklus, yaitu siklus 1 dan siklus 2 yang masing-masing
terdiri dari 2 pertemuan. Metode pengambilan data dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, dokumentasi, dan tes. Data yang diambil dari hasil observasi
adalah data motivasi belajar siswa, sedangkan data yang diambil dari metode tes
adalah data hasil belajar siswa.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan motivasi belajar siswa
yang semula pada pra siklus sebesar 39,25% dengan kriteria kurang, meningkat
menjadi 59,18% pada siklus | dengan kriteria cukup, dan pada siklus 2 semakin
meningkat menjadi 70,88% dengan kriteria tinggi. Hasil belajar siswa juga
mengalami peningkatan yaitu 51,35% pada pra siklus, meningkat menjadi 70,59%
pada siklus I, dan semakin meningkat pada siklus Il menjadi 88,24%.

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) dengan media video dapat meningkatkan motivasi dan
hasil belajar IPA siswa kelas IV SDN Rambigundam 02 Jember pada pokok bahasan
daur hidup beragam jenis makhluk hidup. Saran-saran yang diberikan bagi guru
berdasarkan hasil penelitian, pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran
TGT dapat dijadikan alternatif pembelajaran khususnya IPA karena dapat membuat

siswa tertarik dan senang mengikuti proses pembelajaran.
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