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APLIKASI ALGORITMA ARTIFICIAL IMMUNE SYSTEM (AIS)
PADA PENJADWALAN JOB SHOP DALAM

PEMBUATAN SPRING BED
(Application Of Artificial Immune System (Ais) Algorithm On Job Shop Schedulling In
Manufacturing Spring Bed)

Shandiputra B.P, Agustina Pradjaningsih, Rusli Hidayat
Jurusan Matematika FMIPA Universitas Jember

Abstact: Job Shop scheduling is generally described as a case in which a job is
processed in a limited number of machines. One algorithm that can be used to
solve the problem of Job Shop is Artificial Immune System (AIS) algorithm.
The purpose of this article is to apply the AIS algorithm in the Job Shop and
to make the program AIS algorithm for solving Job Shop with PHP
programming language. This methods begins as the follwing steps; first,
processing data sequence of machines and processing time; second, draging
them randomly; third, making a program based on algorithms using the PHP
programming language and finally, finding optimal schedules. The results
showed that the AIS algorithm can be used to complete the Job Shop
scheduling so as to obtain a schedule with optimal makespan.

Keywords: Job Shop Schedulling, AIS Algorithm.

I. PENDAHULUAN

Permasalahan yang terjadi pada industri manufaktur secara umum mengacu pada
permasalahan job shop, yaitu suatu pemrosesan sejumlah pekerjaan pada sejumlah mesin
yang terjadi pada suatu sistem yang mempunyai routing berbeda, sifatnya acak, dan
sumber  daya seperti mesin atau peralatan yang dimiliki jumlahnya terbatas.
Permasalahan seputar penjadwalan akan timbul apabila beberapa pekerjaan (jobs)
dikerjakan bersamaan, hal ini dikarenakan semua pekerjaan akan masuk ke sebagian
besar mesin, sehingga ada kemungkinan pekerjaan akan menunggu pada mesin yang
sedang berproses atau sedang sibuk. Jika proses itu terjadi, dapat mengakibatkan
produktifitas dalam sistem rendah (Conway, 1967). Untuk mencapai hasil yang optimal
dengan keterbatasan sumber daya yang dimiliki, maka diperlukan adanya penjadwalan
sumber-sumber tersebut secara efektif, yaitu dengan membangun jadwal yang memiliki
waktu penyelesaian semua tugas atau pekerjaan (makespan) optimal.

Masalah penjadwalan job shop dapat diselesaikan dengan 2 macam teknik, yaitu
teknik eksak dan teknik pendekatan heuristik. Teknik eksak meliputi algoritma branch
and bound yang dikembangkan oleh A. H. Land dan A.G. Doig pada tahun 1960, tetapi
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