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Rancang Bangun Sistem Akses Ruangan Berdasarkan Deteksi Wajah Menggunakan 

Metode Eigenface (Design of Room Access System Based on Face Detection Method 

Using Eigenface) 

 

Immawan Wicaksono 

 

Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Jember 

 

ABSTRAK 

Sistem keamanan ruangan yang banyak dipakai adalah menggunakan kunci 

fisik, namun kunci ini dapat digunakan oleh orang lain sehingga orang yang 

tidak berhak masuk pun dapat mengakses. Oleh karena itu dibutuhkan sistem 

keamanan tambahan yang lebih sulit dimanipulasi yaitu menggunakan 

teknologi biometrik. Biometrik merupakan teknologi terapan yang 

menggunakan cirri-ciri fisik yang khas dari seseorang untuk membedakan 

dengan yang lain. Dalam penenelitian ini digunakan sistem deteksi wajah 

menggunakan metode Eigenface. Metode ini menggunakan Principal 

Component Analysis (PCA) karena PCA mampu melakukan transformasi 

terhadap vektor citra dari ruang citra berdimensi n ke ruang cirri berdimensi 

m, serta metode ini tidak tergantung pada objek dengan informasi tiga dimensi 

atau informasi yang mendetil. Sebuah citra wajah seseorang akan diubah 

menjadi citra grayscale yang kemudian dicari nilai dari Eigen Vector dari 

setiap nilai pixel gambar tersebut. Nilai Eigen Vector ini dimasukkan ke 

database yang nantinya akan dipanggil untuk dibandingkan dengan citra wajah 

pengakses ruangan. Sehingga pengambilan data citra pengguna sudah lebih 

fleksibel tanpa ada pengekangan pada jarak ataupun pose. Sistem pengenalan 

wajah menggunakan metode Eigenface mempunyai keakuratan data sebesar 

76,19% dan  eror sebesar 23,81%. 

 

Kata kunci : Eigenface, Pengolahan Citra, Sistem Pengenalan Wajah, 

Teknologi Biometrik.  
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Rancang Bangun Sistem Akses Ruangan Berdasarkan Deteksi Wajah Menggunakan 

Metode Eigenface (Design of Room Access System Based on Face Detection Method 

Using Eigenface) 

 

Immawan Wicaksono 

 

Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Jember 

 

ABSTRACT 

Room security system that widely used is to use a physical key, but this key can 

used by other people so that unauthorized people can access. Therefore, it 

needs additional safety systems that is more difficult to manipulate using 

biometric technology. Biometrics is an applied technology that uses a physical 

characteristic that is typical of each person to differentiate with others. In this 

present study we use face detection system using Eigenface method. This 

method uses the Principal Component Analysis (PCA) because the PCA is able 

to transform the image vector of n-dimensional image space to m -dimensional 

space traits, and this method does not depend on the object with three-

dimensional information or detailed information. A person's facial image is 

converted into grayscale image which is then searched the value of Eigen 

vectors of each image pixel value. Eigen vector value is inserted into the 

database which will be called for comparison with room’s access face image. 

So that user the image data retrieval is more flexible without any restraint at a 

distance or pose. Face recognition system using Eigenface method has the 

accuracy of the data was 76.19 %  and error was 23.81 %. 

 

Key words: Eigenface, Image Processing, Face Recognition System, Biometric 

Technology. 
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Perkembangan teknologi dunia semakin maju sehingga diperlukan kita 

harus berusaha menerapkan teknologi tepat guna yang dapat bermanfaat bagi 

kehidupan masyarakat. Penerapan teknologi ilmu teknik elektro dapat 

memudahkan masyarakat dalam melakukan suatu pekerjaan tak terkecuali 

dalam pengaksesan ruangan. Ruangan pribadi adalah tempat penyimpanan 

barang-barang berharga yang biasanya hanya boleh diakses oleh orang tertentu 

saja. Sehingga dibutuhkan sistem keamanan untuk menjaga dan melindungi 

kerahasian dari ruangan tersebut. 

Sistem keamanan akses pribadi seperti yang diterapakan dalam 

penguncian pintu, lemari maupun brangkas, hanya menerapkan sistem 

pengamanan manual menggunakan kunci mekanik maupun kunci elektronik 

dan rawan mengalami  pembobolan sistem. Hal ini dikarenakan kunci mekanik 

atau kunci elektronik mudah berpindah tangan dan mudah dilakukannya 

duplikasi atau peniruan kunci. Sehingga dengan sejalannya perkembang ilmu 

teknologi, maka dibuatlah suatu metode sistem pengamanan akses pribadi 

yang menggunakan sistem elektronik dan lebih otomatis dengan tingkat 

kemanan lebih terjamin.  

Teknologi biometrik merupakan merupakan suatu teknologi terapan 

yang menggunakan ciri-ciri fisik yang khas dari tubuh seseorang sebagai 

ukuran yang membedakannya dengan orang lain, misalnya sidik jari, sidik 

mata, suara ataupun wajah. Penelitian ini mengembangkan sistem keamanan 

akses ruangan dengan pengolahan citra berbasis teknologi biometric wajah 

menggunakan metode Eigenface. Metode Eigenface menggunakan Principal 

Component Analysis (PCA) karena PCA mampu melakukan transformasi 
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terhadap vektor citra dari ruang citra berdimensi n ke ruang cirri berdimensi 

m, serta metode ini tidak tergantung pada objek dengan informasi tiga dimensi 

atau informasi yang mendetil. Dari sebuah citra wajah seseorang akan diubah 

menjadi citra grayscale yang kemudian dicari nilai dari Eigen Vector dari 

setiap nilai pixel gambar tersebut. Nilai Eigen Vector ini dimasukkan ke 

database yang nantinya akan dipanggil untuk dibandingkan dengan citra wajah 

pengakses ruangan. Sehingga pengambilan data citra pengguna sudah lebih 

fleksibel tanpa ada pengekangan pada jarak ataupun pose. 
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