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Cdlular Automata adalah sebuah teori yang tergolong masih baru. Segak
ditemukan di awal abad 19, Cellular Automata mengalami perkembangan yang
tergolong cepat. Hal ini dikarenakan kesederhanaannya dalam memodelkan masalah
yang kompleks di alam semesta ini. Salah satu penerapannya adalah dalam
memodelkan lalu lintas. Tugas akhir ini memodelkan lalu lintas kendaraan roda dua,
empat, dan enam pada simpang tiga berlampu lalu lintas menggunakan Cellular
Automata.

Penelitian ini dilakukan dalam beberapa langkah. Pertama mengidentifikas
karakteristik dan parameter lalu lintas yang akan dimodelkan. Kedua membuat model
Cdlular Automata yang akan digunakan. Ketiga membuat program simulasi lalu
lintas yang dibutuhkan. Dan terakhir mensimulasikan program yang sudah jadi serta
dianalisis hasiinya.

Penelitian menghasilkan hal sebagai berikut. Simulasi yang memodelkan
pergerakan kendaraan di simpang tiga berlampu lalu lintas. Simulasi tersebut juga
menghitung berapa panjang antrian kendaraan yang terbentuk ketika lampu merah
menyala. Dari ha itu didapatkan hubungan antara panjang maksimum antrian
kendaraan ketika lampu merah menyala terhadap beberapa parameter antara lain
durasi lampu hijau dan kepadatan kendaraan. Hubungan yang didapat membentuk
grafik linier atau berbanding lurus.
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