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MOTTO

Bisa jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu dan bisa
jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu. Allah

Maha Mengetahui sedang kamu tidak mengetahui.

(Terjemahan SuratAl - Baqoroh Ayat 216) *)

Satu menit waktu yang digunakan untuk mengeluh adalah
60 detik waktu yang bisa digunakan untuk berusaha. **)

Apa yang tak dimulai hari ini tak akan pernah selesai esok hari. ***)

*) Departemen Agama Republik Indonesia. 2012. Kitabul Akbar: Al Qur’an dan
Terjemahannya. Jakarta Timur: PT. Akbar Media Eka Sarana.

**) Mario Teguh. 2013. Mario Teguh Golden Ways. Workshop Terbuka, tidak
dipublikasikan.

***) Wolfgang, Johann von Goethe. 2011. Multivitamin Motivasi 365 Hari.
Yogyakata: Penerbit Media Pressindo.
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RINGKASAN

“Pengembangan Media Interaktif Adobe Dreamweaver Pada Mata

Pelajaran Akuntansi Kompetensi Dasar Posting di SMA Negeri Ambulu

Kabupaten Jember Kelas XII IPS Semester Gasal Tahun Ajaran 2013/2014”.

Anang Haris Firmansyah, 090210301088; 2014; 76 halaman; Program Studi

Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

Pendidikan saat ini sudah berkembang seiring dengan perkembangan yang

terjadi. Perkembangan teknologi dan informasi yang cepat juga sangat berpengaruh

terhadap dunia pendidikan, khususnya dalam proses pembelajaran. Hal ini terlihat

dari penggunaan segala hal yang terkait dengan TI disetiap bidang, termasuk dalam

proses pembelajaran. Salah satunya adalah media pembelajaran yang menggunakan

TI. Media ini memberikan manfaat bagi subjek utama pendidikan, yaitu guru yang

dapat menyajikan materi dengan lebih menarik dan siswa menjadi lebih aktif dan

lebih mudah untuk mempelajari materi. Tujuan penelitian pengembangan ini untuk

menghasilkan produk yang memiliki daya tarik, efisien dan efektif, berupa media

interaktif adobe dreamweaver untuk kompetensi dasar posting.

Model pengembangan ini menggunakan model prosedural yang

dikembangkan oleh Barg and Gall. Metode pengumpulan data yang digunakan,

yaitu metode angket, observasi, tes, wawancara dan dokumen. Teknik analisis data

dalam penelitian ini menggunakan deskriptif kuantitatif. Deskripsi tersebut

meliputi: (1) Daya tarik media menggunakan skoring untuk menguji kelayakan

media oleh beberapa ahli dan presentase untuk penilaian angket respon siswa; (2)

Efisiensi media menggunakan pengamatan yang kemudian dicross check dengan

wawancara; (3) Efektifitas media menggunakan data secara eksperimental dengan

menggunakan t-test.

Daya tarik media interaktif adobe dreamweaver diketahui dari respon siswa

terhadap media yang dikembangkan. Berdasarkan presentase hasil angket respon
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siswa, diketahui bahwa lebih dari 80% siswa menyatakan berminat, senang dan

tertarik menggunakan media interaktif adobe dreamweaver dalam pembelajaran.

Efisiensi media interaktif adobe dreamweaver diketahui dari tingkat

pemahaman siswa yang maksimal dengan pemanfaatan waktu yang lebih singkat.

Saat pelaksanaan uji coba diperoleh data bahwa dengan sama-sama menggunakan

alokasi waktu 2x45 menit, siswa kelas eksperimen lebih cepat pemahaman

materinya dibandingkan dengan siswa kelas kontrol. Terdapat waktu sisa dikelas

eksperimen yang kemudian digunakan sebagai pengayaan materi. Pemahaman

siswa dibuktikan dengan nilai rata-rata yang diperoleh kelas eksperimen sebesar

80,05 (sangat baik), sedangkan pada kelompok kontrol sebesar 71,38 (baik).

Hasil analisis data efektifitas media interaktif adobe dreamweaver dalam

mencapai tujuan pembelajaran dapat diketahui menggunakan uji beda. Pada uji

coba kelompok lebih luas, diperoleh nilai | t hitung | > dari t table | - 2,972 | > 2,024.

Kesimpulannya bahwa antara hasil belajar kelas kontrol dan kelas eksperimen

memberikan hasil yang berbeda nyata dan kelas eksperimen lebih efektif

dibandingkan dengan kelas kontrol.

Berdasarkan hasil ujicoba tersebut, daya tarik media interkatif adobe

dreamweaver dapat digunakan sebagai variasi dan alternatif media pembelajaran

dikelas. Didukung dengan efisiensi dan efektifitas media tersebut, sangat membantu

apabila digunakan dalam kompetensi dasar lain bahkan jika digunakan dalam mata

pelajaran lainnya.
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