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MOTTO

Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba, karena di
dalam mencaoba itulah kita menemukan dan membangun kesempatan untuk berhasil
(Mario Teguh) *

K egagalan dalam kehidupan adalah orang-orang yang tidak menyadari betapa
dekatnya dia dengan kesuksesan saat mereka berhenti (Thomas Alfa Edison) **)

*) http://id.kata-kata bijak mario teguh @kata-kata mutiara. [11 Desember 2013]




") http://kisahromance.bl ogspot.com. [11 Desember 2013]
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RINGKASAN

Peningkatan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa Melalui Penerapan
Metode Role Playing dalam Pembelggaran PKN Tema K3 (Kebershan,
Kesehatan dan Keamanan) di Kelas [I1 SDN 1 Setail Genteng Banyuwangi
Tahun Pelgjaran 2013-2014; Alfi Yusfika Dian Fitrianna, 100210204070; 2014. 57
halaman; Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan Universitas Jember.

Pendidikan Kewarganegaraan adalah suatu program pendidikan berdasarkan
nilai-nilai pancasila sebagai wahana untuk mengembangkan dan melestarikan nilai
luhur dan moral yang berakar pada budaya bangsa yang diharapkan menjadi jati diri
yang diwujudkan dalam bentuk perilaku kehidupan sehari hari. Untuk itu diperlukan
metode yang tepat dalam pembelgarannya. Kenyataannya berdasarkan hasil
observas awal dan wawancara yang dilakukan peneliti ditemukan aktivitas belgjar
dan hasil belgar siswa rendah . Hal itu disebabkan pembelgaran umumnya masih
didominans dengan metode ceramah yang menyebabkan siswa pasif karena siswa
hanya mendengarkan sgja tanpa adanya suatu kegiatan yang bermakna. Oleh karena
itu kegiatan belgjar mengajar kurang optimal, sebab siswa hanya sebatas
mendengarkan uraian guru, mencatat dan sesekali bertanya.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dilakukan penelitian dengan
menerapkan metode pembelgaran role playing. Rumusan masalah dalam penelitian
ini yaitu bagaimanakah peningkatan aktivitas dan hasil belgjar siswa kelas 111 melalui
penerapan metode role playing dalam pembelgaran PKn Tema K3 (Kebersihan,
Kesehatan dan Keamanan) di SDN 1 Setail Genteng Banyuwangi Tahun Pelgaran
2013-2014. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk meningkatkan aktivitas dan
hasil belgar siswa kelas 111 melalui penerapan metode role playing pada Tema K3

vii



(Kebersihan, Kesehatan dan Keamanan) mata pelgjaran PKn di SDN 1 Setail Genteng
Banyuwangi Tahun Pelgaran 2013-2014.

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1l SDN 1 Setail dengan
jumlah 20 siswa yang terdiri dari 12 siswa laki-laki dan 8 siswa perempuan.
Penelitian ini dilaksanakan pada semester ganjil tahun gjaran 2013/2014 di SDN 1
Setail, Kecamatan Genteng, Kabupaten Banyuwangi.

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui kegiatan
observasi, wawancara, dokumentasi, dan tes. Hasil observas aktivitas dan hasil
belgar siswa dianalisis secara deskriptif. Peneliti menetapkan target pencapaian
untuk aktivitas belgjar siswa secara klasikal dengan kriteria sangat tinggi, sedangkan
untuk hasil belgjar siswa harus mencapai kriteria ketuntasan minimal atau =70%.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan aktivitas belgjar siswa
yang semula pada pra siklus sebesar 33,42%, meningkat menjadi 66,59 % pada siklus
1, dan pada siklus 2 semakin meningkat menjadi 76,17%. Hasil belgjar siswa pada pra
siklus sebesar 35%, sedangkan pada siklus 1 meningkat menjadi 60%, dan pada
siklus 2 meningkat menjadi 90%.

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah penerapan metode pembelgjaran Role
Playing dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar siswa dalam pembelgaran
PKn pada siswakelas 111 SDN 1 Setail semester ganjil tahun gjaran 2013/2014. Saran
untuk SDN 1 Setail dalamn melaksanakan kegiatan pembelgaran hendaknya
menggunakan metode yang tepat agar siswa yang mengikuti proses belgar
memperoleh hasil yang maksimal, sehingga dapat meningkatkan mutu pendidikan.
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BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dipaparkan hal-hal yang berkaitan dengan pendahuluan
yang meliputi 1) latar belakang, 2) rumusan masalah, 3) tujuan penelitian, 4) manfaat

penelitian.

1.1 Latar Belakang

Sekolah sebagai lembaga pendidikan sangat berperan dalam mengembangkan
sis afektif siswa bukan kognitif semata. Di sekolah ada pelgaran khusus yang akan
membentuk karakteristik siswa salah satunya yaitu pelgaran PKn, yang mana
Pendidikan Kewarganegaraan dirumuskan secara luas untuk mencakup proses
penyiapan generasi muda untuk mengambil peran dan tanggung jawabnya sebagai
warga negara.

Pendidikan Kewarganegaraan adalah suatu program pendidikan berdasarkan
nilai-nilai pancasila sebagai wahana untuk mengembangkan dan melestarikan nilai
luhur dan moral yang berakar pada budaya bangsa yang diharapkan menjadi jati diri
yang diwujudkan dalam bentuk perilaku kehidupan sehari hari.

Menurut Mardiati (2010: 4) tujuan utama PKn adatiga, yaitu: 1) membentuk
warga negara yang cerdas (intelligence citizen), 2) membentuk warga negara yang
bertanggung jawab (civic responsibility), 3) membina partisipasi warga negara (civic
participation).

Daam menggarkan pelgaran PKn tersebut metode mempunyai andil yang
cukup besar dalam pelaksanaan kegiatan belgar menggar. Kemampuan yang
diharapkan dapat dimiliki anak didik, akan ditentukan oleh kerelevansian penggunaan
suatu metode yang sesuai dengan tujuan. Itu berarti tujuan pembelgaran akan dapat
dicapai dengan penggunaan metode yang tepat, sesuai dengan standart keberhasilan
yang terpatri di dalam tujuan.
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