PENINGKATAN AKTIVITASDAN HASIL BELAJAR SISWA KELASVA
MELALUI METODE ROLE PLAYING DALAM PEMBELAJARAN IPS
POKOK BAHASAN PERJUANGAN PARA TOKOH MENUJU
KEMERDEKAAN DI SDN AJUNG 01 JEMBER
TAHUN PELAJARAN 2012/2013

SKRIPS

Oleh

Hendi AgusDianto
NIM 090210204119

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITASJEMBER
2013



PENINGKATAN AKTIVITASDAN HASIL BELAJAR SISWA KELASVA
MELALUI METODE ROLE PLAYING DALAM PEMBELAJARAN IPS
POKOK BAHASAN PERJUANGAN PARA TOKOH MENUJU
KEMERDEKAAN DI SDN AJUNG 01 JEMBER
TAHUN PELAJARAN 2012/2013

SKRIPS

digjukan guna melengkapi tugas akhir dan memenuhi salah satu syarat dalam
menyel esaikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (S1) dan mencapai gelar
sarjana pendidikan

Oleh

Hendi AgusDianto
NIM 090210204119

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITASJEMBER
2013



SKRIPS

PENINGKATAN AKTIVITASDAN HASIL BELAJAR SISWA KELASVA
MELALUI METODE ROLE PLAYING DALAM PEMBELAJARAN IPS
POKOK BAHASAN PERJUANGAN PARA TOKOH MENUJU
KEMERDEKAAN DI SDN AJUNG 01 JEMBER
TAHUN PELAJARAN 2012/2013

Oleh

Hendi AgusDianto
NIM 090210204119

Pembimbing
DosenPembimbing | : Dr. Nanik Yuliati, M.Pd.
DosenPembimbing Il : Hj. Chumi Zahroul Fitriyah, S.Pd., M.Pd.



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah puji sykur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan

nikmat, rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan baik dan lancar. Dengan segenap hati kupersembahkan karya ini kepada::

1

Kedua orang tua, Ayahanda Samad dan Ibunda Miswati. Terima kasih segala
kasih sayang, pengorbanan, dukungan, nasihat dan lantunan doa serta segala
yang telah engkau berikan kepadaku.

Guru-guruku sgjak Sekolah Dasar sampai dengan Perguruan Tinggi.
Almamater Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Jember.



MOTTO

Cita-cita akan tercapa sejauh orang-orang akan bercita-cita.
Kemuliaan akan tercapai sejauh seseorang berbuat mulia.*)

*) Thayyib Abu dalam Asrori, A.M. 1996. Etika Belgjar Bagi Penuntut Ilmu
(Terjemahan, Judul Adli:Taliim al-Muta’aliim Thariig al-Ta’allum. Surabaya: Pelita
Dunia.

\Y



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Hendi AgusDianto
NIM  : 090210204119

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa karya ilmiah yang berjudul
“PENINGKATAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS VA
MELALUI METODE ROLE PLAYING DALAM PEMBELAJARAN IPS
POKOK BAHASAN PERJUANGAN PARA  TOKOH MENUJU
KEMERDEKAAN DI SDN AJUNG 01 JEMBER TAHUN PELAJARAN
2012/2013” adalah benar-benar hasil karya sendiri, kecuali kutipan yang sudah
saya sebutkan sumbernya, belum pernah digukan pada institusi mana pun, dan
bukan karya jiplakan. Saya bertanggung jawab atas keabsahan dan kebenaran
isinya sesuai dengan sikap ilmiah yang harus dijunjung tinggi.

Demikian pertanyaan ini saya buat dengan sebenarnya, tanpa ada tekanan
dan paksaan dari pihak mana pun serta bersedia mendapat sanksi akademik jika
ternyata di kemudian hari pernyataan ini tidak benar.

Jember, 30 Mel 2013
Y ang menyatakan,

(Hendi AgusDianto)
NIM 090210204119

Vi



PERSETUJUAN

PENINGKATAN AKTIVITASDAN HASIL BELAJAR SISWA KELASVA
MELALUI METODE ROLE PLAYING DALAM PEMBELAJARAN IPS
POKOK BAHASAN PERJUANGAN PARA TOKOH MENUJU
KEMERDEKAAN DI SDN AJUNG 01 JEMBER
TAHUN PELAJARAN 2012/2013

SKRIPS

digiukan guna melengkapi tugas akhir dan memenuhi salah satu syarat dalam
menyelesaikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (S1) dan mencapai gelar
sarjana pendidikan

Oleh
Nama : Hendi AgusDianto
NIM : 090210204119
Tahun Angkatan : 2009

Tempat, tanggal lahir : Situbondo, 5 Januari 1989

Disetujui oleh :

Dosen Pembimbing |, Dosen Pembimbing |1,

Dr. Nanik Yuliati, M.Pd Hj. Chumi Zahroul Fitriyah, S.Pd., M.Pd
NIP 19610729 198802 2 001 NIP 19770915 200501 2 001

vii



PENGESAHAN

Skripsi berjudul “PENINGKATAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS VA MELALUI METODE ROLE PLAYING DALAM
PEMBELAJARAN IPS POKOK BAHASAN PERJUANGAN PARA
TOKOH MENUJU KEMERDEKAAN DI SDN AJUNG 01 JEMBER
TAHUN PELAJARAN 2012/2013” telah diuji dan disahkan pada:

hari, tanggal : Kamis, 30 Mei 2013

tempat : Gedung 3 Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas
Jember
Tim Penguji :
Ketua Sekretaris
Dra. Rahayu, M.Pd. Hj. Chumi Zahroul F, S.Pd., M.Pd
NIP 195312260 198203 2 001 NIP 19770915 200501 2 001
Anggotal, Anggota l|
Dr. Muhtadi Irvan, M.PD Dr. Nanik Yuliati, M.Pd
NIP 19540917 198010 1 001 NIP 19610729 198802 2 001
Mengesahkan

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,

Prof. Dr. Sunardi, M.Pd
NIP. 19540501 198303 1 001

viii



RINGKASAN

Peningkatan Aktivitas dan Hasll Belajar Siswa Kelas VA Mealui Metode
Role Playing dalam Pembelgjaran IPS Pokok Bahasan Perjuangan Para
Tokoh Menuju Kemerdekaan di SDN AJUNG 01 Jember Tahun Pelajaran
2012/2013; Hendi AgusDianto, 090210204119; 2013: 58 halaman; Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan [Imu Pendidikan Fakultas Keguruan Dan

Ilmu Pendidikan Universitas Jember.

[Imu pengetahuan sosial merupakan mata pelgaran yang materinya sangat
dekat dengan lingkungan kehidupan siswa. Seharusnya materi dalam mata
pelgaran tersebut mudah dipahami siswa. Penergpan berbaga metode
pembelgjaran dapat memudahkan siswa untuk memahami materi pelgaran IPS,
salah satunya adalah metode role playing. Penerapan metode role playing dapat
meningkatkan aktivitas belgjar siswa. Jika aktivitas belgjar siswa meningkat, maka
akan berpengaruh pada meningkatnya hasil belgar siswa. Rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah (1) bagaimanakah peningkatan aktivitas belgjar siswa
kelas VA melalui metode role playing dalam pembelgjaran IPS pokok bahasan
perjuangan para tokoh menuju kemerdekaan di SDN Ajung 01 Jember?, (2)
bagaimanakah peningkatan hasil belgar siswa kelas VA melalui metode role
playing dalam pembelgaran IPS pokok bahasan perjuangan para tokoh menuju
kemerdekaan di SDN Ajung 01 Jember?. Tujuan dari penelitian ini adalah (1)
untuk meningkatan aktivitas belgar siswa kelas VA melalui metode role playing
dadam pembelgaran IPS pokok bahasan perjuangan para tokoh menuju
kemerdekaan di SDN Ajung 01 Jember, dan (2) untuk meningkatkan hasil belgar
siswa kelas VA melalui metode role playing dalam pembelgjaran IPS pokok
bahasan perjuangan para tokoh menuju kemerdekaan di SDN Ajung 01 Jember.

Penelitian ini termasuk jenis penelitian tindakan kelas (PTK) yang
dilaksanakan sebanyak 2 siklus yang meliputi kegiatan pendahuluan, perencanaan,
tindakan, observasi, dan refleks. Tempat penelitian adaah SDN Ajung 01
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Jember. Subjek penelitian adalah siswa kelas VA dengan jumlah siswa sebanyak
51 siswa. Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan metode observasi,
wawancara, dokumentasi dan tes. Analisis data yang digunakan adalah analisis
deskriptif kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode role playing dapat
meningkatkan aktivitas dan hasil belgjar siswa dalam pembelgaran IPS pokok
bahasan perjuangan para tokoh menuju kemerdekaan. Aktivitas belgjar siswa pada
prasiklus sebesar 38,72%. Pada siklus |, persentase aktivitas belgar siswa sebesar
78% dan tergolong kategori cukup aktif. Sehingga mengalami peningkatan
sebesar 39,28%. Persentase aktivitas belgar siswa meningkat pada siklus Il
menjadi  88% dengan kategori aktif. Jadi mengalami peningkatan sebesar 10%
dari siklus | ke siklus 1l. Pada prasiklus, persentase hasil belgar siswa sebesar
39%. Kemudian, pada siklus | secara klasikal sebesar 84% dan tergolong baik,
sehingga mengalami peningkatan sebesar 45%. Pada siklus I, persentase hasil
belgjar siswa secara klasikal sebesar 92% dan tergolong dalam kategori baik
sekali. Sehinggadari siklus | ke siklus 11 terjadi peningkatan sebesar 8%.

Berdasarkan hasil penelitian di atas, dapat dissmpulkan bahwa
pembelgjaran melalui penerapan metode role playing daam pembelgaran IPS
pokok bahasan perjuangan para tokoh menuju kemerdekaan dapat meningkatkan
aktivitas dan hasil belgar siswakelas VA SDN Ajung 01 Jember.

Saran dari pendliti bagi guru SD adalah hendaknya dapat memanfaatkan
metode role playing sebagai salah satu aternatif metode pembelgjaran baik pada
mata pelgjaran |PS maupun mata pelgjaran yang lain jika memungkinkan, karena
penerapan metode role playing dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar
siswa. Bagi peneliti lain, pendlitian ini dapat dijadikan sebagal acuan untuk
mengadakan penelitian sgjenis yang nantinya diharapkan peneliti lain mampu

memperbaiki dan melengkapi kekurangan yang terdapat dalam penelitian ini.
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