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MOTTO

“Kita tidak bisa bijaksana dengan kebijaksanaangtain, tapi kita bisa

berpengetahuan dengan pengetahuan orang lain.”

(Michel De M ontaigne)

* http://id.wikipedia.org/wiki/micheldemontaigne
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RINGKASAN

Peningkatan Aktivitas dan Hasl Belajar IPS Pokok Bahasan Uang Méealui
Media Permainan Ular Tangga pada Siswa Kelas [I11 SDN Antirogo 03 Jember
Tahun Pelgjaran 2010/2011; Dewi Taofan Wijayantie; 080210204200; 2011; 48
halaman; Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Da&skultas Keguruan dan
lImu Pendidikan; Universitas Jember

Hasil observasi pendahuluan menunjukkan bahwa pejaten IPS yang
diajarkan masih menggunakan media yang sederham&wtang bervariasi yaitu
ceramah, mencatat dan penggunaan buku cetak gemé#gasan saja sehingga
pembelajaran cenderung membosankan dan dikuasagote saja. Hal ini menjadi
salah satu faktor masih rendahnya hasil belajarasiBenggunaan media permainan
ular tangga dapat meningkatkan hasil belajar damnk&san siswa, , karena dengan
menggunakan media permainan ular tangga pembelajarenjadi lebih
menyenangkan. Tujuan dari penelitian ini adalah:ufituk meningkatkan aktivitas
belajar siswa pada mata pelajaran IPS pokok bahssam melalui media permainan
ular tangga kelas; (2) untuk meningkatkan hasibjbelsiswa mata pelajaran IPS
pokok bahasan uang melalui media permainan ulaggtankelas; (3) untuk
meningkatkan ketuntasan hasil belajar siswa dalaatanpelajaran IPS pokok
bahasan uang melalui media permainan ular tangga.

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Antirogo 03 kaedan Sumbersari
kabupaten Jembsmang terdiri dari 26 siswa, 14 orang siswa laki-ld&an 12 orang
siswa perempuan. Siswa dibagi menjadi 5 kelompalg yeeterogen. Penelitian ini
menggunakan penelitian kualitatif dan jenis peraglitya adalah penelitian tindakan
kelas yang dilakukan sebanyak 2 siklus dan diawahgan pra siklus. Metode
pengumpulan data melalui tes, observasi, wawandara dokumentasi. Teknik

analisis data yang digunakan adalah deskriptif itaiéil dan kuantitatif. Deskriptif
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kualitatif digunakan untuk menganalisis data obs&r wawancara dan
dokumentasi, sedangkan deskriptif kuantitatif degtan untuk menganalisis tes
individu, dan tes kelompoKTeknik analisis data yang digunakan yaitu: aktwvita
siswa dan ketuntasan hasil belajar.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah: (1) aktigitasiswa selama
pembelajaran IPS menggunakan media permainan wWagga mengalami
peningkatan dan termasuk pada kategori aktivimwasiyang aktif; (2) hasil belajar
siswa selam pembelajaran mengalami peningkatansdsumai Kriteria Ketuntasan
Minimal; (3) Pembelajaran IPS menggunakan medianpgran ular tangga dapat
meningkatkan ketuntasan hasil belajar siswa kelaSDN Antirogo 03 Kecamatan

Sumbersari Kabupaten Jember.



PRAKATA

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah membamikkemudahan,
kelancaran dan kekuatan serta petunjuk dan bimbidggpada saya, sehingga
penulisan skripsi yang berjudiPeningkatan Aktivitas dan Hasil Belajar IPS Pokok
Bahasan Uang Melalui Media Permainan Ular Tanggal® Siswa Kelas Ill SDN
Antirogo 03 Jember Tahun Pelajaran 2010/20HHpat terselesaikan dengan baik.

Penyelesaian skripsi ini tidak lepas dari bantuanbdgai pihak. Oleh
karena itu, terima kasih disampaikan kepada:

1. Bapak Dr.Ir. Tarsicius Sutikto, M.Sc selaku RekRiimiversitas Jember;

2. Bapak Drs. Imam Muchtar, S.H, M.Hum selaku DekakuRas Keguruan dan
lImu Pendidikan Universitas Jember;

3. Ketua Program S1 PGSD FKIP Universitas Jember;

4. Ibu Dr.Nanik Yuliati, M.Pd. selaku Dosen Pembimbirdan Bapak Drs. Sutjitro,
M.Si selaku Dosen Pembimbing lI;

5. Bapak Prof. Dr. M. Sulthon, M.Pd selaku Dosen Pdrabalan Bapak Drs. Umar
H. M. S, M.Si selaku Dosen Penguiji;

6. lbu Dra.Wiwik Sri Winangsih selaku Kepala SDN Apngo 03 Sumbersari
beserta dewan guru atas ijin dan dukungannya vyaiiggrikbn untuk
melaksanakan penelitian;

7. Teman-teman yang telah membantu dalam menyelespikansal skripsi ini

Semoga bantuan dan bimbingan yang telah diberil@ardapat balasan dari
Allah SWT. Tak lupa kritik dan saran membangun digean demi kesempurnaan
skripsi ini. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat.

Jember, Juni 2011

Penulis



DAFTAR IS

Halaman
HALAMAN JUDUL ..t i
HALAMAN PENGAJUAN ..o il
HALAMAN MOTTO it e e e eeees Ii
HALAMAN PERSEMBAHAN ..o iV
HALAMAN PERNYATAAN L. %
HALAMAN PEMBIMBINGAN ... e Vi
HALAMAN PENGESAHAN ..o vii
RINGKEEAIND . ™™ .m0 O e T8 05 T 1) Vil
PRARATFA ........°0.. a0 ... w B4 ... FEM........ .. .»1HW...... X
DAFIRR IS ........ 8T W, b 308 . ... . ....[ Xi
DAFTAR TABEL g NGl 0. el SLAN. ... O ... LB ... Xiv
DAFTAR GAMBAR ... XV
DAFTAR LAMPIRAN e XVi
BAB 1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang ........ooevveeiuiiiiiiiiieeeieiceiciiseee e ee e e e e e eeeeeeeeneens 1
1.2 Rumusan Masalah .........c.ccoooimiiiieiii 3
1.3 Tujuan Penelitian ... 3
1.4 Manfaat Penelitian ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 4
BAB 2. KAJIAN PUSTAKA
2.1 Pembelajaran IPS SD ..o 5
2.2 Media Pembelajaran ...........cccccoviiee e, 6
2.3 Bermain Ular Tangga sebagai Media Pembelaj&an.......... 9
2.4 Proses Pembelajarn IPS Pokok Bahasan Uanduiidledia
Permainan Ular Tangga ........ccccvvvvvvicccceeeeeeeeeeve e 10
2.5 AKLVItAS SISWA ....vvvviiiiiiiiiiiiiiie et 12

Xi



BAB 3.

BAB 4.

BAB 5.

2.6 HaSil Belajar .........cooiiiiiiieiii e
2.7 Hasil Penelitian Terkait................ o ierimmiiiiiiieeeeeeeeens
2.8 Hipotesis Tindakan ...........coooeiiiiiiiiiiiinnee e
METODE PENELITIAN

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian............cccccevviiiiieii e,
3.2 Subyek Penelitian..............ouuuiiiiimme e
3.3 Definisi Operasional............cc..vivvmmmmmmeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeesaaeennnnns
3.4 Desain Penelitian ........ccccooiiiiiii e
3.5 Prosedur Penelitian ...........cooooiiiimeeeeeeiieieeeeeeeeeeeeeee e
3.6 Teknik dan Metode Pengumpulan Data .....ccccceevvveenniinnnnnn..
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian ...........cooooiiiiiiimmn e
4.2 Pelaksanaan Penelitian................cemecceeeeeiiiienie e
4.3 Temuan Penelitian ...........ccc.veveiii e
4l4\Bembahasans, ... M. 5 AQ\D el S0 [ BN 110
PENUTUP

B Kesimpulgl-at " i, S, s AL
SRR Sarany ()., N N B N OV LA

DAFTAR REST A KA. . e S L L LY

Xii



DAFTAR TABEL

Halaman

2.1. Proses Pembelajaran IPS Pokok Bahasan UaladuMdedia Permainan

L =T =1 o o - OO UUPPPPPPIPPRPP RIS 11
3.1 Kiriteria Keaktifan Siswa Klasikal.......cccccccoeiiiiiiiiiiiiiiiiiceeenn 26
3.2 Kiriteria Hasil Belajar .............uuvvceemeuiiiiiiiiiiee e 27
4.1. Ketuntasan Hasil Belajar PrasikIuS .....cccc..ooviiiiiiiiiiiiieeeceecceeeeeeiies 29
4.2. Data Hasil Belajar Siswa Pra SIKIUS ..o, 29
4.3. Jadwal Pelaksanaan Penelitian ... 03
4.4. Hasil Aktivitas Siswa SIKIUS 1..........ocociiiiiiiiiiiiiiiicceeeee e 35
4.5. Data Hasil Belajar Siswa SIKIUS | ......coceuiiiiiiiiiiiiiiiiecee e 36
4.6. Ketuntasan Hasil Belajar Siswa SIiKIUS L ..vvveeiiiiiiiiniiiiiniiiiiiiiinns 36
4.7. Hasil Aktivitas Siswa SIKIUS 11 ..o 40
4.8. Data Hasil Belajar Siswa SIKIUS 11.....coueeeriieiiiiieeeiriiiiiieeie e 40
4.9. Persentase Aktivitas Siswa per Indikator...........cccoeeevieeeeeeiiiieeeeneinnnns 42
4.10 Persentase Aktivitas Siswa Klasikal .......cc.......ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn. 43
4.11 Peningkatan HasSil Belajar.............coeeeeremmminaeeeeeeeeeieeeeeeiiiennnnns 44

Xiii



2.1.
3.1.
4.1.
4.2.

DAFTAR GAMBAR

Halaman
Proses Komunikasi dengan Media ......cccecceooeeeeeeeeeeieeeeeeeiiniiinnn. 7
Modifikasi Model Penelitian Kemmis dan Mc Bagt...............cc..coeeeee. 20
Grafik Persentase Aktivitas Siswa Siklusd tla..............ccccoeeeeeeiin. 43
Hasil Belajar Siswa Pra Siklus, Siklus I dlan...................ccccceevvvennnns 44

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman

A, Matrik PENEITIAN ....oe oo e e et eens 46
B. Instrumen Pengumpulan Data ..........oocceeeemiiiiineeeeeeeen 48
C. Lembar Wawancara

C. 1. Lembar Wawancara Guru Sebelum Tindakan....ccc......cc.cc....... 49

C. 2. Lembar Wawancara Guru Setelah Tindakan. .ccce..ceovevveenveeneen.o. 51

C. 3. Lembar Wawancara Siswa Setelah Tindakan. ......................... 53
D. Lembar Observasi Aktivitas

D. 1. Lembar Observasi Aktivitas Guru Mengajar...............uvvvvvnnnnnnn. 55
E. Dokumentasi Hasil dan Analisis Ulangan IPS Kélh........................... 57
F. Langkah — langkah / Cara Permainan Ular Tangga................ccccee..... 59
G. Silabis ... e % BPECSN F AN\ L 61
H. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

H. 1. RPP Sebelum Tindakan ........ccoooooeeeee e 62

H . 2.8RPP Siklus Te . ey i i o e A e e emnens 67

H. 3. RBP:SikitisHl .. 50 a0 S e T AN\, 72
I. Kisi-Kisi, Soal Tes dan Kunci Jawaban

I. 1. Kisi—kisi, Soal Tes dan Kunci Jawaban&ein Tindakan .......... 75

I. 2. Kisi —kisi, Soal Tes dan Kunci Jawabanl®&H ........c..cccccevvnnen.. 78

I. 3. Kisi —kisi, Soal Tes dan Kunci Jawabanh&HIl .............cc.ooon.e... 81
J. Hasil Wawancara

J. 1. Hasil Wawancara Guru Sebelum Tindakan.........cc.ccovveveeeeenn... 85

J. 2. Hasil Wawancara Guru Setelah Tindakan.............ccoooevvveeian.. 87

J. 3. Hasil Wawancara Siswa Setelah Tindakam..cccc...ocvvevveveeeneennen. 89

K. Hasil Observasi Aktivitas Guru Mengajar

XV



K. 1. Hasil Observasi Aktivitas Guru pada Siklus.L............cccccevennnnne 90
K. 2. Hasil Observasi Aktivitas Guru pada Siklus.l..................coeee. 92

. Hasil Observasi Aktivitas Siswa
L. 1. Hasil Observasi Aktivitas Siswa SIKIUS |.cccoevnvineeiiii 94
L. 2. Hasil Observasi Aktivitas Siswa SIKIUS L........coevveeiiiieiiiii, 96

. Hasil Belajar pada Tes Akhir Siklus

M. 1. Hasil Belajar PrasiKIUS ..............ommmieeemiiimiiiiiee e 98
M. 2. Hasil Belajar SIKIUS ©..............ovtmmmmmeeeeeeeeeeeeeieeeiinse e 99
M. 3. Hasil Belajar SIKIUS Tl ........oooviiiieeeeeiieee e aLo

. Foto Kegiatan Pembelajaran Menggunakan Medim&ean Ular Tangga

................................................................................................. 101
. Surat lin Penelitian ...........ooooi e 104
. Surat Keterangan telah Melakukan PenelitianSkolah ..................... 105
. Rivi@yatvidup M. B ... 0. AR Q\) e L 106

XVi



