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RINGKASAN
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Pembelajaran fisika dapat diartikan sebagai proses belajar mengajar yang
didalamnya mempelajari alam dan kejadian-kejadiannya. Salah satu permasalahan
yang terdapat dalam pembelajaran fisika saat ini adalah lemahnya proses
pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru fisika
kelas XI-IPA SMA Negeri 1 Kencong, diperoleh informasi bahwa guru sudah
melakukan pembelajaran dengan baik namun persiapan bahan ajar pembelajaran
fisika yang akan digunakan saat proses pembelajaran masih kurang. Informasi lain
yang diperoleh, kurang lebih 85% siswa lebih senang bermain game di komputer
daripada membaca buku fisika. Hal ini menyebabkan guru harus bekerja ekstra
keras dalam menyampaikan materi pembelajaran fisika kepada siswa.

Strategi yang dapat dilakukan oleh peneliti untuk mengatasi permasalahan
di atas dengan melakukan penelitian pengembangan suatu bahan ajar berbasis
instructional game pada pembelajaran fisika di SMA Negeri 1 Kencong yang
dapat digunakan oleh guru dan siswa dalam proses pembelajaran. Instructional
game merupakan sebuah program permainan yang dibuat semenarik mungkin
dengan tujuan untuk menarik minat siswa terhadap materi pembelajaran yang
disampaikan sehingga tujuan pembelajaran dapat dicapai secara efektif. Dalam
penggunaan instructional game ini terdapat peraturan-peraturan yang harus ditaati
oleh siswa sebagai pengguna instructional game.  Bahan ajar berbasis
instructional game pada pembelajaran fisika di SMA Negeri 1 Kencong yang
dihasilkan terdiri atas: (1) silabus pembelajaran; (2) RPP; (3) buku ajar; (4) latihan

soal; dan (5) soal tes evaluasi. Tujuan penelitian pengembangan ini adalah untuk
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mengetahui validitas bahan ajar berbasis instructional game pada pembelajaran
fisika di SMA Negeri 1 Kencong, mengetahui respon siswa, dan efektivitas
pembelajaran terhadap penggunaan bahan ajar berbasis instructional game pada
pembelajaran fisika di SMA Negeri 1 Kencong yang dikembangkan.

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
menghasilkan bahan ajar berbasis instructional game pada pembelajaran fisika di
SMA Negeri 1 Kencong. Pengembangan bahan ajar berbasis instructional game
pada pembelajaran fisika di SMA Negeri 1 Kencong menggunakan model
pengembangan perangkat pembelajaran 4-D. Keterbatasan waktu dan biaya
menyebabkan penelitian pengembangan ini memodifikasi model pengembangan
perangkat pembelajaran 4-D menjadi tiga tahapan yaitu tahap pendefinisian, tahap
perancangan, dan tahap pengembangan. Alat perolehan data yang digunakan
adalah lembar validasi, lembar angket respon, serta lembar pre-test dan post-test.
Metode perolehan data yang digunakan adalah wawancara, dokumentasi, validasi
logic, angket, dan tes. Data yang didapatkan adalah validasi /ogic bahan ajar
berbasis instructional game pada pembelajaran fisika di SMA Negeri 1 Kencong,
respon siswa, dan efektivitas pembelajaran.

Hasil validasi logic mendapatkan kesimpulan bahwa bahan ajar berbasis
instructional game pada pembelajaran fisika di SMA Negeri 1 Kencong
berkategori valid dengan nilai 4,15. Uji pengembangan dilaksanakan di kelas XI-
IPA 4 SMA Negeri | Kencong. Siswa kelas XI-IPA 4 SMA Negeri 1 Kencong
memberikan respon 81,19% positif dan 18,81% negatif terhadap penggunaan
bahan ajar berbasis instructional game pada pembelajaran fisika di SMA Negeri 1
Kencong. Bahan ajar berbasis instructional game pada pembelajaran fisika di
SMA Negeri 1 Kencong memiliki kriteria efektif untuk digunakan dalam
pembelajaran karena taraf efektivitas (17) yang didapatkan dari rata-rata nilai pre-

test dan post-test yaitu 83,53%.

viii



PRAKATA

Puji syukur ke hadirat Allah SWT, atas segala rahmat dan karunia-Nya

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan

Bahan Ajara Berbasis Instructional Game pada Pembelajaran Fisika di SMA

Negeri 1 Kencong”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat

menyelesaikan pendidikan strata satu (S1) pada Program Studi Pendidikan Fisika

Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas

Jember.

Penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak. Oleh

karena itu, penulis menyampaikan terima kasih kepada:

1.

Drs. Albertus Djoko L., M.Si. selaku Dosen Pembimbing Utama, Dr.
Yushardi, S.Si., M.Si. selaku Dosen Pembimbing Anggota yang telah
meluangkan waktu dan pikiran serta perhatiannya guna memberikan
bimbingan dan pengarahan demi terselesainya penulisan skripsi ini;

Drs. Trapsilo Prihandono, M.Si. selaku Dosen Pembahas dan sebagai validator
dan Rifati Dina H., S.Pd., M.Si. yang telah bersedia meluangkan waktu dan
pikiran sebagai validator;

Dr. Sudarti, M.Kes. selaku Dosen Pembimbing Akademik yang telah bersedia
membimbing dan pengarahan dalam menempuh mata kuliah selama ini;
Seluruh Bapak dan Ibu dosen yang telah memberikan bekal ilmu selama
menyelesaikan studi di Program Pendidikan Fisika;

Drs. H. Abdul Wahid, M.Si. selaku Kepala SMA Negeri 1 Kencong yang telah
memberikan izin penelitian;

Kustanto, S.Pd. selaku guru mata pelajaran fisika yang telah membantu dan
membimbing dalam pelaksanaan penelitian serta sebagai validator;

Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah memberikan
bantuan dan dukungan dalam penyelesaian skripsi ini.

iX



Besar harapan penulis bila segenap pembaca memberikan kritik dan saran
yang bersifat membangun demi kesempurnaan penulisan selanjutnya. Akhirnya

penulis berharap, semoga skripsi ini dapat bermanfaat. Amin.

Jember, 24 September 2013 Penulis



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ....ccooooiiiiiiiiiiieeeieec e
HALAMAN PERSEMBAHAN ...,
HALAMAN MOTO .....cooooiiiiiiiiiiiiieiieceee
HALAMAN PERNYATAAN ...
HALAMAN PEMBIMBINGAN ...
HALAMAN PENGESAHAN ...,
RINGKASAN ...

DAFTAR TABEL ...
DAFTAR GAMBAR ......ccccooiiiiiiiiiiiiciieeee
DAFTAR LAMPIRAN ...t
BAB I. PENDAHULUAN .......ccccooiiiiiiiniicnee.
1.1 Latar Belakang .....................ccccoovvnnnen.
1.2 Rumusan Masalah ..............................
1.3 Tujuan Penelitian ......................ccccneee.
1.4 Manfaat Penelitian .................................
BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA ...
2.1 Pembelajaran Fisika .................................
2.2 Bahan Ajar............ccoooeeiieiiiiiineee,

2.3 Instructional Game ......................c...ccouu.....

2.4 Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran 4-D .............

2.5 Gerak Lurus dengan Analisis Vektor ......
2.5.1 Posisi Benda pada Suatu Bidang .......

2.5.2 Kecepatan Benda pada Suatu Bidang
2.5.3 Percepatan Benda pada Suatu Bidang

X1

Halaman
i

1
1ii
v
v
Vi
vii
X
Xi
Xiii
X1V

XV

O© 9 N & W n A

11
13
13
14
15



2.5.4 Hubungan Posisi
2.6 Respon Belajar Siswa

, Kecepatan, dan Percepatan ..................

2.7 Efektivitas Pembelajaran ...
BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN .......cccooiiiiiiniiiiceiccee

3.1 Jenis Penelitian..........

3.2 Subjek Penelitian Pengembangan ...........................ccol

3.3 Tempat dan Waktu Uji Pengembangan ..................................

3.4 Definisi Operasional Variabel ..........................o,

3.5 Desain Penelitian Pengembangan .....................occoocviieninnnnnnn,

3.5.1 Tahap Pendefinisian .............ccccevevriiieeiiciiieerieee e,

3.5.2 Tahap Perancangan .............ccccccovvevvieieeeeeeeiniiniieeeeee e

3.5.3 Tahap Pengembangan .............cccceeevvveeenciieeieeniieee e,

3.5.4 Tahap Penyebaran ...........cccccceeevviiiiieeriiee e

3.6 Instrumen dan Metode Perolehan Data .........................onl

3.6.1 Instrumen Perolehan Data ...........cooeeeveiiiieeiiiiieeeiiieeeeeenn.

3.6.2 Metode Perolehan Data ..........oovvveveeeeiiiiieeiiieeieiieeeeeeen,

3.7 Metode Analisis Data

BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN .....cciiiiiiiiiiceeeceec e

4.1 Deskripsi Hasil Pengembangan ......................coocoiiiiiiinnnnnnn,

4.1.1 Deskripsi Bahan Ajar Berbasis Instructional Game pada

pembelajaran fisika di SMA Negeri | Kencong .................

4.1.2 Validasi Logic ...

4.1.3 Validasi Empirik

4.2 Pembahasan ..............
BAB 5. PENUTUP ................
5.1 Kesimpulan ...............

5.28aran ..............oel

DAFTAR BACAAN .............

LAMPIRAN-LAMPIRAN

X1l

16
17
17
19
19
19
19
20
21
22
25
26
28
28
28
31
32
36
36

36
38
43
47
53
53
53
55



DAFTAR TABEL

Halaman

3.1 Kriteria EfeKtivitas ......cccceirviiiiiiiiniiiiiiceiccec e 35
4.1 Hasil Validasi Logic Bahan Ajar Berbasis Instructional Game pada

Pembelajaran Fisika di SMA Negeri 1 Kencong .........c..ccccveveeeneennns 39
4.2 Kritik dan Saran dari Validator Terhadap Bahan Ajar Berbasis
Instructional Game pada Pembelajaran Fisika di SMA Negeri

T KENCONE ..cviiviiieie ettt ettt e e ettt e e e e e s seearaa e e e e e e ensenraaeee s 42

4.3 Data Angket ReSpon SISWa .........ccceeevcuiieeeiiiiieee e 43

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Halaman
2.1 Posisi Benda pada Bidang ............ccccoevoiiiiiiiiiiineeee e 13
2.2 Posisi Benda yang Bergerak pada Bidang ...........ccccccevviiiniiiniieennnen. 14
3.1 Tahap Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Pengembangan
AoD e 21
3.2 Analisis Peta Konsep Materi Gerak Lurus dengan Analisis Vektor .... 24
4.1 Presentase Respon Siswa pada Setiap Aspek .......cccvvvvveeeviiciivieeeeennn. 46
4.2 Presentase Respon Siswa pada Seluruh Aspek ........ccoeeevveiiviiieeennnnn. 46
4.3 Nilai Evaluasi Pembelajaran Siswa .........cccocccceiiiiiiiiiiiiiiieeieee, 47

X1V



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman

A. Matriks Penelitian ..........cccoovueiriiiiiiiiiniiiiicceeeee e 58
B. Analisis Data Validasi LOZIC ......cccccceeeveeeeiiiieeeiiiee e 60
B.1 Analisis Data Validasi Logic pada Silabus Pembelajaran ........... 60

B.2 Analisis Data Validasi Logic pada RPP ...........ccccoeovviiiiiinnnns 61

B.3 Analisis Data Validasi Logic pada Buku Ajar Siswa .................. 62

B.4 Analisis Data Validasi Logic pada Soal Latihan Soal ................. 63

B.5 Analisis Data Validasi Logic pada Soal Tes Evaluasi ................. 64
B.5a Analisis Data Validasi Logic pada Soal Pre-Test ............... 64

B.5b Analisis Data Validasi Logic pada Soal Post-Test ............. 65

B.6 Contoh Hasil Validasi LOZIC ......cceeveeeeeeiiiiieiieeeeiee e 66

C. Analisis Data Angket Respon Siswa .........ccccevviiieiiiiiireneiiiee e 79
C.1 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-1 ....... 79

C.2 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-2 ....... 81

C.3 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-3 ....... 83

C.4 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-4 ....... 85

C.5 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-5 ....... 87

C.6 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-6 ....... 89

C.7 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-7 ....... 91

C.8 Analisis Data Angket Respon Siswa Terhadap Aspek Ke-§ ....... 93

C.9 Contoh Hasil Angket Respon SisWa .........cccceveeeeeevccinieeeeieeeenenns 95

D. Analisis Data Tes Evaluasi ......c.cccoceeviiiviiniiniiiniiniiiicccecnecee, 96
D.1 Analisis Data Efektivitas Pembelajaran .............cccocccceeiiiinn, 96

D.2 Analisis Data Jawaban Soal Pre-Test .........cccoecveeiveiieeieiinnenenns 97

D.3 Analisis Data Jawaban Soal Post-Test .........cccceceevcueieveeenuncenns 99

D.4 Contoh Hasil Pre-Test ..........ccccceeveeemiiinciiiniiieniicnieenieeeieens 101
D.4a Contoh Hasil Pre-Test Nilai Terrendah ............ccccceeeeeee 101

XV



D.4b Contoh Hasil Pre-Test Nilai Tertinggi ..........ccceeeeveeeeeunnen..

D.5 Contoh Hasil Post-Test ..........

D.5a Contoh Hasil Post-Test Nilai Terrendah ........ccceevvveeeeennnn..
D.5b Contoh Hasil Post-Test Nilai Tertinggi ........cccceeeveeeeennnee..

Instrumen Pembelajaran ...............
E.1 Silabus Pembelajaran .............
E.2 RPP Pertemuan Pertama ........
E.3 RPP Pertemuan Kedua ...........
E.4 Buku Ajar Siswa ..........cc........
E.5 Kisi-kisi Soal Latihan Soal .....
E.6 Kisi-kisi Soal Pre-Test ...........
E.7 Kisi-kisi Soal Post-Test ..........

Print Screen Bahan Ajar Berbasis [Instructional Game pada

Pembelajaran Fisika di SMA Negeri 1 Kencong .........cccceeeevvveennnne.

Dokumentasi Penelitian ................

Surat Izin Penelitian .....................

Surat Keterangan Pasca Penelitian

XVi

103
105
105
107
109
109
114
121
128
139
149
159

168
175
178
179



	awal.pdf
	1 sampul.pdf
	2 Halaman Judul.pdf
	3 halaman PERSEMBAHAN.pdf
	4 halaman motto.pdf
	IMG_0001.pdf
	6 halaman pembimbing.pdf
	IMG.pdf
	8 RINGKASAN.pdf
	9 PRAKATA.pdf
	10 DAFTAR ISI.pdf
	11 Daftar Tabel.pdf
	12 Daftar Gambar.pdf
	13 DAFTAR LAMPIRAN.pdf

	3 isi.pdf
	Lampiran.pdf
	lampiran g warna.pdf
	A lampiran.pdf
	A MATRIKS PENELITIAN.pdf
	B analisis data validasi logic.pdf
	B6 contoh hasil validasi logic.pdf
	C Data Angket Respon Siswa.pdf
	C9 contoh hasil angket.pdf
	D1 Efektifitas.pdf
	D2 analisis butir soal.pdf
	D4 contoh hasil Pre-test.pdf
	E1 Silabus.pdf
	E2 RPP pertemuan 1.pdf
	E3 RPP pertemuan 2.pdf
	E4 Buku ajar.pdf
	E5 kisi-kisi latihan soal.pdf
	E6 kisi-kisi soal pretest.pdf
	E7 kisi-kisi soal posttest.pdf

	Lampiran berwarna.pdf
	F Print screen.pdf
	G Dokumentasi penelitian.pdf
	H. Surat izin.pdf
	I. surat keterangan.pdf



