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RINGKASAN

Peningkatan Aktivitas dan Hasl Belajar IPS Pokok Bahasan Uang Méealui

Media Permainan Ular Tangga pada Siswa Kelas |11 SDN Antirogo 03 Jember

Tahun Pelagjaran 2010/2011; Dewi Taofan Wijayantie; 080210204200; 2011; 48
halaman; Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar; Fakultas Keguruan dan
lImu Pendidikan; Universitas Jember

Hasil observasi pendahuluan menunjukkan bahwa pembelajaran IPS yang
diajarkan masih menggunakan media yang sederhana dan kurang bervariasi yaitu
ceramah, mencatat dan penggunaan buku cetak serta penugasan saja sehingga
pembelajaran cenderung membosankan dan dikuasai oleh guru saja. Hal ini menjadi
salah satu faktor masih rendahnya hasil belajar siBaaggunaan media permainan
ular tangga dapat meningkatkan hasil belajar dan ketuntasan siswa, , karena dengan
menggunakan media permainan ular tangga pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan. Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) untuk meningkatkan aktivitas
belajar siswa pada mata pelajaran IPS pokok bahasan uang melalui media permainan
ular tangga kelas; (2) untuk meningkatkan hasil belajar siswa mata pelajaran IPS
pokok bahasan uang melalui media permainan ular tangga kelas; (3) untuk
meningkatkan ketuntasan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPS pokok
bahasan uang melalui media permainan ular tangga.

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Antirogo 03 kecamatan Sumbersari
kabupaten Jembsmang terdiri dari 26 siswa, 14 orang siswa laki-laki dan 12 orang
siswa perempuan. Siswa dibagi menjadi 5 kelompok yang heterogen. Penelitian ini
menggunakan penelitian kualitatif dan jenis penelitiannya adalah penelitian tindakan
kelas yang dilakukan sebanyak 2 siklus dan diawali dengan pra siklus. Metode
pengumpulan data melalui tes, observasi, wawancara dan dokumentasi. Teknik

analisis data yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Deskriptif

viii



kualitatif digunakan untuk menganalisis data observasi, wawancara dan
dokumentasi, sedangkan deskriptif kuantitatif digunakan untuk menganalisis tes
individu, dan tes kelompoKkTeknik analisis data yang digunakan yaitu: aktivitas
siswa dan ketuntasan hasil belajar.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah: (1) aktivitas siswa selama
pembelajaran IPS menggunakan media permainan ular tangga mengalami
peningkatan dan termasuk pada kategori aktivitas siswa yang aktif; (2) hasil belajar
siswa selam pembelajaran mengalami peningkatan dan sesuai Kriteria Ketuntasan
Minimal; (3) Pembelajaran IPS menggunakan media permainan ular tangga dapat
meningkatkan ketuntasan hasil belajar siswa kelas 11l SDN Antirogo 03 Kecamatan

Sumbersari Kabupaten Jember.



