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ABSTRAK
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Strategi PembelajaraQuantum Teachinglan Contextual Teaching and
Leaning (CTL) merupakan pembelajaran yang mengkaitkatara materi dan
situasi dunia nyata siswa yang dilaksanakan desgasana yang menyenangkan,
bebas, santai, dan menggairahkan sehingga haajhbelapat tercapai. Strategi
pembelajaran tersebut dapat diciptakan melalui pievam, salah satunya adalah
permainan kartu kwartet. Tujuan penelitian ini atlaluntuk mengetahui
perbedaan hasil belajar siswa dalam pembelajaratodbi permainan kartu
kwartet dan pembelajaran konvensional dan mengetakfektivitas relatif
pembelajaran tersebut. Metode pengumpulan data gigngakan adalah metode
dokumentasi, observasi, interview, tes dan andBata yang diperoleh sebagai
hasil belajar terdiri dari 3 aspek yaitu aspek ktigrafektif, dan psikomotorik.
data-data tersebut dianalisis menggunakardan dihitung efektivitas relatifnya.
Dari penelitian ini diperolehaber= 1,99 daniung pada aspek kognitif 3,65; pada
aspek afektif 13,05; sertaul,g pada aspek psikomotorik 6,33 menunjukkan ada
perbedaan yang signifikan antara pembelajaran meglarmainan kartu kwartet
dengan pembelajaran konvensional pada aspek Kogiéktif, dan psikomotorik
karena fiwng > taver Nilai rata-rata aspek kognitif pada kelas permaitkartu
kwartet sebesar 66,816,74 dan rata-rata aspek kognitif pada kelas kogioeal
sebesar 60,93 8,36. Nilai rata-rata pada aspek afektif untukakepermainan
kartu kwartet sebesar 87,3113,28 dan untuk kelas konvensional sebesar 56,24
8,65. Sedangkan nilai rata-rata aspek psikomotanikik kelas permainan kartu
kwartet sebesar 83,35 15,05 dan untuk kelas konvensional sebesar 68,23
19,10. Nilai efektivitas kelas permainan kartu kigayaitu sebesar 9,65 % untuk
aspek kognitif, 55,25 % untuk aspek afektif, dan,398 % untuk aspek
psikomotorik. Untuk penelitian selanjutnya idealriielas yang efektif jika tiap
kelas tidak lebih dari 20 siswa dan perlu adanyefitgan lebih lanjut tentang
pembelajaran melalui permainan dengan mengkomikerasnetode permainan
dengan metode yang lain agar tujuan pembelajansat dercapai secara optimal.
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