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190. SESUNGGUHNYA DALAM PENCIPTAAN LANGIT DAN BUMI,  DAN 

SILIH BERGANTINYA MALAM DAN SIANG TERDAPAT TANDA-TA NDA 

BAGI ORANG-ORANG YANG BERAKAL, 

191. (YAITU) ORANG-ORANG YANG MENGINGAT ALLAH SAMBI L 

BERDIRI ATAU DUDUK ATAU DALAM KEADAN BERBARING DAN MEREKA 

MEMIKIRKAN TENTANG PENCIPTAAN LANGIT DAN BUMI (SERA YA 

BERKATA): "YA TUHAN KAMI, TIADALAH ENGKAU MENCIPTAK AN INI 

DENGAN SIA-SIA, MAHA SUCI ENGKAU, MAKA PELIHARALAH KAMI 

DARI SIKSA NERAKA”. 

(QS. ALI IMRON 190-191) 
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RINGKASAN 
 
 

Pembuatan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web (Web Based Learning for 

Physics) pada Materi Kinematika Gerak Lurus SMA Kelas X Semester 1, 

Suprisdiantoko, 020210102224, 2007, 107 halaman, Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember. 

 

 

Perkembangan teknologi internet saat ini  membawa dampak pada pengembangan 

pembelajaran di bidang pendidikan, khususnya mata pelajaran fisika yang relatif kurang 

disukai oleh siswa. Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah menghasilkan 

desain media pembelajaran fisika berbasis web. 

Penelitian dilaksanakan  di Laboratorium Komputer  Program Pendidikan Fisika 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember dan pengambilan data 

sekunder dilakukan di SMA Negeri 2 Jember. Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah metode eksplorasi, interview, literatur, angket dengan melibatkan responden 

yang terdiri dari siswa, guru, mahasiswa dan desainer web. Analisis yang digunakan 

adalah analisis kualitatif. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah media pembelajaran fisika berbasis 

web pada materi pokok Kinematika Gerak Lurus SMA kelas X semester 1. Kseimpulan 

dari hasil penelitian ini adalah antara kesesuaian antara kriteria desain dengan hasil dari 

para informan pada saat uji visualisasi. 

 

 

Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Jember. 
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