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RINGKASAN

Pembuatan Media Pembelajaran Fiska Berbasis Web (Web Based Learning for
Physics) pada Materi Kinematika Gerak Lurus SMA Kelas X Semester 1,
Suprisdiantoko, 020210102224, 2007, 107 halamansdn Pendidikan MIPA Fakultas

Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Jember.

Perkembangan teknologi internet saat ini membaavapak pada pengembangan
pembelajaran di bidang pendidikan, khususnya melggran fisika yang relatif kurang
disukai oleh siswa. Tujuan yang ingin dicapai daf@nelitian ini adalah menghasilkan
desain media pembelajaran fisika berbasis web.

Penelitian dilaksanakan di Laboratorium KomputBrogram Pendidikan Fisika
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universiteamller dan pengambilan data
sekunder dilakukan di SMA Negeri 2 Jember. Metodegydigunakan dalam penelitian
ini adalah metode eksplorasi, interview, literaamgket dengan melibatkan responden
yang terdiri dari siswa, guru, mahasiswa dan desaiweb. Analisis yang digunakan
adalah analisis kualitatif.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah mggembelajaran fisika berbasis
web pada materi pokok Kinematika Gerak Lurus SMAakeX semester 1. Kseimpulan
dari hasil penelitian ini adalah antara kesesuargara kriteria desain dengan hasil dari

para informan pada saat uji visualisasi.

Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Kegurdan Ilmu Pendidikan, Universitas

Jember.
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