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RINGKASAN

Penerapan metode inquiry dengan media kartu permainan untuk meningkatkan
hasil belajar perkalian pada siswa kelas 2 SDN 1 Bucor Kulon Pakuniran-
Probolinggo Pada semester genap tahun pelajaran 2010-2011; Nur Qomariyah Ira
Septa, 080210204314; 2011: 52 halaman; Jurusan llmu Pendidikan Program Studi S1
Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan IImu Pendidikan Univeritas Jember.

Secara spesifik masalah yang berhasil diidentifikasi dalam pembelajaran
matematika di SDN 1 Bucor Kulon adalah penentuan penerapan metode dalam
pembelajaran, matematika selalu dianggap sulit oleh kebanyakan siswa, serta kurang
menariknya penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar, karena
ketidaksiapan guru dalam membuat media dengan alasan waktu yang terbatas. Hal
tersebut sangat berdampak terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika.
Sebagai skor awal diambil hasil ulangan pada materi sebelumnya dan menunjukkan
bahwa hasil belajar siswa masih rendah, yaitu hanya 60% dari 30 siswa yang mencapai
nilai KKM.

Berdasarkan dari uraian di atas, diperoleh rumusan masalah vyaitu: 1)
Bagaimana meningkatkan aktivitas belajar siswa kelas 2 di SDN 1 Bucor Kulon
Pakuniran-Probolinggo melalui penerapan media kartu permainan dalam perkalian? 2)
Bagaimana meningkatkan hasil belajar siswa kelas 2 di SDN 1 Bucor Kulon
Pakuniran-Probolinggo melalui penerapan media kartu permainan dalam perkalian?

Tujuan dari penelitian ini adalah: 1) Untuk meningkatkan aktivitas belajar
siswa kelas 2 di SDN 1 Bucor Kulon Pakuniran-Probolinggo melalui penerapan media
kartu permainan dalam perkalian. 2) Untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 2 di
SDN 1 Bucor Kulon Pakuniran-Probolinggo melalui penerapan media kartu permainan

dalam perkalian.



Penelitian ini dilakukan dalam 2 Siklus dan masing-masing siklus terdiri atas 2
pertemuan. Pelaksanaan penelitian ini dilaksanakan di SDN 01 Bucor Kulon Kecamatan
Pakuniran Kabupaten Probolinggo. Pengambilan data dalam penelitian ini dimulai pada
tanggal 22 Oktober 2010 sampai tanggal 9 Mei 2011, subyek penelitian adalah siswa
kelas 11 dengan jumlah siswa 30 anak, terdiri dari 13 laki-laki dan 17 perempuan. Desain
dari penelitian ini adalah model Kemmis Mc Taggart, dengan melalui empat tahap yaitu
perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi. Data-data dalam penelitian diperoleh
dengan menggunakan metode observasi, wawancara, test, dan dokumentasi. Penelitian
ini dibantu oleh 2 orang observer jadi jumlah observer keseluruhan adalah 3 observer
dengan rincian observer 1 (guru yang mengajar) meneliti aktivitas siswa, observer 2 juga
meneliti aktivitas siswa dan observer 3 (rekan peneliti) meneliti aktivitas guru.

Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan
aktivitas dan hasil belajar siswa dibandingkan pembelajaran sebelumnya. Hasil
observasi untuk mengetahui aktivitas belajar siswa, diketahui pada siklus | pertemuan 1
presentase yang diperoleh mencapai sebesar 68,4% sedangkan pada pertemuan 2
presentase yang diperoleh mencapai 75%. Pertemuan 3 presentase yang diperoleh
mencapai 85% sedangkan pertemuan ke-4 mencapai 86%. Hasil tersebut menunjukkan
peningkatan aktivitas siswa dari pertmuan 1 sampai pertemuan 4 sebesar 17,6%. Untuk
presentase ketuntasan hasil belajar siswa secara klasikal pada pertemuan 1 sebesar 73%
dari 30 siswa, 22 siswa telah tuntas dan 8 siswa belum tuntas. Sedangkan presentase
ketuntasan hasil belajar siswa pada pertemuan 2 mencapai 83% dari 30 siswa, dengan
rincian 25 siswa telah tuntas dan 5 siswa belum tuntas. Sedangkan pada siklus Il
presentase ketuntasan hasil belajar siswa secara klasikal pada pertemuan 3 sebesar 93%
dari 30 siswa, 28 siswa telah tuntas dan 2 siswa belum tuntas. Namun pada pertemuan 4
presentase ketuntasan hasil belajar siswa menurun menjadi 90% dari 30 siswa, dengan

rincian 27 siswa telah tuntas dan 3 siswa belum tuntas. Meski mengalami penurunan di



pertemuan 4 penelitian ini tetap dikategorikan berhasil karena telah melebihi daya serap
75% dari jumlah siswa keseluruhan. Hasil tersebut menunjukkan presentase hasil belajar
siswa dari siklus I ke siklus Il meningkat sebesar 17%.

Kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah penggunaan media kartu pada
perkalian dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa mata pelajaran
matematika pada materi perkalian pada siswa kelas Il SDN 01 Bucor Kulon Kabupaten
Probolinggo tahun pelajaran 2010/2011.
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