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RINGKASAN

Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Game Tournament (TGT) dengan

Media Kartu Bilangan untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa dalam Sub
Pokok Bahasan Operasi Bilangan Kuadrat Dan Akar Pagkat Dua pada
Siswa Kelas V SDN Kembiritan 04 Banyuwangi Tahun Agran 2010/2011
Witantri Daniar, 080210204187; 2010: 68 halamangkRam Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan limu Eléwdi Universitas Jember.

Matematika merupakan salah satu ilmu dasar yarmeban cukup besar, baik
dalam kehidupan sehari-hari maupun dalam pengerabaiigpu pengetahuan dan
teknologi. Namun hasil belajar siswa pada matajgrela matematika tergolong
rendah. Hal ini dikarenakan dalam penyampaian fnaggiru cenderung
menggunakan teknik dan media yang monoton sehikggag menarik minat siswa
dalam belajar.

Melalui penerapan pembelajaran kooperatif Tiam Game Tournament
(TGT) dengan media kartu bilangan, siswa diajak untu&jdresecara berkelompok
dan bermain kartu bilangan secara berulang-ulangatepemberian penghargaan di
setiap akhir pembelajaran. Hal ini dapat memberikeondisi belajar yang
menyenangkan, meningkatkan keterampilan sosial akdivitas siswa, membantu
siswa dalam menyelesaikan operasi hitung akar Rtiatém akar pangkat dua yang
telah dipelajari melalui kegiatan atau belajar sedaerkelompok, sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar. Tujuan dari penelitimn adalah: (1) mengetahui
pelaksanaan pembelajaran kooperatif figam Game Tournament (TGT) dengan
media kartu bilangan dalam sub pokok bahasan apleifasgan kuadrat dan akar
pangkat dua, (2) mengetahui ketuntasan hasil betigava melalui pembelajaran
kooperatif tipeTeam Game Tournament (TGT) dengan media kartu bilangan dalam
sub pokok bahasan operasi bilangan kuadrat darpakgkat dua.

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Kembiritan O4aseV yang terdiri 20

siswa, 11 siswa laki-laki dan 9 siswa perempuasw&idibagi menjadi empat

vii



kelompok yang heterogen, untuk pembagian kelompokkitnya didasarkan pada
jumlah tabel kesalahan siswa. Penelitian ini menglan pendekatan kualitatif dan
jenis penelitiannya adalah penelitian tindakan kedabanyak dua siklus. Teknik
pengumpulan data meliputi observasi, wawancarat&manTeknik analisis data yang
digunakan adalah deskriptif kualitatif dan kuantiita Deskriptif kualitatif
menganalisis data berupa observasi dan wawanetangkan deskriptif kuantitatif
menganalisis hasil tes individu.

Pelaksanaan pembelajaran di kelas V dilaksanakaai tamggal 23 Oktober
sampai 6 November dengan subjek penelitian sisvias Ré¢ SDN Kembiritan 04
Genteng Banyuwangi. Data yang dikumpulkan merupakasil dari penilaian
aktivitas siswa, aktivitas guru, dan hasil tes widtli pada saat penerapan
pembelajaran kooperatif tipeeam Game Tournament (TGT) dengan media kartu
bilangan berlangsung. Pada pertemuan |, hasil sasadktivitas individu siswa
mencapai 67%, aktivitas kelompok siswa 79%, alas/guru 67%, dan tes individu
70%. Pertemuan Il, analisis aktivitas individu saswnencapai 70%, aktivitas
kelompok siswa 82%, aktivitas guru 87%, dan tesvidd 85%. Pertemuan llI,
analisis aktivitas individu siswa mencapai 84%,iatiets kelompok siswa 69,5%,
aktivitas guru 85%, dan tes individu 60%. Pertembananalisis aktivitas idividu
siswa mencapai 84%, aktivitas kelompok siswa 84 &Rtiyitas guru 96%, dan tes
individu 90%.

Ketuntasan hasil belajar pada siklus | mencapai,§&#da siklus Il mencapai
85%. Berdasarkan hasil tersebut secara klasikafskelas V mencapai ketuntasan
belajar.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah siswa mengalpeningkatan aktivitas
dan hasil belajar pada sub pokok bahasan opeifasigbn kuadrat dan kar pangkat
dua. Penerapan pembelajaran kooperatif Tggen Game Tournament (TGT) dengan
media kartu bilangan dapat menciptakan suasana glajatan yang aktif,
meningkatkan ketepatan dan kecepatan siswa dalarhitumg, siswa dapat

berinteraksi dengan kelompok belajarnya.
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