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MOTTO

Kekecewaan mengajarkan kita arti kehidupan. Teruskan perjuangan kita walaupun
penuh dengan cucuran keringat dan air mata, hadapilah dan jangan berlari.
Suatu hari kau akan mengerti mengapa Tuhanmu memberi kesulitan itu pada
hidupmu

(Kata mutiara)

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”
(QS.2:286) Al-Qur’an

Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu. Dan boleh jadi
pula kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; Allah mengetahui
apa yang kamu tidak mengetahui.

(QS. Al-Bagarah 2:216)
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RINGKASAN

Penggunaan Multimedia Interaktif untuk Meningkatkan Motivasi dan
Kemandirian Belajar Siswa (Studi Kasus Pada Siswa Kelas X-7 SMA Negeri
Arjasa Semester Ganjil Tahun 2012/2013 Kompetensi Dasar Mengidentifikasi
sistem ekonomi Untuk Memecahkan Masalah Ekonomi); Desy Andriani,
080210391043; 2013 : 134 halaman; Program Studi Pendidikan Ekonomi
Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Jember.

Proses pembelajaran ekonomi yang selama ini berlangsung di SMA
Negeri Arjasa masih secara konvensional, dengan menggunakan media papan
tulis dan bagan. Hal tersebut berdampak pada rendahnya motivasi dan
kemandirian belajar siswa terhadap materi yang dipelajari. Oleh karena itu, guru
harus selektif dalam memilih media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik mata pelajaran ekonomi khususnya pada kompetensi dasar
mengidentifikasi sistem ekonomi untuk memecahkan masalah ekonomi.

Salah satu media yang sesuai dengan karakteristik materi sistem ekonomi
adalah multimedia interaktif. Penggunaan multimedia interaktif diharapkan dapat
membantu proses pembelajaran yang selama ini dilakukan sehingga siswa
memiliki motivasi dan kemandirian yang tinggi.

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mendeskripsikan penggunaan
multimedia interaktif dapat meningkatkan motivasi dan kemandirian belajar
siswa. 2) Meningkatkan motivasi siswa dengan menggunakan multimedia
interaktif. 3) Meningkatkan kemandirian belajar siswa dengan menggunakan
multimedia interaktif.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan
dengan 2 siklus yang terdiri dari beberapa tahapan vyaitu perencanaan,
pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Metode pengumpulan data yang
digunakan yaitu observasi, wawancara, dan dokumen. Penelitian ini
menggunakan analisis data deskriptif dengan pendekatan kualitatif yaitu

memaparkan data yang diperoleh dari hasil pelaksanaan tindakan.

viii



Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif
dapat meningkatkan motivasi dan kemamdirian belajar siswa kelas X-7 SMA
Negeri Arjasa Kabupaten Jember pada mata pelajaran ekonomi. Pada siklus I
diketahui skor rata-rata motivasi belajar sebesar 2 (kategori sedang) dan
mengalami peningkatan pada siklus Il sebesar 2,5 (kategori tinggi). Sedangkan
skor rata-rata kemandirian belajar sebesar 2,1 (kategori cukup) dan mengalami
peningkatan pada siklus Il sebesar 2,6 (kategori tinggi). Berdasarkan hasil
penelitian diatas dapat disimpulkan bahwa penggunaan penggunaan multimedia
interaktif dapat meningkatkan motivasi dan kemandirian belajar siswa. Peneliti
menyarankan kepada Guru ekonomi SMA Negeri Arjasa agar multimedia terus
digunakan sebagai inovasi media pembelajaran yang dapat digunakan untuk

meningkatkan motivasi dan kemandirian belajar siswa.

Kata kunci : Motivasi Siswa, Kemandirian Belajar Siswa, Multimedia Interaktif



PRAKATA

Puji syukur kehadirat Allah SWT, atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya
sehingga skripsi yang berjudul, ” Penggunaan Multimedia Interaktif Untuk
Meningkatkan Motivasi Dan Kemandirian Belajar Siswa (Studi Kasus Pada
Kelas X-7 SMA Negeri Arjasa Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2012/2013
Kompetensi Dasar Mengidentifikasi Sistem Ekonomi Untuk Memecahkan
Masalah Ekonomi)”. ini dapat diselesaikan dengan baik.

Atas bimbingan dari berbagai pihak yang telah membantu dalam
menyusun skripsi ini disampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada
yang terhormat :

1. Prof. Dr. Sunardi, M.Pd, selaku Dekan Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Jember;

2. Drs. Sumarjono, M.Si, selaku Ketua Jurusan Pendidikan Ilmu Pengetahuan
Sosial Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Jember;

3. Drs. Bambang Suyadi, M.Si, selaku Ketua Program studi Pendidikan
Ekonomi Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas Jember;

4. Dr. Sri Kantun, M.Ed selaku Dosen pembimbing I serta (Alm) Pramono Adi
Sarjono dan Drs. Umar HMS selaku Dosen Pembimbing Il yang telah
meluangkan waktu, pikiran, dan perhatian dalam penulisan skripsi ini;

5. Drs. Sukantomo, M.Si selaku Kepala Sekolah dan Ibu Nurul Chomsiyah,
S.Pd selaku Guru Mata Pelajaran Ekonomi, serta seluruh siswa kelas X-7
SMA Negeri Arjasa.

6. Teman-teman superku Faiq wardhani, Friscalia, Lulus, Irani, Tika Dwi,
Andro, Bunda Emi, Ruroh, Iglilah, Eniz, Lusi, Putri noerma, Fransisca,
Agustin, Winda Christanti, Zea Virgin, Alfataini, Aulia, Sari, Risna, Vivin
dan Fahriul yang berbagi kekuatan dan kebahagian bersama-sama.

7. Teman-temanku Pendidikan Ekonomi 2008 R dan NR, terima kasih atas
kebersamaannya;

8. Semua pihak yang telah membantu terselesaikannya skripsi ini.



Keterbatasan pengetahun dan kemampuan menyebabkan skripsi ini belum
sempurna, untuk itu diharapkan saran dan kritik dari pembaca demi

kesempurnaannya. Amin.

Jember, 30 Januari 2013 Desy Andriani

Xi



DAFTAR ISI

Halaman
HALAMAN JUDUL ...ttt et e i
HALAMAN PERSEMBAHAN. .. ... e ii
HALAMAN MOTTO ..ottt s i
HALAMAN PERNYATAAN..... ettt e iv
HALAMAN PERSETUJUAN. ...t v
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt e e e e e e vi
RINGKASAN. ... e e ettt e eneeeneas vii
PRAIK AT A e e et eb e sh e e e e e e snae s iX
DAFTAR IS .ottt e e e e et Xi
DAFTAR TABEL.... .ottt e e e Xiv
DAFTAR GAMBAR. ..ottt e e st e e e e XV
DAFTAR LAMPIRAN. ... et XVi
BAB 1. PENDAHULUAN. . ... 1
1.1 Latar Belakang.........ccoooiiiiiieiiiece e 1
1.2 Rumusan Masalah............ccooiiiiiinicice 5
1.3 Tujuan Penelitian.........coocoeiiiiiiiiiece e 6
1.4 Manfaat Penelitian...........ccooiiiiniiiiiiiei e 6
BAB 2.  TINJAUAN PUSTAKA . ... et 7
2.1 Tinjauan Penelitian Terdahulu.............ccccooiiiiiniineens 7

2.2 Materi Sistem eKONOMI ... .o vee e e e e 10

2.3 Media Pelmbelajaran ekonomi multimedia

INEEraKEIT.....ooie 14
2.3.1 Media Pembelajaran.............ccccooiiii e enn. 14
2.3.2 Manfaant media pembelajaran..............ccoeeveornnne 15
2.3.3 Jenis-jenis media pembelajaran...........ccccoeviirinnne 15
2.4 Multimedia Interaktif .............c.oooiiiii i 17

2.4.2 Langkah-langkah Penggunaan Multimedia Interaktif 19

Xii



2.4.3 Kekurangan dan kelebihan multimedia interaktif

2.4 Motivasi Belajar........ccooooiiiiiii
2.5 Kemandirian Belajar ekonomi.................ocooviiieiinn
2.6 Kerangka Berfikir .........cccooiiiiiiiiiininee s
2.8 Hipotesis Tindakan.............ccccoiiiiiencin e
BAB 3. METODE PENELITIAN. ..o
3.1 Metode Penentuan Lokasi Penelitian dan Subyek
PeNEIITIAN ..o
3.2 Definisi Operasional Variabel ...,
3.3 Desain dan Rencana Penelitian Tindakan.............c.cc.cccceee.
3.5 Metode Pengumpulan Data.............cccoeiviiiiiniieiceneen.
BAB 4. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.......cccoceiiiiin
4.1 Data Pendukung.........ccocoooeiiiiniiiisinie e
4.1.1 Kondisi Sekolah...........cccooooiiiiiiiiii e
4.2 Data Utama........cccceieiiiiiiieic e
421 Proses Pembelajaran Ekonomi  menggunakan
multimedia interaktif.............ccccoooeoiiiiii i
4.2.2 Rekapitulasi Hasil Penelitian............c.ccccooiiincnnnnne.
4.3 Pembahnasan ...
4.4 Kekuatan dan Kelemahan ...
4.4.1 Kekuatan Penelitian ...........ccoooivineniinieicense s
4.4.2 Kelemahan Penelitian ...
BAB 5. PENUTUP.... .o
5.1 KeSIMPUIAN......ccoiiiiiiiii e
5.2 SAFAN......iiiiiiieeie e e
Daftar BACAAN........coooiiiiciiee ittt et et e et e
Lampiran-lampilan..........c.oeeoe e

Xiii

20

21
26
30
31
32

32
32
33
37
44
44
44
45
45

60
63
64
64
64
65
65
65
66
69



2.1

2.2

3.2
3.3
3.4
35
3.6
3.7
4.1
4.2
4.3
4.4
45

DAFTAR TABEL

Halaman

Kompetensi dasar mengidentifikasi sistem ekonomi untuk memecahkan
masalah ekonomi ...
Langkah-Langkah Pembelajaran ekonomi menggunakan multimedia

INEEraKEi. ...
Lembar Observasi motivasi SISWa..........c.eoe v iinine i e
Indikator dan aspek MOTIVASI .........ccceoriireire e
Pedoman Interprestasi Rata-rata motivasi SISWa............ccceevevriniecnieninns
Lembar observasi kemandirian SISWa ...........ccceverriciinieniinise e
Indikator dan aspek kemandirian SISWa.............cooiiiiiiiiiiiii i,
Pedoman Intepretasi skor rata-rata kemandirian...................cooovieen,
Skor motivasi belajar siswa SiKIUS I............cccoiiiiiiniiiie e
Skor Kemandirian belajar. SiKIUS ...
Nilai tugas siswa siklus |
Skor Motivasi Belajar Siswa pada SikIus I1..........cccooiiiiiiiniiens

Skor Kemandirian Belajar Siswa pada SikIus I.........c.cccoooiniiniiiinine

Xiv

10

19
39
39
41
41
41
43
50
o1
o1
59
60



3.1

4.1
4.2

DAFTAR GAMBAR

Halaman

Diagram siklus penelitian tindakan kelas adopsi model Kemmis & MC

I (0 45
Diagram motivasi belajar Siswa.............cooeviviiiieiiienennn 69
Diagram kemandirian belajar siswa................cooeoii i, 70

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
AL MaALFKS PENEITIAN. ..o et 70
B. TUNTUNAN PENEITIAN ..o 71

C. Transip hasil wawancara
C.1Sebelum Tindakan ........cooviii it e e e e e 72
C.2Sesudah Tindakan ........cccovviiiiiii i i e eeeieeeeneeee, (4

D. Lembar ODSErvVasi GUIU .........cuoeeiiiiiiire et 77
D.1 Lembar Observasi Guru SiKIUS | ...........cccoiiiniiie e 77
D.2 Lembar Observasi Guru SiKIUS Tl ..o 78

E. Hasil Observasi Awal Motivasi Belajar Siswa Sebelum Tindakan... 79

F. Hasil Observasi Awal Kemandirian Belajar Siswa Sebelum Tindakan 87

G. Hasil Observasi MOtIVaSH SISWA ........ccccoeieiieiiiineiie e e 91
G.1 Hasil Observasi Motivasi Belajar Siswa Siklus I......................... 95
G.2 Hasil Observasi Motivasi Belajar Siswa Siklus Il........................ 99

H. Hasil Observasi Kemandirian Belajar Siswa .........c.cccccoevvininecnnnnne 101
H.1 Hasil Observasi Kemandirian Belajar Siswa Siklus I.................... 101
H.2 Hasil Observasi Kemandirian Belajar Siswa Siklus Il.................. 103

L SHADUS ... 107

J. RPP PraSiKIUS ... e s 108

KORPP SIKIUS L. e e e e e e e e e 113

L. RPP SIKIUS Tl e e e e e 118

M.Nilai Ulangan Harian SISWa............cccuerreieneiienieere e ese s seen e sn s 123

NLFOTO KEGIATAN. ..ottt e e e 125

O. HaNd OUL MEAIA. ......cviiiieiieiiiie e e et e s 126

Xvi



