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PERANCANGAN SISTEM SKOR DIGITAL
UNTUK PERTANDINGAN TAEKWONDO

BERBASIS MIKROKONTROLER ATMEGA 8535
DAN VISUAL BASIC 6.0

Krisna Wahyu Wijaya

Jurusan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Jember

ABSTRAK

Dalam penelitian ini diusulkan sebuah alat untuk penilaian pertandingan
Taekwondo secara digital. Poin pertandingan didapatkan dari joypad yang dipegang
oleh empat juri di arena pertandingan. Data poin diolah terlebih dahulu oleh
mikrokontroler ATMega 8535 kemudian dikirim ke laptop/PC melalui komunikasi
serial. Data dari mikrokontroler akan diolah oleh aplikasi Taekwondo digital scoring
system yang dibuat dengan software Visual Basic 6.0. Dengan sistem penilaian secara
digital, penilaian pertandingan Taekwondo lebih praktis dan penilaian lebih
transparan karena nilai setiap tim dan waktu pertandingan dapat diketahui setiap saat.
Hasil penilaian pertandingan ditampilkan melalui monitor atau viewer. Data hasil
pertandingan akan disimpan dalam database peserta pertandingan dalam format Ms.
Access(.mdb). Pada sistem skor digital ini, sistem penilaian disesuaikan dengan
peraturan pertandingan Taekwondo dan kesepakatan pada saat technical meeting.
Dalam penelitian ini alat bekerja dengan baik sesuai dengan peraturan pertandingan
Taekwondo dengan tingkat keberhasilan 91 persen.

Kata Kunci: Taekwondo, Skor digital, Mikrokontroler, Visual Basic 6.0.
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DESIGN OF DIGITAL SCORING SYSTEM
FOR TAEKWONDO COMPETITION

BASED MICROCONTROLLER ATMEGA 8535
AND VISUAL BASIC 6.0

Krisna Wahyu Wijaya

Electronics Engineering Department, Engineering Faculty, Jember University

ABSTRACT

In this research proposed an assessment tool of digitally for Taekwondo
competition. Points of competition obtained from the joypad held by four judges in
the competition arena. Points processed first by the microcontroller ATmega 8535
and then sent to a laptop / PC via serial communication. Data from the
microcontroller will be processed by the application of taekwondo digital scoring
system created with Visual Basic 6.0. With the digital scoring system, assessment of
Taekwondo competition more practical and assessment more transparent because
points of each team and time of competition can be known at any time. The results of
competition assessment displayed on the monitor or viewer. Data results of
competition will be stored in a database for participation of competition in Microsoft
Access (. Mdb). In this digital scoring system, assessment adapted to the rules of
Taekwondo competition and agreements at the technical meeting. In this research a
tool works well according to with the rules of Taekwondo competition with the
success rate of 91 percent.

Key Word: Taekwondo, Digital scoring, Microcontroller, Visual Basic 6.0.
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RINGKASAN

Perangcangan Sistem Skor Digital untuk Pertandingan Taekwondo Berbasis

Mikrokontroler ATmega 8535 dan Visual Basic 6.0; Krisna Wahyu Wijaya;

081903102020; 2011; 56 Halaman; Program Studi Diploma III Teknik Elektronika,

Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik Universitas Jember.

Taekwondo merupakan salah satu cabang olahraga yang dipertandingkan

dalam olimpiade. Di Indonesia Teakwondo merupakan salah satu cabang olahraga

yang sering dipertandingkan dalam tingkat nasional maupun regional. Dalam

Taekwondo peserta pertandingan dibagi menjadi 3 kategori yaitu Pra Junior, Junior

dan Senior. Pada pertandingan Taekwondo sistem penilaian yang lama menggunakan

sistem manual yaitu juri di arena pertandingan mencatat pada record sheet kemudian

setelah satu ronde selesai record sheet dikumpulkan ke juri utama untuk menentukan

nilai yang didapatkan setiap tim dalam satu ronde tersebut. Setelah poin diketahui

penjaga papan skor menampilkan poin dari masing-masing tim pada papan skor (skor

berupa potongan angka dari kertas). Sistem penilaian secara manual dalam

pertandingan Taekwondo memiliki banyak kekurangan yaitu bisa dimanfaatkan untuk

memanipulasi data (poin bisa ditambah atau dikurangi), kesalahan penilaian dari juri

(poin untuk tim merah dimasukkan ke tim biru atau sebaliknya), dan poin

pertandingan tidak dapat diketahui setiap saat (poin dapat diketahui setelah ronde

selesai).

Dari kekurangan sistem penilaian secara manual pada pertandingan

Taekwondo tersebut maka diusulkan sebuah sistem penilaian untuk pertandingan

Taekwondo secara digital dengan tujuan supaya sistem penilaian pada pertandingan

Taekwondo lebih praktis dan penilaian yang transparan.

Penelitian ini dilaksanakan mulai bulan Februari sampai dengan bulan Mei.

Dalam penelitian ini menggunakan peralatan penunjang berupa joypad sebagai sarana
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pengambilan poin dari judges di arena pertandingan, power supply untuk mensuplai

sistem minimum mikrokontroler ATmega 8535, driver joypad, Bel sebagai penanda

pertandingan dimulai dan pertandingan berakhir, serta LCD display 16x2 sebagai

sarana untuk pengecekan data poin dari joypad. Selain itu pada penelitian ini

menggunakan aplikasi Taekwondo Digital Scoring System yang dibuat menggunakan

software Visual Basic 6.0. Sebagai sarana komunikasi data antara mikrokontroler

dengan Laptop/PC maka digunakan DU-232 Delta USB to RS232 Converter dimana

komunikasi yang digunakan menggunakan komunikasi serial melalui USB. Dalam

penelitian ini semua peralatan penunjang mulai dari power supply, sistem minimum

mikrokontroler, rangkaian LCD display 16x2, rangkaian bel serta aplikasi Taekwondo

Digital Scoring System merupakan buatan sendiri.

Pada aplikasi Taekwondo digital scoring system di desain dengan dua

tampilan berbeda untuk operator pada layar Laptop/PC dan untuk peserta serta

penonton pada layar monitor/viewer. Khusus pada operator memiliki fitur yang

kompleks, diantaranya menu pengoperasian aplikasi(setting, save, start, stop,

reset,poin+,Kyong-Go, Gam-Joem), database peserta pertandingan (tambah data, edit

data, hapus data), menampilkan data poin dari judges, waktu pertandingan

(pertandingan berlangsung, istirahat, Kye-Shi, Shi-Gan). Sedangkan untuk peserta dan

penonton dapat mengetahui data peserta yang sedang bertanding (nama peserta dan

nama tim),poin dari masing-masing tim secara real time, waktu pertandingan (sedang

berlangsung, istirahat, kye-shi, Shi-gan), data poin dari judges, data penalti (Kyong-

Go, Gam-Joem) semua data tersebut di tampilkan pada layar monitor / viewer.

Pada penelitian ini diperoleh kesimpulan bahwa alat bekerja dengan baik

sesuai dengan peraturan pertandingan Taekwondo. Joypad sebagai sarana untuk

pengambilan data poin dari judges dapat bekerja dengan baik, dengan tingkat

keberhasilan 91 persen. Power supply yang yang digunakan untuk mensuplai

rangkaian elektronika pada alat memiliki kesalahan rata-rata 0,92 persen.
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