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Praktikum Bab 1
ALGORITMA DAN FLOW CHART

A. TUJUAN

o Mahasiswa mampu menyusun urutan langkah logis yang digunakan untuk
menyelesaikan suatu masalah

e Mahasiswa mampu mendesain solusi permasalahan yang dituangkan ke dalam
algontma

¢ Mahasiswa mampu menotasikan algoritma yang telah disusun menggunakan notasi
diagram alir (Flow chart)

B. DASAR TEORI

Beberapa tahapan proses membuat suatu program :
1. Mendefinisikan masalah dan menganalisanya
v" Mengidentifikasikan masalah antara lain tyuan dan pembuatan program,
parameter-parameter yang digunakan, fasilitas apa saja yang akan disediakan
oleh program.
v" Menentukan metode atau algoritma apa yang akan diterapkan untuk
menyelesakan masalah tersebut.
¥" Menentukan bahasa program yang digunakan untulk pembuatan program.
2. Merealisasikan dengan langkah-langkah berikut :

=8

Drevscain
Aigortma B Fowehart

| Manully progrom - -

| Teut Kebenarnan Program - >

AR .

| Dokiimentas [,

’fr&i::l_l -
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Algoritma
Algoniima adalah vrulan langhah-lamgkah logika yanz menyalaban sualu lugas dalam
menvelesaikan suatu masalah atan problem.
Adalah inti dart il koampuater.
AMparitma  adalah wnrtas-wmtan dar anstruksi atan lanpkah-lanckah  untuk
menyelesaikan suatu masalah.
Alroritma adalah blucprint dar program,
Sebaiknyy disusm sebelom mambual program.
Kriteria snatu algortma:
Ada input dan cutput
—Ffektivitas dan efisien
Terstruktur
Viacam strulihor dasar algoritma :
Pada dasarnva terdapat tiga buah struktur dasar vang menvuasun suatu algoritma. Ketiga
strublur dasar lerscbul, vailu ¢
Bohuconsial runtun)
selehai

Pengilangn

Contoh @ Buat algoritma wruk menentukan apakaly soatu bilangan merupakan langan

ganjil alau bilangan senap.

Algorilmanmvd

|, Masukkan sebuah bilangan sembarang

2. Bagi bilangan lerscbul dengan bilangan 2

3. Hitung sisa hasil bagi pada langkah 2.

4. Bila sisa hasil bapi sama denpan (Fmaka hilangan 1tn adalah hilangan penap tetapr hila

sisd hasil bagi sama dengan 1 maka bilangan itu adalal hilangan gangil.

o
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(: TERMINATOR Permulaan/akhir program
GARIS ALIR (FLOW Arah aliran program
A LINE)
PREPARATION Proses inisialisasi/ pemberian
harga awal
PROSES Proses perhitungan/ proses
pengolahan data
INPUT/OUTPUT DATA Proses input/output data,

parameter, informasi

PREDEFINED PROCESS
{SUB PROGRAM)

Permulaan sub programy proses
menjalankan sub program

DECISION

Perbandingan permyataan,
penyeleksian data yang memberikan
pilihan untuk langkah selanjutnya

ON PAGE CONNECTOR

Penghubung bagian-bagian ficwchart
yang berada pada satu halaman

&2
£ of
e
O
W

OFF PAGE
CONNECTOR

Penghubung bagian-bagian fcwwchart
yang berada pada halarman berbeda

Drari comtoh algoritma di slas leniang meneniukan apabah susty bilangan adala bilangan

gangil atan bilangan genap., flowehat dmd progran adalaly sebagad bevilog
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Input
Bilangan

Hitung sisa ¥
bagi antara
bilangan Cetak Cetak
dengan 2 Genap Ganijil
|

End

C. Alat-alat dan Komponen

e Komputer / Laptop
e Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

Desainlah algoritma dan flowchart dari Prosedur Percobaan berikut ini :

E. PROSEDUR PERCOBAAN

1. Buat konversi dari suhu Celeius ke Fahrenheit
2. Tentukan bilangan terbesar dari dua buah bilangan x dan v

3. Menampilkan 4 buah baris yvang berisi tulisan “Praktikum Pemrograman Komputer™
secara

berulang.

F. DATA HASIL PERCOBAAN

e
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Praktikum Bab 2
PEMROGRAMAN BAHASA C

A. TUJUAN

e Mahasiswa mampu mengenal sintaks dan fungsi-fungsi dasar dalam bahasa C

o Mahasiswa mampu menvusun algoritma dan flowchart untuk memecahkan suatu

masalah serta implementasi dalam bahasa C.

B. DASAR TEORI

Akar dari bahasa C adalah bahasa BCPL vang dikembangkan oleh Martin Richards
pada tahun 1967. Bahasa ini memberikan ide kepada Ken Thompson vang kemudian
mengembangkan bahasa vang disebut dengan B pada tahun 1970. Perkembangan
selanjutnya dari bahasa B adalah bahasa C oleh Dennis Ritchie sekitar tahun 1970-an di
Bell Telephone Laboratories Ine. (sekarang adalah AT&T Bell Laboratories). Bahasa C
pertama kali digunakan pada komputer Digital Equipment Corporation PDP-11 yang
menggunakan sistem operasi UNIX.

Standar bahasa C vang asli adalah standar dari UNIX, Sistem operasi, kompiler C
dan seluruh program aplikasi UNIX yang esensial ditulis dalam bahasa C. Kepopuleran
bahasa C membuat versi-versi dari bahasa ini banyak dibuat untuk komputer mikro. Untuk
membuat versi-versi tersebut menjadi standar, ANSI (dmerican National Standards
Institute) membentuk svatu komite (ANS! commitiee X3J11) pada tahun 1983 vang
kemudian menetapkan standar ANSI untuk bahasa C. Standar ANSI ini didasarkan kepada
standar UNIX vang diperluas.

Proses Kompilasi dan Linking Program C

Proses dari bentuk source program. vaitu program yang ditulis dalam bahasa C
hingga menjadi program vang executable ditunjukkan pada Gambar 1 di bawah mi.
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EDITOR EDITOR I

FILE INCLUDE
(FILE JUDIL)

FILE PROGRAN

SUMEBER
Hxe . h

Y¥Y.C

—

EOMPILER

+

FILE DB YEK FILE OBYEK
LAIN
1 ¥
LINKER I
FILE
EXEQUTABLE

Proses Kompilasi-Linking dar program C

FILE FIUSTAKA
(ibrary file)

Struktur Penulisan Program C

Program C pada hakekatnya tersusun atas sejumlah blok fungsi Sebuah program
rninimal mengandung sebuah fungst. Fungsi pertama yang harus ada dalam program C dan
sudah ditentukan namanya adalah maiyf) Sehiap fungs: terdirt atas satu atau beberapa
pernyataan, yang secara keseluruhan dimaksudkan untuk melaksanakan tugas khusus,
Bagian pernyatasn fungsi (sering disebut tubuh fungsi) diawali dengan tanda kurung
lurawal buka ({) dan dakhiri dengan tanda kurung kurawal tutop (3). Di antara korung
kurawal 1tu dapat dituliskan statermnen-statemen program C  Namun pada kenyataanrnya,
suatu fungst bisa saja bidak mengandung pemyataan sama sekali. Walaupun fungs: tidak
memiliki pernyataan, kurung kurawal haruslah tetap ada Sebab kurung kurawal
tnengisyaratkan awal dan akhir definist fungst. Berikut i1 adalah strulctur dart program C
main() ‘]

i

)

siatemen-statemen; fungsi utama

=

|

-

fungsi fungsi lain() T
' —-—

|

statemen-statemens: fungsi-fungsi lain yang

ditulis oleli pemrogram

M—
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Bahasa C dikatakan sebazal bahasa pemrograman terstruktur karena strukturnya
mengeunakan  fmesi-fimest  sebapal  propram-progran  bagnamnnva  rebroiiae).,
Fungsiungsi vang ada sclain [ungsi ulama (medng) ) merupakan program-progran bagian.
Vungsi-lopess i dapal dilulis setelah (ungs viamya alag diletakdan di Lile pustaka
flibraryy. Tkafongsi-tungai diletakkan di file pustaka dan akan dipakai di suato program,
mika nama lile judulnyn  Feoder  Gle) harus dilibathan dalam program vang
menpounakaninya denpan preprocessor directive herapa Sinclude.

Pengenalan Fungsi-Fungsi Dasar
i, Fungsi puairef)

Dunrst maiwf) laros ada pada program, sebab linwes milah vang menpadi ttik swal dun
titik akhir ekseknsi program. Tanda © di awal fungsi menvatalean awal mbah fimesi dan
sekahens awal ebsebusi prograan, sedangkan tanda | di akloe fongst imerupalian akhar
tubuly [ungsi dann sehalizus adalah aldur checkust prozram, Jika progrom lerdicl atas
lelyih dari satu fungsi. fungsi madnf) hiazsa didempatkan pada posisi vang paling atas
dalany pendefinisian fungsi, Hal 1n hanyva merupakan Kebiasaan, Tajuainyva ik
memudahkan pencaran terhadap program utama hapi pemrogram. Jadi bukanlah
mcrupaliim sualu keharusun,

b. Fungsi pringf().

Fungsi prindfil merupakan fungsi yang umum dipakar untuk menampilkan suatu
kelugran pada lavar peraga. Untuk menampilkon Lulisan

Selans . Delsial bahasy O
mizalnvi, pervalaan vang diperlukan berupa:

srinzz MSslamaz oslaar gahasa COFl:
Permyataan d1 atas berupa pemangoilan funesd peingy) denpan arpumen atan parameter
borupa siring. Dalam C suato konstants stnog ditulis dengan disveadi dan diakdin tanda
petib-panda (). Perln jupa dilietabon pemvataan dalan O selalu diakhing dengan tanda
litik koma (3). Tunda Utk koma dipakai scbazmai anda pemberhentian scbuah
peruyataan dan lmkanlah sebagai peniizah antara dua pernyataan.
Tanda \ pada string vang dilewatkan sehagai argumen priagi) mempunyal makna vang
Ehusus, Tanda ini bisa digimakam unluk menyatoban karakier khusus seporti karakler
baris-bary alaupun karakler bockslael (mring k). Jadi karalder seperll o sebenumya
menvilakan scbush karakler. Comtoh karabler vang dilulis dengan dipwall landa A
adalah:

i menyatakan karcalter petik-ganda

w5 menyatakan karalster hackslash

LT menyatakan karakter tab

Dhalady bentuk vang lebih wnmu. format g )

proatfi™Ma riag keooeel®, sl 20 2oganmsn g
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dengan string kontrol dapat berupa satu atau sejumlah karakter vang akan ditampilkan
ataupun berupa penentu fonnar yvang akan menganu penanpilan dat argumen yang
terletak pada daltar argumen. Mengenal pencntu lonmat di anlaranya berupa:

2 untik menampilkan hilanpan bulat (integer)

=1 untuk menampilkzan bilanpan titik-menpgambang (pecahan)

e uniuk menampilkan scbugh karakler

4 untuk menanipilkan sebualy srdng
Contoh:
b s s [ s, S i 1

i 1 R g O B T 1 s Rl
ol e v ORI 15 K TR L o ok 1 L
Al £ S0 10 e e e L L
i | G g =k S " S AR R

Pengenalan Praprosesor #finclude

Siacinde merupakan salah salu jemis pengarah praprososor  (preprocessor
direcivel). Pengarah praprosesor ini dipakai untuk membaca hle vang di antaranva herisi
diklarasi lungsi dan delinizi konstanta. Boeberapa Dle judul dizediakan dalom C. File-[ile
ini mempinyal cin varfu namanyva diakhir dengan elstensi Jh, AMisaloyva pada program
sl uds <sted ol b menvatakan pada kompiler agar membaca file hernama stgiah
saat pelakcsanaan komplasi
RBentuk umum Fmchide:

L olid Lol 1 - e o0 3 oo - g

Bentuk pertarna (Finclode =namafile) mengisvaratkan bahwa pencarian file
dilakukan pada divelaon khuses, vaim divebton file qoecfude, Sedmgkan benbk kedua
(Finclude “namafile”™) menvatalian bahwa pencarian file dilakukan pertama kali pada
dircldort uldil tempat program sumiber dan scundainya tidab, difemulan pencarian skan
dilanjutkan pada direkton lainnya yang sesuai dengan perintah pada sistem operasi.
Eochanvikan program melibatkan [le stdioch (le-judul T'O standard, vang discdidkan
dalinn C. Program yvang melibathan (le ni vaily program vang menggunakan pustaka 1O
{input-output) standar seperti prinigl

Komentar dalam Program

Uhntek, heperluan dokomentast dengan maksod agur program muodah dipabsomi 31 suatu saad
lain. hiasanya pada program disertakan komentar atau keterangan mengenal program.
Dialam €. sualu homenlar ditulis dengan diawall dengan landa ™ dan diskhin dengan landa

&l
ek

Contoh

ol
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#inoclude <stdio.h>
maind)

(

e

irnii adalah komentar untuk

multiple lines

* i

printf("NIP = %d\n", Z020}; //ini adalah komentar baris 1
printi(“"Nama : #s\1r", "Adam"):; [/ini adalah komentar baris 2
printf{"Nilai : &f\n",28.9); //inl adalah komentar barig 3
printE("Huruf : So\n",'A'}): //ini adalah kcomentar baris 4

}

C. ALAT DAN KOMPONEN

s Komputer / Laptop
s Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

Tuliskan desain algoritma dan flowchart untuk soal-soal di bawah ini :

l. Mencetak kalimat “Hella World!™ dalam satu baris

2. Mencetak kalimat dalam beberapa baris. dengan tampilan sbb :

Hello...
s my

<o ewWhien do I stop?

3. Menghitung penjumiahan 1024 + 1024 dan mencetak hasilnya

4. Mengisi nilai 2 variabel int. menjumlahkan kedua isi variabel tersebut dan mencetak
hasilnva

5. Mengisi nilai sebuah variabel float, mengalikan isi variabel tersebut dengan 0.5 dan

mencetak hasilnva

L #)
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E. PERCOBAAN
S —

Implementasikan semua desain vang telah dibuat dalam tugas pendahuluan
menggunakan bahasa pemrograman C

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script beserta hasil compile & running)

10
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Praktikum Bab 3
DASAR PEMROGRAMAN C

A. TUJUAN

e Mahasiswa mampu menjelaskan tentang beberapa tipe data dasar (jenis dan
jangkauannya)

e Mahasiswa mampu menjelaskan tentang Variabel
e Mahasiswa mampu menjelaskan tentang konstanta

e Mahasiswa mampu menjelaskan tentang berbagai jenis operator dan
pemakailannya

¢ Mahasiswa mampu menjelaskan tentang instruksi 1/O

B. DASAR TEORI

1. Tipe Data Dasar

Data bisa dinyatakan dalam bentuk konstanta atau variabel.
Konstanta @ nilainya tetap.
Variabel & nilainya dapat diubah-ubah selama eksekusi.

Berdasarkan jenisnya, data dapat dibagi menjadi lima kelompok @ dinamakan tipe data

dasar, vaitu:
Bilangan bulat (integer)
Bilangan real presisi-tunggal (float)
Bilangan real presisi-ganda (double)
Karakter (char)
Tak-bertipe (vord) Ukuran Memon untuk tipe data :
Tipe_data | Jumlah bit | Range nilai Keterangan
char | 8 | 12850127 | Karakter
int 16 -32768 sid 32767 | Bilangan bulat (integer)
(signed int)
short int 16 -32768 s/d 327867 Bilangan buiat,
Unsigned 16 0s/d 65535 |[Bilangan bulat tak
7l bertanda
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armed firt 2 -2 A7 ARAsAn sl Bilangan bulat
2147483547
float 32 1 7E-3d =4 Bilangsn real {singlel
3 AE+38
cloubis G4 22E-208 =4 Bilargan real (doulle)
1.7E+303
Wi i - Tak teripe

2, Variabel

Atgran penuhsan Yanabel ©
Marma harus diawali dengan horut (A7, a.7) atau karakter garis bawah {
).

Selanjitya dapat Deruga imuf, digdt (0.9 atan karakrer paris bawal atag
tanda dllar { 5).

Manjang nama variabel beleh lebih dari 31 karakier @ hanva 31 karvalter
pertama vang akan dianggap.

nama variabel tidak holeh mengsunakan nama vang tergolong sebagan
kalakaln cadangun (reserved wordyy seperlt prindll dnd, 3 while dan
sobwzainyy

Dreklarasi Variabe]
Variabel vang akan dipunakan dalan program harislah dideldarasikan

terlebih dalmlu @ pengertian deklarasi di sini berarti memesan memori
dan menentukan jenis data yvang bisa disimpan di dalamnya.

Fentuk umum deklarasi variahel:

tipe_data daftar nama_varviabel;

Conlaod:

int var bulatl:
{lvat var pecabanl., var pecahanl;

3. Konstanta
Konstanta menyvatakan nilai tetap, Tidak perlu dideklarasikan. dan mempunyai tipe
data.

Aluran penulizam:
Konstanta karakter & diawali dan diakhir dengan tanda petil: nngpal,

Contoh : ~A" dan "’
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Konstanta integer @ ditulis dengan angka (tanpa tanda petik) tanpa
mengandung pemisah ribuan dan tak mengandung bagian pecahan.
(Contoh :

~1 dan 32767.
Konstanta real (foar dan double) bisa mengandung pecahan (dengan

tanda berupa titik) dan nilainya bisa ditulis dalam bentuk eksponensial
(menggunakan tanda ¢), contohnya : 27.5f (untuk tipe floaf) atau 27.5
(untuk tipe double) dan 2.1e+5 (maksudnya 2.1 x 107 ),

Konstanta string merupakan deretan karakter yang diawali dan diakhiri
dengan tanda petik-ganda (). Contoh: “Program Dasar™.
Menggunakan keyword #define

#define <nama_konstanta> <nilai>

atau
Menggunakan keyword const

const <tipe_konstanta> <nama_Konstanta> = <nilai>;

Contoh:

#define PI 3.14159
atau ; comst float P1 = 3.14159;

4. Operator
Merupakan Simbol atau karakter , digunakan untuk melakukan sesuatu operasi atan

mamipulasi. Misal: menjumlahkan, mengurangi, membandingkan, memberikan mlai,
dll.
Jemis operator:
Operator Aritmatika
Operator Increment dan Decrement
Operator penugasan

Operator kombinasi

1. Operator Antmetika Terdin dan dua jems:

Operator binary Operator  Fungsi

N Perkalian
Pembagian

e Sisa Pembagian
Penjumlahan

= Pengurangan

13
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Operator unary

Tanda *-* (minus)
Tanda *+* (plus)

2. Operator Increment dan Decrement
Operator increment: “++°
Operator decrement: *-*

S. Instruksi I'O

L:pﬂ'a.si arti
X +4+/4+4+X X=X+1
ety y=y-1

Ada beberapa perintah vang digunakan untuk menjalankan instruksi IYO. Perintah

perintah tersebut adalah sebagai berikut :
- Fungsi printf()

digunakan unfuk menampilkan data ke layar.

Bentuk umum pernyataan prinfffi:

printf(“string kontrol”, argnmenl, argumen2....):

Format untuk data string dan karakter :

%¢ ¢ untuk menampilkan sebuah karakter
25 ¢ untuk menampilkan sebuah string

Format data bilangan :

fu
gl
Fi
%o
LE S
8%

3£
fe
tE
By
B3
1

j
f

!
}

unbik menampilkan data langan tak bertanda fuerigred) dalam benhik desimal
untule menampillcan bilangan mteger hertanda (signed) dalam bentuls desimal

urituk menarpilan bilangan bulat tak bertanda dalam bentik oktal

urtik menampilkan bilangan bulat tak bertanda dalam bentuk helaadesimal

{%x = notast vang dipalai @ 2 b, ¢, d, e dan fsedanglkan %X = notasi yang
dipakai: & B C. Do Edan F )

urituk menampillean bilangan real dalam notasi - dddd dddddd

urtuk menampillan bilangan real dalam notas: eksponensial

urtuk menampillcan bilangan real dalam bentult notas: seperh % £, $E atau §F
berganhmg pada kepresisian data (digit 0 yang tak berart tak akan ditampilkan)
merpakan awalan yang digunakan untuk %4, §u, %3, 8%, o untuk meryatakan
long int (mizal $14) Jika diterapkan bersama %e, 38, $£, 3F, 3g atau 36 akan
menyatalean douhls

Merupakan awalan vang digunakan untuk %€, %$e, 3B, %3g dan %8¢ untnk
menyatakan fong double

Merupakan awalan vang digunaban untuls $d, %4, 8o, $u, §x ataw %%, untuk
menyatakan shopt il

14
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- Fungsi scanf{)
Digunakan untuk menerima input data dari kevboard.
Bentuk scanf{) & menyerupai fungsi printf().
Fungsi ini melibatkan penentu format vang pada dasarnya sama
digunakan pada printfy).
Bentuk umum fungsi scanff) adalah:

scanf(“string kontrol”, daftar_argumen);
daftar argumen dapat berupa satu atau beberapa argumen dan haruslah

berupa alamat.
Untuk menyatakan alamat dari variabel, di depan variabel dapat
ditambahkan tanda & (tanda & dinamakan sebagai operator alamat) @
Contoh :

scanf (“%f™, &radius);

scanf (*“%d %od”.&datal. &data2);

- Fungsi puts() dan putchar()
Fungsi puts() : menampilkan string
puts (“Selamat mencoba™);
sama dengan printf (“Selamat mencoba\n™);
Fungsi putchar() : menampilkan karakter
putchar (*F'): sama dengan printf (“%ac™."F);

- Fungsi getch() dan getchar()
Fungsi getch() : membaca karakter dan tidak ditampilkan.
Fungsi getchar{) : membaca karakter dan ditampilkan.
Contoh :  kar = getchar(): scanf (“%oc”, &kar):

C. ALAT DAN KOMPONEN

s Komputer / Laptop
s Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

I. Tipe-tipe data dasar dalam C.
#* File program : contoh prakt 3.¢ #/
#mclude <stdio.h=>
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maing

i

inL var_bulal = 321 123;

Mot var peealunl = 321 23436780

double var pecahan2 = 3.456%e ik

char vir karnkier ="8";

prntfi " Variabel hulat %ad'n", var bulaty;

prinili" ¥ ariabel pecnhanl = %l'n", var pecahanl).
prtf "V ariabel pecahm?  “ule'n”, var pecahan);
printli "V arabel karakier = %em”, var karakicr);

H

2. Mengenal beberapa operater dalam C,

7t File program ;. conloh prakl Soparalore 27
dinelude <o i

in it}

it a. b, oo hasily

printf{"blasnklan nilas a ="},

scandi"ed", &al:

printf "W lasukkan nilai b "k

seanli"Pad", &b);

printli "Mlasukkan nilai ¢ ")

seanli"%nd". &o)

prinief )

hazill=a-b:

priotf"Hazil pengurangan ; a - b= %dn", hasily;
priotfi "Hazil parkalian :h® ¢ fudn®™ b * o)
hawl g/ o

priot[i "Hazsil pembagian ;a/ ¢ %lin" hasil;
printh "lanl operasi ca t b* o %wln®

al b*ey

}

3. Operator Modnolus
#* Flle program : praki 2medulus.c ™
singlude <sldioh-
maini }
£
mta=14. =2 c=3d=4;
prineti"a = Y, b =%d, ¢ = %l d = Yudn'n®,
a,b,cody
pruvtf"Hasil a %% b = 2adn”, 2 2o b
priotli "Hazil a %% e ®uln", 4 Too);
prntl "Tleal a "o d  Padin™, a i dd;
printt{"Hasil oo * d 1o %ad = "ad'n"
asd*Fd+a%d;

i
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4. Menghitung diskriminan persamaa koadrat ax“2+hx+c=10

* File program : contoh prakt3diskrim.c */
+ melude =widioh>

thaini )

i

float a lved (0
a=30f

b 4.
w="7.00

d =Dbth-45aty,
primtf"'Thskriminan = %afin",d).

]
i

5. Pengpumaan pre & post Increment operator

7 File program ; conlith praklapre posl O #
sinelude <widin >

)

i

it count = 0. loap:

Ioop  —eounl; & counl counl=1; loop cownt; *

pritf " loop = %l connt = %wd'n". loop, count),
Iopp counl—; F loop count; counl count—1; 7
printh "loop Pl count Sadin”, Toop, count);

H

. Perbedaan format #g. %= dan &£

M File program @ conieh prakom elec*

ninclude <sidio b

mainif )

£

float =

pruf "Mlazukdan nilas pezahan v alon ditarpillzan ;")
seandi"%al™, &xi;

printh "lmmat € = "ee'n”, 1)

printf "fortnat == %atn’, O

prntl "fvmal g = Sagtn, 20

1
7. Penppunaan format panjung medan data

* File program : contoh prakt3formatpje.c *
einclude <stdioh
maini )

a
LE

int nilail = 2k
Hoat mlm2  300L0F
printfi " Abad TS dn®. nilail )
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printf("®610.2An", nilai2);

printf{"%10s'n", "Bahasa C"). /* String rata kanan */
printf{"?e-10s'n", "Bahasa C"): /* String rata kiri */

i
8. Menghitung keliling dan luas lingkaran

* File program : contoh prakt3lingkaran.c */
#include <stdio.h=>

main{ )

{

float radius. keliling, luas:
printf{"Masukkan jari-jari lingkaran : ");
scanfi "ol &radius);

keliling = 2 * 3.14f * radius;

luas = 3,14 * radius * radius;
printf{"'nData lingkaran'n").
printf{"Jari-jari = %68.2fn", radius);
printfi"Keliling = %8.2n", keliling):
printf{"Luas = %8.2f\n", luas)

H

E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C selanjutnya
lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris script, buat pembahasan

dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-8 .

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)

18
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Praktikum Bab 4
PENGAMBILAN KEPUTUSAN

A. TUJUAN

1. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang operator kondisi (operator relasi dan
logika)

Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pemyataan if
Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pernyataan if~else
Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pemyataan if dalam if

Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pernyataan else-if

o b e G D

Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pernyataan switch

B. DASAR TEORI

Pengambilan keputusan diperlukan jika ada dua atau lebih kondisi vang harus dipilih
salah satu. Permvataan-pernvataan yang dapat digunakan dalam pengambilan
keputusan adalah :

e Pemyataan if

o Pemyataan if-else

o Pemyataan swilch
Pemyataan-pernyataan diatas memerlukan suatu kondisi @ dibentuk dengan operator
relasi dan/atau operator logika.
1. Operator Relasi

Operator relasi menghasilkan kondisi BENAR atau SALAH.
Operator Makna

Lebih dari

— Lebih dari atau sama dengan

< Kurang dari

= Kurang dari atau sama dengan
= Sama dengan

1= Tidak sama dengan

1%
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Contoh :

Pembandingan _Hasil
1 &2 — Salah
1.5 2 — Benar
A == ? Benar, jika A bermlai 1
Salah, jika A tidak bermla 1
'A' < "B' — Benar, karena kode ASCTI untuk karakter *A’

kurang dar1 kode ASCII untuk karakter ‘B’
kar == "' Y'i Benar, jika kar berisi "Y'
Salah, jika kar idak beris 'Y

2. Operator Logika

Bentuk operator Logika adalah :
Operator Makna
&l dan (AND)

I atau (OR)
| tidak (NOT)

¢  Bentuk umum penggunaan operator logika “&&" dan ||
0 operandl operator operand?
e  Bentuk umum penggunaan operator logika *!™:
o loperand
Hasil operasi / bernilai :
* Benar jika operand bernilai salah
+ Salah jika operand bemilai benar

@ Hubungan antar Operand pada Operator Logika

Hasil
Operandl Operand2
Salah Salah
Salah Benar
Benar Salah 1 0
Benar Benar ] ]
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Prioritas dalam pengambilan keputusan untuk Operator Logika dan Relasi :

Prioritas Operator
Tertinggi !
s 1_
&&
Terendah [

e Pemvataan if
Sintak

if (kondisi)
pernyataan;

Jika kondisi benar maka pernvataan dilakukan
Pernyataan bisa satu statement atau beberapa statement
Jika pemnyataan lebih dari satu gunakan tanda °{" dan °}" untuk
mengelompokkan pernyataan-pernyataan itu,
e Pemyataan if-else
Sintak

if (kondisi)

» pernvataanl; @ Saan
e

pernvataanl.

Jika kondisi benar maka pernyataan 1 dilakukan.
Jika kondisi salah maka pernyataan 2 dilakukan.
o Nested —if
Di dalam pernyataan if (if-else) bisa terdapat pernvataan if (atau if-else)
yang lain.
Sintak
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if (komdisi-1)
if (kondisi-1)

ifilzondizi-n)
pernyvataan
elze
pernvataan:

else
pernyataan;
elze
peruvainan;

® Pernyataan Switch-Case
Digunakan sebaga pengganti pernvataan if bertinglkat (alse-if)
Sintalk

switch (ekspresi)
casekomstantal:

pernvataan-11;

break:
case konstanta-1:

rase konsranra-n:
peronyataan-nl:

C. ALAT DAN KOMPONEN

e  Fomputer / Laptop
o Software program Dew CH

D. TUGAS PENDAHULUAN

1 Menghitung nilai discount mengounalean if
i File program © praktd discourt.c *f
#Hinclude < stdio b=
tait]
i
double total pembelian discowt =0,
prittf (" Total pembelian= Bp '
seanfi "¥lf, &total pembelian;
ifftotal pembelian == 100.000)
digeount=10.05 * total pembelian,
printf"Besamnya discount = Fp % 210", discount);
f


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

2, Menghitmg mlai absolor suam iangan.

% Plie proglane spesals aoeobliboon B/

TR i B o FREe Sl [ IO s

4 e iy

s P P R S

Sreo2fi"Mzzuk+a: Hdlaszan Lalat ¢ iz

el L SR = Fl 5

Llawd_ &8y

Ars = =ntl;

oriz-fiv¥ilal azacdvz daei ¥4 adat=a tovninY, ol =3oEl;

¥

3. Pomakanan il-clse unfuk menvelekst bilansan pemnba

A Tle progrum prakid bil pembas o ™
e lude <andie b
TR ]

]
L

(onit i by

printt™ bdasnldean nilaca -

aoun [l S

printfi bAasulelan nilai b

sorrtl "ol S,

primtfi 'y

Ll ==10)

printfi e dikag denpan nol = TAK BERHIMNGGTAT", a];
alse

printftes dibagl dengan e — Ba'n', a; boad
)

4 Pemabaian il-else uiluk mengeech hoil modulus,
#* File program :praktd hasil modulus.c %
zinclude <stdioh

maing )

:

ift [l 1. bl 2, sisa;

prafi " Masubkkan bilangan perfama ;")
scanfi"tad. &hilly;

printl " Masukkan bilangan kedua ;")

seanfi "Yad™, $hil2),

sisg = ll % bil2;

preintf " n

if (sisa == 11}

printti ™ ad habis dibagi dengan %odintn", bill, W12
olse

printl " %od tidak habis dibagn dengan Yodnin”,

bill, hil2):

v

|
S
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5. Menghkate gorikan karakier masukan

* File program :praktd karakter masukan.c *;
dinclude “stdioh>

maing

4

char karakter:;

print{"Muazukkon scbuah karakior ;")
scanfi"tac", &laralkter):

il ((Rarakter =2’ && harhicr <= "2") | (hurablor ==
A" &l karakrer = T2

printl{ "% adalah karakicr alphaboetn®. karakler):
clse i (harakier 7= 0" && karalaer <="9%
printf{"%ac adalah bilangzan'n". karakter):

else

printf "% adalah karakter khososn . karalter):

;

fir. henskatesorikan hilangan bulat denzan memberinva tanda 1. 0 ataw -1.

#* File program :praktd bulat ditandai.c */
Snelude <sidio b

iy

i

it bl tanda:

printli " Muasuldam sebuah bilangan : ")
soandi %", &hill

i kil = 00y

landa = -1,

elaeif (hil (1)

tunda = O

else

landa = 1:

prontf " Bilangan “wd memiliks tanda "ad'n", hil, tanda);
;

7. Implementasi program balkulator sederhans menggunakan clse-il.
Tl provrum prakid kalolatore =
itinc e <srdic b
PRI ENTal!
i
M valid cporator dumsinlzaa dg losika 1%
il vahd operslar — |
chat apemior,
(ot Bal |, BilZ, sl
printi hdasuizkan 2 buah hilangan dan sebuab apcratadin®y
prudtidenzan focmar | Bill operator B2,
aoanfi "ol Yoo el &hil], Stoperator, AchilZ):
U oporator — 7
hasil = Wl B kalz;
olae i operstor — '
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hasil = ball 7 bl 2

slag 1B oporator — '+

hasil — ball - hilZ;

alae [ operalor — -7
hasil = bill -Lil2,

lse

valld_operanor = 0

iffvalid opzrator
prntfi*ae %o %o adalah “aa'n®, bill, eperator, hilZ,
hasil};

lan

peiett™ v alid cperatar!®n" Y,

T

8. Implementasi program halkulator sederhana mengeunakan swilch - vase,

™ Tile propram praktd swich cage balloolubor
Finolude <atelu fis

maini}

{

Movalid operotor divosmlises de leeike 1%

wif valid cperator = 1,

char aperatar;

(e Bill, b2, hasil,

primti® baemizean 2 buah holangan dan sehuil operatarin®
print ™ denean foemar - kil T operatar kil 2nin "
goan el B Yl &hill, Soperaor, Skl
aWitehlapdrarmt

vaze'® - hasil — Rl F b2 hreak,

cnae ' Fasil = kil S 2 breaks

e ' U hasil —hill o bil2) boeek,

ense 'S - has — bl < bil2; breaks

delaull: valid opsralor —

i

1Evalid cperatac)

QA B Yo oz 05 Megin’, bill, aparator, e g
CIET

printi™ Tovalid cperutesn'y;

i
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E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris scripl.
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-8 .

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)
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Praktikum Bab 5
PERULANGAN PROSES

A. TUJUAN

1. Mahasiswa mampu menjelaskan proses perulangan menggunakan pemyataan for

2. Mahasiswa mampu menjelaskan proses perulangan menggunakan pernvataan
while

3. Mahasiswa mampu menjelaskan proses perulangan menggunakan pernyataan do-
while

Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pemyataan break
Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pemyataan confinue

Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pernyataan goto

o A

Mahasiswa mampu menjelaskan loop di dalam loop (nested loop) dan contoh
kasusnya

8. Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan exiff} untuk menghentikan eksekusi

program dan contoh kasusnya

B. DASAR TEORI

1, Pernyataan for
Digunakan untuk membuat looping dengan jumlah perulangan vang ditentukan di
awal.
- Sintak:
for{ungkapanl; ungkapanZ; ungkapani)
pecnyataan;
Keterangan :
» Ungkapanl: digunakan untuk memberikan inisialisasi terhadap variabel pengendali
loop.
« Ungkapan2: dipakai sebagai kondisi untuk keluar dari loop.
* Ungkapan3: dipakai sebagai pengatur kenaikan nilai variabel pengendali [oop.

Contoh :

for (Bl = Iz b1l <= 15 BHil <= 3)
printE ("Edvn",. bilk);

27
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maka akan didapatkan hasil :

e I

— it
b O

2.Pemvyataan while
Pada pemnyataan ini, pengecekan terhadap loop dilakukan di bagian awal. Pernyataan
di dalamnya bisa tidak dikerjakan sama sekali.
- Sintak
while(kondisi)
pernyataan;
+ Selama kondisi benar maka pemyvataan dikerjakan
« Jika kondisi salah @ keluar dari loop
Contoh :

printf{"sd\n", bil);
Bil b1l + 3;
|
Akan didapatkan hasil :

1
4
7
10
13

3. Permyataan do-while

Pada paernyataan ini. pengecekan terhadap loop dilakukan di bagian akhir.
Pernvataan didalamnva pasti dijalankan (minimal 1 kali).

- Sintak :

de |
pernyataan;
| while(kondisi);
» Mula-mula pemvataan dijalankan, selanjutnya kondisi diuji jika benar dilakukan
perulangan, jika salah maka keluar dari loop
Contoh :
il = 1; do
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praintf(m™sdyn", bil);
Eil = bil + 3

] while (bil <= 15);

Akan didapatkan hasil :

1
4

2,
10
13

4. Pernyataan break
Berfungsi untuk keluar dari loop @ untuk looping dengan for, while, dan do-while.
Juga berfungsi untuk keluar dan struktur switch.
- Sintak:
break:

Contoh :

Pada loop:
while(kondisi)
{
break;
]
A ——

statement—=x;

Pada switch:

awiteh (ekspresi) |
« B casze
konstanta—-2:
pernyataan-21;
break;

Pernyataan Continue
Pada loop:
while(kondisl) .4

{

continue;

|
statemen—-

N
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5. Pernyataan goto
Pemyataan ini berfungsi untuk mengarahkan eksekusi ke pemyataan vang diawali
dengan suatu label.
- Sintak :

goto nama label;

lakel :

6. Nested-loop
Adalah loop di dalam loop. Kondisi ini hampir sama dengan nested-if.
- Sintak :

for{ungkapanl; ungkapanZ; ungkapani)
l for (ungkapand; ungkapand; ungkapang)
| for (ungkapan-®; ungkapan-y; ungkspan-z)
;Ernyataanl;

|
Pernyataan=n:
I
Fernyataan—m;
I

C. ALAT DAN KOMPONEN

o Komputer / Laptop
e Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

1. Menghitung jumlah delapan triangular tanpa pernvataan for()
{* File program :prakt5 triangular.c */
#include <stdio b=
main()
{
int jumlah = 0,
jumlah=1+243444+5+64+7+8;
printf{* Jumlah delapan triangular adalah %sd'n" jumlah);
}

30
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2. Pemakaian for untuk membeantuk deret naik.

& File program :prakds deret_muke 3/

zinclude <stdiohes

maing}

v

1l bilangznr Lor(bilingm = 20; bilangan <=
100 halangan + 141

prntii"ed'n®. bilangan);

;

3. Pemakaran for unink membentuk derst tiroan

ATl progran spocklzs dercl Luros.s 5
#icolode =oldic s
SEin )

dal Bilameus;
for fzilsngst — ¢9j gilspgsn »— 10p allsngsn —— 1320
ariref (Tadis", Siléatsn )

4. Menglitung jumlab 200 triangudar mengpunakan forl),
P Fe program  prakes for toangmlar e ®
smilude <atdio b
AL
i

!

It gL pum lak —

lor fn—=1; n=—=2000; nd—=

qurtlah = jumlah —n;

pract i * Tamlah 200 rsnp uler aduleh %adn®, jumlsh).

1

5. Membuat tabel dart jumlah triangular yang, ditnputkan

RN I LR bl | S e i Gl QL 4, LR I L 1 o e m e
ety sfandina b
[RESN NS

ahy SO T, Y b U

. i trekano Ailsnysn crisnguar o o
rinkf {"Hazvzk=sn ailsnzsr el _Aar i
i |6 A Rt o LR S e o

prinll r™wnInBZl ZEXIUHLIGERH TRIAMCSARA ALY ;
o o B o L i B SR E = 0 B gL ) R SR oy -y LB

for e=lp =517 mll ]

[

“rmiosk — Tuemisho 1T

Perint e FF Yy v Timland

. Menghilung jumlah kala dan karakiler dalium suatu kalimat
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fY Pile praogrsii ipe-sstt Junian karaster.o o
3 VLLN R L s B A b

T B

I

[ T T

A SR L i il B ety W e o B - S

I o e & R oo 1 salviah wal mat sar 2k~ Heswar
EDEE™

proE i YReorar aken omsnc Bann jhan A Baatter Ry
Pl L PRsa sad Zoks . ™y

e

Juakip—+;

BATAr = mebdhariiy = Mnt)

et —= VAT TEarERt G

pronzf (MynZumnmlan rardk-ess - 12", junikar!

rronst  Minooomilah o speEst - ik, mapast

o

Membalik angla mengeunakan penvataan while).

AR OMETE praqrEn fpreeel kheTtr o argka s oF
finaads wamrlicat =

A/ L

TS i g ST ARTRES

it SN R o HEU N RET T TR S YRR 15| N U0 Ak AT 10 R N P
P i LR T 1 e

crizcf("==ell peilz=liksnnya — iz

£ e TR - R E R T

Ty

digic k=n=f-— [B51# 50

RS ek it oo R P e g T
U M S e T

I

b i ROR i e

I

8. Membuen (ombol vang ditchan,

FrBL ey poogoune iposabkly ooobaca oo Lo o0F
#ino_ade <etdic,ie
et

canr Lol
int =ulan beras — bf

pEip =g T A tal Yoabses TAaNy
wat Te i lsaday beras)

i I B - | Rl £l e e 2

U5 OSHET —

T ri

oilinac — "I 'Biliban — v |
] R = B,

(i lizisil == 72

!

Awt i (et 1 ang
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cas= "yT

Tasr, Bt

A B N 1 2 OO LT § T TR 7 5 P o il R
TERE
fass "TT:
R
arE M T T an ands sdalanh M)
I

|

3. Pemakaian break nrtuk keluar dar looping
ol R M B ] T30 T e T 2 1 m R i W 1 R M 1 o
sivalhide datdicahs

a4y

Ciide |l

I

chsr ksxzp

g e Y 1Y LB e G SR, o MR 4 S T B B ot b
Ceigtf ™ das akkicd deazza EHIEZALY="1:
e i e S U T

I

ke = gulabiseo);

P frar — TR )

e P

Erictf("Felssaira’™iy

11, Loop tor bersarang untuk membuat tabel perkalian

f Ry pERgELD fposkUy GEkecl kD Lo
zincludse «~ztdiz. ks
Sl Lo MBS O

L= s
| R ¥

il SN TV ST 1 AT el o B o ) i

S thaanla — Lpopsme i s MREISr o feddd

[}
=
.

P L o Rt kevbon o= ¥hGr Rolopt+]

BEmeS LG

Ll Menampilkan bilangan ganjil antara 7 - < 22 kécuah 13 mengeunakan conlinee.

el ¥ e ok L LR | B 6 e R
gidrelyle 2atiin b=
it R O
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int & = §;

do

1

B =38 %25

if (x == 15)
continue;
pEIntE{"%A" " a™, X
|

while (x € 25]);
printL{"\n");

|

E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris script.
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-11 .

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)

34


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Praktikum Bab 6
PERULANGAN PROSES (lanjutan bab 5)

A. TUJUAN

1. Mahasiswa mampu menjelaskan proses perulangan menggunakan pernvataan do-
while

2. Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan pernyataan goto

3. Mahasiswa mampu menjelaskan Joop di dalam Joop (nested loop) dan contoh
kasusnya

4. Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan exif() untuk menghentikan eksekusi

program dan contoh kasusnya

B. DASAR TEORI

1. Pemvataan do-while

Pada paemyataan ini, pengecekan terhadap loop dilakukan di bagian akhir.
Pernyataan didalamnya pasti dijalankan (mimmal 1 kali).
- Sintak :
do: o
pernyataan;
| whilelkondisi):
* Mula-mula pernvataan dijalankan. selanjutnva kondisi diwji jika benar dilakukan
perulangan, jika salah maka keluar dari loop

Contoh :
Bil = 17
da |
printf("Hallo worldio™);
Bilt+#;

f

while [Bil <= 5%;:

Akan menampilkan hasil :
Halloc world
Halle world
Hallao world
Hallo world
Halle world
2. Pemvataan for( : ; )
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Terkadang dijumpai adanya pernyataan for yang tidak mengandung bagian ungkapan vang
lengkap (beberapa ungkapan dikosongkan). Hal int disebabkan ungkapan-ungkapan trsebut
sudah di-inisialisasi di luar for atau dapat dikerjakan di dalam loop itu sendiri.

Contoh :

for (bil=10;bil<=60;bil++)
dapat diganti menjadi :

bil=10;

for{ 7 7 )

il
ifi{bil==E0])
break:;

3. Pemyataan exit()
Pernyataan ini digunakan untuk keluar dari program. Biasa disertakan pada program
yvang menggunakan looping dengan for, while atau do-while

Didefinisikan di stdlib.h
Sintak:

exit():
Contoh:

/*tekan ESC untuk menghentikan program*/
#include<stdic.h>
#include<atdlib.h>

main()
{
puts ("Tekan ESC untuk menghentikan program.®);:
ferl & ¥ )
if {getch{}==27)

exit(D):

4, Pemvataan goto
Pernyataan im berfungsi untuk mengarahkan eksekusi ke pemyataan vang diawali
dengan suatu label. Label sendiri berupa suatu pengenal (identifier) vang ditkuti dengan
tanda titik dua (:).

- Sintak :

goto nama label;
label i
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Contoh :

Bil4+; f/naikkan nilai bil sebesgar 1
ifY hiles A0 //iika bil kurang atau sama dengan 10
goto label cetak; /feksekusi menuju label cetak

label cetak:

5. Nested-loop

Adalah loop di dalam loop. Kondisi ini hampir sama dengan nested-if.

- Sintak :

for{ungkapanl; ungkspan?; ungkapand)

I
for (ungkapand; ungkapanS; ungkapane)
[

for {ungkapan-x; ungkapan-v; ungkapan-z)

{
Pernyataanl;

*

Pernyataan-n;
|
Fernyataan-m;

*

}

C. ALAT DAN KOMPONEN

s Komputer / Laptop
s Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

1. Membuat Tabel Faktorial menggunakan do-while

fimenghitung nilai faktorial menggunakan do-while
fincludecstdio.h>

main()

[

int k,i=1,fak=1;

printf ("Masukkan nilai yang akan difaktorialkan = ");
gcant ("ya", 8k);

printf{"\n\nTabel faktorial “n ™);

printf("%2z 355", "k, "faktorigi\n®);

do

[

fak=fak*i;

printE ("E3d 54 \o",i,fak);
4+

jwhile(i<=k);

2. Menentukan bilangan terbesar dari 5 buah data
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5. Menghitung harga total pembelian minuman

ffprakté total pembelian.c
#ineludecstdic.h>

main{)

|

int jumlah; kode;

float harga,total;

doulkle bayar;

char karg

printf("kode Jenis Harga\a™);
printf ("l Milc Rp 10.000\n");
printf ("2 Kopi Rp. 5000\n"™);

printf ("3 Coca Cela Rp 2500\n");
printf ("4 Grangs Juice EBp 2000\a™);
total=0;

de

[

printf ("Masukkan kode minuman ¢ \n"™);
oanf ("%d", Ekode) ;

printf ("Masukkan jumlah pesanan ");
geanf ("kd", £fumlah);

if (kodeem])

Harga = (float) 10000*jumlah;

glee 1f(kodem=Z2)

harga = (float)S5000%jumlah;

elze if(kode==3)

harga = (float)2500*jumlah;

glse if(kode==4)

harga = (float)2000%jumlah;
total=total+harga;

printf {"Mau menambah pesanan 7 (¥/Ti\n");
scanf ("%a", &kar)y;

| whilelkar=="Y¥"};

if{total > 100000)
bayar=total-(0.15%*total);

=]lse

bayar=total;

printf ("\nHarga yang harus dibdayar = %#10.2f\n",bayar);
|

E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris scripl,
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-5,

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)

1)
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Praktikum Bab 7
FUNGSI

A. TUJUAN

1. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang prinsip dasar fungsi.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang parameter formal dan parameter actual.

B. DASAR TEORI

Fungsi adalah suatu bagian dan program yang dirancang untuk melaksanakan
tugas tertentu dan letaknya dipisahkan dari program vang menggunakannya. Elemen
utama dari program bahasa C berupa fungsi-fungsi, dalam hal ini program dari bahasa C
dibentuk dari kumpulan fungsi pustaka (standar) dan fungsi yang dibuat sendiri oleh
pemrogram. Fungsi banyak digunakan pada program C dengan tujuan :

a. Program menjadi terstruktur. schingga mudah dipahami dan mudah dikembangkan.
Dengan memisahkan langkah-langkah detail ke satu atau lebih fungsi-fungsi. maka
fungsi utama (main()) menjadi lebih pendek, jelas dan mudah dimengerti.

b. dapat mengurangi pengulangan (duplikasi) kode. Langkah-langkah program yang
sama dan dipakai berulang-ulang di program dapat dituliskan sekali saja secara
terpisah dalam bentuk fungsi-fungsi. Selanjutnya bagian program yang membutuhkan
langkah-langkah ini tidak perlu selalu menuliskannya, tetapi cukup memanggil fungsi-

fungsi tersebut.

Dasar Fungsi
Fungsi standar C vang mengemban tugas khusus contohnya adalah ;
s printfi) , yaitu untuk menampilkan informasi atau data ke lavar.
*  scanff) , yaitu untuk membaca kode tombol yang diinputkan.

Pada umumnya fungsi memerlukan nilai masukan atau parameter vang disebut
sebagai argumen. Nilai masukan ini akan diolah oleh fungsi. Hasil akhir fungsi berupa
sebuah nilai (disebut sebagai refurn value atau nilai keluaran fungsi). Oleh karena itu
fungsi sering digambarkan sebagai "kotak gelap" seperti ditunjukkan pada gambar di
bawah ini.
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Parameter Keluaran
_ Fungsi

—_—

—_—

Penggambaran sebagai kotak gelap di antaranva menjelaskan bahwa bagian dalam
fungsi bersifat pribadi bagi fungsi. Tak ada suatu pernyataan di luar fungsi yang bisa
mengakses bagian dalam fungsi, selain melalui parameter (atau variabel eksternal yang
akan dibahas belakangan). Misalnva melakukan goto dan pernyataan di luar fungsi ke
pernyataan dalam fungsi adalah tidak diperkenankan.

Bentuk umum dan definisi sebuah fungsi adalah sebagai berikut ;

tipe-keluaran-fungsi nama-fungsi (deklarasi argumen)

tubuh fungsi

keterangan :

¢ tipe-keluaran-funegsi, dapat berupa salah satu tipe data C. misalnya char atau inr .
Kalau penentu tipe tidak disebutkan maka dianggap bertipe inf (secara defaudt).

e tubuh fungsi berisi deklarasi variabel (kalau ada) dan statemen-statemen vang akan
melakukan tugas vang akan diberikan kepada fungsi vang bersangkutan. Tubuh

fungsi imi ditulis di dalam tanda kurung kurawal buka dan kurung kurawal tutup.

Sebuah fungsi vang sederhana bisa saja tidak mengandung parameter sama sekali dan
tentu saja untuk keadaan ini deklarasi parameter juga tidak ada.

Contoh :

return{0] ;

inisialisasi()
|

return 0} ;

Pada fungsi di atas :

# tipe keluaran fungsi tidak disebutkan, berarti keluaran fungsi ber tipe .
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» inisializasi adalah namafungs
o Tanda () sesudah nama fungsi menyatalan babwa fungst tak memilild parameter,
» Tanda { dan } adalah awal dan akhir fungsi

® return (0] mempakan sebuah permyataan dalam tubuhb tungs,

Har fines
’ Jam— Sz fands humes g arEmmen
izisigiizssl] “ Tzk ada tanda ik koma
i Awal fimen
reTE= ) §ose— Tubuh fins=i
= Akl fmem

Memberikan Nilai Keluaran Fungsi

cuatu fungst dibuat untuk maksud menvelesaikan tugas tertentu. Suatu fungs
dapat hanya melalukan suaty tugas saja tanpa memberikan suaty hasil keluaran atau
melalukan suaty tugas dan kemudian memberikan hasil keluaran. Funga yang hanya
melakukan suatu tugas saja tanpa membenkan hasil keluaran misalnya adalah fungs:
untul menampillat hasil di layar

Dalam twbuh fungsi, pernvataan vang digunakan untuk membenkan nila
keluaran fungs berupa refurn. Sebagal contoh, pada fungst misialisasi() di atas terdapat
pernyataan

return (01 ; mempakan pernyataan untuk memberilan mla

kelnaran fungst berupanel.

mairil int inisialisasii)
1 i
int =%, ¥; return (0} ;
|
* = inisialisasif);: - %
printf{x = &d\n", 0; l
¥ = i1nisialisasif(); :
BrinbE i = Sdhny Ui % definist funga
1
1
pemanggilan fungs

Program i atas sekaligus menjelaskan bahwa suatu fungs cukup didefinisilean satn keali
tetapi bisa digunakan beberapa kali. Fada keadaan semacam ini seandainya tubuh fungsi
mengandung hanyak pernyataan, maka pemakatan fungst dapat menghindan dupliloast

kode dan tenti saja menghemat penulisan program maupun kode dalam memon

Whsalnya pada saat pernyataan
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s dndsdalleasli);  dijalankan, noola-mula ekselawi akan diatahkan
ke fungsi imisializsasi(). selanjutnva suatu nilal keluaran (hasil fungsi) akhir fungs
diberikan ke x. Proscs yvang serupa. dilakokan unlok pemyvalaan

Y e 1 et B
Dzl suatbw Dimgs, jika susiu pernvalaan retirn dichseloust, maka chselus lerhadap [ungs:
akan herakhir dan nilar pada parameter rerura alan menjadi kelnaran fungsi. Uotuk funpe
vang fidak memilili pernvataan rerurn, tanda @ pada hapian akhir finpsi akan menvatakan
akhir elsekusi funosi.
™ hawah im dibenkan contoh sebiuah fungsi vang mengandung dua buah pernyataan
refury, Fungsi digunakan untuk memperaleh nilai mmimum di antara 2 buah mlai vang
menjadi paramelernya.

Inz ndrdwua lins o Anz oyl
s e R S
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Pada fungsi di atas terdapat dua huah parameter berupa x dan y. (Meh karena itu fungsi
Juga mengandung bagian untuk mendeklarasiban parameter, vang menvalakan x dan v
bertipe ind. Adapon penentuan nilad kolvaran [lungs dilakoban pada tubul fumes:, barupa
pernvatann
| = Pl
il F oo g o L

LB I o

yang menyalaban
s ks x v muaba nilad kelvaron Lunest adalab scbesar mla x,

o unfuk keadaan lammya O o= v ) malo keluaran lungst adaluh sebasar v,

Fungsi Dengan Keliaran Bukan Integer

Untuk tungsi vang mempunvai keluaran herlipe bukan integer. maka fungsi
haruslah dideliniskan dengin diwwali Upe keluaran lungsinya (ditulis di depan nama
Tungsi), Scbagal contoh mmluk menghasilian nila terkecil 41 antara dua boah mla real,
mnaka defimsinya berupa.
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If {x < )
return{x):
else

return{y);

Perhatikan. di depan nama minimum diberikan tipe keluaran fungsi berupa float.
Seluruh parameter sendiri juga didefinisikan dengan tipe float.

Khusus untuk fungsi vang dirancang tanpa memberikan nilai keluaran (melainkan
hanva menjalankan suatu tugas khusus) biasa didefinisikan dengan diawali kata kunei

void (di depan nama fungsi).

Prototipe Fungsi

Prototipe fungsi digunakan untuk menjelaskan kepada kompiler mengenai:
o tipe keluaran fungsi

e jumlah parameter

e fipe dari masing-masing parameter.

Bagi kompiler, informasi dalam prototipe akan dipakai untuk memeriksa
keabsahan (validitas) parameter dalam pemanggilan fungsi. Salah satu keuntungannya
adalah, kompiler akan melakukan konversi seandainya antara tipe parameter dalam fungsi
dan parameter saat pemanggilan fungsi tidak sama. atau akan menunjukan kesalahan bila
jumlah parameter dalam definisi dan saat pemanggilan berbeda.

Contoh prototipe fungsi;

float Jjumlah (flecat x, floal ¥);
atau
fleat jJumlah (fleat, fleat);

Penjelasannya adalah sbhb :

k/',- MNama fungsi

float jumlah (float, fleoat); €—  Diakhiri dengan titik koma
T T S — Tipe parameter kedua

Tipe parameter pertama
Tipe keluaran fungs

Untuk fungsi vang tidak memiliki argumen (contoh program void.c), maka deklarasinva
adalah
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void info program(veid):
menyatakan bahwa

info_program()

tidak memiliki parameter

Catatan :
Untuk fungsi-fungsi pustaka. prototipe dari fungsi-fungsi berada di file-file judulnya
(header file). Misalnya fungsi pustaka priniff) dan scanff) prototipenya berada pada
file dengan nama stdio.h
Untuk fungsi pustaka pencantuman pada prototipe fungsi dapat dilakukan dengan

menggunakan preprocessor directive #include.

Parameter Formal dan Parameter Aktual

Parameter formal adalah variabel yang ada pada daftar parameter dalam definisi
fungsi. Pada contoh program di atas misalnyva, maka dalam fungsi jumlah() variabel x
dan y dinamakan sebagai parameter formal. Adapun parameter aktual adalah parameter

(tidak selalu berupa variabel) vang dipakai dalam pemanggilan fungsi.

main() float jumlah(flecat =, float y)
{
_ return(x + yi:
¢ = Jumlahl{a, bB);: ]
A L [ |
parameter
parameter —_— formal
aktual
Pada pernyataan :
¥ = jumlahla, b):
¥y = Jumlah(20.1, 45.6);

a dan b merupakan parameter aktual dari fungsi jumlah() dalam hal ini parameter berupa
variabel. Demikian juga 20.1 dan 45.6 adalah parameter aktual, dalam hal imi berupa
Konstanta. Bahkan bisa juga parameter aktual berupa ungkapan vang melibatkan operator,
misalnva :

print£{"%g\n", jumlah(2+3, 3+6));

| |—> ungkapan
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C. ALAT DAN KOMPONEN

s Komputer / Laptop
s Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN
- ____ ___ _ _____ ______________________________________________________ ________________________ __J

1. Fungsi dengan nilai akhir

//praktT fungsi dengan nilai akhir.ic
#include<stdic.h>

main{)

|

int hasil;

int a=20;

int h=d4;

hagil=minimum(a,lk);

printf({"Nilal minimm= %d\n",hasil);
printf{"Nilsi minimum= Sd\n",minimum(12,15%);
|

int minimum{int =®,3int ¥v)

|

if (5<y)

return{x);

else return(y);:

|

2. Fungsi bertipe non integer (float)

//praktT Fungsi tipe noninteger float.c
#include<stdic.h>

float minimum({floar =,float y);

main ()

|

float hagil: float a=20.5,b=44.5;
hasil=minimum{a,b};

printf ("Nilaiminimom= %gyn®,hasil);
princf ("Nilaiminimums= %gin®,minimom(3.5,2.5});
|

float minimum(float =x,fleat y)

{

1F {u<y)

return(=);

else returniy):

|
3. Fungsi bertipe void (tanpa nilai keluaran)

{/prakt? fungsl tipe void non nilai keluaran.c
#include<stdio.h>

void sekilas infol();

main ()

I

printf{"Panggil sekilas info...\n");
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E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris script.
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-5.

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)
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Praktikum Bab 8
FUNGSI (lanjutan bab 7)

A. TUJUAN

1. Mahasiswa mampu menjelaskan cara pemanggilan fungsi

2. Mahasiswa mampu menjelaskan jenis variabel fungsi berdasarkan kelas
penyvimpanan

3. Mahasiswa mampu menjelaskan cara membuat beberapa fungsi dalam sebuah
program

B. DASAR TEORI

1. Pemanggilan dengan Nilai dan Pemanggilan dengan Referensi

Pemanggilan dengan nilai (call by value) merupakan cara vang dipakai untuk
seluruh fungsi buatan yang telah dibahas pada praktikum sebelumnya. Pada pemanggilan
dengan nilai, nilai dari parameter aktual akan disalin ke parameter formal, Dengan cara
ini nilai parameter aktual tidak bisa dirubah sekalipun nilai parameter formal berubah.
Untuk lebih jelasnya lihat pada fungsi tukar() pada contoh berikut ini.

/* prakt8 tuksr data.c

Untuk melihat pengarub pemanggilan nilal pada fungsi untuk
penukaran dus data */

#include <stdic.h>

viold tukar (int, intl;

main()

{

int &= 88, b= T77;

printf("Nilai sebelum pemanggilan fungsi\n");
printf({™a = %4 b = &3\n"™; & bis

tukar{a,b);

printf ("\nNilai setelah pemanggilan fungsiyn™);
printf("a = %4 b = 8d\n", a, b);

J

veid tukar(int =, int y)

{

int: =
= = X;
xZ =%
L' i
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Tanmprals. balvwa setelah kelvarmyva dari pemanggilan funps tukae(y. variabel a dan b (vang,
dilewatkan le funpgs tuka) tidak herubah, walaupun pada fingst tmkan) telah terjad
penukaran antara parameter x dan ¥ . Mengapa hal ini hisa terjadi? Sehab x hanvalah
sulinan dari a dan ¥ adalah salinan dari b, Pada saal pemanggilan [ungsi, maka

o x bormilal 88 (mlai a)

s v berila 77 (nilai k)

Pemanopilan denpan referanst foall Hi referancey merupgakan upava untul melewatkan
alamat dari snatu varabel ke dalam fungsi. Cara i dapat dipakal untuk mengubal isi
suatn variabel di luar fungsi dengan pelaksanaan pengubahan dilakukan di dalam tungsi
Subazal contoh perhatiban progrum tukar 2datace vang merupakan modilikas dan
tukar datac. Porubahan vane pertama ferlatak dalam delimss lunwesy, vang kam berupa
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ok st v 0 T P, o i 1 g - I e o=y Bl £

it ML SRR i € L e M 1 TR A

Adapun penibahan Qalam parameler akbialava mengadi

B E S B 1 B S ety B LRI | Pl )t SRRl | Pl o

Dalam deklarasi parameter
[ e v SO N e

menyalalian babwy px dan py adalab susiu varabel pomier, Yang dimabe ndlom sebhaza
variabel pourtter adalal suatu variabel vang menmyuk ke variabel lain, Leluh jelasiva,
variahel pointer herisi alamat dari variabel lam.

Adapun pada pemanggilan fungsi, &a dan &b masing-masing berarti "alamat 2" dan

"alimal b". Dengan pemangzilan seperl ini. hubungan antara variabel poinler px dan py

Al
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dengan variabel a dan h adalah seperti ditunjukkan pada zambar di bawah ini. TDalam hal

L. px dikatakan menunjuk variabel a dan py menunjuk variabel b

e omrach THkar #ERTaE

Mnou:s: molihat poengarub pomangrioan ni_al pacs ZUngsi snTik
penularen dud dala fS

it P B 1 Ty o

S R = W (T R PR R & i iR ) B e e S T T L

Aainy)

LG si= BRGEy = 2T

prinTiI"Hi_al sSoocoan oomancgloan Suneslia™o

prin=tiTa — &2 0 — Ravn™, o3, kg

tu=aitga, &2 Ffalamat a ¢an a’amas =

prinst ("wnei_ail =otolah fomangdilsn Sungsiin™l

pritEfife="30 = T a8 Bl
3]y B ol b S e 5 R s o ol i

i i

- i
B = Ry

TR e

prinstiT™hirili_ail o1 achir Sumgel Tusaxd lhn® )
el Ty = e e = R e Resenld

2. demis Variahel berdasarkan Kelas Penyimpanan

Suatu variabel, di samping dapad digolongkan berdasarkan jenistipe data juga
dapal diklasilikasikan berdasarkan kelas penvimpanan priorave clasyy. Penggolongan
berdasarkim kelas panyimpanan berops
s wariabel lokal
#  varahel eksternal
s variabe| statis

s variahel repister

Variabel Lokal

Variabel lokal adalah variabel yvang dideklarasikcan dalam fungsi, dengan sifit
& spcara otenatis diciptalan ketika fungsi dipanggil dan akan sirna {lenyap) ketika

ekaekusi terhadap fungsi berakhir.
# Hanva dikenal oleh fungsi tempat variabel tersebut dideklarasikan

o Didak adu masialisas secarn ofomnalis (saal variabel diciptadlon, nilunva ik mencitu,
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Dalam beberapa literatur, vanabel lokal disebut juga dengan wanabel otomatis.
Waniabel vang termasuk dalam golongan it bisa dideklarasikan dengan menambahkan
kata kuci auio di depan tipe-data wariabel. Eata kunci ini bersifat opsional, biasanya

dizertakan sebagal penjelas saja. Contoh varabel lokal ditunjuldean di bawah

vaiE St KiFold)

‘t = adalah vanabed lobeal bam
e

== Tuncn fime =)

Padafung x(j, dellaras
int =
dapat ditulis menjadi

auto int ;

Penerapan wariabel lokal vaitu bala variabel hanya dipakan oleh suatu fungs: (11 dak
dimakesudlan untule dipakat oleh fungst yvang lan). Fada contoh bertkut, antara vanabel 1
dalam fungsi main() dan fung 1() tidak ada katannya, sebab masing-masing meripakan
variabel lokal.

Variahel Eksternal

Warabel elesternal mempakan vanabel yang dideldarasikan di luar fungs, dengan sifat
®» dapal diakses oleh semua fungsi

®  lalau tak diberi nila, secara otomatis dinisializas dengan nila sama dengan nal.
Wariabel eksternal haruslah dideldarasban sebelum definist fungst yang akan
tempergunakannya Untuk memperielas bahwa suaty vanabel dalam fungst mempaloan
vanakel eksternal, di dalam fungst vang menggunakannya dapat mendekl arasikan variabel
i kembalt dengan menambahlkan kata kunct exters di depan tipe data wanabel
Ealau dalam suatu program terdapat suaty variabel eksternal, suatn fungst bisa
saja menggunakan nama vatabel yvang sama dengan varabel eksternal | namun

dipetl akukan sebazai variabel lokal

3, Menciptakan Sejumlah Fungsi
Pada C, sermua fungsi hersifat sederajat. Suaty fings tidak dapat didefingsiloan di dalam funga
vang lan, Alkan tetapi suahy fungs diperbolehlcan memanggl fingsi yang lan dan fidak
tergantung kepada peletakan defirs fungsi pada program. Komumbast antara fungst dalam C
ditunukkan dalam sambar fungs Gambar fungs tersebut memgelaskan kalau suatn fungsa
keatdeanlah fungsi af) memanootl fimgsi h(), makahisa saja fungsi b() memangol fangsi a()
Contoh program yang melibatlean fungsl yang memangml fungs vang lan ada pada program
22
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kom_fung.c. vaitu fungsi_1() dipanggil dalam main(), sedangkan fungsi 2() dipanggil olch
fungsi_1().

fungsi af) T—— fungsi_b()

X 7

fuagss_c()

Gambar Fungsi

C. ALAT DAN KOMPONEN

* Komputer / Laptop
e Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

1. Melewatkan parameter ke dan dari fungsi dengan cara pemanggilan dengan nilai (call

by value)
{/prakt8 pemanggilan demgan nilai.c
#include <stdio.h>
void tukar(int,int);
main ()
I
int a,b;
a=ff;
b=T77:
printf{"Nilal sebelum pemanggllan funagsiin");
printf{"a= %d b= %d\n\n", a,b);
tukar({a,b);
printf{"Nilaili sesudah pemanggilan fungsi\n"™);
printfi"a= %d b=%d\n\n".a,b);
}
vold tukar{int x, int y)
I
int z; f/variabel sementara
Z=¥;
H=YE
printf{"Nilal diakhir Tung=si tukar\n™);
printf({"== 84 y= Sd\n‘\n",x.v};
|

2. Melewatkan parameter ke dan dari fungsi dengan cara pemanggilan dengan referensi

(call by reference)

{/prakt8 pemanggilan dengan referensi.c
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v, Eombmast variabel ckstemal dan variabel lokal
fhersctl wariasl ske-erpal Lozalochs
L BT RE l  RARE d S E p e
17T 1 = SF5ed* wrrishel srstarns =F

vasd cuadesliiealdd;

- 0 M 0 O TR = [t 7 £ I el FI A T DL
oot sttty Lo I S G N T e b £ L H e, B

oy El
L

FEILAEIEEE R § T e T

tsnssal)

e el R 2 U L i Ry [ B (N L ey

§ PRt B et s R o i ol 18 L D P T ot ke BT e
I

ot e R 1| e Rl o
¢ PN = S R T L 1 o
1T

4. Menciptakan sejumlah fitnpsi
Fipraanl neberans Cungst oo
finclads <=cdic o
s, oo B I -3
oyl At i ERerg TR

o i

Ermzas 5003
I

& Ll I iy o Y B e 5

vty et it LI P 1 I G et R o Y R -
funza: Ei1d
I

oyl PuraEi Ailwmadd

1 et i LIS, o iy = FR G R B o ) L

5. Fungsi dipalkai secara relursi (dapar memanggi| dirinya sendiri), untuk mencarn
faktorial.
Aiprzeril ranursi antak mevoar? faktosialls
ginsladeso ndn kS
i ] G e e U M b B

A

) B e

grli II"HEZHCMET ZAETORIAL CRBEZ Xyl

o n i MaaakTar nidat oo M

goasfimEg", L

it O s kel o 5 5 Lak oaslac dacd = = e s E Rl
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int faktorial (int m)

|

1 ¥ fme=e=l )

returnf{l);

elss return{m=m*faktorisl (m=1));

E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris scripl,
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-5.

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)
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Praktikum Bab ©
ARRAY

A. TUJUAN

Mahasiswa mampu menjelaskan tentang array berdimens: satu
Mahasiswa mampu menjelaskan tentang array berdimensi dua
Mahasiswa mampu menjelaskan tentang array berdimensi banyak
Mahasiswa mampu menjelaskan tentang inisialisasi array tak berukuran,

Pl T TR B %

Mahasiswa mampu menjelaskan array sebagal parameter fungsi

B.DASARTEORIL

Array merupakan kumpulan dari nilai-nilai data yang bertipe sama dalam unatan
tertentu yang menggunakan nama yang sama. Letak atan posisi dari elemen amray
ditunjukkan oleh suatu index. Dilihat dan dimensinya array dapat dibagi menjadi Array
dimensi satu, array dimensi dua dan array multi-dimensi.

1. ARRAY DIMENSI SATU

* Setiap elemen array dapat diakses melalui indeks.

+ Indeks array secara default dinulai dari 0.

+ Deklarasi Array

tipe nama var[ukuran];

dimana :
tipe = menyatakan jemis elemen array (ex. char, int)
ukuran = menyatakan jumlah maksimal elemen array

Contoh :

imt Nildx [5];¢
Nds] Nkt Nowl2)  Naw| 3 Nalaf

Tl Wil R2 i ¥a

2. ARRAY DIMENSI DUA

+ Array dua dimensi merupakan array yang terdin dari m buah baris dan n buah

kolom.
+ Bentuknya dapat berupa matnks atau tabel.
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» Delklaras array
tipe array nama array[baris] [kolom];

Contoh
int X[3][4];

X[O][0] | X[0][1] | X[0][2] | X[0]|3]
X[HIO] | A1 | x| H[2] | X[1]]3]
X[2)10] | XI2][1] | X[2][2] | X[2][3]

3. ARRAY DIMENSI BANYAK

+ Bentul ummm dekl arasi array ditnens hanyak

tipe data nama_wvar[uk 1] [uk _2]..[uk_n];
dirnana : wk 1, uk 2, uk n adalah ukuran dan array.
Contoh deldaras:

int nilai[4][E][7];

4. ARRAY TAK BERUEURAN
» Array dapat dideklarasikan tanpa memben uluran (uinl ah data dalam array).
Dengan syarat:
Harus langsung dinisialisasi,
¢« Hanyaelemen pertama yvang boleh tidak beruloaran.
Contoh:
int nilai[] = {32, 45, &7,21};

int nilai[] [2]={{3,7},{4,2},{B,3}};

S.MELEWATEAN ARRAY SEBAGAIPARAMETER
Untul melewatkan array sebagat parameter ke suatu fungst, untuk memangalnya cukup
dipanggil nama fangsinya.
Contoh :
Prototype fungs ¢
vaold tambah (int datal[])};
Pemnanggilan fungs, cukup dikinm nama array

tamhbah (data);

B
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C. ALAT DAN KOMPONEN

e Komputer / Laptop
e Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

1. Mengisi dan menampilkan beberapa variabel array

//prakt® variabel array.c
#include<stdic.h>
main ()
{
int nrlad iyl s
int index;
printf({"Masukkan nilail yang akan diinputkan \n");
for(index=0; index<1l0; index++)
scanft("$d", snilai[index]);
printf("Data yang di-ocutputkan adalah \n");
for{index=0; index<l0;index++)
printf("nilai[%d] = Bd\n",index,nilai [index]);:

}

2. Menginisialisasi elemen array bertipe integer

//prakt$ elemen array integer.c
#include <stdioc.h>

maini)

{

Ere e

int nilad Fla] = T8, dh & 95 iy
for{i=58;: i<l0; i++)

pilgli EY = w &

for{i=0; i<10; i++)
printEf%nilal %4} = %a\n%e 1, midarlaidl|:
}

3. Menjumlahkan data-data vang terdapat dalam urutan array

//praktd jml data urutan array.c
finclude<stdioc.h>

void tambah(int [], int);

maini}

{

int a;datakulS]=1{1:3i4;T:10}3
for{a=0;a<5;a++}

printf("data ke - %d : Rd\n";a,datakula]);
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|

int agrupl {23 433=02,3, 48,11, 158};

int grop2[2] [3]=(3,4,1,2,-10,3};
printf("Pengirimasn nilai ke fungsi \n");
hsl jumlah (grupl,grup2);

I
vold hsl jumlah{int datl[2] [2], int dat2[2][3]]
[

int 1,3,jml[2][3];

for [i=0;1<2;i++)

far (§=0;3<3:3++)

|

JmLi] [l=datl[i] [§]+datZ[i][]]:
printE{"e5d4",Jml [ );

l

printE{™n");

I

E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C

selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris script,
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-5.

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)
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Praktikum Bab 10
STRING

A. TUTUAN

1. Mahasiswa mamapu menjelaskan tentang konsep string

2. Mahasiswa mampu menjelaskan operasi 1'O pada string.

3. Mahasiswa mampu menjelaskan cara mengakses elemen string
4.

Mahsiswa mampu menjelaskan berbagai fungsi mengenai string

B. DASAR TEORI

String merupakan bentuk data vang biasa dipakai dalam bahasa pemrograman untuk
keperluan menampung dan memanipulasi data teks. Misalnya untuk menampung
(menyimpan) suatu kalimat. Pada bahasa pemrograman C. string bukanlah sebagai tipe data
tersendiri, melainkan hanya jenis khusus dari array, String ditulis dengan diawali dan
diakhiri tanda petik ganda dan nilai string “selalu” diakhiri dengan tanda NULL (10) Misal
: *ABCDE”

1. Konstanta String
Kostanta “ABCDE" disimpan dalam memory secara berurutan, dengan komposisi sebagai
berikut :

Memory rendah Memory tinggi
B

S |ale|c|nfefo | <5

Setiap karakter akan menempati memory sebesar | byte. Bvie terakhir secara otomatis akan
berisi karakter NULL (\0).

2. Variabel String
Variabel string adalah variable vang dpakai untuk menyvimpan string.
Misal :
char nama[l5];
merupakan instruksi untuk mendeklarasikan variable string dengan panjang maksimal 15

karakter (termasuk karakter Null.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

3. Input Data String dari Keyhoard.
Uniuk memasukkan dala siring ke dalam sualo vanabel dapat dilakukan dongan 2
Jetis perintah £ fungsi:
a. getainama array);
b, seanfi*%s"&nama array); Perhatikan :

= Nama arrav adalah variable bertipe array of char
«  Pada instruksi seanli), di depan nama array boleh diberi operator &, boleh tdak.
= TPrototype gets() ada pada file stdin.h
= (Fels() wkan membacy scluruh karakier vang diketib. sampai penckanan ENTER.

Tidak ada pengecekan terhadap hatasan dart array. Jika string vang dimasukkan

mlebihl whuran arcay, gisa siing berikutnva akan ditempatkan sesudah bagian

terthdur dunt srray, 1al ind aloan menimbuolkan kejadian vang tdad diinginkan, seperli

berubahnya st variable.
4. Lnsialisasi String

Cara pengistan varable strmpe dapat dilakulian dengan doa cara
chay kamed les 2007 o LB Lt e T A B I g SRRl T Lt T R
gha¥ Reamniler gl ="TTRhT LMe
5 Crutput Data String ke Lavar
Lotk memmampillkan 151 vimable strimg ke lavar, dapat dilakukan dengsm 2 jeins

perintah ¢ farigg -

A, pums(var strng

b, printli*es”, var sinng);
Perhatikan ;
< wvar string adaluly berupa arrayr of char

o puisd) scvara olomalis menambahban kacakiler “n' i akhir string

B, Pomigsi-fanesi soeing

Merupakan kumpuolan longsi-lungsi pustaka siring vang protolyvposnya berada pada
tile stringz.h
i lFungs streped) wrtule menvalm nilas strmg DBemiuk

pentlisan

C TN =S S 11 (P g
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b. Fungsi strlen() untuk mengetahui panjang nilai string
Bentuk penulisan :

fincliude<string.h>;

strlen{var string);
c. Fungsi streat() untuk menggabungkan nilai string
Bentuk penulisan :

finclude<string.h>;

streat (tujuan, sumber);
d. Fungsi stremp() untuk membandingkan dua nilai string
Bentuk penulisan :

#include<string.h>;

stremp(strl, stri);
e. Fungsi strehr() untuk mencari nilai karakter dalam
string Bentuk penulisan :

#include<string.h>;

strechri{var gtring, kar);

C. ALAT DAN KOMPONEN

e Komputer / Laptop
e Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

1. Memasukkan data string dari keyboard

//praktl0 string keyboard.c
#include <stdio.h>

fsdefine MAKS 15

maini )

{

char nama [MAES];

printf ("Masukkan nama Anda : "):
gets(nama);

printf ("\nHalo, %5. Selamat
belajar string.\n", nama);

}
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pEInEEMEtrang 1 lsbhih bEgasr dadi Btoing 2\ii");

]

E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris script.
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-7.

F. DATA HASIL PERCOBAAN

(print screen script serta hasil compile & running program disini)
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Praktikum Bab 11
POINTER

A. TUJUAN

Mahasiswa mam pu menjel askan tentang konsep dari variabel pointer
Iflahasiswa nram pu menielaskan tentang pointer array
Ilahasizwa mampu menjelaskan tentang pointer string

Ilahasiswa mampu men el askan tentang array pointet

mhhe ol LR AR

Ifahasiswa mampu menjel askan tentang pointer dal am fungs

E. DASAR TEORT

Vanabel pointer sering dikatakan sebagat waariabel yang menunjuk obyel lain. Pada
kenyataan, variabel pointer (atau disingkat pointer) berisi alamat dart obyek lan (yaitu
obyek vang dikatakan ditunjuk oleh poimnter), Perhatikat ihistrast di bawah

L g X
XXXX tooo  LP
T Posnter px meounuk  alamat
variable © Jika alamat x adalsh
1000. msks powter px bermla

alai:uar 1— i

A

1000

X

1. Deklarasi Variahel Pointer
suatu variable pownter di deldarasikan sebaga berkout

tpe data *nama wvanabel,

T T Namma wariable pointer

tipe_data wang ditunuk oleh poimnter

A gar suatn pointer menunjuk ke vanable lain, mula-smula pointer harus diisi dengan
Alamat datt wartabel yvang akan ditunjule. Thatuk menyatakean alamat dan suatn vartabel,
digunakan operator & i depan nama variabel Contoh, nka x adalah watiabel bertipe int,
tnaka pedtiter px yang bertsl alamat dan vartabel 2 ditulis sebagal

pE = &XH;

it
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Untuk mengakses isi dari suatu variabel melawi pointer, perlu dinyatakan dulu penunjukan
alamat dari variabel tersebut. Dua pernyataan di bawah in1 menunjukkan bahwa nilai v
adalah sama dengan nilai x.

px = &x; @ pointer px berisi alamat dari variabel x

¥y = *px ¢ variabel v berisi nilai yang ditunjuk oleh pointer px.
Antara tipe pointer (sesuai dengan pendeklarasian pointer) dan tipe obyek vang akan
ditunjuk oleh pointer haruslah sejemis. Jika tidak sejenis akan menimbulkan kesalahan.
Contoh :
int x; ¢ x adalah obyek

int *px; @ px adalah pointer vang menunjuk obyek x

2. Pointer dan Array

Pointer dan array dalam C mempunyai hubungan yang sangal eral. Sebab sesungguhnya
array secara internal akan diterjemahkan ke dalam bentuk pointer.
Perhatikan:

static int tgl lahir[3] = {16,10,1993}; & arraytgl lahir dengan panjang 3
dan: int *ptgl; @ pointer pigl
jikﬂ di]ﬂ.]ljl.l'lkzl.n dﬂl‘lgﬂﬂ instruksi : ptal &t f_'_.ll Llahig[0]:
maka pointer ptgl berisi alamat dari array tgl_lahir vang ke-0 (=alamat pertama dan array
tgl lahir).
Pemvyataan di atas bisa ditulis : ot gl tgl lahir @ yang otomatis akan
menyatakan alamat awal dari array tgl lahir
Kalau ingin menampilkan seluruh elemen array tgl lahir, instruksi yvang biasa
dilakukan berupa :
for (i=0;1i<3:i++)
pirinkef (Ted™  tgl Iahir (1]
Instruksi di atas. jika menggunakan pointer dapat dirubah menjadi :
ptgl=tgl lahir;
for{i=0;1<3;i++)
print£i"%d", ¥ (ptgl+i)j:
Dimana: tgl lahir[i] dapat diganti dengan variable pointer * (ptgl+i)
3. Pointer dan String

Seperti halnva array. hubungan pointer dengan string juga dekat. Jika sebuah
mstruksi dinyatakan sebagai berikut
char ‘*pkota = "SEMARANG";

Instruksi di atas diartikan sebagai :

- Kompiler akan mengalokasikan variabel pkota sebagai variabel pointer vang akan
menunjuk ke obvek bertipe char dan menempatkan konstanta "SEMARANG" dalam
suatu memori.

- Kemudian pointer pkota akan menujuk ke lokasi string "SEMARANG™
69
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Lokasi awal string “SEMARANG”
pkota J'

D—>|S‘E‘M‘A‘R‘A‘N‘G‘ml

4. Array dari Pointer

Suatu array bisa digunakan untuk menyimpan sejumlah pointer. Sebagai contoh :
char *namahari[10];:
Instruksi di atas menyvatakan deklarasi array pointer. Array namahari terdiri dari 10 elemen
berupa pointer yang menunjuk ke data bertipe char.

XXXX 9
?
?
?
namahari

Inisialisasi array pomnter dilakukan saat pendeklarasian. Sebagai contoh :
atatlic char *namahari(]
{"Senin®; "Selasa”, "Rabu®, "Hamis" , *Jumat”, " Sabtu®, "Minggu®};

Yang artinya :

namahari [ 0] menunjuk ke string "Senin”
namzhari[1] menunjuk ke string "Selasa™ dsb.

5. Pointer dan Fungsi
3. 1. Pointer Sebagai Parameter Fungsi

Penerapan pointer sebagai parameter yaitu jika diinginkan agar nilai suatu variabel internal
dapat diubah oleh fungsi vang dipanggil. Sebagai contoh :
void naikkan nilai {int *x, int *y}

{

Ll

ws [43

;
Fungsi di atas dimaksudkan agar jika dipanggil. variabel yang berkaitan dengan parameter
aktual dapat diubah nilainya. Pemanggilannva dapat berupa :

naikkan nilai(4a, &bk);
Variabel a dan b harus diawali dengan operator & vang menvatakan sebagai alamat
variabel, karena parameter fungsinyva berupa pointer.

5.2. Pointer Sebagai Keluaran Fungsi

0
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Suatu fungsi dapat dibuat agar keluarannya berupa poimnter. Misalkan sebuah fungsi vang
menghasilkan keluaran berupa pointer yang menunjuk ke string nama buah, seperti berikut:
char *nama buah(int n)
{
static char *buah|[] =
[*Kode buah salah”, “Jambu”,“Tomat”, *“Durian”,
“Semangka”,“Jeruk”};
return [(in=gl || | nix=d) 2 bushl0] @ bBuahinl ).;
f
Pada bagian akhir dari fungsi diatas menyatakan, jika masukan fungsi n<1 ataun=3
maka akan dikeluarkan string “Kode buah salah”, jika 1<n<5. maka string nama buah vang
lain yang dikelaurkan.

C. ALAT DAN KOMPONEN

s Komputer / Laptop
* Software program Dev C++

D. TUGAS PENDAHULUAN

1. Mengakses isi suatu variabel melalui pointer.
Mpraktl] akses isi variable pointer.c*/
#include <stdio.h>
main()
i
int y. x = 87:
it *px:
px = &x:
y = *px: printf{"Alamat x = %ep'n", &x):
printf{"Tsi px = %op'n”, px);
printf{("Isi x = %d'n", x);
printf{"Nilai yang ditunjuk oleh px = %ad'n", *px);
printf{"Nilai y = %d'n", y);

2. Mengubah isi suatu variabel melalui pointer.

{*praktl]l ubah variabsl pointer.c*/
#inzslude <stdio.h>

main)

{

fioat d, *pd;

d=54.5;

printf{"I=i d mula-mula = %g\n", d};
Ed = &d;

*hd = Y¥pd+10;

printf("Isi d sekarang = %g\n", 4d);

)
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void nalkdaan silafing *x. mt v,
wnam }

i

int a=3, b="T:

peintfi " Awal o= . b= Sadin®a by
natkdan milan &a &b
printfi " Alhir a= %ul. b="4d'n".a.b);

voul nathkan milaifint ®x, mi "y
[

i

Fp = T

+_'!' 1-_,!. 2.,

. Pointar sehagai K eluaran Fupasi.

Hprakt]] pomnter kelnaran fungsic®;
Lmeludey g e

char Fnama bulandint n;

RIT

¥
E

il rln;

printti " Bulan ko1 123 ™),
sean i "ad" 4 bl
printdi "ot n" nama hulandbln));
1

i

char *nama bulan{ini n)

|

char *bwlan(]=

[

"Koale bulan salah”,
"Tanmart”,

"Mehruar'

"Il

“April.

"M,

"Tumi”,

"Tuli",

"Apuslus ",

"Suplembar”,

"Oildobor”,

"upember”,

"Dresember”

i

redumi (=1 | m= 1232 balam](]  bolan)m [
b
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E. PERCOBAAN

Compile dan Jalankan script pada tugas pendahuluan menggunakan Dev-C
selanjutnya lengkapi dengan memberi komentar pada masing-masing baris script.
buat pembahasan dan kesimpulan dari masing-masing contoh 1-7.

F. DATA HASIL PERCOBAAN

{print screen script serta hasil compile & running program disini)
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