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Abstrak—Kecanggihan teknologi dan informasi perlu dikembangkan dalam pendidikan.
Pemanfaatan perkembangan teknologi diharapkan mampu mendorong kemajuan ilmu pengetahuan
dalam dunia pendidikan, termasuk matematika. Lectora inspire dikenal sebagai pembuat media
pembelajaran. Lectora sebagai media pembelajaran interaktif di dalamnya memuat kategori tutorial,
drill and practice, dan simulasi. Lectora menyampaikan informasi atau pesan berupa suatu konsep
yang disajikan di layar komputer dengan menggunakan teks, bagan, dan atau grafik. Model yang
digunakan adalah model ADDIE yang merupakang singkatan dari Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation. Uji kefektifan diperoleh dari tes hasil belajar peserta didik setelah
menggunakan media, dan uji kepraktisan media berasal dari angket respon peserta didik tentang
media yang digunakan. Pada tahap evaluasi ini dari data yang didapatkan disekolah dan validasi
perangkat dilakukan analisis kriteria kevalidan, kepraktisan, keefektifitasannya. Hasil validasi buku
nilai rata-rata keseluruhan yaitu 4,59 yang termasuk dalam kategori sangat baik. Hasil nilai rata-rata
keseluruhan kategori efektif dalam angket respon pengguna yaitu 3,9 dan secara persentase sebesar
79,6 %. Hasil penelitian kategori praktis menunjukan 24 dari 30 siswa tuntas atau dalam persentase
sebesar 80% dari siswa telah tuntas materi permutasi dan kombinasi sehingga dari presentasi itu
dapat dikategorikan sangat baik dan dikatakan efektif.

Kata Kunci: Lectora Inspire, Media Pembelajaran,Google Classroom
I. PENDAHULUAN

Kecanggihan teknologi dan informasi perlu dikembangkan dalam pendidikan. Pemanfaatan
perkembangan teknologi diharapkan mampu mendorong kemajuan ilmu pengetahuan dalam dunia
pendidikan, termasuk matematika. Pembelajaran abad ke-21 menuntut siswa memperoleh karakter, yang
sering disebut sebagai 4C, komunikasi, kolaborasi, pemikiran kritis dan pemecahan masalah, kreativitas
dan inovasi [1].

Media pembelajaran diharapkan siswa dapat lebih mudah dalam mempelajari dan memahami
suatu materi pelajaran, media juga diharapkan dapat meningkatkan minat belajar siswa dimana
pembelajaran yang berlangsung nantinya akan lebih menarik dari pembelajaran konvensional pada
umumnya[2]. Lectora Inspire adalah sebuah program komputer yang merupakan tool (alat)
pengembangan belajar elektronik (e-learning) Lectora inspire dikenal sebagai pembuat media
pembelajaran. Lectora sebagai media pembelajaran interaktif di dalamnya memuat kategori tutorial, drill
and practice, dan simulasi. Lectora menyampaikan informasi atau pesan berupa suatu konsep yang
disajikan di layar komputer dengan menggunakan teks, bagan, dan atau grafik. Media pembelajaran ini
dapat digunakan secara langsung tanpa harus menginstall terlebih dahulu pada PC (Personal Computer).
Lectora Inspire adalah perangkat lunak pengembangan pembelajaran elektronik (e-learning) relatif
mudah diterapkan atau diimplementasikan karena tidak memerlukan pemahaman pemrograman yang
canggih bahasa. Karena antarmuka lectora inspire akrab bagi kita yang telah mengenal dan menguasai
microsoft office [3].

Kemampuan berpikir dalam mengidentifikasi dan membangun rumus dalam matematika
diperlukan untuk menumbuhkan pemahaman siswa pada materi dan menghasilkan pembelajaran yang
bermakna [4]. Kemampuan ini diselaraskan dengan lima proses pembelajaran matematika standar yang
dirumuskan oleh NCTM (National Council of Teacher of Mathematics) yaitu: pemecahan masalah,
penalaran, berkomunikasi, membuat koneksi, dan presentasi [5]. Tujuan yang bersifat formal menekankan
pada penataan nalar serta pembentukan pribadi siswa. Sedangkan tujuan yang bersifat material
menekankan pada kemampuan pemecahaan masalah dan penerapan matematika, baik dalam bidang
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matematika maupun bidang ilmu lainnya [6]. Salah satu solusi untuk meningkatkan hasil belajar adalah
melakukan pembelajaran menggunakan media pembelajaran interaktif. Media pembelajaran interaktif
adalah media yang menggabungkan teks, grafik, video, animasi dan suara, untuk menyampaikan pesan
dan informasi. Media seperti itu disebut secara umum untuk merangsang siswa untuk berpikir lebih dalam
[71.

Il. METODE PENELITIAN

Jenis penelitian ini adalah penelitian pegembangan atau Research and Development (R&D),
penelitian pengembangan ini adalah mengembangkan suatu produk media pembelajaran matematika
berbantuan aplikasi lectora inspire. Model yang digunakan adalah model ADDIE, produk ini diuji
kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasannya. Disini peneliti pengembangan media pembelajaran
berbantuan software lectora inspire pada materi permutasi dan kombinasi. Menurut wibawa
menyimpulkan bahwa Model ADDIE pedoman yang berguna untuk membangun pengajaran dan
pembelajaran yang efektif sebagai alat desain instruksional.

Prosedur penelitian merupakan langkah-langkah dalam penyusunan peneltian. Tahap
pengembangan model ADDIE dalam penelitian pengembangan adalah sebagai berikut.

Implementation <= Evaluation <€P»| Design

GAMBAR 1 TAHAPAN PENGEMBANGAN MODEL ADDIE

A. Instrumen Penelitian

Media pembelajaran yang dikembangkan ini diuji kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasannya
Instrumen penelitian tersebut diperlukan yang berupa lembar saran dan komentar serta kuesioner. Lembar
validasi digunakan untuk menguji kelayakan media dan buku petunjuk oleh validator. Angket peserta
didik digunakan untuk mengetahui respon peserta didik terkait media pembelajaran yang digunakan. Tes
hasil belajar digunakan untuk mengetahui ketercapaian peserta didik setelah menggunakan media
pembelajaran.

B. Analisis Data

Dalam R.M Fanani juga mengatakan bahwa media pembajaran dikatakan valid jika nilai |<| > 0,70.
Analisis data respon peserta didik dengan menghitung persentase respon positif peserta didik pada media
pembelajaran. Media pembajaran dikatakan praktis jika nilai R = 70% dan media pembelajaran yang
dikembangkan dikatakan efektif jika 80% dari seluruh subjek dari uji coba memenuhi ketuntasan belajar.
Peserta didik dikatakan tuntas jika memenuhi standar KKM yang berlaku di sekolah yaitu 80.

I1l. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil
Menurut model yang digunakan adalah model ADDIE yang merupakan singkatan dari Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation didapatkan hasil sebagai berikut.

1. Tahap Analisis atau Analysis

Pada analisis peserta didik, permasalahan yang dihadapi siswa dalam pembelajaran matematika adalah
kurangnya pemanfaatan teknologi sebagai sarana dalam proses belajar. hal itulah dapat disimpulkan,
bahwa proses pembelajaran matematika disekolah kurang memanfaatkan media pembelajaran berbasis
teknologi maka dari itu dari permasalahan diatas proses pembelajaran berbantuan teknologi dapat
memudahkan dalam penelitian ini. Materi yang digunakan pada media pembelajaran matematika ini
adalah sub pokok bahasan permutasi dan kombinasi yang juga ditempuh di semester ini.



2. Tahap Perancangan atau Design

Media pembelajaran matematika ini menggunakan software lectora inspire versi 16.0 kemudian di
koneksikan dengan kelas berbentuk google classroom. Tahapan perencanaan meliputi pemilihan software
media, pembuatan story board atau kerangka media pembelajaran, perancangan awal media dan
penyusunan quiz pada media pembelajaran. Pada tahap pembuatan kerangka ini meliputi kerangka
rancangan media pembelajaran yang dibuat pada media pembelajaran menggunakan software lectora
inspire. Produk yang dihasilkan dari penelitian ini yaitu berupa media pembelajaran “Mama Tika Koma”
berekstensi executable file berbantuan software lectora inspire dan di kombinasikan dengan kelas online
pada google classroom.

3. Tahap Pengembangan atau Development

Pada tahap ini dilakukan pembuatan media pembelajaran menggunakan software lectora inspire
berdasarkan programming yang telah dirancang. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan software
lectora inspire 16.1.2.Build.10592 Format media pembelajaran adalah executable file (.exe) kemudian
ditempel di kelas google classroom.

GAMBAR 2 TAMPILAN AWAL SOFTWARE LECTORA INSPIRE

Lectora Inspire memiliki antarmuka yang familiar dengan kita yang telah mengenal maupun menguasai
Microsoft Office. Antarmuka Lectora Inspire terbagi dalam 3 hal utama, yakni Menu dan Toolbar, Title
Explorer, dan Work Area. Menu-menu yang ada di dalam lectora antara lain File, Edit, Add, Layout, Tools,
Mode, Publish, View, dan Help.

Toolbar

HEaman
(Page)

GAMBAR 3 WORK AREA SOFTWARE LECTORA INSPIRE

Setiap objek pada page dapat saling dikenai aksi. Dengan adanya aksi, maka tombol tersebut dapat
bermakna dan berfungsi. Tanpa adanya aksi, tombol tersebut hanya sebatas gambar biasa saja.
Menambahkan aksi pada Sebuah tombol ,yakni jika di klik akan menuju halaman yang dituju atau aksi
tertentu, langkahnya adalah dengan menyorot tombol yang ingin diberi aksi terlebih dahulu. Seperti
dibawah ini Klik Tombol Menu navigasi > Klik Action > Pilih target atau aksi yang diinginkan.
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GAMBAR 4 LANGKAH MENAMBAHKAN ACTION

Untuk membuat pertanyaan, maka klik Test & Survey dan klik Question lalu memilih jenis pertanyaan
yang dikehendaki seperti terlihat pada gambar 4.10. 2. Sebelum membuat pertanyaan maka setting dulu
diberi feedback atau tidak. Untuk menambahkan feedback caranya klik kanan pada test materi uji pilih
Properties, pada tab behaviour beri tanda centang pada show feedback from each question. Setelah
memilih menu soal lalu tuliskan soal pada kolom question kemudian inputkan jawaban benar pada menu
pilihan choice. Jika soal ada penilaian maka inputkan nilai pada point value 1 agar nanti bisa dijumlah
dengan nilai yang lain.

GAMBAR 5 PILIHAN MENU TEST

Hasil project dapat dipublish ke dalam format file executable (*.exe), html, CD (Compact Disk), dan juga
SCROM (Sharable ContentObject Reference Model). Sebelum kita publish, terlebih dulu dilakukan
pemeriksaan error pada media. Klik menu “Tools” dan pilih “Error check”. Pastikan tidak ada error dan
warning.

4. Tahap Implementasi atau Implementation

Pada tahap implementasi ini dilakukan implementasi atau uji coba setelah dikembangkan divalidasi.
Uji coba dilakukan pada tanggal 29 dan 30 Oktober 2018. Tempat uji coba pada penelitian ini di MAN 1
Jember sedangkan subjek penelitiannya adalah siswa kelas XI1I IPA 1 yang berjumlah 32 orang.

-

GAMBAR 6 IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN

5. Tahap Evaluasi atau Evaluation

Tahap evaluasi ini dilakukan setelah uji coba yaitu pada bulan november, Pada tahap ini peneliti
melakukan evaluasi data yang diperolah setelah ujicoba di sekolah pada 29 dan 30 Oktober 2018 di MAN
1 Jember yang meliputi angket respon media dan evaluasi hasil belajar. Pada tahap ini dari data yang
didapatkan disekolah dan validasi perangkat dilakukan analisis kriteria keefektifitasannya.

B. Pembahasan

Media pembelajaran matematika ini diberi nama “Mama Tika Koma” yang memiliki kepanjangan
“media pembelajaran matematika materi kombinasi dan permutasi”. Dalam media ini terdiri dari materi,
kompetensi dasar, games dan quiz yang berisikan 10 soal pilihan ganda serta siswa mengerjakan soal
sesuai waktu yang telah diberikan, setelah selesai mengerjakan siswa dapat melihat nilai, nilai KKM yang



ditentukan oleh sekolah, banyak soal benar, banyak soal salah, soal yang tidak dijawab, serta pembahasan
dari tiap soal sehingga siswa dapat selalu belajar menggunakan media pembelajaran ini. Google
classroom sangat mudah digunakan dan diakses, juga tersedia serta dapat diunduh di google play melalui
android atau juga bisa diakses menggunakan PC dengan cara login menggunakan akun gmail siswa.
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GAMBAR 7 HASIL PRE DAN POST TEST

Penelitian ini dilaksanakan di MAN 1 Jember dengan subjek penelitian sebanyak 32 siswa dari kelas XII
IPA 1. Pada tes hasil belajar dari 30 menunjukkan bahwa 24 siswa telah tuntas dan terdapat 6 siswa yang
belum tuntas. Secara keseluruhan, persentase ketuntasan siswa adalah 80%. Didukung dengan penelitian
faruk yang menjelaskan bahwa pembuatan media pembelajaran interaktif menggunakan lectora
memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa [8]
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GAMBAR 8 HASIL RESPON PESERTA DIDIK

Berdasarkan pada angket respon peserta didik, diperoleh persentase respon peserta didik sebesar 79,6%.
Sesuai dengan kriteria kepraktisan maka media pembelajaran “Mama Tika Koma” secara teoritis media
penelitian ini sudah dapat dikatakan praktis. Bagi beberapa siswa ada yang kurang mahir mengoperasikan
perangkat komputer maka ada perlu beberapa arahan pada beberapa bagian.

Seorang pendidik teknologi tidak bisa dipandang sepele, tetapi lebih sebagai satu kesatuan yang penting
dalam pembelajaran. Untuk alasan inilah penting tidak hanya memperhatikan konsep dalam
menyampaikan materi tetapi juga proses atau cara menggunakan media [9]. Setelah mengisi angket
kemudian siswa mengisi pesan dan kesan agar harapannya peneliti mampu mengetahui apa kekurangan



dan kelebihan dari media pembelajaran yang telah dikembangkan. Hal ini juga menguatkan penilaian dari
angket media pembelajaran yang telah siswa nilai sebelumnya. Angket respon peserta didik merupakan
alat yang digunakan untuk menguji kepraktisan dari media pembelajaran yang telah peneliti kembangkan
ini.
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GAMBAR 9 HASIL VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Dalam penelitian martin menjelaskan bahwa dalam penelitiannya mengungkapkan bahwa pembelajaran
berbantuan media membuat para siswa terlibat, dan seseorang dapat memberikan pembelajaran yang
otentik dan informal melalui teknologi pembelajaran serta dapat membantu siswa memahami konsep
belajar [10]. Penelitian ini menunjukan bahwa pembelajaran menggunakan teknologi lebih efektif dari
pada metode konvensional. Siswa lebih tertarik dan termotivasi belajar matematika ketika ada inovasi
dari guru dalam menyampaikan materi.
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GAMBAR 10 HASIL VALIDASI BUKU PANDUAN

Media pembelajaran interaktif berbantuan software lectora inspire membantu siswa masuk
memahami sebuah materi. Media itu valid, efisien, dan efektif sehingga media dapat tersedia media yang
digunakan dalam proses kegiatan belajar mengajar [11]. Pada penelitian ini juga tersedia buku petunjuk
penggunaan. Buku petunjuk penggunaan merupakan produk akhir dari penelitian ini yang juga divalidasi
oleh validator. Hasil validasi buku ini menunjukan nilai rata-rata keseluruhan yaitu 4,59 dan koefisien
validitas sebesar 0,91 yang termasuk dalam kategori sangat baik. Sehingga buku petunjuk penggunaan ini
dapat dikatakan kategori valid dan layak untuk digunakan.

IV. SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Hasil menunjukkan bahwa siswa MAN 1 Jember sangat tertarik dan termotivasi untuk belajar
permutasi dan kombinasi menggunakan media ini. Hal ini juga karena proses pembelajaran di kelas
kurang memanfaatkan TI (Teknologi Informasi) materi permutasi dan kombinasi sangat sulit dibedakan
bagaimana penggunaannya secara konseptual. Media pembelajaran ini dalam kategori valid sangat tinggi
dengan koefisien validitas sebesar 0,89. Sedangkan buku panduan dalam kategori valid sangat tinggi



dengan koefisien validitas sebesar 0.91. Media pembelajaran dalam kategori efektif dengan persentase
ketuntasan dari tes hasil belajar adalah 80% atau 24 dari 30 siswa telah tuntas. Media Pembelajaran
dalam kategori efisien atau praktis dengan persentase rata-rata respon peserta didik sebesar 79,6%.

B. Saran

Saran dalam penelitian ini sangat bermanfaat bagi peneliti yang bertujuan untuk meningkatkan

pengembangan media pembelajaran sebagai berikut.

1. Media pembelajaran ini diharapkan mampu dikembangkan jauh lebih baik lagi juga disesuaikan
dengan kurikulum dan materi di sekolah

2. Materi harus disiapkan sebelum pembuatan media, alangkah baiknya jika materi yang digunakan
adalah kelas X atau XI untuk jenjang SMA/MA/SMK Se-derajat atau Kelas VII atau VIII untuk
jenjang SMP/MTs Se-derajat.

3. Media sebaiknya di backup menggunakan flashdisk atau google drive agar tidak hilang jika terjadi
error, crash pada PC, atau file corrupt.

4. Pada saat penelitian di sekolah sebaiknya cek terlebih dahulu seperti PC,file media pembelajaran,
internet, kesiapan siswa dalam proses pembelajaran.

5. Selalu menyiapkan file media pembelajaran yang telah tersimpan dalam flashdisk agar ketika file
corrupt dapat dicopy kembali.
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