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MOTTO

“Maka bersama kesulitan terdapat kemudahan. Maka apabila engkau telah selesali
pada suatu urusan tetaplah bekerja keras untuk urusan yang lain.”

(Terjemahan, Qs. Al- Insyirah:6-7)*

“Man Jadda Wa Jada, Man Shabara Zhafira, Man Sarra ‘Ala Darbi Washala.
Barang siapa yang bersungguh-sungguh ia akan berhasil, barang siapa yang
bersabar ia akan beruntung, barang siapa yang berjalan di atas jalanNya ia akan
sampai.”

(Penulis, Ahmad Fuadi)?

! https://quran.kemenag.go.id
2 Ahmad Fuadi. 2009. Negeri 5 Menara. PT. Gramedia Pustaka Utama
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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager
pada Materi Laporan Keuangan untuk Siswa Kelas X1 IPS SMAN 2 Jember;
St. Afifatul Khoiriyah, 160210301065, 2020; 70 Halaman: Program Studi
Pendidikan Ekonomi, Jurusan Pendidikan IPS, Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan, Universitas Jember.

Pembelajaran inovatif yang mengoptimalkan peran media pembelajaran
berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) merupakan sebuah
kebutuhan dalam dunia pendidikan yang semakin berkembang di era digital.
Pembelajaran inovatif merupakan pembelajaran yang dapat mendorong siswa
untuk aktif, partisipatif, dan mandiri dalam belajar. Permasalahan yang terjadi
pada pembelajaran akuntansi di SMAN 2 Jember yaitu terletak pada media
pembelajaran berbasis TIK berupa power point yang belum dikategorikan sebagai
media pembelajaran yang menarik, efektif, dan efisien. Hal ini disebabkan oleh
tampilan media yang masih sederhana sehingga membuat siswa kurang berminat
dan tidak fokus pada proses pembelajaran. Oleh karena itu diperlukan
pengembangan media pembelajaran berbasis TIK berupa konsep Mind Map yang
dapat membuat siswa fokus dan membantu untuk mengingat materi laporan
keuangan secara mudah dengan media Mindjet Mindmanager.

Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk berupa media pembelajaran
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang menarik, efektif, dan efisien pada
materi laporan keuangan untuk siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember. Penelitian ini
merupakan penelitian pengembangan yang mengadopsi model 4-D oleh
Thiagarajan et. al. yang telah dimodifikasi hingga tahap pengembangan. Uji coba
kelompok kecil dilakukan pada 12 siswa kelas XI IPS 2 dan uji coba kelompok
besar dilakukan pada 32 siswa kelas XI IPS 1 dengan desain penelitian before
after yakni dengan memberikan perlakuan pada masing-masing subjek uji coba
dan membandingkan peningkatan hasil belajar siswa masing-masing Kkelas
sebelum dan sesudah menggunakan media Mindjet Mindmanager.

Teknik analisis data yang digunakan yaitu uji tingkat kemenarikan dengan

menggunakan penskoran yang diperoleh dari hasil angket respon siswa, uji
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efisiensi dengan cara membandingkan alokasi waktu pembelajaran pada silabus
dengan alokasi waktu pembelajaran dengan menggunakan media Mindjet
Mindmanager lalu diperkuat dengan wawancara bersama guru mata pelajaran
ekonomi, dan uji efektivitas diperoleh dengan membandingkan kenaikan nilai pre
test dan post test pada uji coba kelompok besar dan uji coba kelompok kecil yang
dihitung dengan menggunakan rumus paired sample t-test.

Hasil validasi media pembelajaran berbasis TIK tahap | sebesar 88%,
validasi materi tahap | sebesar 86%, validasi bahasa tahap | sebesar 92% yang
artinya media yang dikembangkan sudah layak. Hasil tersebut menunjukkan
bahwa media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager dapat
diujicobakan. Hasil uji kemenarikan pada uji coba kelompok kecil sebesar 81%,
dan uji coba kelompok besar sebesar 82%, dengan kategori sangat menarik. Hasil
uji efektivitas diperoleh dari taraf signifikansi yaitu 0,000 < 0,05. Kesimpulan
yang dapat diambil dari uji tingkat efektivitas tersebut yaitu terdapat peningkatan
yang signifikan dari rata-rata kelas sebelum dan sesudah menggunakan media
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager.

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang dikembangkan lebih menarik, efektif,
dan efisien dibandingkan media pembelajaran berbasis TIK sebelumnya yang

digunakan pada materi laporan keuangan di kelas XI IPS SMAN 2 Jember.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran inovatif yang mengoptimalkan peran media pembelajaran
berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) merupakan sebuah
kebutuhan dalam dunia pendidikan yang semakin berkembang di era digital.
Pembelajaran inovatif merupakan pembelajaran yang dapat mendorong siswa
untuk aktif, partisipatif, dan mandiri dalam belajar. Dalam hal ini, pemanfaatan
media pembelajaran berbasis TIK mendukung dalam pembelajaran yang inovatif
salah satunya dapat dilakukan melalui sistem pembelajaran CAIl (Computer Aided
Instruction) yang menggunakan berbagai aplikasi kelas virtual yang sering
digunakan di antaranya: Google Classrom, Big Blue Button, dan Zoom. Pada
pembelajaran akuntansi, media pembelajaran berbasis TIK tersebut dapat
memudahkan siswa dalam melakukan proses pembelajaran secara fleksibel karena
dapat digunakan tanpa dibatasi waktu dan tempat.

Media pembelajaran berbasis TIK untuk akuntansi telah banyak digunakan
baik melalui android maupun komputer. Beberapa media pembelajaran berbasis
TIK untuk akuntansi di antaranya yaitu: Microsoft Power Point, Camtasia Studio,
Movie Maker, dan Filmora yang dapat digunakan sebagai media presentasi materi
dengan berbagai fitur penambah animasi, efek, dan desain. Sebagai media
pendukung dalam pembelajaran, di sisi lain media pembelajaran berbasis TIK
tersebut mempunyai potensi menjadi media pembelajaran yang pasif dan monoton
apabila desain media dan materi di dalamnya tidak diolah dengan baik.

Media pembelajaran berbasis TIK berupa Microsoft Power Point telah
digunakan oleh guru ekonomi di SMAN 2 Jember sebagai media pembantu untuk
menyampaikan materi akuntansi pada KD laporan keuangan. Guru
mengungkapkan bahwa selama ini guru mengkompilasi materi pembelajaran yang
didapat dari unduhan Power Point yang bersumber dari internet dengan tampilan

media yang masih sederhana. Hal ini seperti yang diungkapan oleh guru:
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“Untuk media pembelajaran selama ini saya menggunakan power point
mbak. Saya mengambil materi akuntansi dari unduhan power point
tersebut di internet, dengan tampilan media yang masih sederhana...” (L,
46 Tahun)

Media pembelajaran berbasis TIK untuk akuntansi membutuhkan
perancangan media yang sesuai dengan Kkarakteristik Kompetensi Dasar (KD),
khususnya pada materi yang membutuhkan penalaran dan sistematika pengerjaan
yang baik seperti laporan keuangan. Pada materi laporan keuangan, siswa
diharapkan mampu untuk menyusun laporan keuangan yang terdiri dari berturut-
turut: laporan laba rugi, laporan perubahan modal, neraca, dan arus kas (Sucipto
dkk, 2011: 71). Dari karakteristik materi tersebut diperlukan media pembelajaran
yang dapat meningkatkan kefokusan dan pemahaman, serta dapat memetakan dan
mengklasifikasikan materi laporan keuangan secara jelas dan sistematis yang
dirancang secara menarik.

Media pembelajaran berbasis TIK harus memenuhi prinsip kemenarikan.
Hal tersebut ditunjukkan dengan kemampuan media yang dapat menumbuhkan
perhatian dan semangat siswa dalam belajar. Menurut Arsyad (2009: 15) media
pembelajaran berbasis TIK yang menarik merupakan media yang mampu
membuat siswa termotivasi untuk belajar. Selaras dengan pendapat Windura
(2013: 13) bahwa media pembelajaran berbasis TIK yang mempunyai daya tarik
merupakan media yang dapat membantu proses pemahaman siswa sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajarnya. Namun, fenomena yang terjadi dalam
pembelajaran akuntansi di kelas XI IPS SMAN 2 Jember media power point
selama ini masih belum menumbuhkan minat siswa untuk belajar. Guru
mengungkapkan bahwa siswa tidak fokus pada pembelajaran. Ketidakfokusan
siswa akan berdampak pada proses pembelajaran sehingga apa yang disampaikan
guru tidak diterima dengan baik dan guru harus mengulang materi pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis TIK harus memenuhi prinsip efisiensi yang
artinya penggunaan media tersebut tidak melebihi waktu pembelajaran. Menurut
Asyhar (2011: 41) media pembelajaran berbasis TIK yang efisien juga harus
memberikan kemudahan belajar bagi siswa yang artinya media dapat

mengakomodasi kebutuhan belajar siswa untuk belajar secara fleksibel.
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Berdasarkan hasil wawancara yang peneliti dapatkan dari guru ekonomi pada
mata pelajaran akuntansi di SMAN 2 Jember menyatakan bahwa media
pembelajaran selama ini masih belum efisien karena guru harus melakukan
pengulangan materi. Seperti pada pengalaman pembelajaran materi laporan
keuangan tahun lalu, guru menggunakan waktu pembelajaran pada kompetensi
dasar selanjutnya. Alokasi waktu pembelajaran materi laporan keuangan yang
tertera pada Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) sejumlah 4 JP tatap muka
namun guru bisa menambahnya menjadi 6 JP tatap muka karena masih terdapat
siswa yang kurang memahami materi.

Selain itu, media pembelajaran berbasis TIK harus memenuhi prinsip
efektivitas. Hal tersebut ditunjukkan dengan kemampuan media dalam
meningkatkan pemahamanan siswa sehingga tercapainya tujuan pembelajaran.
Menurut Rusman (2012: 161) untuk mencapai tujuan pembelajaran media
pembelajaran berbasis TIK harus menyajikan data yang menarik dan mudah
dipahami sehingga dapat meningkatkan pemahaman siswa. Namun media
pembelajaran yang selama ini digunakan dalam pembelajaran akuntansi kelas XI
IPS di SMAN 2 Jember dinilai kurang efektif karena hasil belajar siswa yang
masih kurang optimal. Hal tersebut dapat dilihat dengan dokumen ulangan harian
yang menunjukkan bahwa nilai rata-rata siswa masih di bawah standar. Rata-rata
kelas XI IPS 1 sebesar 78 dengan kriteria kurang memuaskan (Lampiran 10). Hal
ini menunjukkan bahwa media yang selama ini digunakan oleh guru masih belum
bisa mencapai tujuan pembelajaran.

Berdasarkan uraian permasalahan di atas dibutuhkan media pembelajaran
berbasis TIK yang sesuai dengan karakteristik materi laporan keuangan berupa
media yang memenuhi prinsip kemenarikan, efisiensi, dan efektivitas yang dapat
mempermudah siswa dalam memahami konsep materi sesuai dengan alokasi
waktu pembelajaran yang ada dan dapat mencapai tujuan pembelajaran. Oleh
karena itu, peneliti mencoba membantu guru dengan mengembangkan media
pembelajaran berbasis TIK dengan aplikasi Mindjet Mindmanager dengan
mengintegrasikan beberapa media di dalamnya termasuk slide power point yang

didesain semenarik mungkin sesuai dengan tema materi akuntansi. Peneliti
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memilih mengembangkan media ini karena media ini memiliki keunggulan yaitu
dapat mempermudah siswa dalam mengingat materi secara konkret dan jelas
melalui penjelasan peta konsep dengan alur yang runtut dan visualisasi gambar
yang menggambarkan tema topik materi. Menurut Enterprise (2008: 11) Mindjet
Mindmanager memudahkan siswa untuk belajar melalui konten peta konsep yang
dapat dirancang secara menarik, sistematis, dan mudah dipahami serta siswa lebih
leluasa mengakses beberapa sumber materi dari tautan yang dibagikan di laman
aplikasi Mindjet Mindmanager.

Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager ini juga
memudahkan guru untuk menyampaikan materi pembelajaran secara variatif
karena guru dapat memodifikasi dan mengembangkan fitur pembelajaran yang
ada di dalamnya dengan berbagai tema interaktif melalui fitur shape yang dapat
ditautkan berbagai media di dalamnya. Menurut Enterprise (2008: 12) kelebihan
media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager ini dirancang dengan
sistem guru dapat menambahkan berbagai fitur pembelajaran seperti: materi
pembelajaran, kuis, video pembelajaran, tautan yang terhubung ke berbagai situs
web dan aplikasi. Selain itu, guru dapat mengembangkan tampilan media sesuai
dengan kebutuhan pembelajaran.

Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager merupakan
media yang terintegrasi dengan komputer sehingga sesuai dengan pembelajaran
daring di SMAN 2 Jember yang menggunakan sistem CAI secara online,
khususnya pada mata pelajaran akuntansi. Mengacu pada Surat Edaran
Kemendikbud RI No. 4 Tahun 2020 tentang pembelajaran daring untuk semua
jenjang sekolah selama pandemi, dalam hal ini peneliti mengimplementasikan
pengembangan media pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager ini
dengan menggunakan kelas virtual melalui Google Classroom dengan media
pembantu Whatsapp Group sebagai forum diskusi tambahan. Dalam praktiknya,
peneliti berkolaborasi bersama guru pengampu mata pelajaran dalam kelas virtual
yang telah peneliti siapkan paket media Mindjet Mindmanager beserta petunjuk
penggunaan media yang telah dihimpun dalam tautan link Google Drive dalam

Google Classroom.
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Ditinjau dari kebutuhan pembelajaran daring selama pandemi covid,
pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager ini
telah mendapatkan persetujuan dari pihak sekolah dan guru pengampu mata
pelajaran. Hal ini seperti yang diungkapkan oleh guru bahwa guru sangat setuju
apabila dilakukan pengembangan dan perbaikan konten dan desain dari media
pembelajaran berbasis TIK yang digunakan sebelumnya. Guru berharap
bahwasanya pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager ini dapat membuat siswa semakin semangat dalam mengikuti
pembelajaran.

Model pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager pada materi laporan keuangan ini menggunakan model 4-D oleh S.
Thiagarajan et. al. yang meliputi tahap Define (Pendefinisian), Design
(Perancangan), Develope (Pengembangan), dan Disseminate (Penyebaran) dengan
alasan peneliti memilih model ini karena tahap-tahapannya dibagi secara detail
dan sistematis sehingga memudahkan peneliti untuk menerapkan model
pengembangan pada media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager.

Penelitian pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
MindManager telah dilakukan oleh Siboro Ratna Sari pada tahun 2019 dalam
skripsinya berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi
Mindjet Mindmanager pada Mata Pelajaran Komunikasi Bisnis (Studi pada Siswa
Kelas X Bisnis Daring dan Pemasaran di SMK Negeri 1 Boyolangu
Tulungagung)”. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager dinyatakan layak oleh para ahli dengan
mendapat kualifikasi baik dari segi kemenarikan, efisiensi, dan efektivitas
pembelajaran setelah menggunakan Mindjet Mindmanager.

Berdasarkan dari latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager
untuk siswa Kelas XI IPS SMAN 2 Jember. Dengan demikian berdasarkan
beberapa pertimbangan tersebut peneliti mengangkat judul “Pengembangan
Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager pada Materi Laporan
Keuangan untuk Siswa Kelas X1 SMAN 2 Jember Tahun ajaran 2019/ 2020.”
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, dapat dirumuskan
masalah dalam penelitian ini yaitu media pembelajaran berbasis TIK yang selama
ini digunakan kurang menarik, kurang efisien, dan kurang efektif. Sehingga perlu
dikembangkan menjadi media yang lebih menarik, efisien, dan efektif berupa
media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager pada materi laporan
keuangan untuk siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember Tahun Ajaran 2019/ 2020.

1.3 Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan yang ingin dicapai dalam
penelitian ini yaitu menghasilkan produk berupa media pembelajaran berbasis
TIK dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang menarik, efisien, dan efektif
pada mata pelajaran akuntansi pada materi laporan keuangan untuk siswa kelas XI
IPS SMAN 2 Jember Tahun Ajaran 2019/ 2020.

1.4 Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi produk dari penelitian pengembangan media ini yaitu media
pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang menarik, efisien, dan
efektif sehingga dapat menunjang proses pembelajaran akuntansi menjadi lebih
baik. Keunggulan media pembelajaran dari pengembangan ini yaitu terletak pada
variasi jenis fitur aplikasi Mindjet Mindmanager yang bervariasi seperti:
penambahan catatan, video pembelajaran, kuis, tautan yang tersambung dengan
web maupun aplikasi tertentu. Adapun produk yang dihasilkan dari penelitian ini
yaitu:
a. Petunjuk penggunaan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager. Petunjuk penggunaan ini berupa file pdf yang dapat diunduh
di laman menu utama.

b. Media pembelajaran yang berisi:
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1) Peta konsep materi laporan keuangan yang menggambarkan sistematika
pengerjaan laporan keuangan yang telah ditautkan catatan berisi slide yang
menjelaskan setiap jenis laporan keuangan beserta infografisnya.

2) Video pembelajaran yang berisi tayangan video tentang materi laporan
keuangan secara umum yang ditautkan di laman utama.

3) Latihan soal dalam format html yang ditautkan pada laman Mindjet
Mindmanager, berfungsi sebagai sarana evaluasi untuk mengetahui tingkat

pemahaman siswa.

1.5 Pentingnya Pengembangan
Adapun pentingnya pengembangan dalam penelitian ini di antara lain
sebagai berikut:

a. Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager sebagai produk
pengembangan dalam memperbaiki media power point sebelumnya yang
kurang menarik, kurang efisien, dan kurang efektif.

b. Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang membantu
siswa untuk memahami mata pelajaran akuntansi.

c. Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran yang disesuaikan dengan karakteristik

KD dan karakteristik siswa.

1.6 Asumsi Pengembangan

Asumsi dari penelitian pengembangan ini yaitu media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager yang disesuaikan dengan karakteristik siswa kelas
XI SMAN 2 Jember dan kebutuhan guru. Media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager yang dikembangkan menjadi media yang menarik, efektif,

dan efisien untuk membantu guru dalam proses pembelajaran.

1.7 Keterbatasan Pengembangan
Keterbatasan pengembangan yang dibuat dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut:
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a.

Pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager
terbatas pada materi laporan keuangan pada siswa kelas XI IPS SMAN 2
Jember tahun ajaran 2019/ 2020

Penelitian pengembangan dilakukan dengan menggunakan model 4-D yang
dikembangkan oleh S. Thiagarajan et. al. (1974). Penelitian yang dilakukan
hanya terbatas sampai pada tahap pengembangan (Develope) untuk menguji

kemenarikan, efisiensi, dan efektivitas media yang dikembangkan.

1.8 Definisi Istilah

Beberapa istilah yang perlu dijelaskan terkait dengan penelitian

pengembangan yang dilakukan antara lain:

a.

Pengembangan media pembelajaran merupakan proses perbaikan media
pembelajaran yang sebelumnya menjadi media pembelajaran yang lebih baik
dan berkualitas serta menghasilkan output berupa media pembelajaran sesuai
dengan karakteristik dan kebutuhan siswa dan guru dalam pembelajaran
akuntansi materi laporan keuangan perusahaan jasa.

Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager merupakan
media yang digunakan untuk kegiatan belajar siswa kelas XI IPS SMAN 2
Jember yang berisi materi laporan keuangan. Media ini dirancang dengan
konten pembelajaran yang menarik, sederhana, sistematis yang dapat
memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran.

Materi laporan keuangan merupakan salah satu materi mata pelajaran
akuntansi dalam proses penempatan akun-akun pada pos laporan keuangan
berupa laporan laba/ rugi, laporan perubahan ekuitas, laporan neraca, dan
laporan arus kas.

Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang menarik
merupakan media yang sederhana, mudah diaplikasikan, sesuai dengan
karakteristik siswa, yang apabila digunakan dapat menumbukan semangat
dan respon yang baik dalam mempelajari materi serta memberikan
kemudahan siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember dalam memahami materi

laporan keuangan. Konten-konten yang ditautkan dalam media ini adalah
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petunjuk penggunaan media, video pembelajaran, slide power point yang
ditautkan dalam peta konsep, dan kuis.

e. Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang efisien
merupakan media yang dapat membantu siswa kelas XI SMAN 2 Jember
dalam memahami materi laporan keuangan dengan alokasi waktu yang tepat
waktu dan tidak melebihi batas waktu yang ditentukan dalam silabus dan
dapat membantu pemahaman siswa dapat optimal.

f.  Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang efektif
merupakan media yang dapat mencapai tujuan pembelajaran dan mencapai
target nilai standar pada hasil belajar siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember.

Berdasarkan definisi istilah di atas maka yang dimaksud dengan
pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager pada
materi laporan keuangan untuk kelas XI IPS SMAN 2 Jember merupakan proses
perbaikan konten dan desain media power point yang telah ada sebelumnya
dengan mengintegrasikannya ke dalam aplikasi Mindjet Mindmanager disertai
beberapa media lain yang mendukung dalam proses pembelajaran sehingga
menjadi media pembelajaran yang lebih menarik, efisien, dan efektif sehingga
dapat mencapai tujuan pembelajaran secara optimal.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini akan membahas beberapa teori yang digunakan dan menjadi rujukan
dalam penelitian yang dilakukan yang terdiri dari uraian tinjauan penelitian
terdahulu, karakteristik materi laporan keuangan, media pembelajaran, daya tarik,
efisiensi, dan efektivitas media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager, kekurangan dan kelebihan aplikasi Mindjet Mindmanager serta
pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager pada

materi laporan keuangan.

2.1 Tinjauan Penelitian Terdahulu

Adapun penelitian sejenis mengenai pengembangan media pembelajaran
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager untuk mata pelajaran rumpun ekonomi dan
akuntansi telah dilakukan oleh beberapa peneliti yang terangkum dalam tabel
berikut:

Tabel 2.1 Tinjauan Penelitian Terdahulu

No Tahun Peneliti Judul Hasil

1. 2015 Dini Devy Aryani  “Pengembangan Hasil penelitian ini
(Skripsi Media Pembelajaran menunjukkan bahwa
Universitas Negeri Akuntansi  dengan media mendapatkan
Yogyakarta) Aplikasi Mindjet penilaian  kategori

Mindmanager pada layak  berdasarkan
Kompetensi ~ Dasar validasi dari ahli
Pencatatan Transaksi materi, ahli media,

Akuntansi dan ahli  praktisi
Perusahaan Dagang pembelajaran

untuk Siswa Kelas X akuntansi dengan
Akuntansi 1 di SMK rata-rata skor

Koperasi Yogyakarta masing-masing 4.73,

Tahun Ajaran 2014/ 4.10, dan 4.07

2015~ Selain itu  respon
siswa pada uji coba
kelompok kecil dan
besar menunjukkan
respon positif dengan
presentase > 65%

11
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2. 2016  Nurul Maimunah ‘“Pengembangan Hasil penelitian ini
(Skripsi Media Pembelajaran menunjukkan bahwa
Universitas dengan Aplikasi media mendapatkan
Jember) Mindjet kategori ~ penilaian

Mindmanager sangat layak

Version 9 pada berdasarkan validasi

Kompetensi  Dasar ahli materi dan ahli

Mendeskripsikan desain media dengan

Konsep Koperasi dan masing-masing skor

Pengelolaan berturut-turut sebesar

Koperasi untuk 100%

Siswa Kelas X IPS di dan 92,85%.

MAN 2 Jember. Ditinjau dari  segi
efektivitas media
dapat meningkatkan
hasil belajar siswa
yang ditunjukkan
dari peningkatan
nilai rata-rata 69,61
menjadi 78,23.
Sedangkan dari segi
efisiensi media
pembelajaran  telah
efisien yang
ditunjukkan dengan
pengurangan alokasi
waktu pembelajaran.

3. 2019 Bayu Prayuda “Pengembangan Pengembangan
(Skripsi Media Pembelajaran media pembelajaran
Universitas Ekonomi dengan dengan aplikasi
Sriwijaya) Menggunakan Mindjet

Software Mindjet Mindmanager

Mindmanager di mendapatkan

Kelas X  SMA Kkategori  penilaian

Negeri 15 layak dari validator

Palembang” ahli materi dengan
rata-rata skor
masing-masing
sebesar 3.85 dan
validator media
sebesar 4.30.

Ditinjau dari segi
efektivitas media

dapat meningkatkan
hasil belajar siswa
yang ditunjukkan
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dari peningkatan
nilai rata-rata 61,06
menjadi 84,40.

4. 2020  Siska Gusweri dan Pengembangan Hasil penelitian
Dewi Puspa Sari Media Pembelajaran menunjukkan bahwa
(Jurnal Penelitian Menggunakan validasi media
dan Pembelajaran Aplikasi Mindjet berkategori  sangat
Fisika. 6(1): 66-72 Mindmanager dalam valid dengan
Pembelajaran Fisika  presentase 88% dan
hasil kepraktisan
sangat praktis
dengan  presentase
83,33%.
5. 2018  Melati Sukma Pengembangan Hasil penelitian
Siwi dan Yusman Media Pembelajaran menunjukkan bahwa
Wiyatmo (Jurnal Berbasis Mind Map validasi penilian ahli
Pendidikan Melalui Mindjet menunjukkan
Fisika.7(2): 130- Mindmanager untuk kategori sangat baik
149 Meningkatkan Hasil dan dapat
Belajar Peserta Didik meningkatkan hasil
Materi Pokok belajar peserta didik
Momentum, Impuls, dengan standar gain
dan Tumbukan 0,58.
6 2017 Umi Afifah Pengembangan Hasil penelitian
(Jurnal Pendidikan Media Pembelajaran menunjukkan bahwa
Akuntansi. Vol 5 Akuntansi dengan media memperoleh

No. 1

Mindjet
Mindmanager Materi
Jurnal  Penyesuaian
dan Kertas Kerja
Perusahaan Jasa
Kelas X SMKN 1
Bojonegoro

penilaian dari aspek
isi dan tujuan
(77,2%), aspek
instruksional (80%),
dan kualitas teknik

(60%) dengan
interpretasi rata-rata
layak. Selain itu
media dapat
meningkatkan

pemahaman  siswa
dan mendorong

motivasi siswa.
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2.2 Karakteristik Materi Laporan Keuangan

Akuntansi merupakan salah satu mata pelajaran yang diberikan pada siswa
jurusan IPS pada jenjang pendidikan SMA yang diajarkan sesuai dengan
Kurukulum 2013 yang disesuaikan dengan kondisi SMA. Salah satu materi yang
ada dalam mata pelajaran akuntansi yaitu laporan keuangan. Berikut adalah
Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), dan materi pembelajaran mata
pelajaran akuntansi Kelas X1 IPS SMAN 2 Jember.

Tabel 2.2 Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan Materi Laporan Keuangan
Kelas XI SMAN 2 Jember

Kompetensi Inti  Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran
Memahami Membuat laporan e Laporan Laba/ Rugi
penyusunan keuangan e Laporan Perubahan Ekuitas
siklus akuntansi  perusahaan jasa e Laporan Perubahan Posisi
perusahaan jasa Keuangan/ Neraca

e Laporan Arus Kas
Sumber: Dokumen Silabus Mata Pelajaran Ekonomi Tahun Ajaran 2019/ 2020
SMAN 2 Jember

Pembahasan materi laporan keuangan yang diajarkan di kelas XI IPS
SMAN 2 Jember tahun ajaran 2019/ 2020 akan dijelaskan sebagai berikut:
a. Pengertian Laporan Keuangan

Laporan keuangan merupakan elemen penting yang dibutuhkan sebuah
perusahaan dalam rangka evaluasi dan pengambilan sebuah keputusan dalam
perusahaan yang menunjukkan posisi dan kinerja keuangan perusahaan pada
periode tertentu. Menurut Ikatan Akuntansi Indonesia (2012: 5) mendefinisikan
laporan keuangan sebagai sebuah struktur yang menyajikan kinerja dan posisi
keuangan dalam perusahaan yang bertujuan untuk menginformasikan posisi
keuangan (financial position), kinerja keuangan (financial performance), dan arus
kas (cash flow) kepada pihak internal maupun eksternal yang berguna sebagai alat
pengambilan keputusan. Menurut Harahap (2009: 105) laporan keuangan
menggambarkan hasil usaha dan kondisi keuangan dari suatu perusahaan pada
jangka waktu tertentu. Adapun jenis laporan keuangan yang lazim dikenal yaitu:
laporan laba/ rugi, laporan perubahan ekuitas, neraca, dan laporan arus kas.
Sedangkan menurut Munawir (2010: 5) mendefiniskan laporan keuangan sebagai
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suatu laporan yang terdiri dari neraca dan perhitungan laba/ rugi serta laporan
perubahan ekuitas.

Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa laporan keuangan
adalah laporan yang menggambarkan keadaan keuangan suatu perusahaan pada
periode tertentu yang digunakan sebagai alat pengambil keputusan bagi pihak-
pihak yang berkepentingan.

b. Karakteristik Laporan Keuangan

Setiap laporan keuangan dalam perusahaan harus memiliki standar kualitas
baik dari sistematika penyusunan dan isi laporan keuangan dalam rangka
pengambilan keputusan yang tepat. Menurut Ikatan Akuntan Indonesia (2009: 8)
sebuah laporan keuangan harus memiliki karakteristik di antaranya:
1) Dapat dipahami

Dalam hal ini para pemakai informasi diasumsikan memiliki pengetahuan
yang memadai tentang aktivitas ekonomi, bisnis, akuntansi dengan ketekunan
yang wajar pada laporan keuangan perusahaan.
2) Relevan

Sebuah informasi memiliki kualitas yang relevan apabila informasi tersebut
dapat mempengaruhi keputusan ekonomi pemakai dengan membantu mereka
memahami peristiwva masa lalu, masa Kkini, atau masa depan, mengoreksi hasil
evaluasi di masa lalu.
3) Andal

Informasi memiliki kualitas andal jika terlepas dari kesalahan material dan
dapat diandalkan pemakainya sebagai penyajian yang tulus dan jujur dari yang
seharusnya disajikan. Agar dapat diandalkan, informasi yang disajikan dalam
laporan keuangan harus lengkap dari batasan materialitas dan biaya.
4) Dapat dibandingkan

Pemakai laporan keuangan harus dapat membandingkan laporan keuangan
perusahaan antar periode untuk mengidentifikasi trend (kecenderungan) posisi
keuangan dan kinerja perusahaan. Selain itu, pemakai juga harus dapat
memperbandingkan laporan keuangan antar perusahaan untuk mengevaluasi

posisi keuangan, Kinerja serta perubahan posisi keuangan secara relatif.
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c. Jenis-Jenis Laporan Keuangan

Setiap laporan keuangan dalam perusahaan memiliki beberapa informasi yang
memuat kondisi atau kinerja keuangan dalam periode tertentu. Menurut Agoes
(2012: 3) laporan keuangan perusahaan terbagi menjadi 4 yaitu:
1) Laporan Laba/ Rugi

Laporan laba/ rugi adalah laporan keuangan yang menggambarkan hasil
usaha perusahaan dalam suatu periode tertentu. Laporan ini menunjukkan
pendapatan dan beban selama periode waktu tertentu misalnya dalam sebulan atau
setahun. Jika jumlah pendapatan lebih besar daripada biaya maka perusahaan akan
mengalami laba apabila sebaliknya maka perusahaan akan mengalami kerugian.
2) Laporan Perubahan Ekuitas

Laporan perubahan ekuitas adalah laporan yang menunjukkan perubahan
modal perusahaan yang terjadi dalam periode tertentu misalnya sebulan atau
setahun. Laporan ini dibuat setelah laporan laba/ rugi untuk menentukan modal
terakhir yang ada dalam neraca.
3) Laporan Neraca

Neraca adalah suatu daftar yang menggambarkan posisi aset, kewajiban,
ekuitas pemilik pada tanggal tertentu misalnya pada akhir bulan atau akhir tahun.
4) Laporan Arus Kas

Laporan arus kas adalah laporan yang menunjukkan penerimaan dan
pengeluaran kas selama periode waktu tertentu misalnya sebulan atau setahun.
Laporan arus kas terdiri dari 3 bagian yaitu:
a. Arus kas dari aktivitas operasi, merupakan arus kas dari transaksi yang

mempengaruhi laba bersih.
b. Arus kas dari aktivitas investasi, merupakan arus kas dari transaksi yang

mempengaruhi investasi dan non aset lancar.
c. Arus kas dari aktivitas pendanaan merupakan arus kas dari transaksi yang

mempengaruhi ekuitas dan kewajiban jangka panjang.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

17

2.3 Studi Kasus Penyusunan Laporan Keuangan

Setiap perusahaan mempunyai kekhasan sendiri dalam menentukan bentuk
dan format laporan keuangannya. Hal ini berkaitan dengan intensitas transaksi
yang terjadi dalam perusahaan yang mempengaruhi jumlah pos-pos dalam
laporan. Berikut contoh kasus yang terjadi pada perusahaan Biro Konsultan
Mandiri pada akhir periode akuntansi yang peneliti ambil dari buku Sucipto, dkk.
Biro Konsultan Mandiri telah melakukan penyesuaian sehingga memunculkan

daftar neraca saldo akhir per 31 Desember 2010.

BIRO KONSULTAN MANDIRI
NERACA SALDO SETELAH PENYESUAIAN
31 DESEMBER 2010
(Dalam Rupiah)

No Akun Debet Kredit
101 Kas 1.850.000
102 Piutang usaha 1.700.000
103 Perlengkapan kantor 500.000
104 Asuransi dibayar di muka 600.000
110 Tanah 45.000.000
120 Gedung 60.000.000
121 AKk. Penyusutan Gedung 12.000.000
130 Peralatan kantor 2.000.000
131 AKk. Penyusutan Peralatan kantor 600.000
201 Utang usaha 2.600.000
202 Wesel bayar 3.000.000
203 Utang bunga 300.000
210 Utang hipotek 11.500.000
310 Modal M. Soleh 68.200.000
311 Prive M. Soleh 1.500.000
401 Pendapatan jasa 34.750.000
402 Pendapatan komisi 1.600.000
501 Beban gaji 16.000.000
502 Beban perlengkapan 2.500.000
503 Beban penyusutan 1.700.000
504 Beban asuransi 900.000
505 Beban bunga 300.000

Jumlah 134.550.000 134.550.000

Gambar 2.1 Neraca Saldo Setelah Penyesuaian

Dari data keuangan neraca saldo setelah penyesuaian tersebut dapat dibuat

laporan keuangan sebagai berikut:
a. Laporan Laba/ Rugi

Laporan laba rugi dapat disusun menjadi dua bentuk yaitu single step dan
multiple step. Pada format single step perusahaan menggabungkan seluruh
pendapatan menjadi satu kelompok tanpa klasifikasi begitupun dengan kelompok
beban. Sedangkan pada format multiple step perusahaan mengklasifikasikan
kelompok pendapatan dan beban (Sucipto dkk., 2011: 74)
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BIRO KONSULTAN MANDIRI
LAPORAN LABA RUGI
31 DESEMBER 2010
(Dalam Rupiah)

Pendapatan:

Pendapatan jasa 34.750.000
Pendapatan komisi 1.600.000
Jumlah pendapatan 36.350.000
Beban:

Beban gaji 16.000.000

Beban perlengkapan 2.500.000

Beban penyusutan 1.700.000

Beban asuransi 900.000

Beban bunga 300.000

Jumlah beban (21.400.000)
Laba bersih 14.950.000

Gambar 2.2 Laporan Laba Rugi Bentuk Single Step

BIRO KONSULTAN MANDIRI
LAPORAN LABA RUGI
31 DESEMBER 2010
(Dalam Rupiah)

Pendapatan dan beban operasional
Pendapatan:
Pendapatan jasa 34.750.000
Beban:
Beban gaji 16.000.000
Beban perlengkapan 2.500.000
Beban penyusutan 1.700.000
Beban asuransi 900.000
(21.100.000)
Laba operasional 13.650.000
Pendapatan dan beban non operasional
Pendapatan komisi 1.600.000
Beban bunga (300.000)
Pendapatan non operasional 1.300.000
Laba bersih 14.950.000

Gambar 2.3 Laporan Laba Rugi Bentuk Multiple Step

b. Laporan Perubahan Ekuitas

Laporan perubahan ekuitas merupakan laporan yang menggambarkan
perubahan yang terjadi atas ekuitas pada suatu periode. Dalam laporan perubahan
ekuitas perlu dituliskan judul laporan, nama perusahaan, nama laporan, dan

periode laporan tersebut (Sucipto dkk., 2011: 76)

BIRO KONSULTAN RIDWAN
LAPORAN PERUBAHAN EKUITAS
31 DESEMBER 2018
(Dalam Rupiah)

Modal M. Sholeh 1 Januari 2018 68.200.000
Laba Bersih 14.950.000
Prive (1.500.000)

13.450.000
Modal Akhir 81.650.000

Gambar 2.4 Laporan Perubahan Ekuitas
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c. Neraca

Dalam laporan keuangan neraca dapat disusun menjadi dua bentuk yaitu
bentuk skontro dan bentuk staffel. Pada bentuk skontro perusahaan membuat dua
sisi yaitu sisi debet untuk merinci aktiva dan sisi kredit untuk merinci kewajiban
dan ekuitas. Sedangkan pada bentuk staffel perusahaan menyusun aktiva,

kewajiban, dan ekuitas dari atas ke bawah (Sucipto dkk., 2011: 72)

BIRO KONSULTAN MANDIRI
LAPORAN NERACA
31 DESEMBER 2010
(Dalam Rupiah)

Aset: Liabilitas dan ekuitas

Aset lancar: Liabilitas jangka pendek

Kas 1.850.000 Utang usaha 2.600.000
Piutang usaha 1.700.000 Wesel bayar 3.000.000
Perlengkapan kantor 500.000  Utang bunga 300.000
Asuransi dibayar di muka 600.000 Jumlah liabilitas jangka pendek 5.900.000
Jumlah aktiva lancar 4.650.000 Liabilitas jangka panjang

Aset tidak lancar: Utang hipotek 11.500.000
Tanah 45.000.000 Jumlah liabilitas 15.900.000
Gedung 60.000.000 Ekuitas:

AKk. Penyusutan Gedung (12.000.000) Modal M. Soleh 81.650.000
Peralatan kantor 2.000.000

Ak.  Penyusutan  Peralatan (600.000

kantor

Jumlah Aset 99.050.000  Jumlah liabilitas dan ekuitas 99.050.000

Gambar 2.5 Laporan Neraca

d. Laporan Arus Kas

Laporan arus kas merupakan laporan keuangan yang berisi informasi aliran
kas masuk dan aliran kas keluar dari suatu perusahaan selama periode tertentu.
Penyajian laporan ini diklasifikasikan menurut jenis kegiatan yang menyebabkan

terjadinya arus kas masuk dan arus kas keluar (Sucipto dkk., 2011: 77)
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BIRO KONSULTAN MANDIRI
LAPORAN ARUS KAS
31 DESEMBER 2010
(Dalam Rupiah)

Arus kas dari aktivitas operasi:
Laba sebelum pajak 14.950.000
Penyesuaian untuk:

- Piutang dagang (1.700.000)

- Perlengkapan kantor (500.000)

- Asuransi dibayar di muka (600.000)

- AK. Penyusutan gedung 12.000.000

- AKk. Penyusutan peralatan 600.000

- Utang usaha 2.600.000

- Wesel bayar 3.000.000

- Utang bunga 300.000

- Utang hipotek 11.500.000
Arus kas bersih dari aktivitas operasi 42.150.000
Arus kas dari aktivitas investasi:

- Peralatan kantor 2.000.000

- Tanah 45.000.000

- Gedung 60.000.000
Arus kas bersih dari aktivitas investasi (107.000.000)
Arus kas dari aktivitas pembiayaan:

- Investasi pemilik 68.200.000

- Pengambilan pribadi (1.500.000)
Arus kas bersih dari aktivitas pembiayaan 66.700.000
Penambahan kas bersih 1.850.000
Saldo kas 1 Desember 2010 0
Saldo kas 31 Desember 2010 1.850.000

Gambar 2.6 Laporan Arus Kas

Berdasarkan karakterstik materi laporan keuangan yang telah dipaparkan di
atas dapat disimpulkan bahwa materi laporan keuangan merupakan materi yang
sangat kompleks dan membutuhkan penalaran dan keruntutan yang baik dalam
memahami konsep maupun dalam menyusunnya maka dibutuhkan sebuah media
pembelajaran yang dapat menjelaskan konsep dan alur pengerjaan laporan
keuangan berupa Mind Map dalam aplikasi Mindjet Mindmanager serta
pembahasan materi yang sistematis. Kesesuaian media yang dipilih dengan
karakteristik materi akan memudahkan siswa dalam memahami materi tersebut.

Penjelasan mengenai media dan sub babnya akan dijelaskan sebagai berikut:

2.4 Media Pembelajaran

Media pembelajaran merupakan salah satu bagian penting dalam pembalajaran
serta faktor penentu keberhasilan pembelajaran. Karena dengan adanya media
pembelajaran guru dapat terbantu dalam memperjelas penyampaian pesan

pembelajaran yang secara lisan terkadang tidak sepenuhnya dipahami oleh siswa.
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Asnawir (2002: 10) mendefinisikan media pembelajaran sebagai benda yang
dapat dimanipulasikan, didengar, dibaca, atau dibicarakan beserta instrumen yang
dipergunakan dengan baik dalam kegiatan pembelajaran, dapat mempengaruhi
efektifitas program instruksional. Menurut Sadiman (2008: 7) menjelaskan bahwa
media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat menyalurkan pesan
dari guru kepada siswa. Dalam hal ini media pembelajaran dapat merangsang
pikiran, perasaan, perhatian, dan minat siswa sehingga proses belajar dapat
terjalin. Sedangkan Newby (dalam Wibawanto, 2017: 5) mengemukakan
bahwasannya media pembelajaran merupakan media yang dapat menyampaikan
pesan pembelajaran atau mengandung muatan untuk membelajarkan seseorang.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwasannya media pembelajaran
merupakan instrumen pembelajaran yang bersifat kreatif untuk menyampaikan
materi pembelajaran kepada peserta didik agar proses belajar mengajar lebih
efektif, efisien, dan menyenangkan.

Menurut Seels dan Richey (dalam Arsyad, 2009: 29) media pembelajaran
berbasis teknologi dibagi menjadi empat yaitu:

a. Media hasil teknologi cetak

Kelompok media hasil teknologi cetak meliputi teks, grafik, foto, dan
representasi fotografik. Teknologi ini menghasilkan materi dalam bentuk salinan
tercetak contohnya buku teks, modul, majalah, hand-out, dan lain-lain
b. Media hasil teknologi audio-visual

Media ini disampaikan dengan menggunakan mesin-mesin mekanis dan
elektronik untuk menyajikan pesan-pesan audio dan visual. Contohnya: televisi,
video, proyektor film, dan sebagainya.
c. Media hasil teknologi berbasis komputer

Media hasil teknologi komputer disampaikan dengan menggunakan
sumber-sumber yang berbasis microprosesor. Jenis aplikasi teknologi berbasis
komputer dalam pengajaran umumnya dikenal sebagai Computer Assisted

linstruction (pengajaran dengan bantuan komputer).
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d. Media hasil teknologi gabungan

Media ini disampaikan dengan menggabungkan beberapa bentuk media
yang dikendalikan oleh komputer. Perpaduan beberapa teknologi ini dapat berupa:
teleconference, realitas maya (Virtual Reality)

Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang
dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan dalam kelompok media hasil
teknologi berbasis komputer yakni media yang pembuatannya dengan
menggunakan bantuan beberapa aplikasi yang mendukung dalam perangkat
komputer seperti: Microsoft Word (untuk membuat buku panduan), Animaker
(untuk membuat video pembelajaran), Slide go (untuk membuat slide presentasi),
Articulate Story Line (untuk membuat latihan soal berformat html) dan beberapa
software lain untuk mengembangkan tautan pada peta konsep yang terintegrasi

pada aplikasi Mindjet Mindmanager.

2.4.1 Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi

Setiap pembelajaran hendaknya menggunakan media yang dapat
mengantarkan pesan pembelajaran yang baik dan positif kepada siswa apalagi
dalam dunia pendidikan yang telah modern ini, penggunaan media pembelajaran
berbasis digital menjadi sebuah kebutuhan bagi guru untuk menyampaikan pesan
pembelajaran yang baik kepada siswanya. Oleh karena itu guru harus dapat
terampil dan kreatif dalam merancang media yang digunakan.

Dalam perkembangannya media pembejaran berbasis teknologi komputer
dapat juga disebut sebagai media pembelajaran berbasis TIK (Teknologi
Informasi dan Komunikasi) atau ICT (Information Communication Tecnology)
yaitu mencakup semua teknologi yang dapat digunakan untuk menampilkan,
menyimpan, mengolah, dan menyampaikan informasi dalam proses komunikasi.
Perkembangan TIK telah memunculkan beragam media yang dapat memudahkan
penggunanya dalam mendapatkan pengetahuan dan informasi yang diperlukan.
Heinich, et. al. (dalam Rusman dkk, 2012: 66) mengungkapkan bahwa media
pembelajaran dengan pemanfaatan teknologi komputer yaitu:
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“.. it has ability to control and integrate a wide variety of media, still
pictures, graphics and moving image, as well as printed information..”

Media pembelajaran berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)
dapat diartikan sebagai media pembelajaran dengan pemanfaatan teknologi
komputer yang mempunyai kemungkinan untuk mengintegrasikan beberapa
media seperti gambar, grafis, gambar bergerak sebagai informasi yang
disampaikan.

Rusman dkk. (2012: 45) mendefinisikan bahwasanya media pembelajaran
berbasis teknologi komputer merupakan komponen sumber belajar yang
mengandung materi instruksional untuk peserta didik dalam bentuk teknologi
informasi dan komunikasi, dengan kata lain media ini adalah sarana penyebaran
informasi baik berupa perangkat keras, perangkat lunak, sistem jaringan, dan
infrastruktur komputer maupun telekomunikasi agar data disebar dan diakses
secara global. Selain itu, media pembelajaran dengan teknologi komputer ini
dapat digolongkan dalam jenis multimedia. Dengan demikian, berdasarkan
beberapa pendapat ahli yang telah dipaparkan di atas dapat ditarik kesimpulan
bahwasannya media pembelajaran berbasis teknologi komputer dapat juga disebut
media pembelajaran berbasis TIK atau multimedia yang terdiri dari beberapa

media yang saling terintegrasi untuk mendukung proses pembelajaran.

2.4.2 Prinsip Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet
Mindmanager
Pengembangan media pembelajaran berbasis TIK harus mengikuti beberapa
prinsip. Menurut Mayer (dalam Pribadi, 2017: 185-188) mengemukakan 10
prinsip yang harus diperhatikan dalam pengembangan media pembelajaran
berbasis teknologi komputer agar menarik, efisien, dan efektif yaitu sebagai
berikut:
a. Prinsip multimedia, yang artinya media yang dikembangkan memiliki unsur
gabungan teks, gambar, audio, dan video sehingga siswa dapat memahami
materi pembelajaran dengan baik. Dalam aplikasi Mindjet Mindmanager ini

terdapat video pembelajaran berupa infografik yang menjelaskan materi
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laporan keuangan dengan animasi dan latar belakang audio yang sesuai
dengan tema pembelajaran.

Prinsip kontiguitas, yang artinya bahwa siswa akan belajar lebih baik melalui
unsur teks dan grafis yang diletakkan berdekatan dalam media. Hal ini unsur
teks dan unsur grafis yang terdapat dalam media tidak terpisah dalam slide
terpisah dalam penyampaian materi kepada siswa. Dalam aplikasi Mindjet
Mindmanager ini terdapat tautan slide yang menggabungkan unsur teks dan
tabel laporan keuangan secara bersebelahan sehingga siswa dapat dengan
mudah memahami materi.

Prinsip koherensi, yang berarti bahwa hal-hal yang tidak memiliki relevansi
atau keterikatan dengan materi pembelajaran tidak perlu dimasukkan dalam
media. Dalam aplikasi Mindjet Mindmanager ini berfokus pada materi
laporan keuangan dan tidak membahas materi di luar materi laporan
keuangan.

Prinsip modalitas, yang berarti bahwa unsur audio berupa penjelasan guru
yang diputar bersamaan dengan materi pada media pembelajaran perlu
digunakan agar siswa dapat menyerap materi pembelajaran dengan baik
khususnya pada materi yang bersifat kompleks.

Prinsip pengulangan, yang artinya siswa akan belajar animasi atau narasi
daripada gabungan antar keduanya. Prinsip pengulangan menyatakan bahwa
materi pembelajaran yang disampaikan melalui teks dan juga narasi secara
bersamaan merupakan pengulangan yang dapat merusak perhatian siswa
dalam proses belajar.

Prinsip personalisasi, yang artinya bahwa materi pembelajaran yang
dikomunikasikan melalui format percakapan akan memberikan dampak yang
lebih baik terhadap hasil belajar siswa.

Prinsip suara atau audio, yang berarti bahwa siswa akan belajar lebih baik
melalui kata-kata yang diucapkan dengan suara asli daripada narasi yang
disampaikan dengan menggunakan aplikasi program komputer. Dalam
aplikasi Mindjet Mindmanager akan ditautkan rekaman audio yang
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menjelaskan arahan tahapan-tahapan pengerjaan laporan keuangan dari awal
hingga akhir.

h.  Prinsip pemberian tanda, merupakan hal yang cukup penting untuk diterapkan
dalam media yakni dengan memberikan penekanan terhadap isi materi yang
penting. Dalam aplikasi Mindjet Mindmanager akan dibubuhkan penanda
hubungan antara laporan keuangan satu dengan yang lain dan pemberian
tanda pada konsep-konsep penting.

i.  Prinsip interaktivitas, yang berarti bahwa pengembangan media harus mampu
melibatkan siswa untuk melakukan kontak secara intensif dengan materi
pembelajaran. Hal ini dapat diperoleh dengan pemberian tugas atau latihan
yang berkaitan dengan materi pembelajaran. Dalam aplikasi Mindjet
Mindmanager ditautkan soal sebagai sarana penugasan dan untuk mengetahui
hasil belajar siswa.

J.  Prinsip pra-pelatihan, yang berarti bahwa proses belajar akan berlangsung
efektif apabila siswa terlebih dahulu telah memiliki pengetahuan tentang apa
yang akan dipelajari. Prinsip ini akan memberikan orientasi dan menambah
siswa untuk mengeksplorasi isi atau materi pembejaran. Dalam aplikasi
Mindjet Mindmanager ini akan ditautkan beragam latihan soal untuk

memperdalam pemahaman siswa terkait materi laporan keuangan.

2.4.3 Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager

Pengembangan media pembelajaran untuk mata pelajaran diperlukan
pemilihan media pembelajaran yang tepat agar materi yang disajikan pada saat
pembelajaran dapat diterima dengan baik. Pada materi laporan keuangan siswa
diharapkan mampu untuk memahami konsep laporan keuangan berupa pengertian,
jenis-jenis, dan sifatnya serta nantinya dapat menyusun laporan keuangan dengan
sistematika dan urutan yang tepat. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah aplikasi
yang dapat mendukung penyampaian pesan materi tersebut secara sistematis,
sederhana, dan dapat mempermudah siswa dalam mengingat.

Aplikasi Mindjet Mindmanager merupakan program pembuat peta konsep/

yang dapat dirancang dengan visualisasi yang menarik sehingga siswa dapat
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terbantu untuk mengingat konsep dasar materi secara mudah. Menurut Buzan
(2007: 4) Media berbentuk Mind Map merupakan metode termudah untuk
mengingat dan menempatkan informasi ke dalam otak. Mind Map merupakan peta
rute untuk menyusun fakta secara sistematis dan runtut sehingga Mind Map ini
akan mempermudah pengguna untuk mengingat informasi lebih jelas dan rinci.
Selain itu, Media berbentuk Mind Map merupakan cara mencatat yang kreatif dan
efektif.

Aplikasi Mindjet Mindmanager bersifat fleksibel, artinya dapat digunakan
melalui perangkat smartphone maupun komputer. Aplikasi ini dapat membuat
tautan dari peta konsep yang telah dibuat melalui link yang terhubung ke dalam
aplikasi lainnya seperti: Microsoft Word, Microsoft Power Point, Microsoft Excel,
Macromedia Flash, dan sebagainya.

Enterprise (2008: 11) menyatakan aplikasi Mindjet Mindmanager sangat
sesuai digunakan untuk media pembelajaran dengan materi yang membutuhkan
kecermatan, keteletian, dan analisis karenanya siswa dapat terbantu untuk
memahami konsep materi pembelajaran dengan mudah melalui visualisasi media
yang lebih menarik, interaktif, dan berbagai macam pilihan desain peta konsep
yang beragam. Siswa dapat membuat sendiri peta konsepnya dengan fitur-fitur
yang tersedia dalam aplikasi seperti fitur penambah catatan, gambar, hiperlink,
video, dan sebagainya untuk mempermudah mengingat materi pembelajaran

secara sistematis.

2.5 Kemenarikan, Efisiensi, dan Efektivitas Media Pembelajaran dengan
Aplikasi Mindjet Mindmanager
2.5.1 Kemenarikan Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet
Mindmanager
Media pembelajaran dikatakan menarik apabila dapat menumbuhkan
motivasi peserta didik untuk belajar. Selain itu, guru harus bisa membuat kondisi
pembelajaran senyaman dan sekreatif mungkin sehingga tujuan pembelajaran
dapat tercapai. Salah satunya yakni dengan mengembangkan media pembelajaran
berbasis TIK.
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Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager ini dirancang
untuk materi laporan keuangan. Dengan menggunakan media pembelajaran ini
guru dapat mengelola dan mengembangkan konten media secara kreatif yakni
dengan membuat konsep Mind Map yang bervariatif sehingga siswa dapat
termotivasi untuk mengikuti pembelajaran. Chaeruman (2015: 7) menyebutkan
bahwa terdapat 4 aspek untuk menilai media pembelajaran berbasis TIK yang
menarik berdasarkan penilaian Pusat Teknologi Informasi dan Komunikasi
Kemendikbud yaitu:

a. Aspek kemudahan dalam penggunaan media

Sistem yang sederhana memudahkan siswa dalam memanfaatkan teknologi
dan fitur yang tersedia. Menurut pendapat Thorn (dalam Rusman dkk, 2012: 141)
bahwa kemudahan penggunaan navigasi dalam media pembelajaran berbasis TIK
dapat diperolen dengan rancangan yang sesederhana mungkin. Media
pembelajaran berbasis TIK dengan menggunakan aplikasi Mindjet Mindmanager
dirancang dengan panel navigasi yang sederhana. Selain itu dalam media telah
tertaut buku panduan penginstalan dan pengoperasian dalam format *pdf sehingga
mempermudah pengimplementasiannya dalam pembelajaran.
b. Aspek kontekstualitas media

Media pembelajaran berbasis TIK yang bersifat kontekstual artinya media
tersebut dapat menggambarkan konsep materi yang sesuai dengan aplikasinya
dalam kehidupan sehari-hari. Menurut Trianto (2008: 10) konsep kontekstual
memungkinkan siswa untuk membuat hubungan antara materi dengan aplikasinya
dalam dunia nyata. Pada media Mindjet Mindmanager, tampilan video
pembelajaran yang memuat animasi dan infografis mengenai aplikasi laporan
keuangan beserta contohnya dalam kehidupan sehari-hari dapat membantu siswa
dalam memahami laporan keuangan. Selain itu tampilan slide yang ditautkan
dalam peta konsep menggambarkan bentuk-bentuk dan jenis-jenis laporan
keuangan yang lebih interaktif dengan desain, warna, font tulisan yang kombinatif

sehingga tidak membuat siswa bosan.
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c. Aspek kemampuan media menjadikan siswa untuk berpikir kritis dan kreatif

Media pembelajaran berbasis TIK harus mampu merangsang siswa untuk
berpikir kritis dan kreatif. Menurut Windura (2013: 13) media dengan konsep
Mind Map dapat membuat siswa dapat berikir analitis dan kreatif. Selain itu
menurut Barra (2019: 10) menyatakan bahwa konsep Mind Map dalam aplikasi
Mindjet Mindmanager dapat mendukung siswa untuk berpikir kritis karena siswa
dapat terbantu dalam menalar secara jelas hubungan antara materi satu dengan
materi lain. Dalam implementasinya, pada laman aplikasi Mindjet Mindmanager
terdapat peta konsep yang merepresentasikan keterkaitan antara laporan keuangan
satu dengan laporan keuangan lainnya sehingga siswa dapat menalar bahwa untuk
membuat laporan keuangan tertentu dibutuhkan data-data dari laporan keuangan
lainnya yang datanya berhubungan.

d. Aspek kemampuan media dalam menumbuhkan motivasi siswa dalam belajar

Media pembelajaran berbasis TIK yang menarik mempunyai keterkaitan
dengan tumbuhnya motivasi siswa dalam belajar. Kemenarikan media berbanding
lurus dengan kesesuain taraf berpikir siswa, artinya apabila siswa mengalami
kesulitan dalam memahami materi maka menurunlah motivasinya (Windura,
2013: 30)

Oleh karena itu pengalaman belajar siswa yang didapatkan melalui media
pembelajaran TIK yang baik adalah hal yang penting karena di sini dapat
mempengaruhi motivasi belajarnya. Menurut Tee (2014: 30) menyatakan bahwa
konsep media Mind Map pada Mindjet Mindmanager sangat efektif untuk
menunjang pembelajaran di mana siswa dapat memperoleh pengalaman belajar
baru yang lebih menyenangkan. Sehingga ketika siswa dapat termotivasi maka
akan berdampak baik terhadap hasil belajarnya. Menurut Djamarah (2008)
motivasi siswa ditunjukkan dengan adanya perhatian (fokus) yang lebih besar dari

sesuatu yang dipelajarinya dan timbulnya rasa senang saat belajar.

2.5.2 Efisiensi Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager
Media pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager yang efisien

merupakan media yang dapat meringkas alokasi pembelajaran atau sesuai dengan
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alokasi waktu pembelajaran yang ditetapkan dengan tidak mengabaikan tujuan
pembelajaran sehingga siswa dapat lebih mudah dalam memahami materi
pembelajaran. Hal ini sebagaimana yang diungkapkan Windura (2013: 13) bahwa
media pembelajaran dengan konsep Mind Map pada media Mindjet Mindmanager
dapat memudahkan siswa untuk memahami materi dengan jelas dan runtut
sehingga proses pemahaman yang baik tersebut akan mendukung efisiensi

pembelajaran.

2.5.3 Efektivitas Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet

Mindmanager

Pengembangan media pembelajaran harus memiliki Kkriteria tertentu agar
media tersebut dapat membantu siswa memahami materi dan berdampak terhadap
hasil belajarnya. Menurut Thorn (dalam Rusman dkk, 2012: 141) terdapat enam
kriteria sebuah media pembelajaran dikatakan efektif:

a. Kemudahan navigasi. Sebuah program harus dirancang sesederhana mungkin
sehingga peserta didik yang belajar tidak perlu belajar komputer terlebih
dahulu.

b. Kandungan kognisi pengetahuan dan informasi. Apakah program telah
memuat kebutuhan pembelajaran untuk siswa atau belum.

c. Integrasi media. Dimana media harus mengintegrasikan aspek dan
keterampilan yang harus dipelajari.

d. Estetika untuk menarik minat peserta didik.

e. Bersifat komprehensif yang artinya program dalam media harus dapat
memberikan pembelajaran yang diinginkan oleh siswa sehingga siswa pada
saat meggunakan sebuah program siswa telah merasa bahwa telah
mempelajari sesuatu.

Media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager pada materi
laporan keuangan dirancang sedemikian rupa sesuai dengan karakteristik media
yang efektif menurut pendapat ahli di atas. Kesesuaian materi yang didukung
dengan kelengkapan konten yang ditautkan dalam media memberikan kemudahan

bagi siswa dalam memperoleh informasi terkait materi laporan keuangan sehingga
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mereka dapat mengikuti proses pembelajaran dengan mudah dan menyenangkan.
Selain itu, media ini dapat mengurangi ketergantungan siswa kepada guru, melatih
kemandirian dan kreativitas siswa untuk bereksplorasi terhadap materi

pembelajaran karena siswa dapat dengan mudah belajar di mana dan kapan saja.

2.6 Model Four-D dalam Pengembangan Media Pembelajaran dengan

Aplikasi Mindjet Mindmanager pada Materi Laporan Keuangan.

2.6.1 Tahap Define (Pendefinisian)

Tahap ini merupakan tahap untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat-
syarat pengembangan. Tahap pendefinisian yang dilakukan yaitu untuk
menganalisis kebutuhan pengembangan, syarat-syarat pengembangan produk
yang disesuaikan dengan karakteristik siswa, kebutuhan guru, dan model
penelitian dan pengembangan yang cocok digunakan untuk mengembangkan
produk. Analisis bisa dilakukan melalui tahap pendefinisian yang terdiri dari 5

kegiatan yang akan digambarkan pada gambar berikut:

Front end analysis
( Analicic awal akhir)

Learner Analysis
(Analisis Siqwa)

I
v ’

Task Analysis Concept Analysis
(Analigic T1inag) (Analisic Materi)

I |
)

Specification of objectives
(Snesifikasi Tiitian Pemhelaiaran)

Gambar 2.7 Tahap Define (Pendefinisian) Model 4-D

a. Front end analysis (Analisis Awal-Akhir). Pada tahap ini peneliti menelaah
permasalahan dasar yang dihadapi dalam pembelajaran Pertimbangan ini
digunakan sebagai dasar untuk melakukan pengembangan media

pembelajaran yang menarik, efisien, dan efektif.
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Learner analysis (Analisis siswa). Pada tahap ini peneliti menelaah mengenai
karakteristik siswa berupa: kemampuan, motivasi belajar, latar belakang
pengalaman, gaya belajar siswa dan sebagainya yang akan dijadikan sebagai
acuan penyusunan media pembelajaran yang menarik, efisien, dan efektif.
Task analysis (Analisis tugas). Pada tahap ini peneliti menganalisis tugas-
tugas pokok yang harus dikuasai siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran.
Tugas-tugas ini disesuaikan dengan tujuan pembelajaran yang ada dan
disajikan semenarik mungkin agar siswa tertarik pada saat mengerjakannya.
Concept analysis (Analisis materi). Pada tahap ini peneliti menentukan isi
materi yang terdapat dalam media pembelajaran yang dikembangkan.
Analisis konsep dibuat dalam peta konsep pembelajaran yang nantinya
digunakan sebagai media yang menarik, efisien, dan efektif.

Specifying instructional objectives (Spesifikasi tujuan pembelajaran). Pada
tahap ini peneliti akan merumuskan tujuan pembelajaran sebagai dasar
penyusunan materi dan soal tes dalam media pembelajaran. Perumusan tujuan
pembelajaran mempertimbangkan pula analisis siswa dan analisis tugas
karena hal tersebut berpengaruh pada perubahan perilaku siswa setelah
mengikuti proses pembelajaran.
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2.6.2 Tahap Design (Perancangan)
Tahap perancangan bertujuan untuk merancang perangkat pembelajaran
yaitu media pembelajaran. Tahap perancangan terdapat 4 Kkegiatan yang

dilakukan, kegiatan tersebut digambarkan pada gambar berikut:

Learner analysis Specification of objective
(Analisis Siswa) (Analisis Tujuan Pembelajaran)
T T
' | Criterion test contruction | '
(Penyusunan standar tes b3

Media Selection
(Pemilihan media)

N

\ 2

Format selection
(Pemilihan format)

Initial design
(Rancangan awal)

~
7

Gambar 2.8 Tahap Design (Perancangan) Model 4-D

a. Criterion-test construction (penyusunan standar tes). Tahap ini peneliti
melakukan penyusunan tes sebagai pengukuran kemampuan siswa dan alat
evaluasi setelah proses pembelajaran.

b. Media selection (pemilihan media). Pada tahap ini peneliti memilih media
pembelajaran yang yang disesuaikan dengan kebutuhan materi pembelajaran,
karakteristik siswa, dan rumusan tujuan pembelajaran.

c. Format selection (pemilihan format). Pada tahap ini dilakukan pemilihan
format penyajian materi dan sistematika penulisan dalam media pembelajaran
yang dikembangkan.

d. [Initial design (pembuatan rancangan awal). Pada tahap ini peneliti membuat
rancangan awal media pembelajaran yang dikembangkan sesuai dengan
kebutuhan dan langkah-langkah sebelumnya. Rancangan ini akan divalidasi

oleh validator sebelum dilakukan uji coba.
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2.6.3 Tahap Develop (Pengembangan)

Tahap pengembangan adalah tahap untuk menghasilkan produk
pengembangan yang dilakukan melalui dua langkah yakni expert appraisal
(penilaian ahli) yang diikuti dengan revisi dan developmental testing (uji coba
pengembangan). Tujuan tahap pengembangan ini adalah untuk menghasilkan
bentuk akhir media pembelajaran setelah melalui revisi berdasarkan masukan dari
validator dan data hasil uji coba. Kegiatan yang dilakukan pada tahap tersebut

digambarkan pada gambar berikut:

Criterion test construction Initial design
(Penyusunan standar tes) (Rancangan awal)
T T
| —
A4

Expert appraisal
(Penilaian ahli)

-

Developmental testing
(Uji coba pengembangan)
T

|
Gambar 2.9 Tahap Develop (Pengembangan) Model 4-D

a. Expert appraisal (penilaian ahli). Pada tahap ini dilakukan penilaian produk
media pembelajaran yang dikembangkan oleh validator ahli. Valiator ahli
terdiri dari: validator isi/ materi, validator bahasa, dan validasi media
pembelajaran berbasis TIK. Saran-saran yang diberikan oleh validator
digunakan untuk memperbaiki materi dan rancangan media pembelajaran
yang telah disusun.

b. Developmental testing (uji coba pengembangan). Pada tahap ini produk
berupa media pembelajaran akan diujicobakan kepada subjek uji coba. Uji
coba produk dimaksudkan untuk memperoleh saran dan komentar langsung
dari guru dan siswa terhadap rancangan media pembelajaran yang

diujicobakan yang digunakan sebagai dasar perbaikan selanjutnya.
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2.6.4 Tahap Disseminate (Penyebaran)

Proses penyebaran merupakan suatu tahap akhir pengembangan. Tahap
penyebaran dilakukan untuk mempromosikan produk. Tahap penyebaran terbagi
dalam tiga kegiatan yaitu: validation testing, packaging, diffusion, and adaption.

Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini digambarkan sebagai berikut:

Developmental Testing
(Uji Coba Pengembangan)

G---

Validation Testing
(Uji Validator)

!

Packaging
(Kemasan)

!

Diffusion and adaption
(Difusi dan adapsi)

Gambar 2.10 Tahap Disseminate (Penyebaran) Model 4-D

a. Validation testing (Uji validasi). Pada tahap ini produk yang sudah direvisi
pada tahap pengembangan kemudian diimplementasikan pada sasaran yang
sesungguhnya yaitu guru dan siswa.

b. Packaging (Pengemasan). Pada tahap ini yang dilakukan adalah pengemasan
media pembelajaran.

c. Diffusion and adoption (Difusi dan Adopsi). Pada tahap ini produk yang telah
dikembangkan tersebut disebarluaskan (difusi) dan diterima (adopsi) oleh
pengguna. Produk yang telah dikembangkan disebarluaskan ke berbagai kelas
dan sekolah yang memiliki karakteristik dan kemampuan siswa yang sama

dengan subjek yang diuji.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

BAB 3. METODE PENGEMBANGAN

Metode pengembangan merupakan acuan dalam pembuatan produk dan
penentuan keberhasilan penelitian. Metode pengembangan dalam bab ini di
antaranya: model pengembangan, prosedur pengembangan, uji coba praktik,
metode pengumpulan data, instrumen pengumpulan data, dan teknis analisis data.

3.1 Model Pengembangan

Model pengembangan merupakan kerangka yang digunakan sebagai acuan
dalam pelaksanaan penelitian pengembangan. Model ini terdiri atas: model
pengembangan konseptual, model pengembangan prosedural, dan modal
pengembangan teoritikal. Adapun model pengembangan yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu dengan menggunakan model prosedural yang terdiri dari
langkah awal hingga langkah akhir yang dilakukan secara bertahap hingga
menghasilkan sebuah produk (Setyosari, 2015: 284). Model prosedural yang
digunakan dalam penelitian ini mengikuti alur dari Thiagarajan, S et. al. yaitu
model 4-D yang diadopsi dari buku karangan Trianto pada tahun 2011. Peneliti
menggunakan model ini karena tahapan-tahapan dalam model tersebut sesuai
untuk digunakan sebagai pengembangan media pembelajaran.

Model 4-D memiliki empat tahap pengembangan yaitu define (pendefinisian),
design (Perancangan), develope (Pengembangan), disseminate (Penyebaran).
Tujuan akhir penelitian pengembangan ini yaitu menghasilkan produk berupa
media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager materi laporan
keuangan yang telah disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik siswa kelas
XI IPS SMAN 2 Jember. Peneliti membatasi penelitian ini sampai pada tahap
pengembangan untuk kepentingan internal sekolah sehingga hanya diperuntukkan
sebagai media pembelajaran untuk kelas XI IPS SMAN 2 Jember pada materi
pembelajaran tertentu. Peneliti tidak melakukan diseminasi karena keterbatasan
biaya penelitian yang digunakan mengingat pemakaian aplikasi Mindjet
Mindmanager ini yang bersifat Trial (berbayar) sehingga pemakaian secara gratis

36
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hanya dibatasi selama jangka waktu 30 hari. Selain itu didasari oleh pertimbangan
dengan kondisi pandemi covid sehingga peneliti membatasi sampai tahap
pengembangan. Meskipun telah dimodifikasi dan disederhanakan, semua tahap
yang dipilih telah memenuhi prinsip penelitian pengembangan yaitu adanya
validasi, revisi, dan uji coba produk pada pembelajaran KD Laporan Keuangan
untuk siswa Kelas X1 IPS SMAN 2 Jember Tahun Ajaran 2019/ 2020.
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o Analisis awal-akhir > Analisis siswa > Analisis materi
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Gambar 3.1 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi
Mindjet Mindmanager oleh Thiagarajan et. al. yang dimodifikasi

(Sumber: Trianto, 2011: 94)
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Keterangan:
: Garis pelaksanaan

|

-------- > Garis proses

: Jenis kegiatan

: Hasil kegiatan

i

: Keputusan

3.2 Prosedur Pengembangan
Prosedur pengembangan merupakan langkah-langkah yang runtut sebagai
pedoman dalam penelitian pengembangan. Prosedur pengembangan media dengan

aplikasi Mindjet Mindmanager akan dijelaskan sebagai berikut:

3.2.1 Tahap Pendefinisian (Define)

Tahap pendefinisian bertujuan untuk menetapkan dan mendefinisikan
syarat-syarat penyusunan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager yang dikembangkan dengan menyesuaikan  kebutuhan
pembelajaran untuk siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember. Pada tahap ini peneliti
melakukan pendefinisian dengan menggunakan dua cara yaitu secara tatap muka
dan online dengan menggunakan media whatsapp mengingat adanya perubahan
sistem pembelajaran di sekolah selama pandemi Covid-19. Tahap pendefinisian
secara tatap muka dilakukan oleh peneliti sebelum adanya anjuran pemerintah
untuk melakukan pembelajaran secara daring yakni pada rentang tanggal 20
Februari 2020 s.d. 3 Maret 2020. Sedangkan tahap pendefinisian secara online
dilakukan oleh peneliti setelah adanya anjuran pembelajaran secara daring pada
rentang tanggal 6 Maret 2020 s.d. 13 Maret 2020. Adapun lebih lanjut, tahapan ini

akan dijelaskan sebagai berikut:
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a. Analisis awal akhir

Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan dasar yang dihadapi dalam
pembelajaran. Analisis dilakukan pada proses pembelajaran akuntansi di kelas XI
IPS SMAN 2 Jember secara tatap muka sebelum adanya anjuran pemerintah
untuk melaksanakan pembelajaran daring yakni dengan mengetahui bagaimana
jalannya proses pembelajaran mulai dari bahan ajar, media, materi, dan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai. Berdasarkan hasil observasi peneliti
mengidentifikasi kebutuhan siswa pada proses pembelajaran akuntansi yaitu
media pembelajaran yang digunakan berupa power point, sehingga diperlukan
perbaikan dengan dilakukannya pengembangan berupa produk berupa media
pembelajaran berbasis TIK yang lebih menarik. Media yang dikembangkan
berupa media dengan aplikasi Mindjet Mindmanager berupa peta konsep materi
laporan keuangan, video pembelajaran, dan latihan soal agar siswa mudah

memahami materi.

b. Analisis Siswa

Pada tahap ini peneliti menganalisis siswa dengan menelaah karakteristik
siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember sebagai dasar rancangan media yang
dikembangkan. Informasi dan karakteristik siswa diketahui melalui wawancara
bersama guru ekonomi pada mata pelajaran akuntansi dan observasi pada proses
pembelajaran sebelum adanya anjuran pemerintah untuk melakukan pembelajaran
daring. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti, karakteristik
siswa dalam proses pembelajaran yakni siswa kurang tertarik dengan media yang
digunakan. Konten media power point yang digunakan masih bersifat padat dan
tampilan media yang masih sederhana. Oleh karena itu dibutuhkan media
pembelajaran berbasis TIK yang menarik dengan desain, warna, animasi, dan

ilustrasi gambar sehingga memudahkan siswa memahami materi pembelajaran.

c. Analisis Konsep
Pada tahap ini peneliti mengidentifikasi konsep pokok yang akan diajarkan

pada siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember menggunakan media yang akan
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dikembangkan secara online dengan berkordinasi dengan guru pengampu mata
pelajaran melalui media whatsapp. Kegiatan ini akan menentukan materi yang
disajikan dalam media sesuai dengan perangkat pembelajaran, yaitu melalui
silabus, RPP, dan referensi bahan ajar. Analisis ini merupakan dasar penyusunan

indikator materi laporan keuangan yang dirancang sebagai media pembelajaran.

d. Analisis Tugas

Pada tahap ini peneliti akan menganalisis pemberian tugas-tugas yang
disesuaikan dengan indikator-indikator yang ditentukan dalam materi laporan
keuangan dengan berkoordinasi dengan guru mata pelajaran melalui whatsapp.
Pemberian tugas tersebut digunakan untuk mengukur keefektifan media dan
sejauh mana pemahaman siswa setelah menggunakan media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager yang akan dikembangkan. Tugas yang disajikan
meliputi aspek penilaian kognitif melalui tes formatif berupa pertanyaan soal

pilihan ganda yang dapat diakses siswa secara online melalui tautan google forms.

e. Spesifikasi tujuan pembelajaran

Spesifikasi tujuan pembelajaran merupakan hasil rumusan dari hasil analisis
konsep dan analisis tugas yang ditentukan sebelumnya. Kegiatan ini mengacu
pada indikator-indikator yang ingin dicapai melalui pengembangan media pada

materi laporan keuangan untuk siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember.

3.2.2 Tahap Perancangan (Design)

Tahap perancangan merupakan tahap penyusunan draf media yang
dikembangkan untuk siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember pada mata pelajaran
akuntansi materi laporan keuangan. Tahap perancangan dilakukan pada saat
diberlakukannya pembelajaran secara daring di sekolah. Tahap ini meliputi
langkah-langkah sebagai berikut:

a. Penyusunan Tes
Pada tahap ini peneliti menyusun tes secara online dengan menggunakan

google forms berdasarkan rumusan tujuan pembelajaran dan analisis siswa yang
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sebelumnya telah ditentukan. Soal-soal tes tersebut disesuaikan dengan
kemampuan siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember yang berfungsi sebagai alat

evaluasi dalam implementasi kegiatan penelitian.

b. Pemilihan Media

Pada tahap ini peneliti menggunakan media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager dengan disertai penggunaan bahasa yang padat dan jelas
dengan ilustrasi peta konsep dengan desain menarik yang mendukung dalam

proses pembelajaran materi laporan keuangan sesuai dengan analisis sebelumnya.

c. Pemilihan Format

Pada tahap ini peneliti memilih format penulisan dan sistematika media yang
disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran. Tahap ini bertujuan untuk
menghasilkan media yang menarik, efektif, dan efisien yang sesuai dengan materi
laporan keuangan yang runtut dimulai dari penjelasan konsep materi laporan

keuangan, ilustrasi studi kasus dan penyelesaian, dan latihan soal.

d. Rancangan Awal

Pada tahap ini peneliti merancang beberapa hal yang harus disiapkan
sebelum uji coba dan penilaian produk yaitu meliputi:
1) Penyusunan Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RPP disusun berdasarkan kurikulum yang diterapkan di SMAN 2 Jember
yaitu kurikulum 2013. Penyusunan RPP dilaksanakan dengan konsultasi bersama
guru mata pelajaran dengan media whatsapp untuk menentukan materi pokok
dengan alokasi waktu yang sesuai dengan silabus.

2) Penyusunan Draf Media

Pada tahap rancangan awal peneliti telah menghasilkan produk berupa media
yang masih berbentuk draf. Media tersebut berisi materi laporan keuangan yang
disertai dengan gambar ilustrasi yang mendukung. Draf ini berupa media
pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang siap untuk divalidasi

oleh validator. Isi materi pada media mengacu pada buku-buku akuntansi yang
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relevan dan beberapa sumber lain sesuai dengan materi yang diajarkan kepada
siswa. Pada pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager ini peneliti menggunakan aplikasi pendukung yakni Articulate
Storyline, Animaker, dan Photoshop Cs.3, dan penggunaan gambar relevan lain
dari internet.
3) Penyusunan Lembar Validasi

Lembar validasi digunakan untuk menilai media yang dikembangkan oleh
peneliti. Penyusunan lembar validasi digunakan untuk menilai kelayakan media
sebelum dan setelah diujicobakan. Validasi dilakukan oleh ahli dalam bidang
materi, bahasa, dan media pembelajaran berbasis TIK yang dilakukan secara

online melalui google forms.

4) Penyusunan Angket Siswa

Penyusunan angket bertujuan untuk mengetahui kemenarikan media dalam
proses pembelajaran. Angket siswa ini diisi secara online dengan menggunakan
google forms yang berisi butir pernyataan tentang kemenarikan dan kemudahan
penggunanaan media beserta kritik dan saran dari siswa sebagai acuan untuk
perbaikan media yang dikembangkan selanjutnya.

3.2.3 Tahap pengembangan (Develop)
a. Validasi Ahli

Tahap validasi oleh ahli dilakukan pada draf 1 yaitu berupa rancangan awal
media yang dikembangkan peneliti. Validasi produk dinilai melalui instrumen
penilaian media yang disediakan oleh peneliti yang dapat diakses secara online
melalui google forms. Validasi dilakukan oleh ahli di bidang materi, bahasa, dan
media berbasis TIK. Validator ahli materi memberikan penilaian pada format
penyajian dan kesesuaian isi materi terhadap Kompetensi Dasar dan tujuan
pembelajaran serta soal tes yang diujikan. Validator bahasa menilai kesesuaian
penggunaan bahasa sesuai kaidah EYD dan kemudahan bahasa untuk dipahami
oleh siswa. Validator media berbasis TIK memberikan penilaian terhadap desain,

kemudahan dan kesesuaian media yang ditautkan dalam aplikasi Mindjet
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Mindmanager sehingga layak diujicobakan pada siswa baik dalam kelompok kecil
maupun kelompok besar. Penilaian oleh validator digunakan sebagai dasar
perbaikan media hingga layak untuk diujicobakan pada subjek uji coba baik

dalam kelompok kecil maupun kelompok besar.

b. Uji Coba Produk

Kegiatan uji coba di masa pandemi Covid-19 dilakukan secara online dengan
menggunakan media pembantu berupa forum whatsapp group sebagai sarana
diskusi pembelajaran dan untuk membagikan tautan soal. Uji coba akan dilakukan
dua kali yang terdiri dari uji coba kelompok kecil dan kelompok besar. Uji coba
kelompok kecil dilakukan terhadap 12 siswa kelas XI IPS 2 dengan kemampuan
heterogen. Hasil respon dan validasi pada uji coba kelompok kecil akan menjadi
dasar perbaikan hingga media dengan aplikasi Mindjet Mindmanager dikatakan
layak diujicobakan pada kelompok besar. Uji coba kelompok besar besar
dilakukan pada siswa kelas X1 IPS 1 yang berjumlah 32 siswa. Kegiatan tersebut
dilakukan untuk mengetahui kemenarikan, keefisienan, dan keefektifan media

pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager.

3.3 Pelaksanaan Uji Coba Produk

Uji coba di masa pandemi Covid-19 dilakukan secara online. Uji coba produk
dalam pengembangan media dengan aplikasi Mindjet Mindmanager terdiri dari
subjek uji coba, desain uji coba, instrument pengumpulan data, teknik analisis
data. Hal ini dilakukan untuk menguji kemenarikan, keefisienan, dan efektivitas
media dengan aplikasi Mindjet Mindmanager.
3.3.1 Subjek Uji Coba

Subjek uji coba dalam penelitian pengembangan media dengan aplikasi

Mindjet Mindmanager terdiri dari para validator dan sasaran uji coba produk.
Validator dalam penelitian pengembangan ini yaitu:
a. Validator isi/ materi yaitu Ibu Dra. Dyah Widyorini (Guru mata pelajaran

akuntansi kelas X1 IPS di SMAN 2 Jember)
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b. Validator bahasa yaitu Ibu Rini Istifadah, S.Pd. (Guru mata pelajaran bahasa
indonesia di SMAN 2 Jember)
c. Validator media pembelajaran berbasis TIK yaitu Bapak Indra Setiawan, S.

Kom (Guru ahli teknologi di SMAN 2 Jember)

Teknik pengambilan sampel pada sasaran uji coba yang akan dilakukan
peneliti dengan menggunakan simple random sampling (Sugiyono, 2014: 82)
yaitu yang dijelaskan sebagai berikut:

e 12 siswa dari kelas X1 IPS 2 untuk uji coba kelompok kecil.

e 32 siswa dari kelas X1 IPS 1 untuk uji coba kelompok besar.

Lembar validasi yang digunakan untuk menilai kelayakan produk ini
menggunakan angket dengan skala likert yang terdiri dari lima kategori alternatif
pilihan yang menunjukkan kecenderungan positif yaitu: Sangat Layak (SL) diberi
skor 5, Layak (L) diberi skor 4, Cukup Layak (CL) diberi skor 3, dan Kurang
Layak (KL) diberi skor 2, dan Sangat Kurang Layak (SKL) diberi skor 1
(Sugiyono, 2014: 134). Selanjutnya data diolah untuk memperoleh persentase
kelayakan media yang dihitung dengan rumus:

P = E X 100%
N
Keterangan:
P : Persentase
F : Jumlah skor penilaian subjek
N : Jumlah skor maksimal

100% : Konstanta
Setelah hasil angket dihitung dengan menggunakan perhitungan presentase
hasil angket disimpulkan dengan menggunakan kriteria kelayakan media yang

disajikan dalam tabel berikut ini:
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Tabel 3.1 Tingkat Kelayakan Media

Tingkat pencapaian Kualifikasi Keterangan
81% - 100% Sangat Layak Tidak perlu dirvisi
61% - 80% Layak Tidak perlu direvisi
41% - 60% Cukup Layak Direvisi
21% - 40% Kurang Layak Direvisi
<21% Sangat Kurang Layak Direvisi

(Sumber: Arikunto, 2010: 35)
3.3.2 Desain Uji Coba

Uji coba dilakukan untuk menilai media yang dikembangkan hingga layak
untuk digunakan. Kegiatan uji coba ini dilakukan sebanyak dua kali yaitu uji coba
pada kelompok kecil dan uji coba pada kelompok besar. Uji coba terhadap produk
yang dikembangkan bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager yang memenuhi aspek menarik, efisien, dan
efektif dalam proses pembelajaran akuntansi materi laporan keuangan untuk kelas
XI IPS SMAN 2 Jember.

Daya tarik media yang dikembangkan dapat diketahui dari respon dan
komentar siswa dari hasil penyebaran angket kepada siswa kelas X1 IPS SMAN 2
Jember. Penyebaran dan pengisian angket siswa dilakukan setiap akhir proses
kegiatan uji coba kelompok kecil maupun kelompok besar.

Aspek efisiensi media diketahui dengan cara membandingkan jumlah waktu
yang digunakan siswa untuk memahami materi laporan keuangan dengan alokasi
waktu yang tersedia dalam silabus. Pernyataan mengenai tingkat efisiensi
penggunaan media juga diperkuat dengan komentar langsung guru mata pelajaran
akuntansi di SMAN 2 Jember setelah berakhirnya kegiatan uji coba produk.

Aspek efektivitas media dapat diketahui dengan cara membandingkan hasil
pre test dan post test kelas XI IPS 1 sebelum menggunakan dan setelah
menggunakan media pada pembelajaran akuntansi. Apabila hasil nilai post test
lebih tinggi dibandingkan nilai pre test maka penggunakan media lebih efektif

dalam pembelajaran materi laporan keuangan tersebut.
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Desain uji coba yang akan digunakan adalah desain penelitian eksperimen
yaitu dengan cara membandingkan keadaan sebelum dan sesudah menggunakan
produk yang dikembangkan. Desain uji coba tersebut dikategorikan dalam sistem
before-after yaitu sebuah desain penelitian yang digunakan dengan cara
membandingkan hasil yang diperoleh sampel penelitian. (Sugiyono, 2014: 303).
Desain penelitian before-after dapat digambarkan sebagai berikut :

BN X Y

Gambar 3. 3 Desain Eksperimen “Before-After”, O; Nilai Sebelum Perlakuan, O,
Nilai Sesudah Perlakuan

Keterangan:

0O : Hasil nilai pre test

0O, : Hasil nilai post test

X : Eksperimen/ perlakuan

Penelitian pengembangan dengan desain uji coba eksperimen ini diberikan
kepada kelompok siswa dengan membandingkan hasil belajar siswa sehingga
penelitian ini dilakukan dua kali observasi yaitu sebelum dan sesudah perlakuan/
eksperimen (X). Desain uji coba before-after dilakukan dengan cara
membandingkan nilai hasil belajar siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember sebelum
menggunakan media dengan aplikasi Mindjet Mindmanager (O;) dengan nilai
sesudah menggunakan media dengan aplikasi Mindjet Mindmanager (O,). Peneliti
melakukan perlakuan dengan menggunakan media kepada siswa pada tahap uji
coba kelompok kecil dan kelompok besar. Apabila diperoleh hasil bahwa nilai
hasil post test (Oy) lebih tinggi daripada nilai hasil pre test (O;) maka dapat
dinyatakan bahwa penggunaan media lebih efektif. Adapun tahap pelaksanaan uji
coba produk yaitu sebagai berikut:

a. Uji Coba Kelompok Kecil
1) Peneliti dibantu oleh guru untuk memilih 12 orang siswa baik laki-laki

maupun perempuan dengan kemampuan heterogen.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

2)

3)

48

Proses pembelajaran akuntansi pada materi laporan keuangan berlangsung
melalui Google Classroom dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang telah
disosialisasikan sebelumnya. Peneliti mengirim satu paket media melalui
tautan google drive yang dibagikan dalam grup kelas XI IPS 2. Siswa
mengunduh dan menginstal aplikasi sendiri serta mempelajari materi laporan
keuangan dan berdiskusi di grup kelas apabila ada hal yang masih belum bisa
dipahami.

Setelah pembelajaran berakhir, peneliti memberikan angket respon media
terhadap produk yang dikembangkan secara online melalui tautan google
forms (https://forms.gle/iioUy4pmtMZM3BmK8) dan mewawancari guru

mata pelajaran terkait dengan penggunaan dan tingkat efisiensi media.

b. Uji Coba Kelompok Besar

1)

2)

Proses pembelajaran akuntansi materi laporan keuangan dengan
menggunakan aplikasi Mindjet Mindmanager berlangsung melalui Google
Classroom. Sebelumnya, peneliti telah mensosialisasikan terkait teknis
penginstalan dan mengirim satu paket media melalui tautan google drive yang
dibagikan dalam grup kelas XI IPS 1. Siswa mengunduh dan menginstal
aplikasi sendiri serta mempelajari materi laporan keuangan beserta diskusi di
grup apabila ada hal yang masih belum dipahami.

Setelah pembelajaran berakhir, peneliti memberikan angket respon media
terhadap produk yang dikembangkan secara online melalui tautan google
forms (https://forms.gle/iioUy4pmtMZM3BmK8) dan mewawancari guru

mata pelajaran terkait dengan penggunaan dan tingkat efisiensi media

Perbaikan terhadap media yang dikembangkan dilakukan jika setelah

divalidasi dan diujicobakan pada kelompok kecil maupun kelompok besar masih

ditemukan kekurangan seperti masih kurangnya pemahaman siswa terhadap

media itu sendiri. Hal ini dilakukan perbaikan guna memperoleh produk final

berupa media yang lebih menarik, efisien, dan efektif. Media yang telah direvisi

ulang setelah melewati tahap uji coba kelompok kecil dan besar dikatakan sebagai

media final.
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3.3.3 Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen pengumpulan data dalam penelitian pengembangan ini terdiri dari

4 macam yaitu lembar validasi, tuntunan wawancara, angket respon siswa, tes
hasil belajar, dan dokumen.
a. Lembar Validasi

Lembar validasi disediakan oleh peneliti melalui tautan google forms yang
kemudian diberikan kepada validator untuk mengetahui penilaian, kritik, dan
saran atas media yang dikembangkan. Lembar validasi terdiri dari validasi media
pembelajaran berbasis TIK, validasi materi, dan validasi bahasa yang akan
divalidasi oleh para ahli di bidang masing-masing (Lampiran 5, 6, 7)
b. Tuntunan wawancara

Tuntunan wawancara ini berisi daftar pertanyaan sebelum dan setelah
melakukan penelitian bagi guru dan siswa. Wawancara dilakukan secara pribadi
melalui media whatsapp. Hasil wawancara ini digunakan untuk memperkuat hasil
perbandingan alokasi waktu dengan silabus sebagai tolok ukur tingkat efisiensi
media pada saat uji coba di lapangan. (Lampiran 3)
c. Angket Respon Siswa

Angket respon siswa disediakan oleh peneliti secara online melalui tautan
google forms yang dibagikan di grup kelas. Angket respon siswa digunakan untuk
mengetahui kemenarikan media, komentar, dan saran terhadap penggunaan media
yang dikembangkan. (Lampiran 8)
d. Soal Tes

Soal tes disediakan oleh peneliti secara online melalui tautan google forms
yang berjumlah sebanyak 25 butir soal. Tes ini digunakan untuk mengetahui hasil
belajar dan mengukur pemahaman siswa pada materi laporan keuangan
menggunakan media yang dikembangkan peneliti. Hasil tes ini digunakan sebagai

acuan untuk menilai keefektivan media. (Lampiran 9)
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e. Dokumen

Metode dokumen digunakan untuk mengumpulkan data informasi mengenai
sekolah yang mendukung untuk pengembangan media pada mata pelajaran
akuntansi. Data-data tersebut berkenaan dengan fasilitas sekolah, nilai ulangan
harian siswa, jadwal pelajaran akuntansi, dan media pembelajaran sebelum

dikembangkan.

3.3.4 Teknik Analisis Data
Analisis data dilakukan setelah peneliti mengumpulkan data yang bertujuan
untuk mengetahui tingkat keberhasilan pelaksanaan penelitian pengembangan
sesuai dengan tujuan penelitian yang ditentukan. Adapun teknik pengolahan data
yang digunakan sebagai berikut:
a. Uji Kemenarikan Produk
Uji kemenarikan media ini menggunakan angket respon siswa yang diperoleh
dari dua tahap uji coba kelompok kecil dan kelompok besar. Angket ini
menggunakan skala likert yang terdiri dari lima alternatif pilihan. Data tersebut
dianalisis untuk memperoleh total skor perolehan dan skor maksimum berkaitan
dengan tingkat kemenarikan media. Selanjutnya data diolah untuk memperoleh

presentase kemenarikan media yang dihitung dengan rumus:

P = d X 100%

Keterangan:

P : Persentase

F : Jumlah skor penilaian subjek
N : Jumlah skor maksimal

100% : Konstanta

Setelah hasil angket dihitung dengan menggunakan perhitungan
peresentase hasil angket tersebut disimpulkan dengan menggunakan Kkriteria
kemenarikan media yang disajikan dalam tabel berikut ini:
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Tabel 3. 2 Tingkat Kemenarikan Media

Tingkat pencapaian Kualifikasi Keterangan
81% - 100% Sangat Menarik Tidak perlu direvisi
61% - 80% Menarik Tidak perlu direvisi
41% - 60% Cukup Menarik Direvisi
21% - 40% Kurang Menarik Direvisi
<21% Kurang Menarik Sekali Direvisi

(Sumber: Arikunto, 2010: 35)

b. Uji Efisiensi Produk
Teknik uji efisiensi media diperoleh dari observasi pada pembelajaran
akuntansi dengan menggunakan media yang dikembangkan dan melalui
wawancara. Wawancara tersebut dilakukan kepada guru mata pelajaran akuntansi
dan siswa kelas XI SMAN 2 Jember guna menunjang keakuratan data yang
peneliti guna menunjang keakuratan data yang peneliti peroleh. Efisiensi
penggunaan media dapat dilihat dari tujuan pembelajaran dengan waktu belajar
yang tepat sesuai dengan alokasi waktu belajar tersebut. Selanjutnya dilakukan
penarikan kesimpulan tentang tingkat efisiensi media dengan aplikasi Mindjet

Mindmanager pada materi laporan keuangan di kelas XI IPS SMAN 2 Jember.

c. Uji Efektivitas Produk
Uji keefektifan media digunakan untuk mengetahui tingkat keberhasilan
media pembelajaran yang dikembangkan dalam memencapai tujuan pembelajaran
yang dilihat dari hasil belajar siswa pada materi laporan keuangan. Alat ukur
untuk uji keefektifan media pembelajaran menggunakan hasil pretest dan posttest
dengan bantuan program SPSS melalui t test digunakan untuk mengetahui apakah
ada perbedaan hasil nilai pretest dan nilai postest. Selanjutnya dilakukan analisis
antara t tabel dengan taraf signifikansi 5% dengan ketentuan sebagai berikut:
1) Jikat test > t tabel atau taraf signifikansi < a (5%) maka Ho ditolak dan Ha
diterima artinya terdapat perbedaan hasil belajar sebelum dan sesudah
menggunakan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager
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atau dapat dikatakan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager efektif.

Jika t test < t tabel atau taraf signifikansi < a (5%) maka Ho diterima dan Ha
ditolak artinya tidak terdapat perbedaan hasil belajar sebelum dan sesudah
menggunakan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager
atau dapat dikatakan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet

Mindmanager efektif.
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BAB 5. KAJIAN DAN SARAN

Pada bab ini memaparkan mengenai kajian dan saran terhadap media
pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang telah diujicobakan
untuk kelas XI IPS SMAN 2 Jember. Kajian ini berkaitan dengan produk media
pembelajaran yang telah direvisi. Sedangkan saran terdiri atas saran penyebaran
dan pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager
lebih lanjut.

5.1 Kajian Produk Final Media Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet
Mindmanager

Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager pada materi laporan keuangan untuk siswa kelas XI IPS
SMAN 2 Jember telah melewati tahap validasi dan uji coba untuk mencapai
produk final yang menarik, efisien, dan efektif. Kajian produk yang dibahas
berkaitan dengan tautan yang terdapat dalam media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager yaitu berupa:

1) Petunjuk penginstalan dan pengoperasian media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager berfungsi sebagai petunjuk guru dan siswa
dalam mengoperasikan media yang dikembangkan dengan format pdf yang
dapat diakses di google drive ataupun laman utama.

2) Konten media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang
berisi:

a. Peta konsep yang berisikan gambaran umum materi laporan keuangan
yang telah didesain dengan tema interaktif dan ilustrasi gambar
disesuaikan dengan tema laporan keuangan. Peta konsep ini berisi menu
pembelajaran yang terdiri dari: fitur materi, fitur video pembelajaran, dan
fitur latihan soal yang berada dalam laman utama

b. Video pembelajaran animatif yang dapat terhubung ke situs youtube,

berisikan penjelasan umum mengenai jenis-jenis laporan keuangan yang

68
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terdiri dari laporan laba rugi, laporan perubahan modal, laporan neraca,
dan laporan arus kas.

c. Latihan soal materi laporan keuangan dalam format html beserta
pembahasan yang didesain dengan tema interaktif dan menarik. Latihan
soal terdiri dari tiga bagian yang dibagi sesuai dengan tingkat kesulitan
yang masing-masing terdiri dari 10 soal.

Berdasarkan penjabaran kajian-kajian produk di atas maka terdapat
kelebihan dan kelemahan dari media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager ini. Adapun kelebihan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager ini yaitu sebagai berikut:

1) Aplikasi ini bersifat User Interface yang artinya mudah dioperasikan.
Guru dan siswa dapat secara mudah beradaptasi dalam menggunakan
aplikasi Mindjet Mindmanager karena fiturnya hampir sama dengan
Microsoft Word.

2) Aplikasi pembuat media ini dapat dimodifikasi sesuai dengan kebutuhan,
artinya pengguna dapat mengembangkan konsep Mind Map yang akan
dibuat dengan fitur hyperlink (untuk menambahkan catatan kecil, gambar,
video, slide presentasi, dan sebagainya).

Adapun kekurangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager
ini yaitu sebagai berikut:

1) Aplikasi ini membutuhkan external tools yang artinya membutuhkan
bantuan pendukung aplikasi lain.

2) Aplikasi ini bersifat trial (berbayar) yakni apabila penggunaan aplikasi ini
melebihi jangka waktu yang ditentukan maka konten aplikasi di dalamnya
bersifat final dan tidak bisa diedit.

5.2 Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Pada bagian ini berisi beberapa saran yang berhubungan dengan produk
yang telah dikembangkan. Agar media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager dapat dimanfaatkan secara maksimal maka perlu beberapa saran

sebagai berikut:


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

70

5.2.1 Saran Pemanfaatan

Agar pemanfaatan media berjalan secara optimal peneliti memberikan saran

pemanfaatan yaitu:

a.

Bagi sekolah, diperlukan pengadaan sarana pelatihan bagi guru terkait media
pembelajaran berbasis TIK dasar untuk mata pelajaran akuntansi terkait
informasi, pembuatan, dan pengelolaannya dalam pembelajaran daring
sehingga dapat mendukung proses pembelajaran dengan media Mindjet
Mindmanager.

Bagi guru, hendaknya mempelajari terlebih dahulu mengenai dasar-dasar
pengoperasian media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager

agar proses pembelajaran lebih efisien dan efektif.

5.2.2 Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Dalam pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet

Mindmanager ini lebih lanjut, peneliti memiliki beberapa saran yaitu:

a.

Dilakukan pengembangan tautan isi pada aplikasi Mindjet Mindmanager
yang lebih variatif.

Materi yang dikemas dalam media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager tidak hanya terbatas pada materi laporan keuangan namun pada
seluruh materi akuntansi lain yang relevan.

Dilakukan perluasan subjek uji coba pada kelas lain yang disesuaikan dengan

karakteristik siswa.
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MATRIKS PENELITIAN
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Keuangan untuk
Siswa Kelas XI
IPS SMAN 2
Jember

menjadi media
yang lebih
menarik, efektif,
dan efisien dengan
media
pembelajaran
dengan aplikasi
Mindjet
Mindmanager pada
Materi Laporan
Keuangan untuk
Siswa Kelas XI
IPS SMAN 2
Jember

b. Data angket
respon siswa
pada uji coba
kelompok
kecil dan uji
coba kelompok
besar

c. Data evaluasi
hasil uji coba
kelompok
kecil dan uji
coba kelompok
besar.

Judul Permasalahan Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
Pengembangan Media Media a. Kemenarikan a. Data diperoleh a. Model
Media pembelajaran Pembelajaran b. Efisiensi dari validasi pengembangan:
Pembelajaran berupa powerpoint | dengan Aplikasi c. Efektivitas ahli materi Model 4-D yang
dengan Aplikasi | selama ini kurang | Mindjet akuntansi, ahli dikembangkan oleh S.
Mindjet menarik, efektif, Mindmanager bahasa, dan Thiagarajan, et. al.
Mindmanager dan efisien ahli media b. Prosedur
pada Materi sehingga perlu pembelajaran pengembangan:
Laporan dikembangkan berbasis TIK Pendefinisian,

Perancangan, dan
Pengembangan.
Subjek uji coba Siswa
kelas XI IPS SMAN 2
Jember dan validator.
Sumber data:
diperoleh dari guru,
siswa, dan validator
Teknik pengumpulan
data: wawancara,
angket, tes, dan

dokumen.
Analisis data:
1. Kemenarikan:
Presentase
2. Efisiensi:
Deskripsi

3. Efektivitas:
Uji beda
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TUNTUNAN PENELITIAN
1. Tuntunan Angket

75

No Data yang ingin diperoleh

Sumber Data

1. | Daya tarik, efisiensi, dan efektivitas media
pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager

Siswa kelas XI IPS
SMAN 2 Jember

2. | Hambatan yang dirasakan saat melaksanakan

pembelajaran

Guru mata pelajaran
ekonomi kelas XI IPS
SMAN 2 Jember

3. | Kebutuhan terhadap pembelajaran menggunakan
media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet

Mindmanager

a. Siswa kelas X1 IPS
SMAN 2 Jember
b. Guru mata pelajaran

ekonomi

a. Penilaian dan Respon Terhadap Media Pembelajaran dengan Aplikasi

Mindjet Mindmanager

No. Data yang ingin diperoleh

Sumber data

1. | Hasil penilaian terhadap media pembelajaran

dengan aplikasi Mindjet Mindmanager

Guru mata pelajaran

ekonomi

2. | Respon terhadap media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager

1. Guru mata pelajaran
ekonomi

2. Siswa kelas X1 IPS
SMAN 2 Jember

3. Validator
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2. Tuntunan Wawancara
No. Data yang ingin diperoleh Sumber data
1. | Respon terhadap media pembelajaran dengan Siswa Kelas XI IPS
aplikasi Mindjet Mindmanager SMAN 2 Jember
2. | Hambatan yang dirasakan dalam penggunaan Guru Mata Pelajaran
media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Ekonomi Kelas XI IPS
Mindmanager dalam kegiatan pembelajaran SMAN 2 Jember
akuntansi
3. | Kebutuhan terhadap media pembelajaran Guru Mata Pelajaran
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager pada Ekonomi Kelas XI IPS
materi laporan keuangan SMAN 2 Jember
3. Tuntunan Dokumen
No. | Data yang ingin diperoleh Sumber data
1. | Daftar nama siswa kelas X1 IPS 1 dan Kelas X1 | Guru Mata Pelajaran
IPS 2 Ekonomi Kelas XI IPS
SMAN 2 Jember
2. | Denah lokasi dan kondisi fisik SMAN 2 Jember | Tata Usaha SMAN 2
Jember
3. | Data sumber daya manusia SMAN 2 Jember Tata Usaha SMAN 2
Jember
4. | Jadwal pelajaran Guru Mata Pelajaran
Ekonomi SMAN 2
Jember
5. | Data nilai siswa Kelas XI IPS 1 dan Kelas XI Guru Mata Pelajaran

IPS 2

Ekonomi SMAN 2

Jember
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Perangkat Pembelajaran Mata Pelajaran
Ekonomi Kelas XI SMAN 2 Jember

Guru Mata Pelajaran
Ekonomi SMAN 2

Jember
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Lampiran 3 Pedoman Wawancara Sebelum Penelitian

A wnp e

o

PEDOMAN WAWANCARA

Pedoman wawancara terhadap guru Mata Pelajaran Ekonomi di kelas
X1 IPS di SMAN 2 Jember sebelum pelaksanaan penelitian

Apakah ibu menggunakan media dalam pembelajaran akuntansi?

Media apa saja yang biasa digunakan dalam pembelajaran akuntansi?

Apakah media tersebut dapat mencapai tujuan pembelajaran yang optimal?
Apakah media tersebut dapat menumbuhkan respon positif dan semangat dari
siswa?

Kendala apa saja yang dihadapi selama menggunakan media tersebut?
Bagaimana menurut ibu mengenai alokasi waktu yang digunakan dengan
menggunakan media tersebut?

Bagaimana menurut ibu mengenai media dengan menggunakan aplikasi

Mindjet Mindmanager yang digunakan dalam pembelajaran akuntansi?
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Pedoman wawancara terhadap siswa kelas X1 IPS 1 di SMAN 2 Jember
sebelum pelaksanaan penelitian

Media pembelajaran apa yang pernah dipakai dalam pembelajaran akuntansi
di kelas?

Apakah media pembelajaran itu membantumu dalam memahami materi
pembelajaran?

Bagaimana menurutmu mengenai media pembelajaran yang digunakan oleh
guru akuntansi selama ini?

Bagaimana apabila media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran
akuntansi dengan pengembangan media dengan aplikasi Mindjet

Mindmanager
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Lampiran 3.1 Hasil Wawancara Setelah Penelitian

HASIL WAWANCARA

Sebelum pelaksanaan penelitian

Hasil wawancara bersama lbu Dra. Lestari Suci, M.P. sebagai guru
ekonomi pada mata pelajaran akuntansi kelas XI SMAN 2 Jember
sebelum pelaksanaan penelitian (Wawancara dilakukan sebelum
diberlakukannya aturan PSBB oleh pemerintah)

Apakah ibu menggunakan media dalam pembelajaran akuntansi?

“Iya Mbak, media yang saya gunakan sebatas power point yang saya unduh
di internet. Memang selama ini belum sempat membuat dan mendesain
sendiri power point untuk pembelajaran. Jadi ya memang sederhana seperti
itu dan saya lebih banyak meminta anak-anak maju mengerjakan di depan
untuk mata pelajaran akuntansi.”

Media apa saja yang Ibu biasa digunakan dalam pembelajaran akuntansi?
“Selama ini hanya power point saja Mbak, saya masih belum menemukan
media yang tepat untuk akuntansi itu sendiri.”

Apakah media tersebut dapat mencapai tujuan pembelajaran yang optimal?
“Mmm, apabila dilihat dari pengalaman pembelajaran tahun lalu saya melihat
bahwa nilai anak-anak terutama IPS untuk mata pelajaran akuntansi masih
belum optimal, Mbak. Berbeda dengan kelas IPA, apabila di kelas IPA
memang rata-rata nilainya sudah stabil dan memuaskan. Saya ingin di kelas
IPS ada inovasi terbaru dari media itu sendiri.”

Apakah media tersebut dapat menumbuhkan respon positif dan semangat dari
siswa?

“Yaa, sebenarnya bisa Mbak lihat sendiri dulu dari pengalaman mengajar di
kelas. Memang anak-anak memperhatikan tapi cuman beberapa menit dari
jam pelajaran selebihnya rata-rata anak-anak lebih sibuk main HP.”
Bagaimana menurut ibu mengenai alokasi waktu yang digunakan dengan
menggunakan media tersebut?

“Saya sering melakukan pengulangan Mbak. Terutama untuk materi laporan

keuangan itu. Anak-anak masih sering terbalik dalam mengerjakan laporan
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keuangan, mengenai istilah-istilah di pos-pos laporan keuangan juga anak-
anak terkadang masih belum bisa mengklasifikasikan bentuk-bentuknya.”
Bagaimana menurut ibu mengenai media dengan menggunakan aplikasi
Mindjet Mindmanager yang digunakan dalam pembelajaran akuntansi?

“Oh.. boleh Mbak, silahkan. Saya sangat senang apabila ada inovasi dalam
media pembelajaran Mbak. Harapannya nanti anak-anak bisa lebih semangat

lagi belajarnya.”

Wawancara terhadap siswa kelas XI IPS 1 di SMAN 2 Jember sebelum
pelaksanaan penelitian

Media pembelajaran apa yang pernah dipakai dalam pembelajaran akuntansi
di kelas?

“Bu guru pakai media power point aja Bu. Sebenarnya saya pengen tuh Bu
belajar di lab biar akuntansi punya variasi media-media gitu Bu hehe.”
Apakah media pembelajaran itu membantumu dalam memahami materi
pembelajaran?

“Mmm.. kalo membantu sih iya Bu.. tapi saya ingin inovasi mengenai media
untuk akuntansi sendiri.”

Bagaimana menurutmu mengenai media pembelajaran yang digunakan oleh
guru akuntansi selama ini?

“Masih sederhana Bu, sepertinya Bu Guru itu mengunduh dari internet
soalnya kalo dilihat dari segi font dan ukurannya apa adanya gitu Bu dan itu
desain serta kombinasi warnanya masih kurang Bu.”

Bagaimana apabila media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran
akuntansi dengan pengembangan media dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager?

“Wah media apa itu Bu? Kok saya baru denger, mau dong Bu siapa tahu saya

semakin termotivasi nanti ketika belajar akuntansi.”
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Lampiran 4 Pedoman Wawancara Setelah Penelitian

PEDOMAN WAWANCARA

Sesudah pelaksanaan penelitian

Pedoman wawancara terhadap guru Mata Pelajaran Ekonomi di kelas
X1 IPS di SMAN 2 Jember setelah pelaksanaan penelitian

Bagaimana tanggapan Ibu mengenai media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager yang digunakan dalam pembelajaran akuntansi?
Apakah media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager dapat
membantu dalam proses pembelajaran?

Bagaimana menurut lbu mengenai alokasi waktu pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran Mindjet Mindmanager ini?

Apakah media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager layak

dikembangkan untuk materi lainnya?

Pedoman wawancara terhadap siswa XI IPS 1 di SMAN 2 Jember
setelah pelaksanaan penelitian

Bagaimana pendapatmu tentang media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager?

Apakah media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager dapat
mempermudah kamu memahami materi laporan keuangan?

Bagaimana menurutmu mengenai tampilan media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager ini?

Bagaimana pendapatmu tentang kemudahan akses media pembelajaran
dengan aplikasi Mindjet Mindmanager?

Apakah kamu setuju apabila nanti media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager ini diterapkan pada materi akuntansi yang lainnya?
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Lampiran 4.1 Hasil Wawancara Setelah Penelitian Bersama Guru

HASIL WAWANCARA

Wawancara sesudah pelaksanaan penelitian bersama guru akuntansi

(—. Bu Lestari : (—’ Bu Lestari

Anda

assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakaatuh,

lamat siang mohon maaf mengganggu v unya
saya ingin mewawancarai ibu terkait proses pembelajaran .

Waalaikumsalam. Skrng aja gpp mbk

Baik ibu..

Begini ibu terkait pembelajaran kemarin saya ingin
mewawancarai ibu terkait media saya ditinjau dari
kemenarikan, efisiensi,dan efektivitas Bu.. 14.02

Boleh silhkan 144+
terima kasih Bu.. J,
Ok

bagaimana tanggapan ibu mengenai media
mindjet yg disosialisasikan dan digunakan dalam
pembelajaran kemarin?

mediax bgs mb... Sy jadi ingin bjr.. nilai anak" kemarin
jg bgs.. mmg dr kmrn anak” minta variasi dr media itu
sendiri...

alhamdulilah Bu.. [,

lalu apakah media mindjet membantu ibu dalam
mendukung proses pembelajaran ?

iya.mnrt sy membantu mbk... terutama mengenai
efisiensi wktu...

setiap tahunx untuk mtr lap. keuangan Sy sering
mengulangx. Tp pd pembljrn Kali ini wkt pembelajaran y
dapt dipangkas dr yg awalnya 4Jp jadi 2jp. 2jp

cicanua hiiat latihan enal =

iya.mnrt sy membantu mbk... terutama mengenai
efisiensi wktu...

setiap tahunx untuk mtr lap. keuangan Sy sering
mengulangx. Tp pd pembljrn Kali ini wkt pembelajaran
dapt dipangkas dr yg awalnya 4Jp jadi 2jp. 2jp
sisanya buat latihan soal..

Menurut ibu, apakah media mindjet ini layak untuk
dikembangkan pada materi akuntansi lainnya yang
relevan?

mnrt sy lyk mbk dn bs dikembangkn di Materi lainnya.
Krn mnrt Sy Materi brp penekanan pada konsep itu
penting untuk materi akt...

media mindjet ini dpt membantu dim
mengembangkan konsep materi scr variatif n
menarik... .

Lalu bagaimana Bu terkait dengan efisiensi waktu
pembelajaran uji coba kelompok besar kemarin?
2

Anda

Lalu bagaimana Bu terkait dengan efisiensi waktu

pembelajaran uji coba kelompok besar kemarin?
sm mb.... Efisesiensi wkt. Pembelajaran juga
tercapai...

baik Bu.. |,

mungkin cukup sekian Bu wawancara pada hari ini..
saya ucapkan terima kasih atas kesediaan ibu
meluangkan waktu untuk wawancara ini... ||, 3 U

¥

Okgg

549

@ Ketik pesan Y B 0
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Lampiran 4.2 Hasil Wawancara Setelah Penelitian Bersama Siswa

Wawancara terhadap siswa XI IPS 1 dan XI IPS 2 setelah pelaksanaan

penelitian

<@ oekayanxis2  me Y

%22, tapi kalo pake media ini jadi lebih
ohya de, gmn tadi media mindjet nya ? menarik dan lebih visual. Karena kan
3.06 W/ gambarnya menarik dan berwarna jadi lebih
gampang buat menghafal materi&

< ‘ Dek Alyah XIS-2  me« ¥

Saya suka BuZ®.. medianya menarik.

Berbeda dengan hanya belajar pake PPT alhafidulilah@
3ja Bu... = hehe kira" nanti semisal media itu
£ i 5 digunakan untuk pembelajaran akuntansi
25 hehe ada kendala kah tadi nginstalnya? yg lain gmn de kira"?
S 3.08 v/

Setuju banget saya Bu%¥ .. nanti saya juga

Ngga kok Bu, gampang dan cepet; | akan buat sendiri untuk materi-materi
lainnya...

Oalah iya dee@3 alhamdulilah...
gimana de tadi belajar laporan ; 323
keuangannya? Terbantu kah dg media itu?
1310 W/ Tambah sayang deh..
lyaa Bu.. media ini sangat membantu -
sih buat lebih mahamin konsep laporan
keuangan gitu. Biasanya kan Bu guru kalo
ngajar ditulis di papan tulis tuh biasa aja
%2, tapi kalo pake media ini jadi lebih
menarik dan lebih visual. Karena kan 13.22
gambarnya menarik dan berwarna jadi lebih

gampang buat menghafal materi&3 13.1 Terima kasih ya de wawancaranyal ¥

«

< @& pekRis xis-1

<—§(;4 Dek Ris XIS-1
Fene setujd ala Bud... Blar ax
Hehe gimana de Media mindjetnya tadi? variasinya gitu hehe

174714
£ a0
Desain medianya bagus Bu, saya bisa 18
terbantu memahami materi laporan Ohya gimana sudah paham dah materi
keuangaaan.. 17.49 laporan keuangan nya?

Sy kira materi nya rumit tapi setelah pakai

media itu sy bisa berpikir runtut..&) & lya Bu.. "y
75 Sy jadi cepet paham, apalagi dibantu sama
videonya itu Bu jadi cepet nangkep kalo
Hehe alhamdulilah, gimana tadi ada animasinya...

penginstalannya ada kendala kah? 1751 .~

hehe Ndak kok Bu, lancar jayaaa kebetulan
kemarin saya ada di rumah temen Bu,

numpang wifinya.. & &

wkwk () Ky
oke-oke.. nanti semisal medianya
diterapkan ke materi lain gimana de

menurut kamu?&s Y )
= LS9 alhamdulilah.&2&2 1.,

V7
Hehe setuju” aja Buu... Biar akuntansi ada terima kasih ya de, wawancaranyaa
variasinya gitu hehe 59 G

~
~

«

BN o lya bu sama"ie»
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Lampiran 5 Panduan Penilaian Kelayakan Media

LEMBAR VALIDASI MEDIA

Materi . Laporan Keuangan

Sasaran Program  : Siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi
Mindjet Mindmanager pada Materi Laporan Keuangan
untuk Siswa Kelas XI IPS SMAN 2 Jember Tahun
Ajaran 2019/ 2020

Peneliti . Siti Afifatul Khoiriyah

Petunjuk Pengisian:

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari bapak/ ibu
tentang kualitas materi akuntansi dalam media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager yang sedang dikembangkan. Penilaian, komentar, dan
saran yang membangun dari bapak/ ibu sebagai ahli materi akan sangat
bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas media yang dikembangkan
ini. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya bapak/ ibu memberikan
penilaian dengan memberikan tanda centang (v') untuk setiap pendapat bapak/ ibu
pada kolom respon setiap pertanyaan dengan skala sebagai berikut:

Keterangan Skala:

1 Sangat Tidak Baik
2 Kurang Baik

3 Cukup Baik

4 Baik

5 Sangat Baik

Atas bantuan dan kesediaan bapak/ ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini saya
ucapkan terima kasih.

No Indikator Skala Penilaian

1 2 3 4 5

1 Kejelasan petunjuk penggunaan

2 Kesesuaian ~ pemilihan ~ warna
tampilan pada media pembelajaran
dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager

3 | Kesesuaian pemilihan jenis huruf
yang digunakan pada media
pembelajaran  dengan  aplikasi
Mindjet Mindmanager
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Kesesuaian  ukuran
digunakan pada
pembelajaran  dengan
Mindjet Mindmanager

huruf  yang
media
aplikasi

Kesesuaian tampilan gambar yang
disajikan disajikan dalam media
pembelajaran Mindjet
Mindmanager

Kemenarikan tata letak (layout)
pada media pembelajaran Mindjet
Mindmanager

7

Kemenarikan animasi pada video
pembelajaran yang ditautkan

Komentar atau Saran:

Skor
Skor = [umlah Skor Perolehan o 4 550, | | Presentase Interpretasi
Skor Maksimal Penilaian

81% - 100% Sangat Layak
61% - 80% Layak
41% - 60% Cukup
21% - 40% Kurang Layak
<21% Sangat Kurang Layak

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian di atas media ini dinyatakan

1. Layak untuk diujicobakan

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak untuk diujicobakan

Validator Materi
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Lampiran 5.1 Skoring Validasi Segi Media

LAMPIRAN PENILAIAN MELALUI GOOGLE FORMS DAN SKORING
HASIL VALIDASI SEGI MEDIA

Nama Validator > Indra Setiawan, S.Kom
Instansi : SMA Negeri 2 Jember

Link lembar validasi segi media melalui google forms:
https://docs.qgoogle.com/forms/d/1eDCr7KgjMvuRP6 81vDwn8m0GbYQv4MDy
tFuzTzKYcl/edit#response=ACYDBNgzbPLFEQAOsdACBEmMBDZCqgaq8nU2Ik
Fen4JSLO5Q1YmtYFS wnAVmMEU4DKti52qj4

No Indikator Skala Penilaian Jumlah
1 2 3 4

o1

1 Kejelasan  buku  petunjuk 5 5
penggunaan media
pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager

2 Kesesuaian pemilihan warna 4 4
tampilan pada media
pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager

3 | Kesesuaian pemilihan jenis 4 4
huruf yang digunakan pada
media pembelajaran dengan

aplikasi Mindjet
Mindmanager
4 | Kesesuaian ukuran huruf yang 4 4

digunakan pada media
pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager

5 | Kesesuaian tampilan gambar 5 5
yang disajikan dalam media
pembelajaran Mindjet
Mindmanager
6 | Kemenarikan  tata  letak 4 4
(layout) pada media
pembelajaran Mindjet
Mindmanager
7 Kemenarikan animasi pada 5 5
video pembelajaran  yang
ditautkan
Jumlah 16 | 15 31
Jumlah skor keseluruhan 35

Presentase 88%



https://docs.google.com/forms/d/1eDCr7KqjMvuRP6_81vDwn8m0GbYQv4MDytFuzTzKYcI/edit#response=ACYDBNgzbPLFEQAOsdACBEmBDZCgaq8nU2IkFen4JSL05Q1YmtYFS_wnAVmEU4DKti52qj4
https://docs.google.com/forms/d/1eDCr7KqjMvuRP6_81vDwn8m0GbYQv4MDytFuzTzKYcI/edit#response=ACYDBNgzbPLFEQAOsdACBEmBDZCgaq8nU2IkFen4JSL05Q1YmtYFS_wnAVmEU4DKti52qj4
https://docs.google.com/forms/d/1eDCr7KqjMvuRP6_81vDwn8m0GbYQv4MDytFuzTzKYcI/edit#response=ACYDBNgzbPLFEQAOsdACBEmBDZCgaq8nU2IkFen4JSL05Q1YmtYFS_wnAVmEU4DKti52qj4
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Lampiran.6 Panduan Penilaian Kelayakan Materi

LEMBAR VALIDASI MATERI

Materi . Laporan Keuangan

Sasaran Program  : Siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi
Mindjet Mindmanager pada Materi Laporan Keuangan
untuk Siswa Kelas X1 IPS SMAN 2 Jember Tahun
Ajaran 2019/ 2020

Peneliti . Siti Afifatul Khoiriyah

Petunjuk Pengisian:

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari bapak/ ibu

tentang kualitas media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet Mindmanager yang

sedang dikembangkan. Penilaian, komentar, dan saran yang membangun dari

bapak/ ibu sebagai ahli media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan

peningkatan kualitas media yang dikembangkan ini. Sehubungan dengan hal

tersebut, mohon kiranya bapak/ ibu memberikan penilaian dengan memberikan

tanda centang (v') untuk setiap pendapat bapak/ ibu pada kolom respon setiap

pertanyaan dengan skala sebagai berikut:
Keterangan Skala:

Sangat Tidak Baik

Kurang Baik

Cukup Baik

Baik

Sangat Baik

gl B~ WIN| -

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini saya
ucapkan terima kasih.

No Indikator Skala Penilaian

1 2 3 4 5

1 Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran yang harus dicapai

2 Kebenaran konsep materi jika
dilihat dari segi keilmuan (konsep
dan definisi materi sesuai dengan
ilmu akuntansi)

3 Kelengkapan materi yang disajikan
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dalam media pembelajaran dengan
aplikasi Mindjet Mindmanager

Kemudahan materi untuk dipahami
siswa

Kejelasan contoh soal mengenai
materi yang disampaikan dalam
media

Kesesuaian latihan soal yang ada
pada media pembelajaran dengan

kemampuan siswa dan tujuan
pembelajaran
Komentar atau Saran:
Skor
Skor = umiahskonRerglehan 1 5q0, | i Presentase Interpretasi
Skor Maksimal Penilaian
81% - 100% Sangat Layak
61% - 80% Layak
41% - 60% Cukup
21% - 40% Kurang Layak
<21% Sangat Kurang Layak
Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian di atas media ini dinyatakan

1) Layak untuk diujicobakan

2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran

3) Tidak layak untuk diujicobakan

Jember,

Validator Ahli Materi
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Lampiran 6.1 Skoring Validasi Segi Materi

LAMPIRAN PENILAIAN MELALUI GOOGLE FORMS DAN SKORING
HASIL VALIDASI SEGI MATERI

Nama Validator : Dra. Dyah Widyorini
Instansi : SMA Negeri 2 Jember

Link lembar validasi materi pada google forms:
https://docs.google.com/forms/d/1fogMK6EoUZUKZn8QIEEgy8iF2fBSz4KaYR
gDwArkwxU/edit#response=ACYDBNQgTIZhCmC BSIhZsXnzSJnUXnGfEu-
q4EeWZiZExAAzZhHK[jKg4eTwb-VSFIORGsXiM

No Indikator Skala Penilaian Jumlah
1 2 3 4 5
1 Kesesuaian materi dengan 4 4

tujuan pembelajaran  yang
harus dicapai

2 Kebenaran konsep materi jika 4 4
dilihat dari segi keilmuan
(konsep dan definisi materi
sesuai dengan ilmu akuntansi)

3 | Kelengkapan materi yang 5 5
disajikan dalam media
pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager

4 | Kemudahan materi untuk 4 4
dipahami siswa

5 | Kejelasan contoh soal 5 5
mengenai materi yang
disampaikan dalam media

6 | Kesesuaian latihan soal yang 4 4

ada pada media pembelajaran
dengan kemampuan siswa dan
tujuan pembelajaran

Jumlah 16 10 26

Jumlah skor keseluruhan 30

Presentase 86%



https://docs.google.com/forms/d/1fbgMK6EoUZuKZn8QIEEgy8iF2fBSz4KaYRgDwArkwxU/edit#response=ACYDBNgTIZhCmC_BSlhZsXnzSJnUXnGfEu-q4EeWZiZExAAzhHKjKq4eTwb-VSFfQRGsXiM
https://docs.google.com/forms/d/1fbgMK6EoUZuKZn8QIEEgy8iF2fBSz4KaYRgDwArkwxU/edit#response=ACYDBNgTIZhCmC_BSlhZsXnzSJnUXnGfEu-q4EeWZiZExAAzhHKjKq4eTwb-VSFfQRGsXiM
https://docs.google.com/forms/d/1fbgMK6EoUZuKZn8QIEEgy8iF2fBSz4KaYRgDwArkwxU/edit#response=ACYDBNgTIZhCmC_BSlhZsXnzSJnUXnGfEu-q4EeWZiZExAAzhHKjKq4eTwb-VSFfQRGsXiM
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Lampiran 7 Panduan Penilaian Kelayakan Bahasa

LEMBAR VALIDASI BAHASA

Materi . Laporan Keuangan

Sasaran Program  : Siswa kelas XI IPS SMAN 2 Jember

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Media Pembelajaran dengan Aplikasi
Mindjet Mindmanager pada Materi Laporan Keuangan
untuk Siswa Kelas X1 IPS SMAN 2 Jember Tahun
Ajaran 2019/ 2020

Peneliti . Siti Afifatul Khoiriyah

Petunjuk Pengisian:
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari bapak/ ibu
tentang kualitas bahasa dalam media pembelajaran dengan aplikasi Mindjet
Mindmanager yang sedang dikembangkan. Penilaian, komentar, dan saran yang
membangun dari bapak/ ibu sebagai bahasa akan sangat bermanfaat untuk
perbaikan dan peningkatan kualitas media yang dikembangkan ini. Sehubungan
dengan hal tersebut, mohon kiranya bapak/ ibu memberikan penilaian dengan
memberikan tanda centang (v') untuk setiap pendapat bapak/ ibu pada kolom
respon setiap pertanyaan dengan skala sebagai berikut:

Keterangan Skala:
Sangat Tidak Baik
Kurang Baik
Cukup Baik
Baik
Sangat Baik

gl B~ WIN| -

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini saya
ucapkan terima kasih.

No Indikator Skala Penilaian

1 2 3 4 5

1 Kesesuaian istilah dengan bidang
akuntansi

2 Kesesuaian bahasa dengan taraf
berfikir siswa

3 Ketepatan  penggunaan  bahasa
sesuai dengan EYD

4 Ketepatan penataan struktur kalimat
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yang ada pada media pembelajaran

5 Konsistensi  penggunaan
istilah pada media pembelajaran

istilah-

Komentar atau Saran:

Skor

_ Jumlah Skor Perolehan

kor =
Sko Skor Maksimal

X 100%

Presentase
Penilaian

Interpretasi

81% - 100%

Sangat Layak

61% - 80%

Layak

41% - 60%

Cukup

21% - 40%

Kurang Layak

<21%

Sangat Kurang Layak

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian di atas media ini dinyatakan:
1) Layak untuk diujicobakan

2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran

3) Tidak layak untuk diujicobakan

Jember,

Validator Bahasa
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Lampiran 7.1 Skoring Validasi Segi Bahasa

LAMPIRAN PENILAIAN MELALUI GOOGLE FORMS DAN SKORING
HASIL VALIDASI SEGI BAHASA

Nama Validator - Rini Istifadah, S.Pd.
Instansi : SMA Negeri 2 Jember
Link lembar validasi media segi bahasa:

https://docs.qgoogle.com/forms/d/1c-
4RVRTdLv1sO8nnAD3wcaWGp3Fzu00ZKIUhkkpS vO/edit#response=ACYDB
Nquv-

Y09020wD5LSVITKMnmfXc0zrZ8pkaG3U4L5fF5d0 UhNKLNYbKhEDd6xxa
Bs

No Indikator Skala Penilaian Jumlah
1 2 3 4 5

1 Kesesuaian istilah  dengan 5 5
bidang akuntansi

2 Kesesuaian bahasa dengan 5 L
taraf berfikir siswa

3 | Ketepatan penggunaan bahasa 4 4
sesuai dengan EYD

4 Ketepatan penataan struktur 4 4
kalimat yang ada pada media
pembelajaran

5 | Konsistensi penggunaan 5 5
istilah-istilah  pada media
pembelajaran

Jumlah 8 15 23

Jumlah Skor Keseluruhan 25

Presentase 92%



https://docs.google.com/forms/d/1c-4RVRTdLv1sO8nnAD3wcaWGp3Fzu00ZKlUhkkpS_v0/edit#response=ACYDBNguv-Y0q02QwD5LSVtTKMnmfXc0zrZ8pkaG3U4L5fF5d0_UhNkLNYbKhEDd6xxa_Bs
https://docs.google.com/forms/d/1c-4RVRTdLv1sO8nnAD3wcaWGp3Fzu00ZKlUhkkpS_v0/edit#response=ACYDBNguv-Y0q02QwD5LSVtTKMnmfXc0zrZ8pkaG3U4L5fF5d0_UhNkLNYbKhEDd6xxa_Bs
https://docs.google.com/forms/d/1c-4RVRTdLv1sO8nnAD3wcaWGp3Fzu00ZKlUhkkpS_v0/edit#response=ACYDBNguv-Y0q02QwD5LSVtTKMnmfXc0zrZ8pkaG3U4L5fF5d0_UhNkLNYbKhEDd6xxa_Bs
https://docs.google.com/forms/d/1c-4RVRTdLv1sO8nnAD3wcaWGp3Fzu00ZKlUhkkpS_v0/edit#response=ACYDBNguv-Y0q02QwD5LSVtTKMnmfXc0zrZ8pkaG3U4L5fF5d0_UhNkLNYbKhEDd6xxa_Bs
https://docs.google.com/forms/d/1c-4RVRTdLv1sO8nnAD3wcaWGp3Fzu00ZKlUhkkpS_v0/edit#response=ACYDBNguv-Y0q02QwD5LSVtTKMnmfXc0zrZ8pkaG3U4L5fF5d0_UhNkLNYbKhEDd6xxa_Bs
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Lampiran 8 Lembar Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP DAYA TARIK MEDIA
PEMBELAJARAN DENGAN APLIKASI MINDJET MINDMANAGER
MATERI LAPORAN KEUANGAN

Link angket siswa

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdeSc4Rh10JBcDWTY Mv8FYbaMc
vepgThe2R  1a5jqTP4bJfQ/viewform?usp=sf link

Nama Siswa ol o SO SR e i)
No. Absen e = A N w R
Kelas ROy S0
Mata Pelajaran : Ekonomi

Materi . Laporan Keuangan

Petunjuk:
Pilihlah jawaban pernyataan di bawah ini dengan memberi tanda cek (v') pada
kolom yang tersedia.
Keterangan skala:

1 | Sangat Tidak Setuju

2 | Kurang Setuju

3 | Cukup Setuju

4 | Setuju

5 | Sangat Setuju

No Indikator Respon
1 2 3 4 5
STS KS | CS | S SS

1 | Aspek kemudahan penggunaan
media:

Kemudahan penginstalan aplikasi
Mindjet Mindmanager

Kemudahan pengoperasian media
pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager

2 | Aspek kontekstualitas dalam
kehidupan nyata:

Adanya studi kasus dalam
penyusunan laporan keuangan yang



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdeSc4RhIOJBcDWfYMv8FYbaMcvcpgTbe2R__la5jqTP4bJfQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdeSc4RhIOJBcDWfYMv8FYbaMcvcpgTbe2R__la5jqTP4bJfQ/viewform?usp=sf_link
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disajikan dengan data yang menarik
dan mudah dipahami

Terdapat video pembelajaran yang
disertai animasi tentang laporan
keuangan

3 | Aspek kemampuan siswa untuk
berpikir kritis dan memecahkan
masalah

lustrasi slide dan video
pembelajaran dapat membuat
berpikir kreatif

lustrasi slide dan video
pembelajaran dapat membangun
nalar dalam memahami materi
laporan keuangan

4 | Aspek motivasi siswa:

Media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager dapat
meningkatkan kefokusan dalam
belajar laporan keuangan

Media pembelajaran dengan aplikasi
Mindjet Mindmanager memberikan
rasa senang dalam mempelajari
materi laporan keuangan

Komentar atau Saran
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SKORING HASIL ANGKET RESPON SISWA KELAS X1 IPS 2 TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN DENGAN APLIKASI
MINDJET MINDMANAGER PADA MATERI LAPORAN KEUANGAN
UJl COBA KELOMPOK KECIL

pbsen Narma Sk 1 P _ : - - <1 Jumah

2_|ADIATMA 1 1 1 1 1 1 1 N
4_|ALFIAN RACHMADYAA PUTRA 1 1 1 1 3 4 1 A a1
5 |ANDIKA PUTRA FIRMANSYAH 1 1 g 1 5 1 1 A a3
7__|AYOMI PUTRI AULIA 3 3 7 4 1 5 5 5| 33
8 |BAGUS ALLAM FIRMANSYAH 1 7 5 5 1 7 1 i aa
13_|FATIMAH ALYA ZAHIDAH 1 1 1 5 1 7 5 5. 35
14_|JOVITA ITSAR HARDIYANT! 1 7 1 1 1 1 5 5| a4
15 |LITANY ELSERISA 1 4 1 1 1 1 1 i w2
16 |[MARINI 1 5 1 1 1 1 1 a3
22_|[MUHAMMAD RIDWAN 1 1 1 3 5 1 1 A w2
27_|QORIYANTO DWI WARDANA 1 1 1 1 1 1 1 i w2
29 |RETNAMIA MAHA MAGHFIRA 1 1 7 1 3 3 3 3| 28
a7l a8l 49 ao] 48]  ag[ 50l 50| 389

Rata-rata 78%|  80%|  82%| 82%| 80%| 80%|  83%|  83%|  81%
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Lampiran 8.2 Skoring Angket Respon Siswa Uji Coba Kelompok Besar
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SKORING HASIL ANGKET RESPON SISWA KELAS XI IPS 1 TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN DENGAN APLIKASI

MINDJET MINDMANAGER PADA MATERI LAPORAN KEUANGAN

UJI COBA KELOMPOK BESAR

A’t\)lsc;n Nama Siswa 1 2 Ind?;kator 4 5 6 7 g| Jumien
1 |AGENG WIJAYA AMARIYAHADI 5 4 4 4 2 4 4 4 33
2 |APTA WARADANA U 5 4 4 2 3 4 4 4 32
3 |ARIS SANTANU PURNAMA 4 4 4 4 5 4 4 4 33
4 |AZARINE RASENDRIYA RIFDAH 3 4 4 4 4 4 4 4 31
5 |BEATRIX SYAHRINI 4 4 5 5 4 4 5 5 36
6 |CHRISTINA PURWANING ANDARI 4 4 4 5 4 4 4 5 34
7 |CLARA OCTA KISWARA 4 4 4 4 4 4 4 4 32
8 |DESY AMELIA PUTRI 4 4 4 4 4 4 4 4 32
9 |DHENASYA SUKMA HARDANINGTYAS 4 4 4 4 4 4 4 4 32
10 |DWI NALENDRA RUCITRA 4 4 4 3 5 4 4 3 31
11 |EMIR DAFFA 4 5 4 4 4 4 4 4 33
12 |FADHILAH JIHAN ALIYYATUS SHOLEHAH 4 4 4 4 3 4 4 4 31
13 |FAJRI NUR KHALISH 2 4 2 4 4 4 4 4 32
14 |[FAVIAN RAIHAN 4 4 2 4 4 4 4 2 32
15 |FERY DWI YULIANTO 4 4 4 4 5 4 4 4 33
16 |GRISELLA PRANATA TAHTA 4 2 4 4 4 4 4 4 32
17 |ILHAM PUTRA MADANI 4 4 5 5 4 4 5 5 36
18 |JASMINE MEGA PUTRI 4 4 4 5 4 4 4 5 34
19 |JAYENG SANG PRAGUSTI BAGUS RAHMAN 4 4 4 4 4 4 4 4 32
20 |KHARISMA NOVIA R 4 4 2 4 4 4 4 4 32
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21 |LUKMANUL HAKIM 4 4 4 4 4 4 4 4 32
22 |MARVA NAFITA 4 4 4 4 o) 4 4 4 33
23 |MERIS ADELIA SUHERMAN 3 4 5 4 4 S S) 4 34
24 M. NAUFAL ZHAFRAN 4 4 4 4 4 4 4 4 32
25 [MOHAMMAD DZAKI| NAUFAL SYAH 4 4 4 4 4 4 4 4 32
26 |[MOKHAMMAD YUSUF AS'ADI 4 4 S ) 4 4 ) 5 36
27 |NADAY SALSABILA 4 4 4 3) 4 4 4 5 34
28 |NADYA ARISTA KHUSYAIRI 4 4 4 4 4 4 4 4 32
29 |PRAMUDITO WIDIONO 4 4 4 4 4 4 4 4 32
30 |RISKIKA OKTAVIANA SANDRA 4 4 4 4 4 4 4 4 32
31 |VANIA SALSABILA ALFIANA 4 4 4 4 S 4 4 4 33
32 |REIHAN ALVIZAR 4 5 4 4 4 4 4 4 33

128 130 132 133 131 129 132 133 1048

Rata-rata

80%

81%

83%

83%

82%

81%

83%

83%

82%
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Lampiran 9 Soal Pre Test dan Post Test
SOAL PRE TEST
Link google forms:

https://docs.google.com/forms/d/1rHOd65HUKTQjDw-N3F78pnuztMBkydU-
Nxy6SeKnVoU/edit

1. Berikut perusahaan yang bergerak di bidang jasa adalah..

a. Gojek

b. Semen Gresik
c. Indomaret

d. Pertamina

e. KFC

2. Unsur-unsur yang terkait dengan perhitungan laba/ rugi yaitu. ..
Pendapatan dan beban

Pendapatan dan utang

Pendapatan dan asset

Pendapatan dan modal

Penghasilan dan beban

Menyedlakan informasi mengenai posisi keuangan perusahaan, kinerja, serta
perubahan posisi keuangan suatu perusahaan yang bermanfaat bagi pengguna
dalam proses pengambilan keputusan adalah tujuan dibuatnya...
a. Laporan keuangan

Laporan laba/ rugi

Catatan atas laporan keuangan

Laporan arus kas

Neraca

4. Berlkut merupakan unsur laporan laba rugi yaitu..

Pendapatan

Asset

Kewajiban

Prive

Modal

5. Berlkut neraca yang disajikan dalam bentuk satu arah disebut..
Single step

Account form

Multiple step

Skontro

Staffel

® o0 o

w

® o0 o

® 00 o

® o0 oW


https://docs.google.com/forms/d/1rH0d65HuKTQjDw-N3F78pnuztMBkydU-Nxy6SeKnVoU/edit
https://docs.google.com/forms/d/1rH0d65HuKTQjDw-N3F78pnuztMBkydU-Nxy6SeKnVoU/edit
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o

Berikut yang termasuk pengklasifikasian data dalam laporan arus kas

adalah...

Aktivitas operasi

Aktivitas pelaporan

Aktivitas penutupan

Aktivitas pengikhtisaran

Aktivitas pencatatan

7. Merupakan laporan yang memberikan informasi mengenai kinerja perusahaan
pada suatu periode akuntansi disebut..

Laporan laba rugi

Laporan perubahan modal

Neraca

Laporan arus kas

Jurnal penutup

® o0 oW

® o0 o

8. Pencatatan laporan keuangan yang didasarkan pada saat terjadinya transaksi
(bukan pada saat kas atau setara kas diterima atau dibayar) dan dilaporkan
dalam laporan keuangan pada periode bersangkutan disebut dasar...

a. Accrual basic
b. Cash basic
c. Going concern
d. Cash principle
e. Balance sheet
9. Berikut yang termasuk ke dalam asset (harta) lancar adalah

a. Kas, piutang, perlengkapan, beban dibayar di muka
b. Kas, perlengkapan, utang, dan modal
c. Kas, piutang, perlengkapan, dan peralatan
d. Kas, piutang, peralatan, dan kendaraan
e. Kas, piutang, utang, dan modal
10. Komponen yang dapat dimasukkan ke dalam kelompok modal yaitu..
a. Peralatan
b. Perlengkapan
c. Persediaan
d. Bangunan
e. Bagian laba untuk pemilik

11. Data keuangan CV Nusa pada akhir tahun 2019 yaitu sebagai berikut:
Aset : Rp45.000.000

Kewajiban  : Rp20.000.000
Modal : Rp25.000.000
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Pendapatan  : Rp25.000.000
Beban : Rp10.000.000

Laba Rp5.000.000
Laba Rp10.00.000
Laba Rp15.000.000
Rugi Rp7.500.000
Rugi Rp10.000.000

® 00 o

12. Penghasilan meliputi...

a. Pendapatan dan beban
Beban dan pendapatan bunga
Pendapatan dan keuntungan
Modal dan beban
Bunga dan beban

© a0 o

13.

Berlkut informasi keuangan CV Amanah pada tahun 2019 yaitu sebagai

101

berikut: Pendapatan jasa Rp25.000.000, pendapatan komisi Rp10.000.000,

beban gaji Rp2.000.000, beban listrik Rp500.000, dan beban asuransi

Rp200.000, maka laba yang diperoleh CVV Amanah adalah..
Rp5.000.000

Rp10.000.000

Rp20.000.000

Rp31.200.000

Rp32.300.00

L ® 20 T ®

14, Jlka diketahui total pendapatan perusahaan Rp250.000.000 dan total beban

perusahaan Rp200.000.000 maka perusahaan mengalami...
Laba Rp50.000.000

Laba Rp100.000.000

Laba Rp150.000.000

Laba Rp200.000.000

Laba Rp250.000.000

o

® a0 o

15. Berikut termasuk beban di luar usaha dalam laporan laba rugi adalah...

Beban gaji

Beban bunga

Beban asuransi

Beban penyusutan

Beban listrik

16. Laporan sebuah perusahaan terdiri dari..
a. Laporan laba rugi
b. Laporan perubahan modal

® o0 o
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c. Laporan neraca
d. Laporan arus kas
e. Semua jawaban benar
17. Berikut karakteristik laporan keuangan sebuah perusahaan yaitu...
Andal
Dapat dipercaya
Mudah dipahami
Relevan
Semua jawaban benar
18. Berlkut Pernyataan Standar Akuntansi (PSAK) laporan keuangan terdiri
dari...
a. Laporan laba rugi, laporan perubahan modal, laporan neraca, laporan arus
kas, dan catatan atas laporan keuangan
b. Laporan laba rugi, laporan perubahan modal, laporan neraca, dan laporan
arus kas
c. Laporan laba rugi, laporan perubahan modal, dan laporan neraca
Laporan laba rugi dan laporan perubahan modal
e. Laporan laba rugi dan catatan atas laporan keuangan
19. Diketahui modal awal perusahaan Risky pada Januari 2019 yaitu
Rp50.000.000. laba yang diperoleh selama setahun Rp10.000.000. selama
menjalankan usaha perusahaan mengambil uang perusahaan untuk keperluan
pribadi sebesar Rp1.000.000. Maka modal akhir perusahaan Risky pada 31
Desember 2019 yaitu...
a. Rp9.000.000
Rp11.000.000
Rp52.000.000
Rp59.000.000
Rp60.000.000
20. Beban yang berasal dari aktivitas utama perusahaan disebut...
Beban gaji
Beban non operasional
Beban operasional
Beban administrasi dan umum
Beban pemasaran
21. leetahw kas Rp1.000.000, piutang Rp500.000, perlengkapan Rp200.000,
peralatan Rp15.000.000, utang Rp9.000.000, dan modal Rp15.800.000.
berdasarkan data tersebut, jumlah asset lancar sebesar
a. Rpl1.000.000
b. Rp1.500.000
c. Rpl1.700.000

® o0 o

® a0 o

oo
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Rp15.800.000
Rp16.700.000

22. Berdasarkan soal No. 21 total asset lancar yang dimiliki oleh perusahaan
sebesar

® o0 o

Rp1.000.000
Rp1.500.000
Rp1.700.000
Rp15.800.000
Rp16.700.000

23. Seluruh kewajiban keuangan perusahaan kepada pihak lain (kreditur) sebagai
konsekuensi atas manfaat yang diterima perusahaan dari pihak tersebut
disebut..

a.

® a0 o

Piutang
Utang
Modal
Beban
Pendapatan

24, Taglhan kepada pihak lain (debitur) yang timbul akibat transaksi penjualan
barang/ jasa secara kredit disebut..

® o0 o

Piutang
Utang
Modal
Beban
Pendapatan

5. Berlkut merupakan hutang jangka pendek (lancar) adalah..

® oo o

Hutang usaha, hutang gaji, dan wesel bayar
Hutang usaha, hutang obligasi, dan wesel bayar
Hutang usaha, hutang obligasi, dan hutang bank
Hutang obligasi, hutang pajak, dan wesel bayar
Semua jawaban benar
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SOAL POST TEST

Link google forms:
https://docs.google.com/forms/d/1z9cOmz8vaW4b5vapv03pd8xtH25D6WkT9
dVU1IMLPoaQ/edit#

1. Berikut perusahaan yang bergerak di bidang jasa adalah..
a. Garuda Air Ways

b. Indofood
c. Indomaret
d. Pertamina
g, ~KFG
2. Unsur-unsur yang terkait dengan perhitungan laporan perubahan modal
yaitu...
a. Modal awal, laba/ rugi, prive, modal akhir
b. Modal awal dan laba/ rugi
c. Modal awal dan modal akhir
d. Laba/ rugi dan prive
e. Labadan prive

3. Menyediakan informasi mengenai posisi keuangan perusahaan, kinerja,
serta perubahan posisi keuangan suatu perusahaan yang bermanfaat bagi
pengguna dalam proses pengambilan keputusan adalah tujuan dibuatnya...

Laporan keuangan

Laporan laba/ rugi

Catatan atas laporan keuangan

Laporan arus kas

. Neraca

4. Berikut merupakan unsur laporan neraca yaitu..

Pendapatan

Asset

Kewajiban

Prive

. Beban

5. Berikut neraca yang disajikan dalam bentuk dalam dua kolom disebut..

Single step

Account form

Multiple step

Skontro

. Staffel

6. Aktivitas penanaman modal dalam laporan arus kas disebut...

® Q0o e @mO Q0T

® o0 oW


https://docs.google.com/forms/d/1z9cQmz8vaW4b5vapv03pd8xtH25D6Wkf9dVU1MLPoaQ/edit
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10.

11.

Aktivitas operasi

Aktivitas investasi

Aktivitas pendanaan

Aktivitas pengikhtisaran

Aktivitas pencatatan

Merupakan laporan yang memberikan informasi mengenai posisi
keuangan pada suatu periode akuntansi disebut..

Laporan laba rugi

Laporan perubahan modal

Neraca

Laporan arus kas

Jurnal penutup

Pencatatan laporan keuangan yang didasarkan pada saat terjadinya
transaksi pada saat kas atau setara kas diterima atau dibayar disebut
dasar...

Accrual basic

Cash basic

Going concern

Cash principle

Balance sheet

Berlkut yang termasuk ke dalam asset (harta) tetap adalah..

Kas, piutang, perlengkapan, beban dibayar di muka

Kas, perlengkapan, utang, dan modal

Perlengkapan, peralatan, kendaraan, dan gedung

Kas, piutang, peralatan, dan kendaraan

Kas, piutang, utang, dan modal

Komponen yang dapat dimasukkan ke dalam kelompok neraca yaitu,
kecuali..

Peralatan

Perlengkapan

Persediaan

Bangunan

Bagian laba untuk pemilik

P 0T e @O Q0T ® a0 o ® o0 o

® o0 T

Data keuangan CV Nusa pada akhir tahun 2019 yaitu sebagai berikut:

Aset : Rp45.000.000
Kewajiban  : Rp20.000.000
Modal : Rp25.000.000

Pendapatan  : Rp10.000.000

105
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12.

18}

14.

15.

16.
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Beban : Rp25.000.000
Berdasarkan data tersebut, maka perusahaan mengalami..

Laba Rp5.000.000

Laba Rp10.00.000

Laba Rp15.000.000

Rugi Rp7.500.000

Rugi Rp10.000.000

Penghasnan meliputi...

a. Pendapatan dan beban

b. Beban dan pendapatan bunga

c. Pendapatan dan keuntungan

d. Modal dan beban

e. Bunga dan beban

Berikut informasi keuangan CV Amanah pada tahun 2019 yaitu sebagai
berikut: Pendapatan jasa Rp20.000.000, pendapatan komisi Rp10.000.000,
beban gaji Rp2.000.000, beban listrik Rp500.000, dan beban asuransi
Rp500.000, maka laba yang diperoleh CVV Amanah adalah..
Rp5.000.000

Rp10.000.000

Rp27.000.000

Rp31.200.000

e. Rp32.300.00

Jika diketahui total pendapatan perusahaan Rp200.000.000 dan total beban
perusahaan Rp250.000.000 maka perusahaan mengalami. ..

Rugi Rp50.000.000

Rugi Rp100.000.000

Rugi Rp150.000.000

Rugi Rp200.000.000

Rugi Rp250.000.000

Berikut termasuk beban di luar usaha dalam laporan laba rugi adalah...
Beban gaji

Beban komisi

Beban asuransi

Beban penyusutan

e. Beban listrik

Laporan sebuah perusahaan terdiri dari. ..

a. Laporan laba rugi

b. Laporan perubahan modal

c. Laporan neraca

® 00 o

oo op

® o0 o

o0 ow
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d. Catatan atas laporan keuangan
e. Semua jawaban benar
17. Berikut karakteristik laporan keuangan sebuah perusahaan yaitu...
a. Andal
b. Dapat dipercaya
¢. Mudah dipahami
d. Relevan
e. Semua jawaban benar
18. Berikut Pernyataan Standar Akuntansi (PSAK) laporan keuangan terdiri
dari...
a. Laporan laba rugi, laporan perubahan modal, laporan neraca, laporan
arus kas, dan catatan atas laporan keuangan
b. Laporan laba rugi, laporan perubahan modal, laporan neraca, dan
laporan arus kas
c. Laporan laba rugi, laporan perubahan modal, dan laporan neraca
d. Laporan laba rugi dan laporan perubahan modal
e. Laporan laba rugi dan catatan atas laporan keuangan
19. Diketahui modal awal perusahaan Risky pada Januari 2019 yaitu
Rp50.000.000. laba yang diperoleh selama setahun Rp10.000.000. Maka
modal akhir perusahaan Risky pada 31 Desember 2019 yaitu...
Rp9.000.000
Rp11.000.000
Rp52.000.000
Rp59.000.000
Rp60.000.000
20. Beban yang berasal dari luar aktivitas utama perusahaan disebut...
Beban gaji
Beban non operasional
Beban operasional
Beban administrasi dan umum
Beban pemasaran
21. leetahw kas Rp2.000.000, piutang Rp500.000, perlengkapan Rp200.000,
peralatan Rp15.000.000, utang Rp9.000.000, dan modal Rp15.800.000.
berdasarkan data tersebut, jumlah asset lancar sebesar
a. Rp1.000.000
Rp1.500.000
Rp2.700.000
Rp15.800.000
Rp16.700.000
22. Berdasarkan soal No. 21 total asset yang dimiliki oleh perusahaan sebesar

® o0 o

) ® 20 T ®

® o0 o


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

23.

24.

25.

® 00 o
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Rp1.000.000
Rp1.500.000
Rp1.700.000
Rp15.800.000
Rp17.700.000

Seluruh kewajiban keuangan perusahaan kepada pihak lain (kreditur)
sebagai konsekuensi atas manfaat yang diterima perusahaan dari pihak
tersebut disebut..

a.

b.

c.

d.

e.
Penerimaan perusahaan dari hasil usaha yang belum ditambah keuntungan
disebut..

a.
b.
C.
d.
e.

Piutang
Utang
Modal
Beban
Pendapatan

Piutang
Utang
Modal
Beban
Pendapatan

Berikut merupakan hutang jangka penjang adalah..
a.

® a0 o

Hutang usaha, hutang gaji, dan wesel bayar
Hutang usaha, hutang obligasi, dan wesel bayar
Hutang usaha, hutang obligasi, dan hutang bank
Hutang obligasi, hutang pajak, dan hutang hipotek
Semua jawaban benar
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Lampiran 10 Nilai Ulangan Harian

DAFTAR NILAI PENGETAHUAN KOGNITIF
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Sekolah . SMAN 2 Jember Mata Pelajaran Ekonomi
Nama Guru Dra. Lestari Suci, M.P. KKM 80
NIP 197409092000031005 Kelas XI'IPS 1
Tahun Ajaran 2019/ 2020

No Absen Nama KD 1 [Remidi| KD 2 [Remidi| KD 3 |Remidi| Nilai
1 |AGENG WIJAYA AMARIYAHADI 79

2 |APTA WARADANA U 80

3 ARIS SANTANU PURNAMA 81

4 AZARINE RASENDRIYA RIFDAH 79

5 BEATRIX SYAHRINI 82

6 |CHRISTINA PURWANING ANDARI 78

7 |CLARA OCTA 80

8 DESY AMELIA PUTRI 81

9 DHENASYA SUKMA HARDANINGTYAS 75
10  |DWINALENDRA RUCITRA 80
11 EMIR DAFFA 68
12 FADHILAH JIHAN ALIYYATUS SHOLEHAH 80
13 FAJRI NUR KHALISH 80
14 FAVIAN RAIHAN 79
15  |FERY DWI YULIANTO 81
16 GRISELLA PRANATA TAHTA 80
17 ILHAM PUTRA MADANI 83
18 JASMINE MEGA PUTRI 78
19 |JAYENG SANG PRAGUSTI BAGUS RAHMAN 79
20 KHARISMA NOVIA R 83
21 LUKMANUL HAKIM 74
22 MARVA NAFITA 75
23 |MERIS ADELIA SUHERMAN 79
24 M. NAUFAL ZAFRAN 80
25 MOHAMMAD DZAKI NAUFAL SYAH 80
26 MOKHAMMAD YUSUF AS'ADI 79
27 NADAY SALSABILA 81
28 NADYA ARISTA KHUSYAIRI 80
29 PRAMUDITO WIDIONO 87
30 RISKIKA OKTAVIANA SANDRA 80
31 |VANIA SALSABILA ALFIANA 82
32 |REIHAN ALVIZAR 82
Rata-rata 78
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Lampiran 10.1 Daftar Nilai Pre Test dan Post Test Uji Coba Kelompok Kecil
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DAFTAR NILAI PRE TEST DAN POST TEST UJI COBA KELOMPOK

KECIL
Nilai

No Nae Pre Test| Post Test
2 ADIATMA 64 80

4 ALFIAN RACHMADYAA PUTRA 72 88

5 ANDIKA PUTRA FIRMANSYAH 72 92

F’ AYOMI PUTRI AULIA 80 92

8 BAGUS ALLAM FIRMANSYAH 64 82

13 |FATIMAH ALYA ZAHIDAH 84 92
14 |JOVITA ITSAR HARDIYANTI 76 96
15 |LITANY ELSERISA 84 100
16 |MARINI 84 92
22 |MUHAMMAD RIDWAN 72 82
27 |QORIYANTO DWI WARDANA 84 92
29 |RETNAMIA MAHA MAGHFIRA 68 88
Rata-rata 75 90
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Lampiran 10.2 Daftar Nilai Pre Test dan Post Test Uji Coba Kelompok Besar
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DAFTAR NILAI PRE TEST DAN POST TEST UJI COBA KELOMPOK

BESAR

No Absen Nama Pre test |Post Test
1 AGENG WIJAYA AMARIYAHADI 80 100
2 APTA WARADANA U 80 96
3 ARIS SANTANU PURNAMA 76 88
4 AZARINE RASENDRIYA RIFDAH 72 92
5 BEATRIX SYAHRINI 72 94
6 CHRISTINA PURWANING ANDARI 64 80
7 CLARA OCTA 60 80
8 DESY AMELIA PUTRI 64 80
9 DHENASYA SUKMA HARDANINGTYAS 84 100
10 DWI NALENDRA RUCITRA 60 78
11 EMIR DAFFA 84 92
12 FADHILAH JIHAN ALIYYATUS SHOLEHAH 72 96
13 FAJRI NUR KHALISH 76 80
14 FAVIAN RAIHAN 80 92
15 FERY DWI YULIANTO 72 88
16 GRISELLA PRANATA TAHTA 64 80
17 ILHAM PUTRA MADANI 64 78
18 JASMINE MEGA PUTRI 72 84
19 JAYENG SANG PRAGUSTI BAGUS RAHMAN 64 80
20 KHARISMA NOVIA R 64 78
21 LUKMANUL HAKIM 84 100
22 MARVA NAFITA 80 88
23 MERIS ADELIA SUHERMAN 84 100
24 M. NAUFAL ZAFRAN 72 84
25 MOHAMMAD DZAKI NAUFAL SYAH 64 80
26 MOKHAMMAD YUSUF AS'ADI 80 92
27 NADAY SALSABILA 84 96
28 NADYA ARISTA KHUSYAIRI 72 84
29 PRAMUDITO WIDIONO 80 92
30 RISKIKA OKTAVIANA SANDRA 80 88
31 VANIA SALSABILA ALFIANA 84 100
32 REIHAN ALVIZAR 80 92
Rata-rata 74 89
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Lampiran 11 Hasil Analisis SPSS Pada Uji Coba Kelompok Kecil

UJI BEDA SPSS VERSI 25
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HASIL ANALISIS DATA PADA UJI COBA KELOMPOK KECIL

Paired Samples Statistics

Std. Error

Mean [ Std. Deviation Mean

Fair 1 FRE TEST 75.3333 2 7.7844949 224733

FOST TEST RN 2 A85946 1.72034
Paired Samples Correlations

[+l Correlation Sig.

Fair1 FRE TEST & POST TEST 12 g7 003

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the

Std. Error Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1  PRETEST-PQSTTEST | -14.33333 4.88659 1.41064 -17.43813 -11.22854 | -10.161 11 .000
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Lampiran 12 Hasil Analisis SPSS Versi 25 Pada Uji Coba Kelompok Besar

UJI BEDA SPSS VERSI 25
HASIL ANALISIS DATA PADA UJI COBA KELOMPOK BESAR

Paired Sample Statistic
Mean N Std. Std. Error
Deviation Mean
Pair 1 Pre Test 74,1818 32 8,00568 1,39361
Post Test 88,6061 32 7,59086 1,32140
Paired Sample Correlations
N Correlation Sig.
Pair 1 Pre test & Post Test 32 .854 .000
Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Errar Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper df Sig. (2-tailed)
Pair1 PRETEST-POSTTEST | -14.42424 423549 73730 -15.02608 -1282240 | -19.563 32 .000
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Lampiran 13 Silabus dan Sistem Penilaian Mata Pelajaran Ekonomi

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN
SMA NEGERI 2 JEMBER
Jalan Jawa 16 Jember 68121
Telp. (0331) 321375, Fax. (0331) 324811
Web site : www.smada-jember.com — E-mail : smada_jr@yahoo.com

SILABUS DAN SISTEM PENILAIAN

Tingkat Pendidikan : SMA NEGERI 2 JEMBER

Mata Pelajaran : EKONOMI (PEMINATAN dan LINTAS MINAT

Kelas : X1 (SEBELAS)

Kompetensi Inti :

Rumusan Kompetensi Sikap Spiritual adalah “Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya”. Adapun rumusan Kompetensi Sikap Sosial
adalah “Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif,
dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam
sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan internasional”.

KI3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena
dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

Kl 4 :  Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri,
bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Alokasi Waktu
3.1 Mendeskripsikan Akuntansi sebagai Sistem Informasi | ¢ Membaca buku teks atau sumber belajar lain yang relevan tentang 2x2JP
akuntansi sebagai sistem | e Sejarah akuntansi akuntansi sebagai sistem informasi
informasi e Pengertian dan manfaat e  Berdiskusi untuk memperdalam dan mendapatkan klarifikasi tentang
akuntansi akuntansi sebagai sistem informasi
4.1 Menyajikan akuntansi e Pemakai Informasi Akuntansi e  Mengumpulkan data dan informasi tentang akuntansi sebagai sistem
sebagai sistem informasi | ¢ Karakteristik kualitas informasi informasi
akuntansi e  Menganalisis dan menyimpulkan tentang akuntansi sebagai sistem
e Prinsip dasar akuntansi informasi



http://www.smada-jember./
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

115

e Bidang-bidang akuntansi
e Profesi akuntan
e FEtika profesi akuntan

Menyajikan/mempresentasikan hasil penalaran tentang akuntansi
sebagai sistem informasi secara lisan dan tulisan

3.2 Mendeskripsikan konsep | Persamaan Dasar Akuntansi Membaca buku teks atau sumber belajar lain yang relevan tentang 2x2JP
persamaan dasar e Konsep persamaan dasar konsep persamaan dasar akuntansi
akuntansi akuntansi Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk memperdalam dan
e Analisis transaksi dan mendapatkan klarifikasi tentang analisis transaksi dan konsep
4.2 Menyajikan persamaan pencatatan dalam persamaan persamaan dasar akuntansi
dasar akuntansi dasar akuntansi Mengumpulkan bukti-bukti transaksi dari sumber yang relevan untuk
dianalisis dan disimpulkan pengaruhnya terhadap persamaan dasar
akuntansi
Melakukan analisis transaksi dan penerapannya pada persamaan dasar
akuntansi berdasarkan kasus yang diberikan guru atau sumber lain
yang relevan
Menyajikan hasil penalaran tentang analisis transaksi dan pengaruhnya
terhadap persamaan dasar akuntansi secara lisan dan tulisan
3.3 Menganalisis Penyusunan Siklus Akuntansi pada Membaca buku teks atau sumber belajar lain yang relevan tentang 3x2]JP

penyusunan siklus
akuntansi pada
perusahaan jasa

Perusahaan Jasa

o Karakteristik perusahaan jasa

e Bukti transaksi

e Aturan debit-kredit dan aturan
saldo normal

e Penggolongan akun

e Tahapan pencatatan akuntansi
pada perusahaan jasa :
— Jurnal Umum
— Buku Besar

e Tahapan pengikhtisaran
akuntansi pada perusahaan jasa:
—  Neraca Saldo
— Jurnal Penyesuaian
— Kertas Kerja

penyusunan siklus akuntansi pada perusahaan jasa

Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk memperdalam dan
mendapatkan klarifikasi tentang penyusunan siklus akuntansi pada
perusahaan jasa

Menganalisis dan menyimpulkan berdasarkan data dan informasi yang
terkumpul serta membuat hubungan antara pencatatan, pengikhtisaran
dan pelaporan akuntansi pada perusahaan jasa

Praktik pembuatan laporan keuangan pada perusahaan jasa dan
menyajikannya secara lisan dan tulisan
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Membuat laporan
keuangan pada
perusahaan jasa

116

e Tahapan pelaporan akuntansi

pada perusahaan jasa:

— Laporan Laba Rugi dan
Penghasilan Komprehensif
Lain

— Laporan Perubahan Ekuitas

— Laporan Posisi
Keuangan/Neraca

— Laporan Arus Kas

3X2JP

34

4.4

Menganalisis tahapan
penutupan siklus
akuntansi pada
perusahaan jasa

Membuat penutupan
siklus akuntansi pada

Penutupan Siklus Akuntansi pada
Perusahaan Jasa

e Jurnal Penutup

e Buku Besar Setelah Penutup

e Neraca Saldo Setelah Penutup
e Jurnal Pembalik

Membaca buku teks atau sumber belajar lain yang relevan
tentangtahapan penutupan siklus akuntansi pada perusahaan jasa
Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk memperdalam dan
mendapatkan klarifikasi tentang tahapan penutupan siklus akuntansi
pada perusahaan jasa

Menganalisis dan menyimpulkan berdasarkan data dan informasi
yang terkumpul serta membuat hubungan antara jurnal penutup, buku

3X2JP

perusahaan jasa besar setelah penutup, neraca saldo setelah penutup, dan jurnal
pembalik
Praktik pembuatan tahapan penutupan siklus akuntansi pada
perusahaan jasa dan melaporkannya secara tulisan
Mengetahui, Jember, 18 Juli 2018

Kepala Sekolah

Drs. Edy Suyono, M.Si.
NIP. 196107211986011003

Guru Pengajar,

Dra. Lestari Suci, M.P.
NIP. 197409092000031005
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Lampiran 14 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

L ¥
b2

I=—D-)>
P

Web site : www.sman2jember.sch.id — E-mail : smada_jr@yahoo.com

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN
SMA NEGERI 2 JEMBER
JI. Jawa 16 Telp. (0331) 321375 — Jember 68121

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran Ekonomi Kelas o | XI'IPS 1 dan XI IPS
2

Materi Laporan Keuangan Materi prasyarat 1 | Tahap
pengikhtisaran

Tujuan 1. Siswa dapat memahami konsep | Materi pembelajaran . | Terlampir  dalam

pembelajaran laporan keuangan media

2. Siswa dapat mengklasifikasikan
akun pos-pos dalam laporan keuangan
3. Siswa dapat menghitung dan
menyusun laporan keuangan

Platform Media Power Point dan Media | Alokasi waktu T 2x2J0P
Mindjet Mindmanager

Platform Google Classroom

Langkah- Pertemuan pertama:

langkah Pembukaan:

pembelajaran Apersepsi
Inti:

1. Pembelajaran laporan keuangan melalui media power point
2. Tanya jawab dalam grup kelas

Penutup:

1. Pre test

2. Pemberian kesimpulan

Pertemuan kedua:

Pembukaan:

1. Apersepsi

2. Review materi

Inti:

1. Pembelajaran laporan keuangan melalui media Mindjet Mindmanager
2. Tanya jawab dalam grup kelas

Penutup:

1. Post test

2. Pemberian kesimpulan

Sumber belajar:

a. Firmansyah, H. 2016. Buku Siswa: Aktif dan Kreatif Belajar Ekonomi Kelas 2. Bandung: Grafindo Media

Pratama.

b. Sumber internet yang relevan.

Penilaian:

Tes formatif (terlampir)

Mengetahui,

Kepala Sekolah

16 April 2020
Guru Pengajar,

Drs. Edy Suyono, M.Si. Dra. Lestari Suci, M.P
NIP. 196107211986011003 NIP. 197409092000031005



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

118

Lampiran.15 Dokumentasi Penelitian

JEMBER

.

Gerbang Depan SMAN 2 Jember

B Kelas XIIPS 1 X @ Lapomn Keuangan-YouTube X | + - a8 » A
< C @ classroom.google.com/u/0/c/NTESNzM1NjkxMjBa % Q $
= Kelas XIIPS 1 Stream Classwork People Grades @ e r

Kelas XI IPS 1

Class code q2Iw702 ]

Select theme
Upload photo

-
P

Upcoming @

No work due soon

View all
@) Lestris
. 8:39 AM
Ass.. wr.wb hrp setiap sisw mendengarkan dan memperhatikan materi lap keu, melalui tautan google meet pada pukul
09.00 wib... masuk ruangan 10 menit sbim pembelajaran dimulai
lalu kerjakan soal post test di google form... Trimss.

Class video meeting o
o) https://meet.google.com/pey.

Proses Sosialisasi Pembelajaran Online Melalui Google Classroom
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= Kelas XIIPS 2 Stream Classwork People Grades

B Google Calendar D Class Drive folder

Laporan Keuangan Draft

All topics

Materi dan Pre Test

Materi dan Pre Test H

@ Laporan keuangan Edited 9:08 PM

Silahkan pelajari materi laporan keuangan d ppt ini...
tanya jwh di grup WA
lalu kerjakan soal pre test, terakhir dikumpulkan hari ini pkl 09.00 wib.

trims...
LAPORAN KEUANGAN.ppt Kuls Laporan keuangan

PowerPoint = https://forms.gle/mHKMuon.

@
View material : BOWS -
Proses Pembelajaran dengan Media Power Point
M P
D- MR8 r ‘@' ; MindManager - LAPORAN KEUANGAN T b o) Eitnd

Insert  Task  Design  Format  Advanced  Review  View  Help Find B

% EEJ d B Hions - & Link - & Relationship ~ 0(: 'y ‘.(Q Lestari S (Anda)
Grags - @ Attach Files ~ (@] Boundary ~ ]
Cut  Copy Format  New @ v B Font Share Publish Co-Edit  Delete
g i B Map Index ~ otes ~ - < & B £
Painter Topic P Lestari S (Presentasi Anda)

Clipboard Add Topics Markers TopicElements & Font Objects Share Delete

(@ s ooomion

S, . 5

=] siti Afifatul Khoiriyah
Retnamia Maha Maghfira
Qoriyanto Dwi

M. Ridwan

Marini Yuli

Fatimah Alya Zahidah

Uaporen Perusatun 4c<sl
4 Laporan ArusKas AYOMI PUTRI

1
% Bagus Allam Firmansyah

Proses Uji Coba dengan Media Mindjet Mindmanager
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Lampiran 16 Tampilan Media Power Point

Apa fungsi laporan keuangan
dalam akuntansi?

o Laporan keuangan digunakan sebagai alat
pengambil keputusan bagi sumber daya
manusia yang ada dalam perusahaan (manajer,
investor, karyawan) maupun sumber daya

Laporan Kellangan manusiayang ada di luar perusahaan (kreditor,
pemasok, pemerintah, masyarakat) untuk
menilai baik atautidaknya kinerja perusahaan
dalam melakukan kegiatannya.

o Pengambilan keputusan itu dapat berupa
kebijakan keputusan kredit, keputusan
menambah/ mengurangi produksi barang,
keputusan segmentasi pemasaran, dsh

Laporan Laba Rugi

Laporan aba rugi merupakan laporan yang
menggambarkan keadaan pendapatan-
0 Laporan keuangan berdasarkan IFRS pendapatan dan beban-beban usaha dalam
(Intenational Financial Report Standard) R e el perusaiaan pada sl

[aporan yang wajib dilaporkan oleh di!aMan. . .
perusahaan terii Jika pendapatan lebih besar daripada beban

g maka perusahaan mengalami keuntungan
L. laporan aba 1ug ika pendapatan lebih kecil daripadabeban
2 laporan perubahan ekuitas (modal) maka perusahaan mengalami kerugian
3. laporan neraca (posisi keuangan) . Jika pendapatan sama dengan beban maka
4 laporan anus kas perusahaan mengalami impas
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Lampiran 17 Surat 1zin Observasi untuk Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
J1. Kalimantan No_ 37 Kampus Bumi Tegalboto Jember 68121
Telepon 0331-334988, 330738 Fax 0331-334988
Paman: s oo pnep ac !

Nomor {1 1 91 3/UN25.LS/ L1/ 2020 10 FEB 200
Lampiran ‘e

Penhal : Permohonan 12in Observasi

Yth. Kepala Sekolah
SMAN 2 Jember

Dibentahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa FKIP Universitas Jember di bawah im

Nama : Siti Afifatul Khoiriyah

NIM - 160210301065

Jurusan : Pendidikan limu Pengetahuan Sosial
Program Studs : Pendidikan Ekonomi

Rencana pelaksanaan : Februan

Berkenaan dengan penyelesaian studinya, mahasiswa terscbut bermaksud melaksanakan
observasi di sckolah yang bapak/ ibu pimpin dengan judul tugas akhr “Pengembangan Mcdia
Pembelajaran dengan Aplikasi Mindjet Mindmanager pada Maten Laporan Keuangan untuk
Siswa Kelas XI IPS SMAN 2 Jember tahun ajaran 2019/ 2020%. Schubungan dengan hal
terscbut, mohon bapak/ ibu berkenan memberikan izin dan sckaligus membenkan bantuan
informast yang diperiukan.

Demikian permohonan ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik kami
sampaikan tenma kasih

\
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Lampiran 18 Surat Keterangan Penelitian

PEMERINTAH PROVINSIJAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN

SMA N 2 JEMBER

Alamat : JI Jawa No. 16 Telp (0331)321375 Fax. 324811 Kode Pos. 68121 Jember
Email: info@sman2jember.schud website : www sman2jember.sch.id

SURAT KETERANGAN

Nomor : 421.3 / 286/ 101.6.5.2 /2020

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Drs. Edy Suyono, M.Si

NIP 19610721 198601 1 003

Pangkat’ Gol. Ruang : Pembina Utama Muda 1V/c

Jabatan : Kepala SMA Negeri 2 Jember
Menerangkan bahwa :

Nama - St. Afifatul Khoiriyah

Tempat/ Tanggal lahir . Jember, 22 September 1997

NIM 160210301065

Jurusan : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : FKIP

Universitas : Universitas Jember

Yang bersangkutan telah mengadakan penelitian / riset berkenaan dengan penyelesaian
tugas studinya dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Dengan Aplikasi Mindjet
Mindmanager Pada Materi Laporan Keuangan Untuk Kelas XI IPS di SMA Negeri 2 Jember”

Pada tanggal 28 Februari sampai 5 April 2020.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

YONO, M.Si
9200003 1 005
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Digital Repository Universitas Jember ..

Lampiran 19 Lembar Konsultasi Bimbingan

LEMBAR KONSULTASI BIMBINGAN
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Digital Repository Universitas Jember
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Lampiran 20 Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

A. ldentitas
Nama

Tempat, Tanggal Lahir

St. Afifatul Khoiriyah

Jember, 22 September 1997

Jenis Kelamin Perempuan
Agama Islam
Status Belum Menikah
Alamat JI. Anjasmara No. 3B, Kencong, Wunguan,
RT: 02, RW:01 Kabupaten Jember
Email stafifatulkhoiriyah@gmail.com
Orang tua Ayah : Dahruji
Pekerjaan : Wiraswasta
Ibu : Siti Rukmah
Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga
B. Pendidikan
No Nama Sekolah Tempat Tahun Lulus
1. | MI Hasyim Asy’ari Kencong, Jember 2009
2. | SMPN 01 Kencong Kencong, Jember 2012
3. | SMK PGRI 05 Kencong Kencong, Jember 2015
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PRODUK
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PRODUK PENGEMBANGAN
Media Pembelajaran dengan
Aplikasi Mindjet Mindmanager
SMAN 2 Jember RAjaran 201372020

Siti Afifatul Khoiriyah
Pendidikan Ekonomi
Universitas Jember
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DAFTAR ISI

Daftar Isi

Petunjuk Penggunaan:

a. Proses Instalasi dan pengoperasian
Fitur Mindjet Mindmanager:

a. Fitur Video pembelajaran
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PETUNJUK PENGINSTALAN

1. Siswa membuka halaman: https://www.mindmanager.com/en/pages/mind-mapping-

b6/?gclid=Cj0KCQjwhIP6BRCMARIsALUI9LfnyUZRCKtRhaSUt1uHVOHHtd4g7EZpQ6104iM

vA26SmpbykLGsd-OlaAktkEALw wcB

Siswa mengisi data pribadi untuk melanjutkan proses download

Start Your Trial Now

*| I'm considering MindManager for v

| Siti

=| Afifatul

*[ stafifatulkhoiriyah@agmail.com

’[08313243114

Universitas Jember

*| Indonesia v

@ ves, send me how-tos and tips during my trial, webinar invitations, product news & special
offers.

By clicking “Start My FREE 30-Day Trial" you agree to Terms of Use and Privacy Stalement

START MY FREE 30-DAY TRIAL

2. Siswa mengklik tombol Install for windows/ install for mac

¥ Contact g Login English M

MmdManager Products ~ Resources Partners Customers FURR™

Continue Below to Install MindManager

We appreciate your interest in MindManager.

Choose your operating system to download and install your unlimited free 30-day trial.

INSTALL | INSTALL 3
FOR WINDOWS FOR MAC .

3. Siswa menunggu proses instalasi hingga muncul seperti gambar di bawah ini..

Click the file below I

[0 MindManager2020_setup.exe ~

MindManager202..exe A Shom
1225/1.225 K8, D secs left


https://www.mindmanager.com/en/pages/mind-mapping-b6/?gclid=Cj0KCQjwhIP6BRCMARIsALu9LfnyUZRCKtRhaSUt1uHV0HHtd4q7EZpQ6IO4jMvA26SmpbykLGsd-OIaAktkEALw_wcB
https://www.mindmanager.com/en/pages/mind-mapping-b6/?gclid=Cj0KCQjwhIP6BRCMARIsALu9LfnyUZRCKtRhaSUt1uHV0HHtd4q7EZpQ6IO4jMvA26SmpbykLGsd-OIaAktkEALw_wcB
https://www.mindmanager.com/en/pages/mind-mapping-b6/?gclid=Cj0KCQjwhIP6BRCMARIsALu9LfnyUZRCKtRhaSUt1uHV0HHtd4q7EZpQ6IO4jMvA26SmpbykLGsd-OIaAktkEALw_wcB
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4. Apabila sudah selesai, siswa membuka folder download dan menemukan icon Mindjet

Clipboard

<« v 4 &> ThisPC > Downlosds X v|® | Sesrch Downloads »

& Downloads # *

Docurments  # L

[ Pictures o by 1
Durushul Lughal

Daikir pagi dan ¢ Our Story Begins

. Local Disk (E) Free

6392969 After_Effects€get-  ChromeSetup (1)

Up

. MindManager
o Onedriee .'.—' < E Select Language: l

B s P : English v

30 Objects
[ Desktop

ChromeSetup  composicior licensefree  License premium  MindManager20
duras-especi 20_setup_ppc

Documents oloreadas-r
as-verduras-

4 Downloads
B Music
[&] Pictures

B Videos '

D. Apabila proses instalasi sudah selesai maka akan muncul icon Mindjet Mindmanager

pada windows.

6. Selanjutnya siswa membuka tautan google drive melalui link:

https://drive.google.com/drive/folders/18ux4eiQg2jngc6zxkWkfDS2Iyflxgkw1?usp=shari

ng . Siswa mendownload file petunjuk instalasi dan penggunaan media dan beberapa

media yang akan ditautkan dalam media Mindjet Mindmanager


https://drive.google.com/drive/folders/18ux4eiQg2jngc6zxkWkfDS2IyfIxgkw1?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/18ux4eiQg2jngc6zxkWkfDS2IyfIxgkw1?usp=sharing
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B Kelas X1 IPS 2 x ) & PaketMedia Mindiet- & X '\ 3 (77) Laporan Keuangan - X [}
&« > C 0O | @ Secure | https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1-BMOFSylExpgHabRMVXv3xBVhrAdUreD 'ﬁ‘

‘ Drive Q Search in Drive - @ 533

Fow My Drive > Paket Media Mindjet ~ o & [ i H @
ew
Name Owner Last modified File size
» My Drive
) BB  Materi Laporan Keuangan me 3:30 PM me -

2 Shared with me

® Recent BB  Petunjuk Instalasi dan Penggunaan Media me 2:31 PM me -

< starred

7. Siswa membuka aplikasi Mindjet Mindmanager dan membuka file, “LAPORAN
KEUANGAN.mmap” yang telah disimpan dalam folder desktop masing-masing dengan

cara membuka icon dalam beranda utama dan klik open “LAPORAN KEUANGAN.mmap”

maka akan muncul tampilan seperti ini..

0- &R EE N ‘ Bl= MindManager - Map1

5 Design  Format  Advanced e
Bl = = ™3

B8 DO L @4 = S &aaE A B @ 0

Topics Callout ~ Icons Tags  Map link  Attach MNotes  New  Alet Date& Numbering Relationship Boundary Shapes —Smart Imagé Text  MindManager Map Insert

- - ~ Index~ - Flles~ -  Comment -~  Time- - - - ~ shapes  ~ Box Snap Parts  Map

Topics Markers Topic Elements & Objects Content
—_— == = = =
—J vioco pemseLAIARAN -~ B
@ v s pmoamsien - —
kegutusen keusnen perusshese \ ¥ (= ‘
oot =N
. A - ‘ A
— et =
®
@3 |
@ |
" Levoran LabaRug:
* Laparan Arus Kes
v
>

8. Setelah itu, siswa menyisipkan beberapa tautan yang ada dalam media yang telah
didownload di google drive
Shape Kuis: “story_flash.html”

Shape Laporan Keuangan: “PT. Travel Express.amr”

9. Media Mindjet Mindmanager siap digunakan
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Fitur Mindjet Mindmanager
1. FITUR VIDEO PEMBELAJARAN
Video pembelajaran yang diautkan dalam media merupakan tahap awal siswa
mengetahui materi laporan keuangan secara umum sebelum menginjak pada pembahasan
materi inti berupa penyusunan laporan keuangan. Video pembelajaran pada media ini
bertemakan infografis yang menjelaskan materi laporan keuangan secara animatif. Cara
mengaksesnya yaitu:

a. Klik . pada shape video pembelajaran

b. Maka akan muncul video pembelajaran yang terhubung ke situs YouTube sebagai

berikut:

MindManager - LAPORAN KEUANGAN

Insert Task esi evi p
3 =
d B¢ e & BB B OH LA S @@ < & 8 X
Paste  Cut  Copy Format New  New  Floating Callout  lcons  Tags  Map Llink  Attach e Font  Relationship Boundary  Share Publish Co-Edit  Delete
v » Painter ~ Topic > Subtopic > » Index ~ > Files = - = of v - o o
Clipboard Add Topics Markers Topic Elements ~ Font Objects Share Delete
‘ | | TopicNotes i o
| o -
v'a|BE = A Bl B:
— =

VIDEO PEMBELAJARAN
Laporan Keuangan - YouTube

B Uink: https//. 2v=2F 3riixzksad (R

Laporan

i‘».

m ﬁ o
F T
® * Tujuan/ Manfaal ’ Horakterstie

LAPORAN
kevane |
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2. FITUR MATERI PEMBELAJARAN

Materi pembelajaran pada materi laporan keuangan ini diawali dengan ilustrasi studi
kasus. Pada tahap pertama, siswa akan memahami studi kasus berkenaan dengan
penyusunan laporan keuangan yang terjadi pada PT. Travel Express dengan penjelasan
audio yang telah ditautkan pada shape.
a. Klik E pada shape laporan keuangan

b. Maka akan muncul notifikasi seperti gambar berikut, lalu klik yes untuk menyetujui

pemutaran audio

Open Attached File >

@ Opening PT. Travel Express.amr
*  Some files can contain viruses or otherwise be harmful to your computer. Itis
important to be certain that this file is from a trustworthy source.

Would you like to open this file?

[+#] Show warning messages when opening attached files

Yes | | Mo

] objects Content

<
4

| Opening PT. Travel Express.amr
e T TE N - -

oot b= certoks CENTE e o st s

Would you ke to open this file? 1
Show warning messages when opening ammMs

:

OB EBREIEREEE

[I] LAPORAN KEUANGAN* & X
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Pada tahap selanjutnya, siswa akan mengikuti langkah-langkah yang dijelaskan melalui audio

dengan mengklik beberapa icon pada peta konsep (langkahnya sama dengan contoh di atas).

Berikut contoh tautan yang nanti akan dibuka oleh siswa

z ‘ @- = MindManager - Map1
Task  Design  Format  Advanced  Review  View  Help
1 aH @ = = — 5 & = B A .
8 o 2 & K B = 3 A B3
Topics lcons  Tags  Map link  Attach | Notes New - Alert Date& Numbering Relationship d3ry Shapes. Smart Image Text  MindManager Map Insert
- - ~  Index~ - Files~ [ % | Comment ~  Time~ - - ~  Shapest - Box Snap Parts  Map
Topics Markers Topic Elements 5 Objects Content
- A | & | TopicNotes ‘ € 5 | X Close !
Evmwvmuwnn/m —— Y T———— v L") J
S — VAIS: S EE L-A HreoR B-
R o — — . =&
| |

") shon pertimbangan urtuk . |
premep— ® ‘

- LAPORAN q
" KEUANGAN \
W@losyﬂ Hvl
e penyesuaian ini digunal ‘
sebagai dasar penusunan —
b , laporan kewangan unluk @
o ‘i:: F Unsur Laporan Neraca o ‘

cazooono -
= } Unsur Laporan Perubahan Modal

Loporan Laba Rugi 1 0 s 34750000
u e e i 1,600,000
T
oo E——
Single Step. -— -
300000
Mt 53 ' T isassaooo| isissaon |
< — : = ="
4 . [11 LAPORAN KEUANGAN* & X | nac b
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3. FITUR LATIHAN SOAL

Fitur latihan soal ini dibuat dengan sistem offline dalam format *html. Latihan soal
terdiri dari beberapa bagian sebagai sarana latihan dan untuk mengetahui tingkat
pemahaman siswa. Cara mengaksesnya yaitu sebagai berikut:

a. Klik é untuk mengakses latihan soal

b. Maka akan muncul kuis offline seperti berikut ini

MindManager - Map1

na Advanced Review ew Helg Fin
"
B0 BOoH defjiedn = 8 daEBEBA B @6
Topics  Callout lcons”  Tags Map, Link  Attach | Notes = New Alert Date& Numbering  Relationship Boundary Shapes Smart  Image  Text MindManager Map  Insert
- % ~ Index + Filess | v |Comment ~  Time- - - = Shapes= = Box snap Parts  Map
Topics Markers Topic Elements 5 Objects Content
8 Fam AET > Fe
[ voeo pemserasmnan . e €3 'b\
- # | = isiE EN LAV E -0 @ BT |
| | 'l - - — m—— | S— @‘
-— . -
N2 !”
LAPORAN Q|
KEUANGAN |8 : al
’ @
e

Single Step

Multiple Step.
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c. Siswa mengklik bagian 1 untuk memulai latihan soal bagian satu, maka akan muncul kuis

seperti gambar di bawah ini. Pilih jawaban yang benar lalu klik Submit.

@ kuis laporan keuangan baru x  +

C @ File | Cy/Users/asus/Documents/My%20Articulate%20Projects/kuis%20laporan%20keuangan%20baru%20-%20Storyline%20output/story_htmiS.html

Menu kuis laporan keuangan baru

Resources

Menyediakan informasi mengena...

Menyediakan informasi mengenai posisi keuangan, kinerja, serfa
perubahan posisi keuangan suatu perusahaan yang bermanfaat bagi
pengguna dalam proses pengambilan keputusan adalah tujuan
dibuatnya

) laporan keuangan

) laporan laba rugi dan penghasilan komprehensif lain
catatan atas laporan keuangan
laporan-arus kas

) neraca

SUBMIT

d. Apabila jawaban benar maka akan muncul notifikasi seperti ini:

Menyediakan informasi mengena...
Ber
Ber

kut merupakan unsur Iapora

L. Menyediakan informasi mengenai posisi keuangan, kinerja, serfa

raca yang disajkan dal.. perubahan posisi keuangan suatu perusahaan yang bermanfaat bagi
ng termasuk pengklasif... o .

A "R pengguna dalam proses pengambilan keputusan adalah tujuan
erupakan salah satu da... dibuatnga

Berikut yang termasuk ke dalam

Beriku

n yang dapat dimasukk...
Data keuangan CV. Nusa pada aK...

Correct
@) laporan/|

That's right! You selected the correct response.
) laporan |
C catatan ¢ e —

Continue
1aporan arus Key——-  —— e —

{_) neraca

" SUBMIT
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Siswa mengklik review quiz untuk melihat jawaban yang benar beserta pembahasan

WMA9-0Q = Petunjuk Media Mindjet Mi Versi 2020 - Microsoft Word =] X
Home Insert > @

2n Ef = o X T

] @ kuis laporan keuangan baru x  +

| Bub

Ga
L D / ulat j uis% 2 i =
Pajtt o Formai Raicter C @ File | C/ My%20Artic j 20laporan%:20! 20baru%20-%205toryline%2, hrg - 3 M‘:;a:;:gu
Clipboard «| | Mindjet
Bericut yang termasuk skun sset Results =

= Bentuk neraca yang dissjikan dal

= Berikut yang termasuk pengklasif.

2 Merupakan laporan yang membe.

; Berikut merupakan salah satu da...

= Berikut yang termasuk ke dalam

i Your Score: 10% (10 points)

B i Passing Score: 80% (80 points)

" |

B |

= Result:

8 ‘ % Youdid not pass.

A [ —— —I |

|| |

- 1 Review Quiz I |

2 i 1 1 E

> ~
: S | I - - :
Ll o 2 Ly 'ﬁ PREV | NEXT ¥ 2

¥ § - = e ¥
Damai 8 afa | Wnrde 277 | - — -~ = N — Ty T E—

0-BmE&

8 B

Topics  Callout

Topics

Icons

P

@ kuis laporan keuangan baru

findManager - MindMap Laporan Keuang

> C @ File | cyu

Menu

v Untitied Scene.

informasi mengena.

Berikut merupakan unsur fapora.

Berikut yang termasuk ke dalam

Berikut merupakan salah satu da...

Komponen yang dapat dimasukk...
Dats keusngan CV. Nusa pada ak ..

Okeuangan%20baru%20-%20Storyline%2...

kuis laporan keuangan baru

Berikut yang termasuk akun aset .
Bentuk neraca yang dissjikan dal...
Berikut yang termasuk pengklasif...
Merupakan laporan yang membe...

i Incorrect ' =

Data keuangan CV. Nusa pada akhir tahun 2019 yaitu sebagai berikut.

Aset: Rp 45.000.000
Kewajiban: Rp 20.000.000
Modal: Rp 25.000.000
Pendapatan: Rp 25.000.000
Beban: Rp 10.000.000

Laba/ rugi yang diperoleh oleh CV Nusa untuk periode yang berakhir 31
Desember 2019 adalah...
@) Iaba Rp 10.000.000
# () Iaba Rp15.000.000

) rugi Rp 7:500.000

Pendapatan - Beban = Laba

rugi Rp 15.000.000

w e

Resources

t, serfa

nfaat bagi
fjuan

<
| mswora 3 o0iino IR wieas Bgel eian () ed dew @210 o il 158 [Pl B
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4. FITUR EVALUASI
Fitur evaluasi berisi soal tes yang dapat diakses oleh siswa secara online melalui tautan
google forms
Caranya:
a. Klikicon E pada shape upload tugas. Maka tautan akan terhubung dalam situs

google forms seperti berikut ini:

E Google Forms x ) ] Soal Pre TestXIIPS 1,2 - X e -
e
& C () | @ Secure | httpsy//docs.google.com/forms/d/1z9cQmz8vaW4bSvapv03pdBxtH25D6WkiIdVU 1MLPoaQ/edit# o
B SoalPreTestXIIPS1,2 O # e o o [|IEB
Questions Responses Total points: 100
Kuis Laporan keuangan o
Pilihlah jawaban yang paling tepat. Selamat mengerjakan..
Tr
Nama Siswa (Huruf Kapital) * (]
Short answer text =

Kelas *

Short answer text

No. Absen *

Short answer text
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TAMPILAN MEDIA YANG DITAUTKAN DALAM APLIKASI

Catatan yang ditautkan dalam peta konsep

D-mE&8 |- X ‘ Bl== MindManager - Map1

File Home Task Design Format Advanced Review View Help

= = )
® o e oA® A B =E S a &
Topics 0 lcons  Tags  Map Link  Attach | Notes  New Alert  Date & Numbering ~ Relationship Shapes Smart  Image  Text MindManager  Map  Insert
\ i Index ~ i Files = Y Comment & Time ~ d = b Shapes ~ ‘ Box nap Parts Map

Topics Markers Topic Elements 5 Objects Content

o A ﬁé{lrl;ypitﬂotes € 3 | XCose |-
€= i WETEEWIOrETEY I

=

@E=D | LAPORAN KEVANGAN

[o]@] &[0 F] &)

e T L
- . ‘ [ 5 ldenfitas perusahaan
LAPORAN - Sasgiipmd
n T R T > Periode akuntansi
(Dacar evma)
“ KEUANGAN e 1
Neraca sado seflah e =
= penyesuaian ini digunakan 600000 |
sebagai dasar penyusunan 00000
laporan keuangan unfuk 45000000
laba rug, laporan R o] L
- perubahan modal, neraca, — [ Ymelaron e
| w | damars s e '
2600000
3000060
300000
11500000
= i I ]» Unsur Laporan Perubahan Modal
Dl :.,,.m ?-q 4..,:, CImLT T = sz
a7 iformie: bengar per | Betan g 16000060
b s 3 2 Beben pertengtapan 2.500.000
Licbeflon spor nformies braingin. Beben pearenion 1700000 | - UnsurLaporanLaba Rugi

F T

No  Akun © | Debet Kredit
| Kas i 1.850.000
Ner Ido sefelah 1ot
m%w 102 | Piutang usaha 1.700.000
penyesuaian ini digunakan 103 | Perlengkapan kantor 500.000
gg;bgggl,gjasar penyusunan 104 | Asuransidibayar di muka 600.000
laporan keuangan unfuk [110 | Tanah 45.000.000
. 120 | Gedung 60.000.000
Lﬁbﬂg’“% I,QBQ@;[L 121 | Ak Penyusutan Gedung 12.000.000 | Unsur Laporan Neraca
perubahan modal, neraca, 130 | Peralatan kantor 2.000.000 | i
dan arus kas 131 | Ak Penyusutan Peralatan kantor £00.000
'301 Utang usaha | ~ 2.600.000 I
202  Wesel bayar 3.000.000 |
k J 203 | Utang bunga 300.000
| 210 | Utang hipotek [ | = | 11.500.000 |
310 | Modal M. Soleh 68.200.000 —
(311 [Prive M Soleh “ 1.500.000 | | } Hoglr Laporan Perubahan Modal
401 Pendapatan jaza 34.750.000
Dbim pengasanan lporan Loan |
mmwi@w o 402 | Pendapatan komisi 1.BI}I}.CH]T| |
dentiiap dformas Keangan perle 501 | Beban gaj | 16.000.000
) ) 502 | Beban perlengkapan | 2.500.000 .
m w M &Mm 503 Beban penyusutan | 1.700.000 Mkﬁ?&&éﬂ kﬁhﬁ,&iﬁl
eabamr df i . 504  Beban asuransi 500.000
e '% »—M 505 | Beban bunga 300.000
Jumlah 134.550.000 134.550.000
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¢

Laporan ini merupakan laporan

yang menunjukkan posisiasef,
kewajiban, dan ekuifas
perusahaan

Aset

Aset lancar:

Kas

Putang usaha
Perlengkapan kantor
Asuransi dibayar di muka

Jumlah aktiva lancar

Aset tidak lancar:
Tanah
Gedung

[Ak. Péﬂ}usutan GeEung

Peralatan kantor

Ak Penyusutan Peralatan kantor

|
Jumlah Aset

LAPORAN LABA RVGI  —————————— - > Nama laporan
%) DESEMBER-2819- - — — — — — — » Periode akunfansi
(baLarm Rupian)
Liabilitas dan ekuitas
Liabilitas jangka pendek:
1.850.000 | Utang usaha 2.600.000
1.700.000 | Wesel bayar 3.000.000
500.000 | Utang bunga 300.000
600000 | Tumlah liabilitas jangka pendek 5.900.000
|
4.650.000 | Liabilitas jangka panjang:
Utang hipotek 11.500.000
45.000.000 | Tumlah liabilitas 15.900.000
60.000.000 | Ekuitas: .
(12.000.000) IModal M. Soleh £1.650.000
2.000.000
(600000
09.050.000 | Jumliah liabilitas dan efuitas 00.050.000

\ SKONTRO FORM

¢

pertama yang harus dibuat
laba/ rugi usahanua

Laporan ini merupakan laporan

perusahaan unfuk mengefahui

Pendapatan dan beban o;}ra;iola]_

Pendapatan:
Pendapatan jasa ¥, 34.750.000
Beban:
Beban gaji 16.000.000
Beban perlengkapan 2.500.000
Beban penyusutan 1.700.000
Beban aswransi 900.000

(21.100.000%
Laba operasional 13.650.000 |
Pendapatan dan beban non operasional
Pendapatan komisi | | | 1.600.000 i
Beban bunga (300.000)
Pendapatan non uperas'm;al ~1.300.000
Laba bersih 14.950.000

\ MULTIPLE STEP FORM
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Latihan soal offline

D-mE2&|r- i ‘ [Z]= 7 MindManager

File Home Task Design Format Advanced Review  View Help.

= i=
80 Do ol e AR = S A& [
Topics Callout  lcons  Tags  Map link  Attach | Notes New  Alert Date& Numbering Relationship Boundary Shapes Smart Image Text ~ MindManager Map  Insert
- - ~  Index~ - Files~ [z | Comment ~  Time~ - - - v Shapes® - Box Snap Parts  Map
Topics Markers Topic Elements [ Objects Content

A Topic Notes € 3 | XCose
E VIDEO PEMBELAJARAN m”
- o TANER. S - = E LA H-eF S

@\\ ‘Sebanai desar oengambitn
— ee—— —

eoutusan kewsncan perahasn

J
B

Kus A
5 |

% e

o kLAmN KulsLaporan Tiiggdan :

Merusaan » V\" @
|

D b ﬂ @ @ f A o @' 2 Mindjet MindManager - MindMap Laporan Keuangan

File Home Task Design Format

8 8D J

S & 9 & @ B

Topics Callout  lcons Tags  Map Link  Attach Notes Alet Date& Numbering Relationship Boundary Shapes Smart  Image  Text Map  Insert
- z. ~  Index~ - les» v v Time- - - - - hapes=  * Box Parts  Map
Topics Markers Topic Elements [ Objects Branch

Browser x
s e

nformasi mengena...

ipakan unsur &
Video Pembelajaran upakan UfiSEEISROIN

Bentuk neraca yang disajikan dalam bentuk satu arah disebut..

LT @\mpnl =)

Bentuk neraca yang disajikan dala...

Berik g termasuk |
Merupakan laporan yang membe...

Berikut merupakan salah satu das... account from
Berikut yang termasuk ke dalam a. b

Komponen yang dapat difasukk... () skontro

Data keuangan CV. Nusa pada ak...

® multiple step

f staffel

&/

Materi Pembelajaran C () single step

<
swoig o (1001110 A pieas Bgel a5 e de @] n0soi o
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Latihan soal beserta pembahasan

D b & @ @ ¥ - X~ ‘ @' % Mindjet MindManager - MindMap Laporan Keuangan

File Home Task Design Format Advanced Review  View

H = = =
808 B J ¢ B AR =E 8 &daB 2
Topics  Callout Icons Tags Map Link Attach  Notes Alert Date & Numbering Relationship Boundary Shapes Smart Image Text Map Insert
- - - Index~ - Files ~ - - Time ~ - - - - Shapes ~ - Box Parts  Map
Topics Markers Topic Elements & Objects Branch
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aktivitas pelaporan

ft, aktivitas pencatatan

7 Latihan Soal aktivitas pengiktisaran

(@) aktivitas operasi

H aktivitas operasi merupakan aktivitas
perusahaan yang berasal dari kegiatan
operasi perusahaan seperti,
penerimaan piutang, pembelian

perlengkapan, pembayaran utang, dsb
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Latihan soal yang dilengkapi dengan perolehan skor untuk mengetahui tingkat
pemahaman siswa
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Tautan video pembelajaran yang dibuat dengan aplikasi animaker
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