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MOTTO 

 خَيْرُ الناسِ أَنْفَعُهُمْ لِلناسِ 

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia” 

Al-Hadits 

 

 

 

 

Not everything that can be counted counts, and not everything that counts can be 
counted. 

Albert Einstein 
 

 

 

 ُُ  يَرْفَعِ اللهُ الَّذِينَ ءَامَنُوا مِنكُمْ وَالَّذِينَ أوُتُوا الْعِلْمَ دَرَجَاتٍ وَاللهُ بِمَا تَعْمَلوُنَ خَبِيرُ

Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 
yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat (Q.s. al-Mujadalah : 11) 
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RINGKASAN 

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Online Menggunakan 
Moodle Berbantuan Aplikasi Geogebra pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar; 
Saiful Hanafi; 1501210101096; 2019; 61 halaman; Program Studi Pendidikan 
Matematika Jurusan Pendidikan MIPA Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 
Universitas Jember. 

Pembelajaran berbasis teknologi memiliki kelebihan menjadikan 

pembelajaran di kelas menarik dan inovatif, sehingga siswa termotivasi untuk 

berperan aktif dalam proses pembelajaran. Salah satu bentuk menjadikan 

pembelajaran berbasis teknologi menjadi menarik adalah perlu adanya inovasi 

berupa produk dan jasa ilmu pengetahuan dan teknologi sebagai media dari seorang 

pendidik agar pendidikan mampu berkembang dan mencapai tujuannya. Produk 

dan jasa merupakan langkah lanjutan dari adanya gagasan baru yang di tindak 

lanjuti dengan aktivitas, kajian, penelitian, dan percobaan sehingga melahirkan 

konsep yang lebih konkret, dalam bentuk produk dan jasa yang siap dikembangkan 

dan di implementasikan termasuk hasil inovasi di bidang pendidikan.  

Salah satu hasil inovasi produk dan jasa dalam pendidikan ialah membuat 

media pembelajaran. Media pembelajaran diperlukan untuk menunjang pendidikan 

dalam mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin 

maju dan berubah mengikuti perkembangan zaman. Media pembelajaran yang 

menarik dan interaktif dapat mempengaruhi cara belajar siswa menjadi lebih efisien 

dan efektif, selain itu media pembelajaran dapat mempermudah pendidik untuk 

menyampaikan pelajaran kepada siswa. Berdasarkan pemaparan di atas, maka perlu 

dilakukan penelitian pengembangan media online. Penelitian yang dilakukan yaitu 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Online Menggunakan 

Moodle Berbantuan Aplikasi Geogebra pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar”. 

Proses pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model Thiagarajan 

atau model 4-D yang telah disesuaikan. Model pengembangan ini terdiri dari empat 

tahap, yaitu tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap 

pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (disseminate). 
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Kegiatan pengembangan media pembelajaran ini bertujuan untuk 

menghasilkan media pembelajaran yang valid, praktis dan efektif. Hasil validasi 

media pembelajaran yang terdiri dari aspek isi (materi dan soal), kebahasaan, dan 

format termasuk pada kriteria valid dengan nilai koefisien korelasi pengembangan 

media pembelajaran sebesar 0,91 termasuk kategori “Sangat Tinggi”. Setelah media 

pembelajaran sudah mencapai kevalidan kemudian dilakukan uji coba. 

Pelaksanaan uji coba penelitian dilakukan di kelas VIII E SMPN 7 Jember. 

Pertemuan pertama pada hari Jumat, 10 Mei 2019, aktivitas yang dilakukan yaitu 

mengenalkan media pembelajaran online menggunakan Moodle 

berbantuan GeoGebra pada materi bangun ruang sisi datar. Untuk masuk ke kelas 

pembelajaran online siswa akan didaftarkan oleh guru atau melalui daftar hadir dan 

nama.  Pertemuan kedua pada hari Sabtu, 11 Mei 2019, aktivitas yang dilakukan 

yaitu pelaksanaan pembelajaran menggunakan media pembelajaran online 

Moodle berbantuan GeoGebra. Pembelajaran kedua dilakukan di Laboratorium 

Komputer, siswa terlihat senang dan antusias mengikuti pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran online. Setelah selesai proses pembelajaran, 

dilanjutkan dengan pemberian tes hasil belajar siswa. Tes hasil belajar dilaksanakan 

secara online melalui media Moodle dengan waktu pengerjaan selama 50 menit. 

Setelah siswa selesai mengerjakan tes hasil belajar, dilanjutkan dengan pengisisan 

angket respon pengguna media. 

Berdasarkan uji coba yang telah dilakukan, didapatkan hasil analisis angket 

respon pengguna media dengan nilai presentase respon angket terhadap media 

pembelajaran yaitu 91,7% termasuk kategori “Sangat Baik”, sehingga presentase 

ketuntasan hasil belajar siswa yang memperoleh nilai di atas KKM yaitu sebesar 

84,3% dari 37 siswa. Berdasarkan hasil analisis data tersebut, maka dapat diperoleh 

hasil bahwa media pembelajaran interaktif online menggunakan Moodle 

berbantuan GeoGebra pada materi bangun ruang sisi datar telah memenuhi kriteria 

valid, praktis, dan efektif. 
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PRAKATA  
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juga menerima segala kritik dan saran dari semua pihak demi kesempurnaan skripsi 

ini.  

Akhirnya diharapkan, semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat.  

  

  

   Jember, 10 Juni 2019  

  

  

  

   Penulis  
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BAB 1. PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Pada zaman sekarang arus globalisasi sudah tidak tebendung masuk ke 

indonesia. Disertai dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih, dunia 

kini memasuki era revolusi industri 4.0, yakni menekankan pada pola digital 

economy, artifical inteligence, big data, robotic, dan lain sebagainya atau dikenal 

dengan fenomena discruptive inovation (Wijaya, H. T. Fatahillah , A. dan 

Oktavianingtyas, E. 2018). Revolusi indutri keempat dimulai dengan revolusi 

internet pada tahun 90-an yang ditandai dengan kemunculan internet of thing 

dimana segala sesuatu berbasis digital.  Pada revolusi industri keempat ini, segala 

sesuatu menjadi tanpa batas dengan daya komputasi dan data yang tidak terbatas. 

Hal tersebut disebabkan karena perkembangan internet dan teknologi digital yang 

mampu mempengaruhi pergerakan dan konektivitas antara manusia dan mesin. 

Teknologi saat ini tidak hanya dimanfaatkan sebatas mengoperasikan komputer 

saja, melainkan digunakan sebagai alat bantu dalam pembelajaran yang diharapkan 

menjadi solusi dalam masalah-masalah pembelajaran yang dialami oleh siswa 

maupun guru. Teknologi dapat dimanfaatkan sebagai sarana untuk mempermudah 

akses pengetahuan luas secara cepat dan mudah. Hal ini didukung oleh siswa yang 

hampir sebagian besar dapat mengoperasikan alat teknologi yang ada di sekolah, 

seperti komputer. Dengan kemampuan siswa tersebut dapat dimanfaatkan 

sebagai pendukung pembelajaran menggunakan teknologi. 

Pembelajaran berbasis teknologi memiliki kelebihan menjadikan 

pembelajaran di kelas menarik dan inovatif, sehingga siswa termotivasi untuk 

berperan aktif dalam proses pembelajaran. Salah satu bentuk menjadikan 

pembelajaran berbasis teknologi menjadi menarik adalah perlu adanya inovasi 

berupa produk dan jasa ilmu pengetahuan dan teknologi sebagai media dari seorang 

pendidik agar pendidikan mampu berkembang dan mencapai tujuannya, sesuai 

dengan pendapat Wahyudin (2011) produk dan jasa merupakan langkah lanjutan 

dari adanya gagasan baru yang di tindak lanjuti dengan aktivitas, kajian, penelitian, 

dan percobaan sehingga melahirkan konsep yang lebih konkret, dalam bentuk 
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produk dan jasa yang siap dikembangkan dan di implementasikan termasuk 

hasil inovasi di bidang pendidikan.  

Salah satu hasil inovasi produk dan jasa dalam pendidikan ialah membuat 

media pembelajaran. Media pembelajaran diperlukan untuk menunjang pendidikan 

dalam mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin 

maju dan berubah mengikuti perkembangan zaman. Media pembelajaran yang 

menarik dan interaktif dapat mempengaruhi cara belajar siswa menjadi lebih efisien 

dan efektif, selain itu media pembelajaran dapat mempermudah pendidik untuk 

menyampaikan pelajaran kepada siswa. Menurut Arsyad (2006) media 

pembelajaran sangat penting dikarenakan guru berupaya untuk menampilkan 

rangsangan (stimulus) yang dapat diproses dengan berbagai indera. Semakin 

banyak alat indera yang di olah maka akan semakin besar kemungkinan informasi 

tersebut dimengerti dan dapat dipertahankan dalam ingatan, dengan demikian, 

siswa mampu menerima dan menyerap dengan mudah pesan-pesan materi yang 

disajikan. Media pembelajaran diperlukan juga untuk mendukung pendidikan 

dalam mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin 

maju dan berubah seiring perkembangan zaman. Media pembelajaran yang menarik 

dan interaktif dapat mempengaruhi cara belajar siswa menjadi lebih efisien dan 

efektif, selain itu media pembelajaran dapat mempermudah guru untuk 

menyampaikan pelajaran kepada siswa. Media pembelajaran pada saat ini 

menggunakan teknologi karena perkembangan ilmu teknologi yang begitu pesat. 

Pendidikan di Indonesia sudah seharusnya semakin diperhatikan agar dapat 

meningkatkan kualitas dan kuantitas yang dapat bersaing dengan kepribadian yang 

positif, karena perkembangan teknologi yang begitu pesat mengakibatkan banyak 

siswa lebih tertarik menggunakan gadget seperti komputer, laptop, HP daripada 

kegiatan membaca buku cetak terutama buku pelajaran (Budi dkk, 2016). Media 

pembelajaran interaktif online maupun offline telah banyak disediakan, beberapa 

contoh dari media pembelajaran interaktif online antara lain Kelas Kita, Ruang 

Guru, Google Classroom dan lain-lain. Menurut Mukminan dalam Nurseto (2011) 

untuk mengembangkan media pembelajaran perlu diperhatikan prinsip VISUAL, 

yang dapat digambarkan sebagai singkatan dari kata-kata: Visible (mudah dilihat), 
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Interesting (menarik), Simple (sederhana), Useful (isinya berguna/bermanfaat), A 

ccurate (benar dan dapat dipertanggungjawabkan), Legitimate (masuk akal/sah), 

Structured (terstruktur/tersusun dengan baik). 

Manfaat-manfaat dalam penggunaan media pembelajaran dijelaskan Edgar 

Dale yang dikutip oleh Latuheru (1988) yang mengatakan bahwa: bila media 

pembelajaran digunakan dengan baik dalam proses belajar mengajar, maka 

manfaatnya adalah (1) perhatian anak didik terhadap materi pengajaran akan lebih 

tinggi, (2) anak didik mendapatkan pengalaman yang konkret, (3) mendorong anak 

didik untuk berani bekerja secara mandiri (self activity), (4) hasil yang diperoleh 

atau dipelajari oleh anak didik sulit dilupakan. 

Berdasarkan observasi peneliti pada saat praktik mengajar mandiri di salah 

satu Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) di Kabupaten Jember, ditemukan bahwa 

masih banyak siswa yang kesulitan dalam memahami pelajaran. Proses 

pembelajaran dikelas masih terpusat pada guru sehingga akan membiasakan siswa 

tergantung pada penjelasan guru dan siswa hanya menunggu materi yang 

disampaikan oleh guru. Sebagai upaya untuk bisa meningkatkan kemampuan 

pemahaman matematis siswa, maka perlu adanya upaya inovatif dalam 

pembelajaran matematika di kelas. 

Dalam pembelajaran matematika di kelas, guru hendaknya memilih dan 

menggunakan strategi yang banyak melibatkan siswa agar aktif dalam 

pembelajaran. Sehingga siswa dapat mengamati, menanya, mencoba, menalar dan 

mengomunikasikan pembelajaran di kelas. Contoh media pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan oleh guru untuk membantu pelaksanakan pembelajaran matematika 

adalah aplikasi GeoGebra. GeoGebra adalah aplikasi matematika yang dikemas 

praktis dan mudah digunakan dalam proses pembelajaran pada seluruh jenjang 

pendidikan. GeoGebra menggabungkan geometri interaktif, aljabar, tabel, grafik, 

kalkulus dan statistika. GeoGebra adalah software yang open source yang dapat 

diakses siapapun (Markus Hohenwarter & Judith H, 2008). Selain digunakan 

sebagai media pembelajaran dikelas GeoGebra juga menyediakan suatu fasilitas 

online yang memungkinkan siswa dapat mengaksesnya dimanapun dan kapanpun 

asalkan ada jaringan internet, baik dari komputer atau  melaui smartphone yang 
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dimiliki oleh siswa. Dengan demikian selain sebagai media pembelajaran dikelas, 

GeoGebra bisa menjadi pengalih aktifitas siswa, dimana jaringan internet yang 

mereka miliki kebanyakan digunakan untuk media sosial, bisa lebih berguna 

dengan membuka GeoGebra online. Tetapi  bedasarkan pada penelitian sebelumnya 

GeoGebra online memiliki kelemahan pada pembelajaran interaktif, karena pada 

GeoGebra online tidak terdapat interaksi antara siswa dengan guru, sehingga di 

perlukan sebuah e-learning yang dapat di kombinasikan dengan GeoGebra online. 

Salah satu e-learning yang dapat membentuk sebuah pembelajaran interaktif online 

adalah Moodle. 

Media Moodle merupakan sebuah media pembelajaran berbasis e-learning 

yang dapat memudahkan bagi siswa maupun guru untuk melakukan proses 

pembelajaran, karena siswa dan guru dapat menggunakan media Moodle dimana 

saja dan kapan saja selama menggunakan gawai yang terkoneksi dengan internet. 

Selain itu, media Moodle juga merupakan media yang didukung oleh berbagai 

macam media antara seperti video, audio, gambar dan file. Oleh karena itu, media 

pembelajaran Moodle dapat sebagai alternatif untuk mengatasi permasalahan 

kemajuan teknologi pendidikan. Dalam penggunaan media pembelajaran Moodle, 

guru menuntun siswa untuk dapat mengoperasikan media pembelajaran Moodle 

dengan benar. Sehingga, diharapkan dengan menggunakan media pembelajaran ini 

selain guru dan siswa tidak terhenti pada keterbatasan media yang tersedia, 

diharapkan siswa dapat meningkatan daya analisis dan memudahkan siswa dalam 

proses memahami materi yang disampaikan oleh guru.  

Pada penelitian sebelumnya pengembangan media pembelajaran berbantuan 

moodle yang dilakukan oleh Asfa'atul Zamroh (Pengembangan Media E-Learning 

Berbasis Moodle pada Pokok Bahasan Fungsi Kelas VIII SMP/MTS) dan Arif 

Harimukti Hidayatulah (Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web Interaktif 

dengan Aplikasi E-Learning Moodle pada Pokok Bahasan Besaran dan Satuan di 

SMA) dimana dari penelitian tersebut masih belum ada pengembangan media 

matematika yang dapat menggambarkan dan memudahkan siswa dalam 

menyelesaikan permasalahan matematika.  
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Berdasarkan pemaparan diatas, maka akan dilakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Online menggunakan Moodle 

berbantuan aplikasi GeoGebra pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar”, guna 

meningkatkan pemahaman siswa pada materi yang di ajarkan dan dapat 

tersampaikan dengan jelas melalui visualisasi yang digunakan, serta sebagai sarana 

aktivitas siswa dalam memahami materi bangun ruang sisi datar.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Online menggunakan 

Moodle berbantuan aplikasi GeoGebra pada materi bangun ruang sisi datar? 

2. Bagaimana hasil pengembangan media pembelajaran Online menggunakan 

Moodle berbantuan aplikasi GeoGebra pada materi bangun ruang sisi datar? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1 Untuk mendiskripsikan pengembangan media pembelajaran Online 

menggunakan Moodle berbantuan aplikasi GeoGebra pada materi bangun 

ruang sisi datar, 

2 Untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran Online 

menggunakan Moodle berbantuan aplikasi GeoGebra pada materi bangun 

ruang sisi datar. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memberi manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti lain, sebagai referensi untuk melakukan penelitian maupun 

pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis online khususnya yang 

menggunakan Moodle berbantuan aplikasi GeoGebra pada materi-materi yang 

lainnya. 
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2. Bagi guru, dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang menambah 

keefektifan belajar siswa dan menciptkan suasana pembelajaran yang lebih 

menarik, tentunya juga menambah minat belajar siswa. 

3. Bagi Siswa, sebagai media bahan ajar yang menarik dan tidak membosankan. 

Selain itu sebagai alat belajar yang bisa diakses melalui jaringan internet 

dimanapun siswa berada. 

4. Bagi pembaca, sebagai media belajar yang baru dan menarik serta sebagai 

sarana untuk menambah wawasan. 

 

1.5 Spesifikasi Produk 

Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan 

ini terdiri atas dus jenis Media, yaitu e-learning Moodle dan aplikasi GeoGebra. 

Aplikasi GeoGebra digunakan untuk menghasilkan sebuah applet GeoGebra, yaitu 

sebuah file dengan format”.ggb” yang bisa di buka pada komputer yang sudah 

terinstal aplikasi GeoGebra ataupun dari internet dengan komputer yang 

tersambung internet. Karena peneliti mengupload hasil pengembangan ini kedalam 

akun moodle, maka media pembelajaran ini dapat digunakan pada semua komputer 

yang terhubung pada jaringan internet. Untuk aplikasi GeoGebra dan moodle dapat 

di buka melalui smartphone  asalkan memiliki jaringan internet. 

Pada peneliatan ini media pembelajaran yang akan dikembangkan memiliki 

beberapa kebaruan, yaitu: 

1. Materi persamaan sistem persamaan bangun ruang sisi datar, materi kubus, 

balok, prisma dan limas disajikan melalui visualisasi  

2. Latihan soal yang berisi soal soal latihan dan visualisasi yang menuntun 

pengguna untuk lebih memahami permasalahan yang ada pada soal. Latihan soal 

berada pada e-learning moodle dengan bantuan . 

3. Tes hasil belajar yang disajikan melalui Uji Kompetensi yang berbentuk pilihan 

ganda dan uraian singkat dengan jumlah 10 soal.  

4. Materi disajikan secara online yang dapat diakses melalui e-learning moodle 

pada setiap akun dengan berbantuan aplikasi GeoGebra. Sedangkan latihan soal 

dan tes hasil belajar (kuis) diakses dalam e-learning moodle. 
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA 
 

2.1 Teori Pengembangan 

Model pengembangan diartikan sebagai proses desain konseptual dalam 

upaya peningkatan fungsi dari model yang telah ada sebelumnya, melalui 

penambahan komponen pembelajaran yang dianggap dapat meningkatkan kualitas 

pencapaian tujuan (Sugiarta, 2007).  Pengembangan disini dimaksudkan  pada suatu 

program yang telah atau sedang dilaksanakan menjadi program yang lebih baik. 

Terdapat banyak model pengembangan antara lain, model ASSURE, Hannafin dan 

Peck, ADDIE, Dick And Carrey, Gagne and Briggs, Model 4-D Thiagarajan, dan 

lain-lain. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4-D Thiagarajan. 

Model pengembangan perangkat Four-D Model disarankan oleh Sivasailam 

Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn I. Semmel. Model ini terdiri dari 4 

tahap pengembangan yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate atau 

diadaptasikan menjadi model 4-D, yaitu pendefinisian, perancangan, 

pengembangan, dan penyebaran. Berikut tahap pengembangan model 4-D: 

1. Define (Pendefinisian) 

Pada tahap ini dilakukan untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat-syarat 

pengembangan. Tiap-tiap produk tentu membutuhkan analisis yang berbeda-beda. 

Secara umum, dalam pendefinisian ini dilakukan kegiatan analisis kebutuhan 

pengembangan, syarat-syarat pengembangan produk yang sesuai dengan kebutuhan 

pengguna serta model penelitian dan pengembangan (model R & D) yang cocok 

digunakan untuk mengembangkan produk. Analisis bisa dilakukan melalui studi 

literature atau penelitian pendahuluan. Thiagarajan menganalisis 5 kegiatan yang 

dilakukan pada tahap define yaitu: (1) Analisis ujung depan (front-end analysis) 

Pada tahap ini, guru melakukan diagnosis awal untuk meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas pembelajaran. (2) Analisis siswa (learner analysis) pada tahap ini 

dipelajari karakteristik siswa, misalnya: kemampuan, motivasi belajar, latar 

belakang pengalaman dan sebagainya. (3) Analisis tugas (task analysis) pada tahap 

ini guru menganalisis tugas-tugas pokok yang harus dikuasai siswa agar
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peserta didik dapat mencapai kompetensi minimal. (4) Analisis konsep (concept 

analysis) menganalisis konsep yang akan diajarkan, menyusun langkah-langkah 

yang akan dilakukan secara rasional. (5) perumusan tujuan pembelajaran 

(specifying instructional objectives) menulis tujuan pembelajaran, perubahan 

perilaku yang diharapkan setelah belajar dengan kata kerja operasional.  

2. Design (Perancangan) 

Tahap perancangan bertujuan untuk merancang perangkat pembelajaran. 

Thiagarajan membagi perancangan menjadi empat langkah yang harus dilakukan 

pada tahap ini, yaitu: (1) penyusunan standar tes (criterion-test construction), (2) 

pemilihan media (media selection) yang sesuai dengan karakteristik materi dan 

tujuan pembelajaran, (3) pemilihan format (format selection), yakni mengkaji 

format-format bahan ajar yang ada dan menetapkan format bahan ajar yang akan 

dikembangkan, (4) membuat rancangan awal (initial design) sesuai format yang 

dipilih. Dalam tahap perancangan, peneliti sudah membuat produk awal (prototype) 

atau rancangan produk. Pada konteks pengembangan bahan ajar, tahap ini 

dilakukan untuk membuat modul atau buku ajar sesuai dengan kerangka isi hasil 

analisis kurikulum dan materi. Dalam konteks pengembangan model pembelajaran, 

tahap ini diisi dengan kegiatan menyiapkan kerangka konseptual model dan 

perangkat pembelajaran (materi, media, alat evaluasi) dan mensimulasikan 

penggunaan model dan perangkat pembelajaran tersebut dalam lingkup kecil.  

Sebelum rancangan (design) produk dilanjutkan ke tahap berikutnya, maka 

rancangan produk (model, buku ajar, dsb) tersebut perlu divalidasi. Validasi 

rancangan produk dilakukan oleh teman sejawat seperti dosen atau guru dari bidang 

studi/bidang keahlian yang sama. 

3. Develop (Pengembangan)  

Thiagarajan membagi tahap pengembangan dalam dua kegiatan yaitu: expert 

appraisal dan developmental testing. Expert appraisal merupakan teknik untuk 

memvalidasi atau menilai kelayakan rancangan produk. Dalam kegiatan ini 

dilakukan evaluasi oleh ahli dalam bidangnya. Saran-saran yang diberikan 

digunakan untuk memperbaiki materi dan rancangan pembelajaran yang telah 

disusun. Developmental testing merupakan kegiatan uji coba rancangan produk 
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pada sasaran subjek yang sesungguhnya. Pada saat uji coba ini dicari data respon, 

reaksi atau komentar dari sasaran pengguna model. Hasil uji coba digunakan 

memperbaiki produk. Setelah produk diperbaiki kemudian diujikan kembali sampai 

memperoleh hasil yang efektif.  

4. Disseminate (Penyebarluasan) 

Thiagarajan membagi tahap dissemination dalam tiga kegiatan yaitu: validation 

testing, packaging, diffusion and adoption. Pada tahap validation testing, produk 

yang sudah direvisi pada tahap pengembangan kemudian diimplementasikan pada 

sasaran yang sesungguhnya. Pengukuran ini dilakukan untuk mengetahui 

efektivitas produk yang dikembangkan. Setelah produk diimplementasikan, 

pengembang perlu melihat hasil pencapaian tujuan. Kegiatan terakhir dari tahap 

pengembangan adalah melakukan packaging (pengemasan), diffusion and 

adoption. Tahap ini dilakukan supaya produk dapat dimanfaatkan oleh orang lain. 

Pengemasan model pembelajaran dapat dilakukan dengan mencetak buku panduan 

penerapan model pembelajaran. Setelah buku dicetak, buku tersebut disebarluaskan 

supaya dapat diserap (diffusi) atau dipahami orang lain dan digunakan (diadopsi) 

pada kelas mereka. Pada konteks pengembangan bahan ajar, tahap dissemination 

dilakukan dengan cara sosialisasi bahan ajar melalui pendistribusian dalam jumlah 

terbatas kepada guru dan siswa. Pendistribusian ini dimaksudkan untuk 

memperoleh respons, umpan balik terhadap bahan ajar yang telah dikembangkan.  

  

2.2 Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Online 

2.2.1 Media Pembelajaran 

 Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang berarti tengah, perantara 

atau pengantar. Menurut Sadiman (2011) media adalah segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim pada penerima sehingga dapat 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat siswa sedemikian rupa sehingga 

proses belajar terjadi. Menurut Kustandi dan Sutjipto (2013) mengatakan bahwa 

media pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu proses belajar mengajar 

dan berfungsi untuk memperjelas makna dari suatu pesan yang disampaikan 

sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan sempurna. 
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Dapat kita pahami bahwa media pembelajaran adalah alat bantu yang dapat 

digunakan oleh guru guna menyampaikan materi pelajaran agar tercapai tujuan 

pembelajaran dan dapat merangsang pikiran, perhatian dan minat siswa dalam 

belajar. 

Gerlach & Ely dalam Arsyad (2011), mengatakan bahwa media apabila 

dipahami secara garis besar adalah manusia, materi, atau kejadian yang 

membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, 

keterampilan, atau sikap. Dalam hal ini, guru, buku teks, dan lingkungan sekolah 

merupakan media. Media pembelajaran secara umum memiliki kegunaan yaitu (1) 

memperjelas penyajian pesan agar tidak terlalu bersifat verbalisitis; (2) mengatasi 

keterbatasan ruang, waktu dan daya indera, seperti objek yang terlalu besar dapat 

digantikan dengan realita, gambar, film atau model; dan (3) penggunaan media 

pendidikan secara tepat dan bervariasi dapat mengatasi sikap pasif siswa 

(Sardiman, 2010). 

Proses pembelajaran mengandung lima komponen yaitu guru 

(komunikator), bahan pembelajaran, media pembelajaran, siswa (komunikan), dan 

tujuan pembelajaran. Menurut Hamalik dalam Arsyad (2011), mengatakan bahwa 

pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat 

membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan 

rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh pengaruh psikologis 

terhadap siswa. 

2.2.2 Media Pembelajaran Interaktif 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), media interaktif adalah 

alat perantara atau penghubung berkaitan dengan komputer yang bersifat saling 

melakukan aksi antar-hubungan dan saling aktif. Menurut Susilana dan Riyana 

(2011:23) menyatakan bahwa karakteristik terpenting kelompok media ini adalah 

siswa tidak hanya memperhatikan media atau objek saja, melainkan juga dituntut 

untuk berinteraksi selama mengikuti pembelajaran, yaitu siswa berinteraksi dengan 

sebuah program dan siswa berinteraksi dengan mesin misalnya mesin 

pembelajaran, simulator, laboratorium matematika, komputer atau kombinasi 

diantaranya yang berbentuk video interaktif. Sesuai dengan uraian diatas dapat 
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disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif adalah media penyampaian atau 

penyalur pesan dalam proses pembelajaran yang mengharuskan siswa berinteraksi 

secara aktif baik secara langsung pada guru maupun melalui perantara alat atau 

komputer. 

2.2.3 Pembelajaran Online 

Belajar online (juga dikenal dengan belajar elektronik learning atau e-

learning) merupakan hasil dari pengajaran yang disampaikan secara elektronik 

dengan menggunakan media berbasis komputer. Menurut Rusman dan Riyana 

(dalam Fazar et al, 2016) penggunaan komputer dalam pembelajaran 

memungkinkan berlangsungnya proses pembelajaran secara individual (individual 

learning) dengan menumbuhkan kemandirian dalam proses belajar, sehingga siswa 

akan mengalami proses yang jauh lebih bermakna dibandingkan dengan 

pembelajaran konvensional. 

 

2.3 Software GeoGebra 

GeoGebra adalah software matematika yang mudah digunakan, baik pada 

materi geometri, aljabar, dan kalkulus. Software ini dikembangkan untuk proses 

belajar mengajar matematika disekolah oleh Markus Hohenwater di Universitas 

Florida Atlantic. GeoGebra merupakan software gratis yang dapat diunduh di 

situs resminya yaitu https://www.GeoGebra.org/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menurut Hohenwater (2008) GeoGebra sangat bermanfaat bagi guru 

maupun siswa. GeoGebra berfungsi sebagai media pembelajaran yang memberikan 

gambar 1. Logo GeoGebra Gambar 2.1. Logo GeoGebra 
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pengalaman visual kepada siswa dalam berinteraksi dengan konsep-konsep 

geometri.GeoGebra membantu siswa untuk memvisualisasikan bentuk bangun 

datar secara lebih rinci beserta ukuran ukurannya dengan tampilan yang variatif dan 

menarik. Selain itu GeoGebra juga memudahkan siswa dalam memanipulasi 

berbagai objek geometri sehingga dapat merangsang kreatifitas siswa. Bagi guru, 

GeoGebra dapat digunakan untuk menciptakan pembelajaran interaktif yang 

memungkinkan siswa mengeksplorasi berbagai konsep-konsep matematika. 

Dengan GeoGebra, objek-objek geometri dapat divisualisasikan sekaligus 

dimanipulasi secara cepat, akurat, dan efisien. Penggunaan GeoGebra sebagai 

media pembelajaran diharapkan mampu memotivasi siswa untuk belajar 

matematika dan lebih mudah memahami konsep konsep matematika yang bersifat 

abstrak. Menurut Hohenwarter & Fuchs (2004), GeoGebra sangat bermanfaat 

sebagai media pembelajaran matematika dengan beragam aktivitas sebagai berikut. 

a) Sebagai media demonstrasi dan visualisasi. Dalam hal ini, dalam pembelajaran 

yang bersifat tradisional, guru memanfaatkan GeoGebra untuk 

mendemonstrasikan dan memvisualisasikan konsep - konsep matematika 

tertentu. 

b) Sebagai alat bantu konstruksi. Dalam hal ini GeoGebra digunakan untuk 

memvisualisasikan konstruksi konsep matematika tertentu, misalnya 

mengkonstruksi lingkaran dalam maupun lingkaran luar segitiga, atau garis 

singgung. 

c) Sebagai alat bantu proses penemuan. GeoGebra digunakan untuk alat bantu 

bagi siswa untuk menemukan suatu konsep matematis, misalnya tempat 

kedudukan titik titik atau karakteristik parabola.  

Menu utama GeoGebra adalah: File, Edit, View, Options, Tools, Windows, dan 

Help. Menu File digunakan untuk membuat,membuka, menyimpan, dan 

mengekspor file, serta keluar dari program. Menu edit digunakan untuk mengedit 

lukisan. Menu view digunakan untuk mengatur tampilan. Menu option untuk 

mengatur berbagai fitur tampilan, seperti pengaturan ukuran huruf, pengaturan jenis 

(style) objek objek geometri, dan sebagainya. Sedangkan menu help menyediakan 
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petunjuk teknis penggunaan program GeoGebra. Tampilan program Geogebra 

dapat dilihat pada Gambar 2.2 berikut ini:  

Keterangan pada Gambar 2.2 di atas adalah sebagai berikut : 

a. Menu, terletak di bagian atas yang terdiri dari File, Edit, View, Options, Tools, 

Window, dan Help. 

b. Tools Bar, terletak pada baris kedua yang berisi ikon-ikon (simbol). Daftar ikon 

dan fungsinya selengkapnya dapat dilihat pada halaman lampiran. 

c. Algebra view, tempat menampiilkan bentuk aljabara serta mengubah objek dan 

fungsi yang telah dibuat. Algebra view terdiri dari objek objek bebas dan objek 

objek terikat. 

d. Graphic view, menampilkan dan mengonstruksi objek dan fungsi grafik. 

e. Input Bar, tempat untuk membuat objek, persamaan, dan fungsi yang baru 

dengan menuliskan bentuk aljabarnya yang terletak pada bagian bawah. 

f. Command, berisi daftar perintah seperti Angle, Area, Intersect, Length, Polygon, 

TableText, dan sebagainya. 

 

 

 

Gambar 2.2. Tampilan Software GeoGebra 
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2.4 GeoGebra Online 

Menurut Hohenwarter (2008), program GeoGebra sangat bermanfaat bagi 

guru maupun siswa. Tidak sebagaimana pada penggunaan software komersial yang 

biasanya hanya bisa dimanfaatkan di sekolah, GeoGebra dapat diinstal pada 

komputer pribadi maupun smartphone. GeoGebra bisa dimanfaatkan kapanpun dan 

di manapun oleh siswa maupun guru. Bagi guru, GeoGebra menawarkan 

kesempatan yang efektif untuk mengkreasi lingkungan belajar online interaktif 

yang memungkinkan siswa mengeksplorasi berbagai konsep-konsep matematis.  

Menurut Ali (2010) menjelaskan empat manfaat dan keuntungan program 

GeoGebra adalah sebagai berikut: 

1. Lukisan-lukisan geometri yang biasanya dihasilkan dengan dengan cepat dan 

teliti dibandingkan dengan menggunakan pensil, penggaris, atau jangka. 

2. Adanya fasilitas animasi dan gerakan-gerakan manipulasi (dragging) pada 

program GeoGebra dapat memberikan pengalaman visual yang lebih jelas 

kepada siswa dalam memahami konsep geometri. 

3. Dapat dimanfaatkan sebagai balikan/evaluasi untuk memastikan bahwa lukisan 

yang telah dibuat benar.  

4. Mempermudah guru/siswa untuk menyelidiki atau menunjukkan sifat-sifat yang 

berlaku pada suatu objek geometri. 

Berikut adalah tampilan awal ketika mengakses laman resmi Geogebra 

https://www.geogebra.org/  

Gambar 2.3. Tampilan awal GeoGebra Online 
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 Untuk memulai menggunakan GeoGebra online bisa dengan mengklik start 

graphing dan classroom resources untuk membuat kelas online dari GeoGebra 

online. GeoGebra online memiliki 8 macam; Graphing Calculator, Geometry, 3D 

Calculator, Scientific Calculator, Geogebra Classic, Spreadsheet, Probability dan 

CAS. 

Untuk dapat memanfaatkan fasilitas online dari GeoGebra, kita harus 

memiliki akun GeoGebra, dimana didalamnya kita dapat mengkreasikan ide kita 

dalam membuat media pembelajaran, dalam penelitian ini alamat yang digunakan 

untuk  mengakses akun peneliti adalah https://www.GeoGebra.org/u/saifulhanafi. 

 

2.5 Software Moodle 

Software Moodle adalah penyedia e-learning pada pembelajran online. 

Dalam perkembangan e-learning sendiri, saat ini telah muncul istilah LMS atau 

Learning Management System. LMS adalah perangkat lunak open source yang 

mampu mengembangun sebuah web pembelajaran yang dinamis, tanpa perlu 

memahami bahasa pemrograman. salah satu LMS yang bersifat open source dan 

memiliki pengguna terbnayak adalah LMS Moodle (Modular Object Oriented 

dynamic Learning Environment). Moodle adalah platform pembelajaran yang 

dirancang untuk memberikan pendidik, administrator, dan pelajar dengan sistem 

yang kuat, aman dan terintegrasi untuk menciptakan lingkungan belajar yang 

Gambar 2.4. Tampilan akun GeoGebra online 
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dipersonalisasi. pada situs Moodle disebutkan statistik Moodle yaitu  terdapat situs 

terdaftar 106.386, Negara pengguna 228, Kursus 17.180.727, Pengguna 

144,384,889, Pendaftaran 666.010.698. https://download.moodle.org/  

 

 

 

 

 

 

 

 

2.6 Moodle Online 

Dalam penggunaanya aplikasi moodle bisa diakses dalam benttuk online 

jika telah menginstal aplikasi tersebut dalam komputer, harus dibelikan hosting dan 

domain agar bisa di akses. Dalam moodle online kita bisa merubah dan mengedit 

moodle jika terdapat koneksi internet, dalam hal ini maka terdapat website moodle 

gratis yang disediakan oleh gnomio.com (https://www.gnomio.com/). Agar dalam 

mengakses moodle bisa berjalan terdapat beberapa ketentuan layanan yang harus 

diketahui, seperti : 

1. Tidak menjual data pengguna kepada siapa pun, juga tidak mengirim email yang 

tidak diminta. Dapat meminta penghapusan situs pengguna kapan saja. 

2. Menyediakan layanan hosting secara gratis tetapi dan tanpa jaminan. 

3. Tidak menerapkan batasan pada jumlah pengguna, program, bandwidth atau 

ruang disk. tetapi terdapat batasan tertentu yang lain. 

4. Tidak dapat menjual hosting penyedia, tetapi pengguna dapat menjual akses ke 

program pengguna sendiri. 

5. Situs pengguna harus mematuhi kebijakan konten Google AdSense. 

6. Setiap penyalahgunaan sumber daya penyedia, distribusi konten hak cipta yang 

tidak sah, praktik peretasan, spam, dan aktivitas ilegal lainnya dilarang. 

7. Penyedia berhak untuk menutup situs apa pun yang dihosting di server untuk 

aktivitas semacam itu atau untuk publikasi konten yang tidak pantas. 

Gambar 2.5. Logo Moodle 
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Tampilan awal ketika ingin mendaftarkan e-learning Moodle pada web 

https://www.gnomio.com/. Masukkan G-mail dan nama e-learning yang ingin 

didaftarkan. 

 

Gambar 2. 7 tampilan awal e-learning Moodle pengguna 

Gambar 2.7 merupakan tampilan beranda e-learning Moodle peneliti, 

untuk masuk kedalam diperlukan id dan password yang telah didaftarkan oleh 

admin atau guru. Pendaftaran hanya bisa dilakukan oleh admin, dibutuhkan nama, 

email, kota dan keterangan lain sebagai pelengkap. 

 

Nama 

Website 

Email  

E-learning Gambar 2.6. Tampilan awal website moodle online gratis 
(gnomio.com) 
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Ketika masuk sebagai admin ada perbedaan khusus yaitu dapat mengatur 

pengolahan e-learning pada pilihan “site administration”.  

 

 

 Pada tampilan guru akan memiliki perbedaan ketika memasuki courses, 

guru dapat melihat dan mengatur pelajaran yang akan dilakukan. 

 

 

Gambar 2.8. Tampilan awal masuk sebagai admin 

Gambar 2.9. Tampilan awal masuk sebagai guru 

Gambar 2. 10 tampilan awal masuk sebagai siswa 
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 Untuk mengakses masuk dalam Moodle harus memiliki akun yang telah 

didaftarkan oleh admin dan dapat di akses melalui 

https://aptanailmu.gnomio.com/my/. 

 

2.7 Bangun Ruang Sisi Datar 

Bangun ruang adalah bagian ruang yang dibatasi oleh himpunan titik-titik 

yang terdapat pada seluruh permukaan bangun tersebut, permukaan bangun itu 

disebut sisi (Suharjana, 2008). Bangun ruang terbagi menjadi dua yaitu bangun 

ruang sisi datar dan bangun ruang sisi lengkung. Bangun ruang sisi datar adalah 

bangun ruang yang memiliki sisi bentuk datar. Bangun datar yang akan dibahas 

dalam media ini meliputi kubus, balok, prisma dan limas. 

Bagian-Bagian Bangun Ruang 

1.Bidang sisi 

Merupakan bidang/sisi pada bangun ruang yang membatasi wilayah antara 

ruang satu dengan ruang lainnya. 

2.Rusuk 

Merupakan pertemuan dua sisi pada bangun datar yang tampak sebagai ruas 

garis. 

3.Titik sudut 

Merupakan titik hasil pertemuan dua rusuk atau lebih pada sebuah bangun 

ruang. 

4.Diagonal sisi/bidang 

Merupakan ruas garis yang menghubungkan dua titik sudut yang berhadapan 

pada setiap bidang atau sisi. 

5.Diagonal ruang 

Merupakan ruas garis yang menghubungkan dua titik sudut yang berhadapan 

dalam suatu ruang. 

6.Bidang diagonal 

Merupakan bidang yang dibatasi oleh dua rusuk dan dua diagonal bidang suatu 

kubus. 
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2.6.1 Kubus 

Kubus adalah bangun ruang yang dibatasi oleh 6 bangun datar yang masing-

masing berbentuk persegi yang sama dan sebangun. Kubus     mempunyai    6 sisi, 

12 rusuk, 8 titik sudut, 12 diagonal sisi, 4 diagonal ruang, dan 6 bidang diagonal. 

 

 

 

 

 

 

 

Kubus di atas dinamakan kubus ABCD.EFGH. kubus dinamai berdasarkan 

titik-titik sudutnya. 

a. Bagian-bagian kubus 

1. Bidang sisi kubus, kubus diatas mempunyai 6 bidang sisi, yaitu ABCD, 

EFGH, ABFE, dan DCG. Keenam sisi kubus seluruhnya berbentuk persegi 

dan memiliki ukuran yang sama. 

2. Titik sudut, kubus memiliki 8 titik sudut, yaitu : A, B, C, D, E, F, G, dan H. 

3. Rusuk, kubus memiliki 12 buah rusuk, yaitu:  AB, BC, CD, DA, EF, FG,  GH, 

HE, AE, BF, CG, dan DH. Rusuk-rusuk tersebut mempunyai panjang yang 

sama. 

4. Diagonal sisi/diagonal bidang, setiap bidang sisi pada kubus memiliki 2 

diagonal sisi. Jadi, kubus memiliki 12 diagonal sisi, yaitu: BE, AF,CH, DG, 

CF, BG, AH, DE, AC, BD, EG dan FH. Panjang diagonal, jika alas pada 

kubus ABCD EFGH yang lepas dari kubusnya maka akan tampak sebuah 

persegi ABCD, AB dan AD merupakan rusuk kubus. 

AB = AB = s 

BD adalah diagonal sisi, ABD membentuk segitiga siku-siku. Panjang BD 

dapat dihitung dengan rumus: BD = 𝑠√2 

5. Bidang diagonal, kubus mempunyai 6 bidang diagonal, yaitu: BCHE, ADGF, 

ABGH, BDHF, dan AEGC luas bidang diagonal kubus adalah 𝑠 × 𝑠√2 

Gambar 2.11. Kubus 
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6. Diagonal ruang, kubus ABCD EFGH memiliki 4 diagonal ruang, yaitu: BH, 

AG, CE, dan DF. Panjang diagonal ruang sebuah kubus yaitu 𝑠√3. 

b. Luas permukaan kubus 

Kubus memiliki 6 bidang sisi. Setiap sisi memiliki bentuk dan ukuran yang 

sama, yaitu berbentuk persegi. Luas permukaan kubus adalah seluruh bidang 

sisi pada permukaan kubus. 

luas permukaan = 6 (𝑠𝑖𝑠𝑖 × sisi) 

c. Volume kubus  

Volume kubus yaitu alas dikalikan dengan tingginya 

𝑉𝑜𝑙𝑢𝑚𝑒 = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑙𝑎𝑠 × 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖  

= 𝑠𝑖𝑠𝑖 × 𝑠𝑖𝑠𝑖 × 𝑠𝑖𝑠𝑖  

= 𝑠3  

2.6.2 Balok  

Balok adalah bangun ruang yang memiliki tiga pasang sisi berhadapan yang 

sama bentuk dan ukurannya, di mana setiap sisinya berbentuk persegi panjang. Pada 

balok terdapat 3 pasang sisi-sisi yang sama panjang, yaitu panjang (𝑝), lebar (𝑙), 

dan tinggi (𝑡). Balok mempunyai 6 sisi, 12 rusuk, 8 titik sudut, 12 diagonal sisi, 4 

diagonal ruang, dan 6 bidang diagonal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. Bagian-bagian balok  

1. Bidang sisi kubus, balok diatas mempunyai 6 bidang sisi, yaitu ABCD, 

EFGH, ABFE, dan DCGH. Keenam sisi balok seluruhnya berbentuk persegi 

panjang. 

2. Titik sudut, kubus memiliki 8 titik sudut, yaitu : A, B, C, D, E, F, G, dan H. 

Gambar 2.12.  Balok 
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3. Rusuk, kubus memiliki 12 buah rusuk, yaitu:  AB, BC, CD, DA, EF, FG, 

GH, HE, AE, BF, CG, dan DH. Perhatikan gambar di atas. Sebuah balok 

memiliki : 

 4 rusuk yang sama panjang dan sejajar disebut panjang balok (𝑝), yaitu: 

AB, CD, EF, GH. 

 4 rusuk yang sama panjang dan sejajar disebut lebar balok (𝑙), yaitu: 

AD, BC, FG, EH. 

 4 rusuk yang sama panjang dan sejajar disebut tinggi balok (𝑡), yaitu: 

AE, BF, CG, DH. 

4. Diagonal sisi/diagonal bidang, setiap bidang sisi pada balok memiliki 2 

diagonal sisi. Jadi, balok memiliki 12 diagonal sisi, yaitu: BE, AF,CH, DG, 

CF, BG, AH, DE, AC, BD, EG dan FH.  

5. Bidang diagonal balok memiliki 6 bidang diagonal, yaitu: BCHE, ADGF, 

CDEF, ABGH, BDHF, dan AEGC. 

6. Diagonal ruang. Seperti kubus, balok memiliki 4 bidang diagonal, yaitu: 

BH, AG, CE dan DF. 

b. Luas permukaan 

Balok memiliki 6 bidang sisiyang terdiri dari 3 pasang sisi yang saling 

berhadapan dengan bentuk dan ukuran yang sama. Luas permukaan balok 

adalah seluruh bidang sisi pada permukaan kubus. 

luas permukaan = 2 (𝑝𝑙 × pt × 𝑙𝑡 ) 

c. Volume  

Volume balok yaitu luas alas dikalikan dengan tingginya 

𝑉𝑜𝑙𝑢𝑚𝑒 = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑙𝑎𝑠 × 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖  

= 𝑝 × 𝑙 × 𝑡  

2.6.3 Prisma 

        Prisma adalah bangunruang yang memiliki alas dan tutup yang sama bentuk 

dan ukurannya. Semua sisi bagian samping sebua prisma berbetuk 

persegipanjang. 
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a. Jenis-jenis prisma 

Jenis prisma bermacam-macam sesuai dengan bentuk alas dan atapnya. 

Misalnya, prisma segiempat (biasa disebut kubus/balok). Prisma segitiga, 

prisma segilima dan lain-lain. 

b. Bagian-bagian prisma 

Bagian-bagian prisma ditentukan oleh jenis prisma. Perhatikan gambar berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sebuah prisma segilima ABCDE.FGHIJ di atas memiliki bagian-bagian 

sebagai berikut: 

1. Bidang sisi 

Prisma segilima mempunyai 7 bidang sisi, 2 sisi yang berhadapan 

merupakan sisi alas dan atap berbentuk segilima, yaitu sisi ABCDE dan  

sisi FGHIJ dan 5 sisi tegak berbentuk persegi panjang, yaitu ABGF, BGH, 

DCHI, EDIJ, dan AEIJ. 

2. Titik sudut 

Prisma segilima mempunyai 10 titik sudut, yaitu A, B, C, D, E, F, G, 

H, I dan J. 

3. Rusuk 

Prisma segilima mempunyai 15 rusuk, yaitu AB, BC, CD, DA, AE, 

FG, GH, HI, IJ, FJ, AF BG, CH dan EJ. 

4. Diagonal sisi atau diagonal bidang 

Bf, CG, dan CI adalah contoh diagonal sisi prisma segilima 

ABCDE.FGHIJ. 

Gambar 2.13. Prisma 
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5. Bidang diagonal 

EBGJ dan BDIG adalah contoh bidang diagonal prisma segilima 

ABCDE.FGHIJ 

c. Luas Permukaan 

luas permukaan = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑙𝑎𝑠 + 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑡𝑎𝑝 + 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑔𝑎𝑘 

= 2 (𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑙𝑎𝑠) + 𝑛 (𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑔𝑎𝑘) 

Untuk prisma segi-n beraturan 

d. Volume kubus  

𝑉𝑜𝑙𝑢𝑚𝑒 = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑙𝑎𝑠 × 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎  

e. Jaring-jaring prisma 

Sepertihalnya jaring-jaring pada kubus dan balok, jaring-jaring prisma adalah 

rangkaian sisi=sisi prisma yang jika dipadukan akan membentk sebuah prisma. 

Bentuk jaring-jaring prisma di tentukan oleh jenis prisma. Contoh jaring-jaring 

prisma segilima sebagai berikut: 

2.6.4 Limas 

Limas adalah bangun ruang yang terdiri dari bidang sisi alas dan bidang sisi 

tegak yang berbetuk segitiga. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar di atas adalah bentuk dari bangun ruang limas. Limas pada 

Gambar 2.8 dinamakan limas segilima F.ABCDE karena alasnya berbentuk 

segilima. Penamaan limas disesuaikan dengan bentuk alasnya.  

Ada berbagai macam limas. Contohnya, limas segiempat , limas segitiga 

(limas dengan alas   berbentuk segitiga),   limas   segilima dan bangun  limas yang 

Gambar 2.14. Limas 
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lainnya.  

a. Bagian-bagian Limas 

Berikut adalah bagian-bagian limas segilima beraturan F.ABCDE 

1. Bidang sisi limas 

Limas segilima memiliki 6 bidang sisi, yaitu FAE, FED, FDC, FCB, FBA  

dan sisi alas ABCDE 

2. Rusuk Limas 

Limas segilima memiliki 10 rusuk, yaitu FA, FB, FC, FD, FE, AB, BC, CD, 

DE dan EA 

3. Titik Sudut 

Limas segilima memiliki 6 titik sudut, yaitu A, B, C, D, E dan F 

4. Diagonal Bidang 

Limas segilima memiliki 5 diangonal bidang, yaitu DB, DA, EB, EC dan  

CA 

5. Bidang Diagonal 

Limas segilima memiliki 5 bidang diagonal, yaitu FAD, FAC, FEB, FBD 

dan FEC. 

b. Luas Permukaan 

Seperti prisma, luas permukaan limas adalah jumlah semua luas bidang sisi 

limas. 

𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑚𝑢𝑘𝑎𝑎𝑛 = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑎𝑙𝑎𝑠 + 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑔𝑎𝑘  

c. Volume Limas 

𝑣𝑜𝑙𝑢𝑚𝑒 𝑙𝑖𝑚𝑎𝑠 =  
1

3
 × 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑡𝑒𝑔𝑎𝑘  

d. Jaring-jaring Limas  

Seperti bangun ruang yang lain, jaring-jaring limas adalah rangkaian sisi 

limas yang jika dipadukan akan membentuk sebuah limas. Bentuk jaring-jaring 

limas ditentukan oleh jenis limas tersebut. 

 

2.8 Penelitian yang relevan 

Beberapa penelitian relevan yang menjadi acuan dalam penelitian ini adalah : 
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1. Penelitian yang dilakukan oleh Nirfan Abdul Wahid (2016) yang berjudul 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Online Berbantuan Software 

GeoGebra pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar. Menghasilkan sebuah 

media pembelajaran yang memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Valid 

ditunjukkan dari tahap validasi, validator memberikan nilai 0.84 untuk media 

pembelajaran ini yang mengkategorikan media ini dalam kategori sangat 

tinggi. Praktis secara teoritis ditunjukkan dari hasil validasi yang tinggi, 

sedangkan praktis secara praktek ditunjukkan dari presentase angket respon 

siswa yang memperoleh nilai 85% dan menjadikan media pembelajaran ini 

dalam kategori sangat baik. Efektif ditunjukkan dari tes hasil belajar siswa, 

dimana siswa yang mendapatkan nilai di atas KKM adalah sebanyak 85,7% 

dan melebihi kriteria minimal keefektifan media pembelajaran. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Asfa'atul Zamroh (2015) yang berjudul 

“Pengembangan Media E-Learning Berbasis Moodle pada Pokok Bahasan 

Fungsi Kelas VIII SMP/MTS” menyatakan bahwa berdasarkan proses 

validasi pakar teknologi memberikan persentase sebesar 81% dengan 

predikat baik, sedangkan untuk pakar pendidikan memberikan predikat baik 

dengan masing-masing persentase sebesar 88% dan 95%.  

3. Penelitian yang dilakukan oleh Firdaus Alamsyah (2018) yang berjudul 

“Penggunaan Media Pembelajaran Moodle untuk Meningkatkan Motivasi 

dan Hasil Belajar Siswa (Studi Kasus Pada Siswa Kelas X TN 1 di SMK 

Negeri 4 Jember Kompetensi Dasar Mendeskripsikan Strategi Bauran 

Pemasaran Semester Gasal Tahun Ajaran 2017/2018)” menyatakan bahwa 

Peningkatan motivasi belajar siswa dapat dilihat dari skor rata-rata motivasi 

sebelum tindakan yaitu 1,89 dengan kriteria rendah, pada siklus I mengalami 

peningkatan menjadi 2,7 dengan kriteria sedang, dan pada siklus II 

mengalami peningkatan kembali menjadi 3,7 dengan kriteria tinggi. 

Peningkatan hasil belajar siswa dapat dilihat dari rata-rata nilai ulangan 

harian siswa sebelum tindakan yaitu 69,63 dengan ketuntasan klasikal sebesar 

51,43%. Pada siklus I mengalami peningkatan rata-rata nilai ulangan harian 

menjadi 81,28 dengan ketuntasan klasikal sebesar 82,85%. Kemudian 
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mengalami peningkatan kembali pada siklus II dengan nilai rata-rata ulangan 

harian siswa menjadi 85,57 dengan ketuntasan klasikal sebesar 91,43%. 

Peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa pada kompetensi dasar 

mendeskripsikan strategi bauran pemasaran siswa kelas X TN 1 SMK Negeri 

4 Jember ini menunjukkan tercapainya tujuan penelitian penggunaan media 

pembelajaran Moodle. 

4. Penelitian yang dilakukan oleh Arif Harimukti Hidayatulah (2015) yang 

berjudul Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web Interaktif dengan Aplikasi 

E-Learning Moodle pada Pokok Bahasan Besaran dan Satuan, menyatakan 

bahwa hasil penelitian terbukti bahwa Hasil belajar siswa memperoleh 

peningkatan hasil belajar sebesar 42% dengan angka ini dapat dikatakan 

peningkatan hasil belajar siswa sudah cukup baik. Secara keseluruhan, 

pembelajaran yang dilaksanakan dengan menggunakan bahan ajar berbasis 

web interaktif dengan aplikasi e- learning moodle dapat meningkatkan 

aktivitas siswa dengan persentase  perolehan nilai baik adalah 61%. Pada 

aspek efektivitas pemanfaatan waktu dan  artisipasi setiap anggota kelompok 

yang cukup tinggi sebesar 86% siswa memperoleh nilai baik. Pada aspek 

lancar dalam presentasi dan lancar saat menjawab pertanyaan antar kelompok 

mendapat hanya sebesar 39% dan 19% siswa yang mendapat skor baik 

dikarenakan masih banyak siswa yang masih belum lancar dalam melakukan  

presentasi hasil diskusi dan masih banyak siswa yang masih malu-malu dalam  

menjawab pertanyaan antar kelompok.   Berdasarkan hasil penelitian yang 

telah didapatkan dapat disimpulkan bahwa  1) bahan ajar berbasis web 

interaktif dengan aplikasi e- learning moodle  dikategorikan cukup valid dan 

layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran; 2)  Hasil belajar siswa sudah 

dikatakan baik dengan peningkatan hasil belajar siswa  sebesar 42%; 3) 

Secara keseluruhan siswa yang memiliki aktivitas baik adalah sebesar 61%. 

5. Penelitian yang dilakukan oleh  Warda Isnaini (2011) yang berjudul 

Pengembangan sumber belajar pembuatan website menggunakan CMS 

Joomla berbasis moodle pada pendidikan jarak jauh, menyatakan bahwa 

menyatakan tingkat kelayakan sebagai sumber belajar dengan persentase 
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84%, ahli materi menyatakan tingkat kelayakan sebagai sumber belajar 

dengan persentase 87,5%, uji coba kelompok kecil memperoleh persentase 

85,5% dan uji coba lapangan menyatakan tingkat kelayakan sebagai sumber 

belajar dengan persentase 85,7%. Sumber belajar yang dikembangkan ini 

dapat diterapakn pada siswa PJJ, siswa tingkat SMK dan masyarakat umum. 

6. Penelitian yang dilakukan oleh Khairul Anam (2017) yang berjudul Media E-

learning Berbasis Moodle Pada Materi Peluang Kelas VIII SMP. Hasil uji 

kevalidan oleh ahli materi menunjukkan bahwa media e-learning berbasis 

moodle berada pada kategori valid tanpa revisi yaitu 3,0, sedangkan hasiluji 

kevalidan oleh ahli media menunjukkan bahwa media e-learning berbasis 

moodle berada pada kategori cukup valid dengan beberapa revisi yaitu 2,7. 

Untuk hasil uji kepraktisan oleh siswa menunjukkan bahwa media e-learning 

berbasis moodle berada pada kategori praktis tanpa revisi yaitu 3,7 serta 

keefektifan yang berlangsung di MTs Hasan Jufri Bawean didapat 85% dari 

seluruh siswa memenuhi ketuntasan belajar ditinjau dari nilai tes setelah 

menggunakan media e-learning. 

Dari beberapa penelitian di atas dapat diketahui bahwa hasil belajar siswa 

yang diperoleh meningkat setelah melalui proses penggunaan media pembelajaran 

dan e-learning. Pada penelitian ini, peneliti berharap penggunaan Moodle 

berbantuan aplikasi GeoGebra sebagai media pembelajaran dapat menjadi media 

yang efektif, praktis, dan efisien sehingga dapat memudahkan siswa dalam 

memahami materi sistem pertidaksamaan linier dua variabel. Selain itu media ini 

diharapkan dapat menarik minat belajar siswa sehingga siswa menganggap belajar 

matematika adalah kegiatan yang menyenangkan.  

 

  

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


30 
 

30 
 

BAB 3. METODE PENELITIAN 
 

3.1 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang dilaksanakan pada penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan. Penelitian pengembangan lebih dikenal dengan istilah Research 

and Development (R&D). Menurut Borg dan Gall (dalam Setyosari, 2013) 

penelitian pengembangan adalah suatu proses yang dipakai untuk mengembangkan 

dan memvalidasi produk pendidikan. Pada penelitian ini mengembangkan media 

pembelajaran interaktif online menggunakan Moodle  berbantuan aplikasi 

GeoGebra. 

 

3.2 Daerah dan Subjek Penelitian 

Tempat uji coba penelitian ini adalah SMP Negeri 7 Jember. Dipilihnya 

SMP Negeri 7 Jember sebagai tempat uji coba karena adanya kesediaan pihak 

sekolah untuk dilaksanakan penelitian ini dan juga tersedianya fasilitas 

laboratorium komputer yang menunjang terlaksananya penelitian ini. Subjek 

penelitian pada penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMP Negeri 7 Jember. 

 

3.3 Sumber Data dan Definisi Opersasional 

Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sumber data 

lapangan yang diambil langsung ke lapangan untuk memperoleh data yang 

dibutuhkan dari objek penelitian. 

Pada definisi operasional akan dijelaskan istilah atau frasa kunci yang 

digunakan dalam penelitian ini, yaitu: 

a. Media Pembelajaran adalah alat bantu pembelajaran yang digunakan oleh guru 

dalam melaksanakan pembelajaran di kelas yaitu Moodle sebagai media 

interaktif dan GeoGebra sebagai media pengembangan. 

b. Moodle adalah jejaring sosial untuk membantu guru dalam melaksanakan 

pembelajaran secara online. 
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c. GeoGebra adalah software matematika yang digunakan guru sebagai media 

pembelajaran yang memberikan pengalaman visual kepada siswa dalam Limas 

dan Prisma. 

d. Bangun Ruang Sisi Datar yang dibuat dalam materi berupa kubus, balok, limas 

segiempat dan prisma segilima. 

e. Proses pengembangan media pembelajaran menggunakan model Thiagarajan 

yang telah dimodifikasi, yang terdiri dari tahap pendefinisian, tahap perancangan 

dan tahap pengembangan. 

 

3.4 Model Pengembangan Media Pembelajaran 

Model pengembangan yang digunakan adalah model Thiagarajan. Model 

Thiagarajan dikenal dengan model 4-D namun telah dimodifikasi menjadi tiga 

tahap. Ketiga tahap tersebut adalah tahap pendefinisian (define), tahap perancangan 

(design), dan tahap pengembangan (develop), tahap penyebaran (disseminate).  

(Wijayanti, 2016:28). Berikut ini adalah diagram model pengembangan  Model 4-

D, dapat dilihat pada Gambar 3.1. 

 

3.5 Prosedur Penelitian  

Berdasarkan pada prosedur penelitian pengembangan, maka langkah-

langkah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Tahan pendefinisian  

Tahapan ini bertujuan untuk menentukan dan mendefinisikan kebutuhan-

kebutuhan dalam proses pembelajaran dengan menganalisis tujuan dan 

memperhatikan batasan materi serta mengumpulkan berbagai informasi yang 

berkaitan dengan produk yang dikembangkan. Langkah-langkah kegiatan pada 

tahap ini adalah:  

a. Analisis awal-akhir  

Kegiatan analisis awal akhir adalah kegiatan awal, dilakukan guna menetapkan 

masalah dasar dalam kegiatan pembelajaran. Melalui metode wawancara pada guru 

matematika di SMPN 7 Jember, dilakukan analisis terkait dengan proses kegiatan 

pembelajaran matematika, media apa yang selama ini digunakan, tujuan 
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pembelajaran dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah tersebut. Berdasarkan hasil 

wawanacara tersebut peneliti mendapatkan permasalahan dasar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keterangan : 

: Urutan kegiatan 
: Siklus yang mungkin dilaksanakan 

: Jenis kegiatan 

: Hasil kegiatan 

: Pertanyaan 

Draft I 

Perancangan 

Perancangan awal perangkat 
pembelajaran 

Analisa awal akhir 

Analisa siswa 

Analisa tugas Analisa konsep 

Spesifikasi tujuan 

Pendefinisian  

valid Validasi ahli 

Revisi  

Uji analisis 

Draft Ii 
i=1,2,3,.

... 

Draft II 

Perangkat  Penyebaran 

Pengembangan 

Efektif & 
Praktis 

Revisi  

Gambar 3.1. Diagram model 4-D 
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b. Analisis siswa  

Analisis siswa sangat penting dilakukan untuk mengamati karakteristik 

siswa yang sesuai dengan pengembangan pada penelitian ini. Analisis ini 

dilakukan dengan mempertimbangkan ciri, kemampuan, dan pengalaman siswa, 

karakteristik yang dimaksud meliputi kemampuan akademik, usia, dan motivasi 

terhadap matematika.  

c. Analisis konsep  

Analisis konsep dilakukan untuk menyusun tujuan pembelajaran dan 

konsep-konsep yang sesuai pada pokok bahasan yang akan diajarkan berdasarkan 

analisis awal-akhir, kemudian disusun secara sistematis. 

d. Analisis tugas  

Analisis tugas bertujuan untuk mengidentifikasi tugas-tugas dan 

keterampilan yang akan dilakukan oleh siswa. Analisis tersebut meliputi 

kemampuan akademis siswa dalam mata pelajaran matematika pada materi 

aplikasi bangun ruang sisi datar. 

e. Perumusan / tujuan pembelajaran  

Perumusan bertujuan untuk merumuskan analisis konsep dan analisis tugas 

menjadi indikator, selanjutnya menjadi tujuan pembelajaran. Hasil dari tahap 

ini akan menjadi dasar penyusunan rancangan media pembelajaran.  

2. Tahap perancangan  

Pada tahap ini peneliti merancang draft I media pembelajaran. Berikut 

adalah langkah- langkah rancangan media pembelajaran: 

a.  Penyusunan tes 

Penyusunan tes yang dimaksud adalah penyusunan tes hasil belajar, yaitu tes 

yang diberikan pada akhir pembelajaran, tes ini dilakukan untuk mengetahui 

pemahaman siswa terhadap materi yang disajikan. 

b. Pemilihan media 

Dilakukan untuk menentukan media yang tepat untuk penyajian materi 

pembelajaran. Pemilihan media disesuaikan dengan analisis tugas dan analisis 

materi, karakteristik siswa dan fasilitas yang ada di sekolah. 
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c. Pemilihan format 

Pada tahap ini, peneliti memilih format yang disesuaikan dengan karakteristik 

siswa, analisis konsep serta analisis tugas. 

d. rancangan awal media pembelajaran 

rancangan awal media pembelajaran ini merupakan draft I beserta instrumen 

penelitian yang digunakan. 

3 Tahap pengembangan  

Tahapan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk atau 

media pembelajaran yang telah direvisi atau Draft II. Revisian tersebut berdasarkan 

hasil data validasi dari para ahli dan masukan dari dosen-dosen pembimbing. 

Tahap perancangan telah didesain media pembelajaran berdasarkan konsep 

dan kesuaian media tersebut dalam menyelesaikan permasalahan pada tahap 

pendefinisian. Kemudian media tersebut akan divalidasi oleh para ahli. Para ahli 

yang dimaksud yakni ahli pembelajaran matematika dan ahli media. Para ahli 

tersebut merupakan dua dosen Program Studi Pendidikan Matematika FKIP 

Universitas Jember dan dua guru SMPN 7 Jember. Validator tersebut mampu 

memberikan masukan dan saran sebagai bahan untuk merevisi media agar menjadi 

media pembelajaran yang tepat dan berkualitas.. 

4 Tahap penyebaran  

Tahap penyebaran dilaksanakan di SMPN 7 Jember. Tahap ini 

dilakukan saat Draft II telah selesai. Sekolah tersebut menjadi tempat uji coba 

media pembelajaran pada obyek penelitian. Hal ini bertujuan sebagai pengambilan 

data penelitian sekaligus saran maupun masukan dari siwa dan guru terhadap media 

pembelajaran yang telah dirancang. Sebelum melaksanakan uji coba media 

pembelajaran, langkah pertama dengan memberikan petunjuk penggunaan media 

tersebut. Kemudian siswa melaksanakan proses pembelajaran secara online melalui 

media yang telah dibuat. Kegiatan pembelajaran didampingi oleh guru pengampu 

mata pelajaran matematika di kelas tersebut. Sebagai akhir atau penutup 

pembelajaran, akan dibagikan angket respon pengguna sebagai alat untuk 

menganalisis terhadap hasil uji coba dan merevisinya. 
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3.6 Instrumen dan Metode Pengumpulan data 

Dalam  Kamu Besar Bahasa Indonesia, valid adalah menurut cara yang 

semestinya, berlaku dan sahih. Praktis adalah mudah dan senang menggunakan, 

efektif adalah ada akibat atau membawa hasil. Suatu material dikatakan berkualitas 

baik menurut Nieveen (dalam Khabibah, 2006) jika memenuhi aspek-aspek kualitas 

yaitu: (1) Validitas (validity), (2) Kepraktisan (practially), dan (3) Keefektifan 

(effectiveness). Sehingga untuk memenuhi ketiga aspek tersebut dibutuhkan 

instrumen penelitian, instrumen adalah alat yang digunakan untuk mengumpulkan 

data yang sedang diteliti. 

Menurut (Sugiyono, 2013) teknik pengumpulan data merupakan langkah 

yang paling strategis dalam penelititan, karena tujuan utama penelitian adalah 

mendapatkan data. Pengembangan dalam penelitian ini menggunakan beberapa 

metode pengumpulan data yaitu dokumentasi, observasi, tes tertulis, dan angket. 

3.6.1 Wawancara 

 Proses wawancara dilaksanakan sebelum dan sesudah uji coba. Wawancara 

sebelum uji cob dikkukan dengn guru di SMP Negeri 7 jember untuk mengetahui 

permasalahan yang dihadapi dalam proses pembelajaran khususnya pembelajaran 

matematika, media apa saja yang digunakan saat proses pembelajaran, fasilitas apa 

saja yang digunakan saat proses pembelajaran.  

3.6.2 Observasi  

            Sutrisno Hadi dalam (Sugiyono, 2013) mengemukakan bahwa observasi 

merupakan suatu proses yang kompleks, suatu proses yang tersusun dari berbagai 

proses biologis dan psikologis. Dua si antara yang terpenting adalah proses-proses 

pengamatan dan ingatan. Observasi dalam penelitian dilakukan untuk mengamati 

proses pembelajaran siswa di sekolah dan mempelajari kondisi pembelajaran yang 

dilakukan di sekolah. Kemudian juga melakukan wawancara terhadap guru model 

setelah melaksanakan uji coba untuk mengetahui respon guru tersebut dalam 

penggunaan media pembelajaran yang juga akan menjadi tolak ukur tingkat 

kepraktisan suatu model pembelajaran. 
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3.6.3 Tes  

     Tes menurut (Arikunto, 2010) adalah serentetan pertanyaan atau latihan 

serta alat lain yang digunakan untuk mengukur ketrampilan, pengetahuan 

intelegensi, kemampuan atau bakat yang dimiliki oleh individu atau kelompok. 

Metode ini digunkan untuk memperoleh data mengenai pemahaman siswa tentang 

aplikasi fungsi kuadrat. 

3.6.4 Angket  

            Metode angket digunakan untuk mengetahui respon siswa setelah 

menggunakan media pembelajaran. Insturmen metode angket terdiri dari 

kemudahan memahami alur cerita pada media, kemudahan memahami materi yang 

diberikan dalam media pembelajaran, tingkat kesulitan mengerjakan tes hasil 

belajar, dan tingkat motivasi siswa setelah menggunakan media pembelajaran. 

3.6.5 Validasi Para Ahli 

     Validasi para ahli diperlukan dalam keterkaitan antara media pembelajaran 

dan validasi soal tes yang digunakan dalam media pembelajaran. Validator terdiri 

dari dua dosen dari Program Studi Pendidikan Matematika FKIP Universitas 

Jember dan satu guru mata pelajaran matematika di sekolah. Berdasarkan 

pemaparan di atas pengembangan media pembelajaran dalam penelitian ini dapat 

dikatakan berkualitas apabila memenuhi kriteria sebagai berikut. 

1. Valid 

Menurut (Arikunto, 2010) menyatakan bahwa validitas adalah suatu ukuran 

yang menunjukkan tingkat-tingkat kevalidan dan kesahihan suatu instrumen. Uji 

validitas digunakan untuk mengukur apa yang hendak diukur. Menurut (Yamasari, 

2010) untuk memenuhi kevalidan perlu tiga aspek yang diperlukan untuk penilaian 

oleh para ahli yaitu: 

a. Aspek format, meliputi (i) kejelasan petunjuk penggunaan dan pengerjaan 

latihan, (ii) Keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang sudah ada, (iii) 

Kesesuaian ukuran teks dan gambar, (iv) Kesesuaian ilustrasi gambar dengan 

materi (v) Kesesuaian pemilihan ukuran dan jenis huruf, (vi) Kreativitas dan 

inovasi dalam media pembelajaran, (vii) kesesuaian setting gambar dan, animasi 
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dengan materi dan kesesuaian tombol-tombol dalam program, (viii) Kemudahan 

fungsi touch and drag. 

b. Aspek isi, meliputi (i) Kesesuaian materi dalam media pembelajaran (ii) 

Kesesuaian materi dengan tingkat pengetahuan siswa, (iii) Kesesuaian 

penjabaran materi dalam media pembelajaran dengan tujuan pembelajaran, (vi) 

Kejelasan isi soal, (v) Kesetaraan pilihan jawaban, (vi) Kesesuaian kunci 

jawaban dan pembahasan. 

c. Aspek bahasa, meliputi (i) kebakuan bahasa dan (ii) kemudahan siswa 

memahami bahasa yang digunakan. (Yamasari, 2010). 

2. Praktis  

Media pembelajaran dikatakan praktis jika dapat memberikan kemudahan 

kepada penggunanya. Instrumen yang digunakan untuk kriteria ini adalah angket 

respon siswa yang diberikan kepada para siswa sebagai pengguna setelah 

menggunakan media pembelajaran. 

3. Efektif  

Media pembelajaran interaktif online Moodle berbantuan software 

GeoGebra ini dikatan efektif jika memenuhi indikator keefektifan yang ditunjukan 

dari Rata-rata skor tes hasil belajar siswa memenuhi ketuntasan klasikal, yaitu 85% 

dari seluruh siswa mendapatkan skor lebih besar atau sama dengan Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM). (Mulyasa, 2007). 

 

3.7 Metode Analisa Data 

Analisis data adalah langkah yang paling penting dalam sebuah penelitian. 

Analisis data dilakukan agar peneliti dapat menarik suatu kesimpulan serta 

menjelaskan lebih mendalam data hasil penelitian yang dapat 

dipertanggungjawabkan sehingga diperoleh informasi yang jelas mengenai hasil 

penelitian. Untuk menganalisis data yang dihimpun dalam penelitian ini, digunakan 

beberapa teknik analisis data sebagai berikut: 

1. Analisis Kevalidan  

Media pembelajaran divalidasi oleh tiga validator, yaitu dua orang dosen 

dari Program Studi Pendidikan Matematika FKIP UNEJ yang menjadi pakar 
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matematika dan seorang guru dari SMPN 7 Jember yang merupakan validator 

dalam bidang multimedia. Langkah-langkah untuk menentukan nilai rata-rata total 

aspek penilaian kevalidan perangkat pembelajaran adalah sebagai berikut. 

a) Melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan media pembelajaran dalam 

tabel yang meliputi aspek (Ai), indikator (Ii), dan nilai (Vji) untuk masing-

masing validator. 

b) Menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap 

indikator dengan rumus sebagai berikut:  

𝑰𝒊 =
∑ 𝑽𝒋𝒊

𝒏
𝒋=𝟏

𝒏
 

 

Keterangan: 

𝐼𝑖 = rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap indikator 

𝑉𝑗𝑖 = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i 

𝑛 = banyaknya validator 

c) Menentukan rerata nilai untuk setiap aspek dengan rumus sebagai berikut: 

𝐴𝑖 =
∑ 𝐼𝑗𝑖

𝑘
𝑗=1

𝑘
 

𝐴𝑖 = rerata nilai untuk aspek ke-i 

𝐼𝑗𝑖 = rerata untuk ke-i indikator ke-j 

𝑘 = banyaknya indikator dalam aspek ke-i 

d) Menentukan nilai 𝑉𝑎 atau nilai rerata total dari rerata nilai untuk semua aspek 

dengan rumus sebagai berikut: 

𝑉𝑎 =
∑ 𝐴𝑖

𝑛
𝑖=1

𝑛
 

Keterangan: 

𝑉𝑎 = nilai rerata total untuk aspek  

𝐴𝑖 = rerata nilai untuk aspek ke-i  

𝑛 = banyaknya aspek 

Nilai (𝑉𝑎) kemudian dihitung menjadi nilai koefisien korelasi (𝛼). Koefisien 

korelasi (𝛼) diinterpretasikan ke dalam kategori-kategori yang menunjukkan derajat 
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kevalidan dari instrumen hasil pengembangan. Kategori-kategori tersebut akan 

menunjukkan tingkat validitas, berikut kategori koefisien korelasi pada Tabel 3.1 

terdapat 5 tingkatan koefisien validitas. Semakin tinggi nilai interpretasi maka 

semakin baik media pembelajaran yang digunakan. 

Tabel 3.1. Kategori Interpretasi Koefisien Validitas 

Besarnya 𝒂 interpretasi 

0,80 < |𝑎| ≤ 1,00 Sangat tinggi 

0,60 < |𝑎| ≤ 0,80 Tinggi 

0,40 < |𝑎| ≤ 0,60 Sedang 

0,20 < |𝑎| ≤ 0,40 Rendah 

|𝑎| ≤ 0,20 Sangat rendah 

 supranata dalam swastika 2012 

2. Analisis Kepraktisan  

Media pembelajaran yang dikembangkan dikatakan praktis dapat dilihat dari 

hasil analisis angket respon pengguna. Apabila persentase nilai rata-rata respon 

pengguna dalam angket respon pengguna menunjukkan kategori baik atau sangat 

baik, maka pembelajaran matematika menggunakan media pembelajaran interaktif 

online Moodle berbantuan GeoGebra dikatakan praktis. 

Tabel 3.2. Kategori Presentase Angket respon Pengguna Media 

Katagori presentase Nilai  

Sangat baik 𝑃 > 95% 

Baik  80% <  𝑃 ≤ 95% 

Cukup baik 65% < 𝑃 ≤ 80% 

Kurang baik 50% < 𝑃 ≤ 65% 

Kurang sekali 𝑃 ≤ 50% 

 

Untuk memperoleh nilai rata-rata respon pengguna dalam angket respon 

pengguna dilakukan langkah-langkah berikut : 
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a) Melakukan rekapitulasi data angket respon pengguna media pembelajaran dalam 

tabel yang meliputi indikator (Ii), dan nilai jawaban angket (Kji) untuk 

masingmasing responden. 

b) Menentukan rata-rata nilai jawaban angket semua responden untuk setiap 

indikator dengan rumus sebagai berikut: 

 

𝐼𝑖 =
∑ 𝐾𝑗𝑖

𝑛
𝑗=1

𝑛
 

Keterangan: 

𝐼𝑖 = rata-rata nilai hasil jawaban angket dari semua responden untuk setiap 

indikator 

𝐾𝑗𝑖 = data nilai responden ke-j terhadap indikator ke-i 

𝑛 = banyaknya responden 

c) Menentukan nilai rata-rata total (R) untuk semua Indikator 

 

𝑅 =
∑ 𝐼𝑖

𝑛
𝑖=1

𝑛
 

Keterangan : 

𝑅 = rata-rata total nilai 

𝐼𝑖 = rata-rata nilai indikator ke-i 

𝑛 = banyaknya Indikator 

d) Merubah nilai rata-rata total kedalam persentase nilai rata-rata respon pengguna 

dengan rumus sebagai berikut. 

𝑃 = 𝑅 × 100% 

Keterangan : 

P = persentase nilai rata-rata angket respon pengguna 

R = rata-rata total nilai 

 

3. Analisis Keefektifan. 

Media pembelajaran yang digunakan efektif apabila tujuan pembelajaran 

yang telah ditetapkan dapat tercapai dibandingkan dengan suatu kriteria tertentu. 
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Seorang siswa dikatakan tuntas apabila hasil belajar siswa pada suatu standar 

kompetensi tertentu telah mencapai kritetria ketuntasan minimal (KKM) yang telah 

ditetapkan oleh sekolah. Dalam penelitian ini, seorang siswa dikatakan tuntas 

belajar secara individu jika nilai tes siswa > 80 dan suatu kelas dikatakan tuntas 

belajar jika 80% atau lebih siswanya tuntas belajar (Yamasari. 2010:3). 

Untuk mengetahui tingkat persentase keberhasilan media pembelejaran 

secara keseluruhan dapat menggunakan rumus di bawah ini, kemudian di cocokan 

dengan tabel 3.3 

𝑄 =  
𝑛

𝑁
 × 100 % 

Keterangan : 

𝑄 = persentase hasil belajar siswa 

𝑛 = jumlah siswa yang mencapai lebih dari atau sama dengan nilai KKM 

𝑁 = jumlah siswa keseluruhan 

Tabel 3.3. Kategori Keefektifan Media Pembelajaran 

Besarnya 𝒂 interpretasi 

80& < |𝑄| ≤ 100% Sangat baik  

70& < |𝑄| ≤ 80% Baik  

60% < |𝑄| ≤ 70% Cukup baik 

50% < |𝑄| ≤ 60% Kurang baik 

𝑄 ≤ 50% Sangat tidak baik 
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BAB 5. PENUTUP 
 
5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan proses dan hasil pengembangan media pembelajaran 

interaktif online menggunakan Moodle berbantuan software GeoGebra maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1) Proses pengembangan media pembelajaran interaktif online menggunakan 

Moodle berbantuan software GeoGebra menggunakan model Thiagarajan  

yang terdiri dari empat tahap yaitu, yaitu sebagai berikut: 

a) Tahap pendefinisian, menganalisis masalah dan kebutuhan yang terdiri atas: 

 Analisis awal akhir: mengkaji masalah masalah yang dihadapi dalam 

pengembangan media pembelajaran antara lain ketidaktertarikan siswa 

terhadap media pembelajaran, adanya aktivitas siswa siswa diluar 

pembelajaran, dan hasil belajar yang kurang memuaskan. 

 Analisis siswa: kemajuan teknologi dan informasi berdampak pada 

karakter siswa SMPN 7 Jember. 

 Analisis konsep: materi yang di sajikan dalam media pembelajaran adalah 

bangun ruang sisi datar dengan bentuk bangunan yaitu kubus, balok, prisma, 

limas. 

 Analisis tugas: tugas yang diberikan kepada siswa berupa latian soal dan 

tes hasil belajar. 

 Spesifikasi tujuan: menciptakan media pembelajaran interaktif online 

yang dapat mempermudah proses pembelajaran, efisien, menyenangkan, 

mempermudah interaksi antara siswa dengan guru. serta dapat menarik 

minat belajar siswa 

b) Tahap perancangan, merancang draft media pembelajaran yang 

 dikembangkan beserta instrumen yang diperlukan. 

 Penyusunan tes: tes pada pengembangan media pembelajaran berupa tes 

hasil belajar yang terdiri dari 6 soal isian singkat, 3 soal pilihan ganda. Dan 

1 soal benar atau salah. 
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 Pemilihan media: media yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

Moodle berbantuan software GeoGebra untuk dikembangkan menjadi 

sebuah media pembelajaran berdasarkan analisis tugas, analisis materi, 

dan karakteristik siswa. 

 Pemilihan format: format media pembelajaran menggunakan Moodle 

berbantuan software GeoGebra yang dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah sebuah web dengan alamat https://aptanailmu.gnomio.com/ yang 

dikolaborasikan dengan web https://www.geogebra.org/u/saifulhanafi 

c) Tahap pengembangan, melakukan validasi dan uji coba untuk menentukan 

kelayakan media pembelajaran yang dikembangkan 

 Validasi dilakukan oleh validator yang terdiri atas dua dosen Pendidikan 

Matematika dan satu guru SMPN 7 Jember. 

 Uji coba dilakukan untuk mengetahui kepraktisan dan keefektifan media 

pembelajaran yang dilakukan di SMPN 7 Jember pada kelas VIII E 

sebanyak 37 siswa. 

2) Media pembelajaran online menggunakan Moodle berbantuan 

software GeoGebra telah memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Hasil 

pengembangan sebagai berikut: 

a) Kriteria kevalidan dengan nilai koefisien korelasi pada media pembelajaran 

sebesar 0.91, termasuk dalam kategori valid dengan intepretasi sangat tinggi 

b) Kriteria kepraktisan dibagi menjadi dua, praktis secara teoritis ditunjukkan 

oleh hasil validasi yang berada dalam kategori sangat tinggi, dan praktis 

secara praktek ditunjukkan oleh presentase hasil angket respon siswa yang 

memperoleh nilai sebesar 91,7%, termasuk praktis dalam kategori sangat 

baik. 

c) Kriteria keefektifan dengan presentase hasil tes belajar siswa dalam kategori 

tuntas atau mendapat nilai lebih dari atau sama dengan KKM adalah 84,3%, 

termasuk efektif melebihi kriteria minimal keefektifan media pembelajaran. 

 

 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

https://aptanailmu.gnomio.com/
https://www.geogebra.org/u/saifulhanafi
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


58 
 

 
 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, saran yang dapat diberikan peneliti adalah 

sebagai berikut: 

a. Untuk peneliti yang mengembangkan penelitian sejenis dapat 

menggunakan skripsi ini sebagai literatur dalam penelitianya. 

b. Media pembelajaran online seperti in hendaknya dikembangkan lebih luas 

ke jenjang atau tingkatkan sekolah yang berbeda agar kemajuan teknologi 

dan informasi juga dapat diterapkan dalam pembelajaran sehingga siswa 

dapat tertarik. 

c. Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis online 

hendaknya dikembangkan untuk materi yang lain agar dapat 

menumbuhkan minat dan daya nalar siswa dalam belajar matematika. 

d. Melengkapkan pengembangan materi bangun ruang sisi datar pada 

bangun-bangun yang lain seperti, prisma segienam, prisma segitujuh, 

prisma segi-n lainnya juga limas segienam, limas segi tujuh dan limas segi-

n lainnya. 

e. Pada pelaksanan uji coba dilapangan hendaknya sebelum dilaksankan 

ujicoba dilakukan pengecekan komponen yang dibutuhkan dalam 

pelaksanaan uji coba seperti koneksi internet, kinerja komputer, dll. 
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LAMPIRAN 
Lampiran 01 Matrik Penelitian 

Matriks Penelitian 

JUDUL RUMUSAN MASALAH VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE 
PENELITIAN 

PENGEMBANGAN 
MEDIA 
PEMBELAJARAN 
ONLINE 
MENGGUNAKAN 
APLIKASI 
MOODLE 
BERBANTUAN 
APLIKASI 
GEOGEBRA PADA 
MATERI BANGUN 
RUANG SISI 
DATAR 
  

1. Bagaimana proses 
pengembangan media 
pembelajaran Online 
menggunakan apikasi 
Moodle berbantuan 
aplikasi GeoGebra 
pada materi bangun 
ruang sisi datar? 

2. Bagaimana hasil 
pengembangan media 
pembelajaran Online 
menggunakan apikasi 
Moodle berbantuan 
aplikasi GeoGebra 
pada materi bangun 
ruang sisi datar? 

 

1. Pengembangan 
Media 
pembelajaran  

2. Media 
pembelajaran 

3. Bangun ruang sisi 
datar 

1. Pengembangan media 
pembelajaran 
menggunakan model 
penelitian  Thiagarajan 
atau model 4-D;  
a. Pendefinisian 
(define) 
b. Perancangan 
(design) 
c. Pengembangan 
(develop) 
d. Penyebaran 
(disseminate) 

2. Media pembelajaran 

harus memenuhi 
kriteria kevalidan, 
kepraktisan dan 

keefektifan. 
 

 

1. Validator media 
pembelajaran 
diperoleh dari: 
a. Validasi ahli oleh 

2 dosen 
Pendidikan 
Matematika 

b. Va lidasi 
pengguna oleh 1 
guru Multimedia 
SMP 

2. Subjek uji coba Siswa 
kelas VIII SMPN 7 
Jember  

3. Informan: 
 Guru Matematika 
 Kepustkaan 

4. Pengumpulan data 
awal diperoleh dengan 
wawancara dan 

1. Subjek dan daerah 
penelitian:  VIII SMPN 
7 Jember semester 
genap 
tahun ajaran 2018/2019 

2. Jenis Penelitian: 
pengembangan 

3. Prosedur Penelitian: 
Model 4-D  

4. Metode Pengumpulan 
data : 
  Lembar Validasi 
 Angket Respon 

Pengguna 
 Tes Hasil Belajar 

5. Metode analisis data 
a. Analisis data 

instrumen 

validasi ahli. 
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3. Media Pembelajaran  
meliputi materi, 
latihan, soal, angket 
respon pengguna dan 
tes hasil belajar. 

4. Media Pembelajaran  
meliputi bangun ruang 
kubus, balok, limas 
segiempat dan prisma 
segitiga 

5. Materi yang 

disajikan adalah 

sistem persamaan 

linier dua variabel 
dan metode 

penyelesaiannya 
 

observasi ke sekolah 
yang bersangkutan 
 

b. Analisis kepraktisan 

media diperoleh dari 
respon siswa berupa 

angket siswa. 

c. Analisis keefektifan 

pengembangan 
media 

diperoleh dari hasil 
tes 

belajar siswa. 
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Lampiran 2 Tampilan Moodle Online 

1. Tampilan halaman awal masuk  

 

2. Tampilan halaman awal masuk Admin 

 

3. Tampilan halaman awal masuk Guru 
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4.  Tampilan halaman awal masuk siswa 

 

Lampiran 03 Tampilan GeoGebra 

1. Tampilan akun GeoGebra online peneliti  

 

2. Tampilan Materi Limas 
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Lampiran 04 Tes Hasil Belajar 
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Lampiran 5 Pedoman Wawancara 

No.  Pertanyaan  

1.  Bagaimana kegiatan pembelajaran di kelas untuk materi Bangun ruang sisi 

datar?   

2.  Apakah sudah ada media pembelajaran yang membantu siswa dalam 

memahami materi Bangun ruang sisi datar?   

3.  Apa saja kendala yang selama ini dialami oleh guru dan siswa selama proses 

belajar mengajar materi Bangun ruang sisi datar?   

4.  Bagaimanakah hasil yang didapat setelah proses belajar mengajar?   

5.  Apa mungkin jika dalam kegiatan belajar mengajar diterapkan media 

pembelajaran matematika berbantuan E-learning Moodle  berbantuan software  

GeoGebra untuk membantu siswa agar lebih mudah memahami Bangun ruang 

sisi datar?   
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Lampiran 6 Instrumen Validasi 

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN  

LEMBAR VALIDASI AHLI PEMBELAJARAN MATEMATIKA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN MOODLE BERBANTUAN 
APLIKASI GEOGEBRA PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR 

Nama : 
Instansi  : 
Tanggal  :  

  
PETUNJUK PENGISIAN  

1. Berilah tanda centang (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap kualitas media pembelajaran.  

2. Kategori penilaian : Sangat Kurang (SK)    = 1  

 Kurang (K)     = 2  

 Cukup (C)      = 3  

 Baik (B)       = 4  

 Sangat Baik (SB)   = 5  

3. Apabila Anda memilih SK, K, dan C maka mohon berkenan memberi masukan atau saran pada kolom yang tersedia.  
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No.  Aspek Kriteria  Indikator  1 2 3 4 5 

1.  Isi (Materi dan Soal)  

Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan standar isi 
(SK dan KD)  

         

Kesesuaian materi dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan 
siswa  

         

Kesesuaian penjabaran materi dalam media pembelajaran dan 
tujuan pembelajaran  

         

Kejelasan dari maksud soal           
Kunci jawaban sesuai dengan pembelajaran           

2.  Kebahasaan   
Kesesuaian kaidah bahasa indonesia dengan baik dan benar           
Kemudahan siswa memahami bahasa yang digunakan           

3.  Format   
Keunggulan dibandingkan media pembelajaran yang sudah ada            
Kesesuaian ukuran teks dan gambar            
Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran            
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No.  Bagian Perbaikan   Saran   

    
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian belakang kertas ini.  

Jember, ...................... 201...  
     Validator  

  
  
  
  

(......................................)  
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Lampiran 7 Instrumen Penilaian Penelitian 

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN  

LEMBAR VALIDASI BUKU PETUNJUK  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN MOODLE  

BERBANTUAN APLIKASI GEOGEBRA PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR 

PETUNJUK PENGISIAN  

1. Berilah tanda centang (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap kualitas media pembelajaran.  

2. Kategori penilaian : Sangat Kurang (SK)    = 1  

 Kurang (K)     = 2  

 Cukup (C)      = 3  

 Baik (B)       = 4  

 Sangat Baik (SB)   = 5  

3. Apabila Anda memilih SK, K, dan C maka mohon berkenan memberi masukkan atau saran pada kolom yang tersedia.  
No.  Aspek Kriteria  Indikator  1 2 3 4 5 

1.  Isi (Materi dan Soal)  

Isi buku membahas suatu permasalahan pokok dan berjilid dengan 
benar   

         

Buku memiliki halaman judul yang benar            
Buku memiliki daftar isi yang sesuai            
Materi buku terbagi dalam bab-bab tertentu dengan benar           
Buku memiliki lembar pendahuluan dan/atau kata pengantar          
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No.  Aspek Kriteria  Indikator  1 2 3 4 5 

2.  Kebahasaan   
Kesesuaian kaidah bahasa indonesia dengan baik dan benar           
Kemudahan siswa memahami bahasa yang digunakan           
Kelogikaan bahasa            

  
No.  Saran  

    

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat ditulis pada bagian belakang kertas ini.  

Jember, ...................... 201...  
     Validator  

  
  
  
  

(......................................)  
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Lampiran 8 Penjabaran Penilaian Lembar Validasi 

PENJABARAN PENILAIAN LEMBAR VALIDASI  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN MOODLE  

BERBANTUAN APLIKASI GEOGEBRA PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR 

  
No.  Aspek Kriteria   Indikator  

1. Materi dan  
Soal  

Kesesuaian materi dalam media pembelajaran 
dengan standar isi (SK dan KD)  

 1 
Jika materi dalam media pembelajaran sangat sesuai 
dengan standar isi   

2 
Jika materi dalam media pembelajaran sesuai dengan 
standar isi   

3 
Jika materi dalam media pembelajaran cukup sesuai 
dengan standar isi 

4 
Jika materi dalam media pembelajaran kurang sesuai 
dengan standar isi   

 5 
Jika materi dalam media pembelajaran sangat kurang 
sesuai dengan standar isi   

Kesesuaian materi dengan tingkat perkembangan 
dan kebutuhan siswa   

 1 
Jika materi dalam media pembelajaran sangat sesuai 
dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan siswa  

2 
Jika materi dalam media pembelajaran sesuai dengan 
tingkat perkembangan dan kebutuhan siswa   

3 
Jika materi dalam media pembelajaran cukup sesuai 
dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan siswa   
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No.  Aspek Kriteria   Indikator  

4 
Jika materi dalam media pembelajaran kurang sesuai 
dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan siswa   

 5 
Jika materi dalam media pembelajaran sangat kurang 
sesuai dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan 
siswa   

 
No.  Aspek Kriteria  Indikator  

1. Materi dan  
Soal 

Kesesuaian penjabaran materi dalam media 
pembelajaran dengan tujuan pembelajaran   

 1 
Jika penjabaran materi dalam media pembelajaran 
sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran   

2 
Jika penjabaran materi dalam media pembelajaran 
sesuai dengan tujuan pembelajaran   

3 
Jika penjabaran materi dalam media pembelajaran 
cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran   

4 
Jika penjabaran materi dalam media pembelajaran 
kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran   

 5 
Jika penjabaran materi dalam media pembelajaran 
sangat kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran   

Kejelasan dari maksud soal   

 1 Jika maksud dari soal sangat jelas   
2 Jika maksud dari soal jelas   
3 Jika maksud dari soal cukup jelas   
4 Jika maksud dari soal kurang jelas   

 5 Jika maksud dari soal sangat kurang jelas   
Kunci jawaban sesuai dengan pembahasan    1 Jika kunci jawaban sangat sesuai dengan pembahasan   
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No.  Aspek Kriteria  Indikator  
2 Jika kunci jawaban sesuai dengan pembahasan   
3 Jika kunci jawaban cukup sesuai dengan pembahasan 
4 Jika kunci jawaban kurang sesuai dengan pembahasan   

5 
Jika kunci jawaban sangat kurang sesuai dengan 
pembahasan   

2. Kebahasaan   
Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 
dengan baik dan benar   

 1 
Jika bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan 
kaidah bahasa Indonesia dengan baik dan benar   

2 
Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 
bahasa Indonesia dengan baik dan benar   

3 
Jika bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan 
kaidah bahasa Indonesia dengan baik dan benar   

4 
Jika bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan 
kaidah bahasa Indonesia dengan baik dan benar   

5 
Jika bahasa yang digunakan sangatkurang sesuai 
dengan kaidah bahasa Indonesia dengan baik dan 
benar   

 

No.  Aspek Kriteria   Indikator  

1. Kebahasaan  
Kemudahan siswa memahami bahasa yang 
digunakan   

 1 Jika siswa sangat memahami bahasa yang 
digunakan   

2 Jika siswa memahami bahasa yang digunakan   
3 Jika siswa cukup memahami bahasa yang 

digunakan   
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4 Jika siswa kurang memahami bahasa yang 
digunakan   

 5 
Jika siswa sangat kurang memahami bahasa yang 
digunakan   

2. Format   

Keunggulan dibandingkan media 
pembelajaran yang sudah ada   

 1 Jika media yang dikembangkan sangat memiliki 
keunggulan dibanding media pembelajaran yang 
sudah ada   

2 Jika media yang dikembangkan memiliki 
keunggulan dibanding media pembelajaran yang 
sudah ada   

3 Jika media yang dikembangkan kurang cukup 
memiliki keunggulan dibanding media 
pembelajaran yang sudah ada 

4 Jika media yang dikembangkan kurang memiliki 
keunggulan dibanding media pembelajaran yang 
sudah ada  

 5 
Jika media yang dikembangkan sangat kurang 
memiliki keunggulan dibanding media 
pembelajaran yang sudah ada   

Kreativitas dan inovasi dalam media 
pembelajaran 

 1 Jika media pembelajaran sangat kreatif dan 
inovatif   

2 Jika media pembelajaran kreatif dan inovatif   
3 Jika media pembelajaran cukup kreatif dan 

inovatif   
4 Jika media pembelajaran kurang kreatif dan 

inovatif   
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 5 
Jika media pembelajaran sangat kurang kreatif dan 
inovatif   

3. kreativitas dan inovasi 

 

Lampiran 9 Buku Petunjuk  

BUKU PETUNJUK  

  
No.  Aspek Kriteria   Indikator  

1. Isi atau  
Materi   

Isi buku membahas suatu permasalahan pokok dan berjilid 
dengan benar  

 1 Jika isi buku sangat sesuai membahas 
permasalahan pokok dan berjilid dengan benar   

2 Jika isi buku sesuai membahas permasalahan 
pokok dan berjilid dengan benar   

3 Jika isi buku cukup sesuai membahas 
permasalahan pokok dan berjilid dengan benar   

4 Jika isi buku kurang sesuai membahas 
permasalahan pokok dan berjilid dengan benar   

 5 
Jika isi buku sangat kurang sesuai membahas 
permasalahan pokok dan berjilid dengan benar   

Buku memiliki halaman judul yang benar  

 1 Jika halaman judul sangat benar   
2 Jika halaman judul buku benar   
3 Jika halaman judul cukup buku benar 
4 Jika halaman judul buku kurang benar   

 5 Jika halaman judul buku sangat kurang benar   
Buku memiliki daftar isi yang sesuai  1 Jika daftar isi yang ada di buku sangat sesuai   
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No.  Aspek Kriteria   Indikator  

2 Jika daftar isi yang ada di buku sesuai   
3 Jika daftar isi yang ada di buku cukup sesuai   
4 Jika daftar isi yang ada di buku kurang sesuai  

 5 
Jika daftar isi yang ada di buku sangat kurang 
sesuai  

Materi buku terbagi dalam bab-bab tertentu dengan benar  

 1 Jika materi buku terbagi dalam bab – bab 
tertentu dengan sangat benar  

2 Jika materi buku terbagi dalam bab – bab 
tertentu dengan benar  

3 Jika materi buku terbagi dalam bab – bab 
tertentu dengan cukup benar 

4 Jika materi buku terbagi dalam bab – bab 
tertentu dengan kurang benar 

 5 Jika materi buku terbagi dalam bab – bab 
tertentu dengan sangat kurang benar 

 

Buku memiliki lembar pendahuluan dan/atau kata 
pengantar   

 1 Jika buku sangat sesuai memiliki lembar 
pendahuluan dan/atau kata pengantar   

2 Jika buku sesuai memiliki lembar pendahuluan 
dan/atau kata pengantar   

3 Jika buku cukup sesuai memiliki lembar 
pendahuluan dan/atau kata pengantar   

4 Jika buku kurang sesuai memiliki lembar 
pendahuluan dan/atau kata pengantar   
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No.  Aspek Kriteria   Indikator  

 5 
Jika buku sangat kurang sesuai memiliki 
lembar pendahuluan dan/atau kata pengantar   

2. Kebahasaan   Kelogikaan bahasa 

 1 Jika bahasa yang digunakan sangat logis   

2 Jika bahasa yang digunakan logis   

3 Jika bahasa yang digunakan cukup logis   

4 Jika bahasa yang digunakan kurang logis   

 5 
Jika bahasa yang digunakan sangat kurang 
logis  
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Lampiran 10 Instrumen Penilaian Penelitian 

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN  

LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA ONLINE MENGGUNAKAN MOODLE BERBANTUAN 
APLIKASI GEOGEBRA PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR 

Petunjuk:  

1. Berilah tanda (√ ) pada kolom yang sesuai untuk menilai kualitas media pembelajaran  
2. Bila memilih pilihan Tidak Setuju (TS) dimohon untuk memberi masukan atau saran pada kolom yang tersedia  
3. Keterangan : S = Setuju, TS = Tidak Setuju  

Nama / Kelas  :  
No. absen   :  

No.  Kriteria  S  TS  Masukan atau Saran  

1.  
Saya dapat memulai membuka halaman 
depan media pembelajaran dan web e-
learning dengan mudah  

      

2.  
Saya merasa senang belajar dengan media 
pembelajaran ini  

      

3.  
Saya tidak merasa bosan belajar dengan 
media pembelajaran ini  

      

4.  
Saya termotivasi untuk belajar matematika 
setelah menggunakan media pembelajaran 
ini  
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5. 
Saya mudah berkomunikasi melalui e-
learning Moodle 

   

6. 
Saya tertarik dengan model tes hasil 
belajar menggunakan e-learning Moodle 

   

7. 
Saya dapat memulai membuka halamn 
depan Geogebra Online 

   

8. 
Saya tetarik mempelajari bangun ruang sisi 
datar dengan menggunakan Geogebra 
Online 

   

9. 
Saya mudah mengoprasikan Geogebra 
Online 

   

10. 
Saya mudah memahami konsep bangun 
ruang sisi datar dengan menggunakan 
Geogebra Online  
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Lampiran 11 Tes Hasil Belajar 

1. Berapa jumlah volume kubus jika salah satu panjang sisinya dalah 4,5 cm? 

a. 13,5 

b 45 

c. 91,25 

d. 40,5 

pembahasan: 

 

2. Berapa volume balok yang memiliki panjang 5 cm lebar 2cm dan tinggi 6 cm? 

a. 40 cm3 

b. 50 cm3 

c. 60 cm3 

d. 70 cm3 

pembahasan: 

 

3. Luas alas sebuah kubus adalah 81 cm berapakah luas permukaan kubus 
tersebut ? 

a. 729 cm 

b. 486 cm 

c. 1219 cm 

d. 54 cm 

pembahasan: 

 

4. Tentukan berapa jumlah  titik sudut dari bangun limas segi empat? 

5 atau lima 

Pembahasan: 

 

5. Tentukan berapa jumlah sisi pada limas segi 5? 

10 atau sepuluh 
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Pembahasan: 

 

6. Ada berapa banyak diagonal ruang pada sebuah prisma segitia ? 

tidak ada atau 0 

Pembahasan: 

 

7. "kubus memiliki 8 ruang diagonal" 

False 

Pembahasan: 

 

8. Sebuah bak mandi berbentuk kubus dengan panjang sisi bagian dalam adalah 
80 cm. jika bak mandi terisi 3/4  bagian dengan bandara volume liter udara di 
bak mandi tersebut! (dalam liter) 

384 

Pembahasan: 

 

9. Pak budi membuat kubus dengan kubus. panjang sisi yang disetujui adalah 40 
cm. jika pak budi memiliki bahan besi sepanjang 30 meter, tentukan jumlah 
perkakas yang bisa dibuat! 

6 

Pembahasan: 

 

10. berapa jumlah sisi prisma segi lima? 

15 

Pembahasan: 
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Lampiran 12 Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proses pengenalan dan pendaftaran akun Moodle 
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Proses pmbelajaran menggunakan Moodle dan GeoGebra serta pengisian THB 

dan Angket Respon Pengguna 
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Lampiran 13 Username dan Password 

User ID password 
Admin Skripsimari1* 

 
0001 (GURU) 
 

Arrohmanu1* 
 

0002 
 

Assalamu2* 
 

0003 
 

Almaliku3! 
 

0004 
 

Alquddusu4* 
 

0005 
 

Assalamu5* 
 

0006 
 

Almukminu6* 
 

0007 
 

Almuhaiminu7* 
 

0008 
 

Alazizzu8! 
 

0009 
 

Aljabbaru9* 
 

0010 
 

Almutakabbir10! 
 

0011 
 

AlKhaliq11* 
 

0012 
 

Albari'u12 
 

0013 
 

Almushowwir13! 
 

0014 
 

Alghoffaru14! 
 

0015 
 

Alqohhar15! 
 

0016 
 

Alwahhab16* 
 

0017 
 

Arrozaqu17! 
 

0018 
 

Alfattahu18! 
 

0019 
 

Al'aliimu19 
 

0020 
 

Alqobidhu20* 
 

0021 Albashithu21! 
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0022 
 

Alkhofidhu22! 
 

0023 
 

Alrifiu23! 
 

0024 
 

Almuizzu24* 
 

0026 
 

Almudzillu25^ 
 

0027 
 

Albashiruu27! 
 

0028 
 

Alhakamu28$ 
 

0029 
 

Al'adluu29 
 

0030 
 

Allathifu30! 
 

0031 
 

Alkhobiiru31! 
 

0032 
 

Alhalimu32! 
 

0033 
 

Aladziimu33# 
 

0034 
 

Alghofuru32^ 
 

0035 
 

Assyakuruu35! 
 

0036 
 

Al'aliyyu36! 
 

0037 
 

Alkabiiru37% 
 

0038 
 

Alhafiizu38! 
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 Lampiran 14 Analisis Kevalidan 

No. Aspek 
Kriteria 

Indikator 
Nilai Validator 

(𝑽𝒋𝒊)  𝑰𝒊 
𝑽𝟏𝟏  𝑽𝟐𝟏  𝑽𝟑𝟏  

1. 
Isi (Materi dan 

Soal) 

1. Kesesuaian materi dalam 
media pembelajaran dengan 
standar isi (SK dan KD) 

5 4 5 4,66 

2. Kesesuaian materi dengan 
tingkat perkembangan dan 
kebutuhan siswa 

4 5 5 4,66 

3. Kesesuaian penjabaran 
materi dalam media 
pembelajaran dan tujuan 
pembelajaran 

5 4 5 4,66 

4. Kejelasan dari maksud soal 5 5 4 4,66 

5. Kunci jawaban sesuai dengan 
pembahasan 

5 5  4 4,66 

2. Kebahasaan 

6. Kesesuaian dengan kaidah 
bahasa Indonesia dengan baik 
dan benar   

5 5 4 4,66 

7. Kemudahan siswa memahami 
bahasa yang digunakan   

5 5 3 4,33 

3. Format 

8. Keunggulan dibandingkan 
media pembelajaran yang sudah 
ada   

4 5 4 4,33 

9. Kesesuaian ukuran teks dan 
gambar 

5 5 5 5 

10. Kreativitas dan inovasi dalam 
media pembelajaran   

5 5 5 5 

 

Rata-rata nilai untuk setiap aspek (𝑨𝒊)  
1. Aspek Materi dan Isi (𝐴1)  

Rerata Indikator untuk 𝑨𝟏 
Rerata 𝑨𝟏 

𝑰𝟏 𝑰𝟐 𝑰𝟑 𝑰𝟒 𝑰𝟓 
4,66 4,66 4,66 4,66 4,66 4,66 

 

 
2. Aspek Kebahasaan (𝐴2)  

Rerata Indikator untuk 𝑨𝟐 
Rerata 𝑨𝟐 

𝑰𝟔 𝑰𝟕 
4,66 4,33 4,49 
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3. Aspek Format  

Rerata Indikator untuk 𝑨3 
Rerata 𝑨3 

𝑰8 𝑰9 𝑰10 
4,33 5 5 4,77 

 

Nilai rerata total untuk semua aspek (𝑽𝒂) 

Rerata Indikator untuk 𝑨j 
Rerata total 𝑽𝒂 

A1 A2 A3 
4,66 4,49 4,77 4,64 

 

Mengubah nilai rerata total (𝑽𝒂) menjadi nilai koefisien korelasi (𝜶) 

𝑎 =
4,64

5
= 0,92 

Kategori Interpretasi Koefisien Validitas 

Nilai  𝛼 Interpretasi 

0,80 < |𝛼| ≤ 100 

0,60 < |𝛼| ≤ 0,80 

0,40 < |𝛼| ≤ 0,60 

0,20 < |𝛼| ≤ 0,40 

|𝛼| ≤ 0,20 

Sangat tinggi 

Tinggi 

Sedang 

Rendah 

Sangat rendah 
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Lampiran 15 Analisis Kepraktisan  

Hasil download dari Moodle berupa format .xlsx (microsoft excel) 

Absen 
Grade/
10.00 

Q. 1 
/1.00 

Q. 2 
/1.00 

Q. 3 
/1.00 

Q. 4 
/1.00 

Q. 5 
/1.00 

Q. 6 
/1.00 

Q. 7 
/1.00 

Q. 8 
/1.00 

Q. 9 
/1.00 

Q. 10 
/1.00 

`0001 9.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0002 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0003 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0004 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0005 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0006 9.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0007 7.00 1.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 

`0008 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 

`0009 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0010 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0011 8.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 1.00 

`0012 7.00 1.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 

`0013 8.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 1.00 

`0014 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0015 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0016 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0017 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0018 6.00 0.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 

`0019 9.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0020 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 

`0021 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0022 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0023 9.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0024 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0025 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0026 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 

`0027 9.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 

`0028 7.00 1.00 1.00 1.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 0.00 1.00 

`0029 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0030 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0031 9.00 1.00 1.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0032 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0033 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0034 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0035 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 
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`0036 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 

`0037 10.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 
Overall 
average 9.17 0.97 0.97 0.92 0.92 0.72 0.97 0.89 0.97 0.92 0.92 

 

Rata-rata total (𝑅) =
(0,97+0,97+0,92+0,92+0,72+0,97+0,89+0,97+0,92+0,92)

10
= 9,17 

Presentase angket media (𝑃) =
9,17

10
× 100% = 91,7% 

Kategori Respon Angket Pengguna Media 

Kategori Persentase  Nilai P (%)  

Sangat baik  

Baik  

Cukup 

Kurang 

Kurang baik  

𝑃 > 95 

80 < 𝑃 ≤ 95 

65 < 𝑃 ≤ 80  

50 < 𝑃 ≤ 65 

𝑃 ≤ 50 
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Lampiran 16 Analisis Keefektifan 

 Hasil download dari Moodle berupa format .xlsx (microsoft excel) 

absen 
Grade/
10.00 

Q. 1 
/1.00 

Q. 2 
/1.00 

Q. 3 
/1.00 

Q. 4 
/1.00 

Q. 5 
/1.00 

Q. 6 
/1.00 

Q. 7 
/1.00 

Q. 8 
/1.00 

Q. 9 
/1.00 

Q. 10 
/1.00 

`0001 7 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 

`0002 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0003 7 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 

`0004 8 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0005 7 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 

`0006 9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0007 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0008 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0009 8 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

`0010 8 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 

`0011 7 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0012 8 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 

`0013 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0014 7 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 

`0015 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0016 8 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0017 9 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

`0018 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0019 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0020 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0021 7 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0022 7 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 

`0023 8 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 

`0024 8 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 

`0025 9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

`0026 8 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

`0027 9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

`0028 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0029 8 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

`0030 9 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0031 9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

`0032 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0033 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0034 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0035 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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`0036 9 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0037 8 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

Overall 
average 

8,43 0,83 0,7 0,9 0,9 1 1 0,5 0,84 0,8 1 

 

Jumlah siswa yang mendapat nilai ≥  80 adalah 30 siswa 

Presentase ketuntasan dalam kelas (𝑄) adalah 
30

37
× 100% = 81% 

Kategori Keefektifan Media Pembelajaran 

Nilai Q (%) Kategori Persentase 

80 < Q ≤ 100 

60 < Q ≤ 80 

40 < Q ≤ 60 

20 < Q ≤ 40 

Q ≤ 20 

Sangat baik 

Baik 

Cukup baik 

Kurang baik 

Sangat kurang baik 
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Lampiran 17 Lembar Validasi 

 Lembar Penilaian Validasi Media Pembelajaran Validator 1 

 

 

 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


97 
 

 
 

 Lembar Penilaian Validasi Media Pembelajaran Validator 2 
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 Lembar Penilaian Validasi Media Pembelajaran Validator 3 
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Lampiran 18 Angket Respon Pengguna 

absen 
Grade
/10.00 

Q. 1 
/1.00 

Q. 2 
/1.00 

Q. 3 
/1.00 

Q. 4 
/1.00 

Q. 5 
/1.00 

Q. 6 
/1.00 

Q. 7 
/1.00 

Q. 8 
/1.00 

Q. 9 
/1.00 

Q. 10 
/1.00 

`0001 9.00 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

`0002 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0003 9.00 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

`0004 9.00 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

`0005 9.00 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

`0006 9.00 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

`0007 7.00 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 

`0008 9.00 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0009 9.00 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

`0010 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0011 8.00 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

`0012 7.00 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 

`0013 8.00 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

`0014 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0015 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0016 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0017 9.00 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

`0018 6.00 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 

`0019 9.00 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0020 9.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

`0021 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0022 9.00 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

`0023 9.00 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

`0024 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0025 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0026 9.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

`0027 9.00 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

`0028 7.00 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 

`0029 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0030 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0031 9.00 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

`0032 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0033 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0034 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0035 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0036 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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`0037 10.00 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Overall 
average 9.17 0.97 0.97 0.92 0.92 0.72 0.97 0.89 0.97 0.92 0.92 
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Lampiran 19 Tes Hasil Belajar 

absen 
Grade/
10.00 

Q. 1 
/1.00 

Q. 2 
/1.00 

Q. 3 
/1.00 

Q. 4 
/1.00 

Q. 5 
/1.00 

Q. 6 
/1.00 

Q. 7 
/1.00 

Q. 8 
/1.00 

Q. 9 
/1.00 

Q. 10 
/1.00 

`0001 7 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 

`0002 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0003 7 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 

`0004 8 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0005 7 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 

`0006 9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0007 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0008 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0009 8 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

`0010 8 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 

`0011 7 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0012 8 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 

`0013 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0014 7 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 

`0015 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0016 8 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0017 9 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

`0018 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0019 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0020 8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0021 7 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

`0022 7 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 

`0023 8 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 

`0024 8 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 

`0025 9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

`0026 8 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

`0027 9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

`0028 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0029 8 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

`0030 9 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0031 9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

`0032 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0033 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0034 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0035 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

`0036 9 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
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`0037 8 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

Overall 
average 

8,43 0,83 0,7 0,9 0,9 1 1 0,5 0,84 0,8 1 
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Lampiran 20 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 191 Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 202 Daftar Hadir Siswa 
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