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MOTTO

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesunghnya bersama
kesulitan ada kemudahan” (Q.S. Al-Insyirah 5-6)?

Departemen Agama RI. 2014, Al-Quran Al-Karim dan Terjemahan. Surabaya:
Halim Publishing & Distributing.
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RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Keberagaman Pada
Tema Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema Indahnya Keragaman
Budaya di Negeriku untuk Siswa Kelas IV SDN Patrang 01 Jember, Indah
Fitriani, 2019:102 halaman, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Ilmu Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas

Jember.

Pembelajaran Pada Tema Indahnya Keragaman Di Negeriku Subtema
Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku terdapat KD IPS yang berbunyi
mengidentifikasi keragaman soasial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di
provinsi setempat sebagai identitas bangsa indonesia serta hubungannya dengan
karakteristik ruang, untuk mencapai KD tersebut diperlukan sebuah media
pembelajaran yang dapat digunakan oleh siswa serta memudahkan siswa dalam
memahami materi pembelajaran. Selama ini guru sudah menggunakan media
pembelajaran tetapi media yang digunakan yaitu gambar dan tabel nama
keberagaman, sehingga  menyebabkan  proses  pembelajaran  kurang
menyenangkan. Media pembelajaran yang memungkinkan siswa dapat belajar
melalui bermain dan menarik perhatian siswa, yaitu media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman”. Media pembelajaran “Monopoli Keberagaman™ adalah
permainan yang menyajikan berbagai konsep keragaman suku dan budaya di
Indonesia yang dapat digunakan untuk mendukung penyampaian materi, serta
dapat dimainkan siswa dengan mudah dan menyenangkan.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka rumusan masalah penelitian ini
yaitu “Bagaimana proses dan hasil pengembangan media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” tema Indahnya Keragaman di Negeriku subtema
Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku untuk siswa kelas IV SDN Patrang 01
Jember Tahun Pelajaran 2018/2019?”. Model pengembangan yang digunakan
adalah model R & D (research and development) oleh Borg and Gall. Terdapat
tujuh (7) tahapan yaitu (1) tahap analisis kebutuhan; (2) tahap desain produk; (3)
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tahap produksi; (4) tahap validasi dan evaluasi; (5) tahap revisi;(6) tahap uji coba
produk; (7) tahap revisi dan penyebaran. Pada pengembangan ini terdapat
pembatasan tahap pengembangan yaitu tidak sampai ke tahap penyebaran karena
pada penelitian ini hanya terfokuskan pada pengembangan media saja.

Hasil pengembangan media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” tema
Indahnya Keragaman di Negeriku subtema Indahnya Keragaman Budaya di
Negeriku untuk siswa kelas IV SDN Patrang 01 Jember semester Il telah
memenuhi dua kriteria. Valid, ditunjukkan dari hasil data validasi tiga validator
dengan hasil menunjukkan kriteria sangat layak. Rata-rata hasil persentase dari
semua validator adalah 87%, schingga media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman” yang dikembangkan dinyatakan valid dan dapat diuji cobakan.
Efektif, ditunjjukan dari hasil persentase ketuntasan hasil belajar siswa secara
klaksikal sebesar 83,33% dan persentase respon siswa yaitu 80%. Hal ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” yang
dikembangkan efektif digunakan untuk proses pembelajaran.

Kesimpulan penelitian ini adalah media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman” dinyatakan valid dalam meningkatkan kemampuan kognitif siswa
dan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran oleh guru serta memiliki
pengaruh terhadap hasil belajar siswa. Saran dalam penelitian ini yaitu bagi guru
hendaknya selalu berusaha memanfaatkan dan mengembangkan media
pembelajaran yang inovatif, bagi lembaga media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman” dijadikan sebagai bahan pertimbangan atau acuan pengembangan
kualitas tenaga pendidik, dan bagi peneliti lain dijadikan sebagai referensi untuk

penelitian selanjutnya dengan variabel dan materi yang berbeda.
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BAB 1. PENDAHULUAN

Pada Bab 1 ini dibahas tentang: (1) latar belakang; (2) rumusan masalah;

(3) batasan masalah; (4) tujuan penelitian; dan (5) manfaat penelitian.

1.1 Latar Belakang

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang saat ini digunakan di
Indonesia yang menekankan pada perkembangan kompetensi siswa, mulai dari
ranah pengetahuan, keterampilan dan sikap. Proses pencapaian pembelajaran
memadukan ketiga ranah tersebut melalui pendekatan pembelajaran tematik
terpadu. Tematik terpadu merupakan pembelajaran yang menggunakan tema.
Setiap mata pelajaran yang ada diintegrasikan melalui tema-tema yang telah
ditetapkan. Pada tingkat kelas 1V semester Il terdapat 4 tema, yaitu Cita-citaku,
Indahnya Keragaman di Negeriku, Daerah Tempat Tinggalku, dan Kayanya
Negeriku.

Tema ketujuh di kelas IV adalah Indahnya Keberagaman di Negeriku.
Dalam tema indahnya keberagaman di negeriku terdapat 3 subtema, salah satunya
adalah subtema indahnya keragaman budaya di negeriku. Subtema ini
memperkenalkan kepada siswa tentang keberagaman suku dan budaya yang ada
di Indonesia, mulai dari tarian tradisional, rumah adat, lagu daerah, bahasa daerah,
dan pakaian adat. Oleh karena itu, subtema ini menjadi salah satu pembelajaran
yang sangat penting dalam upaya mengenalkan kepada siswa akan kebudayaan
dan suku di Indonesia sebagai kekayaan yang tidak ternilai.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas 1V SDN
Patrang 01 Jember pada tanggal 14 Agustus 2018, diperoleh data bahwa media
pembelajaran yang digunakan pada subtema 2 tentang indahnya keragaman
budaya di negeriku terbatas dan kurang bervariasi, bahkan pembelajaran hanya
berpedoman pada buku guru dan buku siswa. Hal ini sesuai dengan wawancara
yang diperoleh, karena guru kelas IV mengatakan bawa salah satu hambatan
dalam mengajarkan subtema 7 adalah kuranganya media pembelajaran dan
sumber belajar. Media pembelajaran yang sering digunakan dalam kegiatan
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pembelajaran hanya sebuah gambar yang terbuat dari poster dan tabel nama
keberagaman.

Penggunaan media poster dan tabel dapat menyebabkan proses
pembelajaran kurang menarik bagi siswa. Kenyataan ini sesuai dengan hasil
wawancara terhadap siswa kelas IV yang menunjukkan bahwa siswa sering
mengalami kebosanan dalam proses pembelajaran yang hanya memperhatikan
gambar dari poster. Kegiatan pembelajaran seperti ini menimbulkan kesan
monoton dan hanya berpusat pada guru. Siswa tidak diberikan kesempatan untuk
berperan aktif dalam proses pembelajaran. Selain materi keragaman, contoh
materi lain yang sulit dipahami oleh siswa adalah menentukan gagasan pokok dan
informasi baru. Salah satu contohnya adalah cara atau langkah-langkah untuk
menentukan gagasan pokok dan informasi baru. Buku siswa tidak memberikan
kesempatan untuk berlatih menyampaikan hasil analisis gagasan pokok dan
informasi baru, sehingga siswa memiliki kemampuan rendah dalam menentukan
gagasan pokok dan informasi baru. Begitupun untuk dapat menunjukkan sikap
menghargai dan menghormati keberagaman, perlu dukungan adanyanya
pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada siswa untuk berinteraksi
secara langsung, melalui kegiatan interaksi diharapkan siswa mampu memahami
arti pentingnya kebersamaan dalam keragaman.

Berdasarkan kendala tersebut menyebabkan hasil belajar siswa kurang
memuaskan dan sebagian besar siswa masih tidak mampu mencapai kompetensi
dasar (KD) dan tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Hal ini menunjukkan
bahwa media pembelajaran dan sumber belajar sangat penting dalam proses
pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara tersebut, salah satu upaya untuk
dapat mencapai KD dan tujuan pembelajaran dalam subtema 2, maka diperlukan
adanya pengembangan media pembelajaran yang mampu memecahkan kesulitan
siswa dalam memahami materi keragaman budaya dan suku di Indonesia,
memahami makna perbedaan dan menunjukkan sikap menghormati perbedaan.
Media yang dikembangkan juga harus mampu memecahkan permasalahan guru
dalam menyampaikan materi keragaman budaya dan suku di Indonesia khususnya

rumah adat, pakaian adat dan tarian tradisional.
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Media merupakan salah satu komponen penting dalam membantu guru
untuk menyampaikan materi dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran
adalah media yang membawa pesan-pesan atau informasi yang bertujuan
intruksional atau mengandung maksud-maksud pengajaran Heinich, dkk (dalam
Arsyad, 2017:4). Penggunaan media dalam pembelajaran di sekolah sangat
penting, karena mengingat bahwa anak usia sekolah dasar (SD) termasuk dalam
tahap oprasional konkret, sehingga penyampaian materi yang dibantu media dapat
membuat pembelajaran lebih efektif dan membuat kegiatan pembelajaran
menjadi lebih aktif. Berdasarkan kerucut pengalaman Dale (dalam Zainiyati,
2017:66) mengatakan bahwa pengalaman langsung akan memberikan kesan
paling utuh dan paling bermakna mengenai informasi dan gagasan yang
terkandung dalam pengalaman, karena dalam proses pembelajaran melibatkan
indra penglihatan, pendengaran, perasaan, penciuman, dan peraba. Berdasarkan
hal tersebut, keterlibatan siswa dalam pembelajaran dapat meningkatkan
pengalaman belajarnya. Melalui pengalaman langsung siswa akan lebih aktif
dalam pembelajaran dan akan semakin banyak pengalaman yang siswa dapatkan.

Sesuai dengan karakteristik siswa SD yang suka bermain, proses
pembelajaran dapat dilakukan sambil bermain, sehingga dapat membantu siswa
untuk menyerap informasi yang telah disampaikan. Oleh karena itu untuk dapat
meningkatkan penggunaan media, guru harus dapat memadukan dengan
permainan supaya lebih menyenangkan dan menarik. Media pembelajaran ini
adalah “Monopoli Keberagaman”. Media pembelajaran monopoli keberagaman
merupakan variasi dari permainan anak berbentuk papan yang sudah sesuai
dengan karakteristik anak yang suka bermain.

Alasan mengembangkan media monopoli keberagaman budaya di
Negeriku karena pada skripsi yang terdahulu belum pernah ada judul skripsi yang
membahas tentang pengembangan media monopoli dengan pokok bahasan
keragaman budaya di Negeriku, sehingga pada skripsi ini akan mengembangkan
media monopoli dengan mengambil pokok bahasan yang berbeda yaitu tentang
keragaman budaya yang ada di negeriku. Pengembangan media monopoli
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terdahulu dengan media monopoli yang akan dikembangkan tidak jauh berbeda,
perbedaannya hanya terletak pada pokok bahasan dan bentuk papan monopolinya.

Media pembelajaran monopoli keberagaman ini merupakan permainan
yang menyajikan berbagai konsep keragaman suku dan budaya di Indonesia yaitu
rumah adat, pakaian adat, dan tarian adat. Konsep pembelajaran keragaman suku
dan budaya di Indonesia yang awalnya hanya menggunakan gambar dari poster
dalam penyampaiannya dengan adanya  media pembelajaran  monopoli
keberagaman siswa dapat bermain sambil belajar, sehingga pembelajaran menjadi
efektif dan dapat meningkatkan hasil pembelajaran.

Berdasarkan paparan pemasalahan yang telah diuraikan, maka diadakan
penelitian tentang pengembangan media pembelajaran yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Keberagaman pada Tema
Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema Indahnya Keragaman Budaya Di
Negeriku untuk Siswa Kelas IV SDN Patrang 01 Jember Tahun Pelajaran
2018/2019”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran  “Monopoli
Keberagaman® tema indahnya keragaman negeriku subtema keragaman
budaya negeriku untuk siswa Kelas IV SDN Patrang 01 Jember tahun
pelajaran 2018/2019?

2. Bagaimana hasil pengembangan media pembelajaran  “Monopoli
Keberagaman” pada tema indahnya keragaman negeriku untuk siswa Kelas 1V
SDN Patrang 01 Jember tahun pelajaran 2018/2019?
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1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah dalam penelitian, maka tujuan penelitian ini

adalah sebagai berikut.

1.

Untuk mendiskripsikan proses pengembangan media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman” pada tema indahnya keragaman negeriku subtema indahnya
keragaman budaya negeriku Kelas untuk siswa kelas IV SDN Patrang 01
Jember tahun pelajaran 2018/2019.

Untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman” pada tema indahnya keragaman negeriku untuk siswa Kelas 1V
SDN Patrang 01 Jember tahun peajaran 2018/2019

1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut.

. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat membantu guru untuk mengatasi

permasalahan dalam pembelajaran dan membantu guru untuk menciptakan
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan sehingga dapat mencapai

tujuan pembelajaran.

. Bagi lembaga, penelitian ini diharapkan dapat digunakan untuk meningkatkan

mutu pendidikan dan meningkatkan kualitas pendidik serta dapat menunjang
kegiatan di sekolah.

Bagi peneliti, penelitian ini digunakan sebagai kreatifitas serta dijadikan
pengalaman dan menambah wawasan khususnya ~mengenai cara
pengembangan media pembelajaran

Bagi peneliti lain, penelitian ini diharapkan menjadi referensi untuk penelitian

selanjutnya dan dapat mengembangkan lagi dengan materi yang berbed
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BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA

Pada Bab 2 ini akan dibahas tentang; (1) pembelajaran tematik terpadu; (2)
tema indahnya keberagaman, subtema keberagaman budaya di negeriku; (3)
karakteristik siswa sekolah dasar; 4) hasil belajar siswa; (5) media pembelajaran;
(6) pengembangan media pembelajaran “Monopoli keberagaman”; (7)

karakteristik media pembelajaran; dan (8) penelitian terdahulu yang relevan.

2.1 Pembelajaran Tematik Terpadu
Pembelajaran pada kurikulum 2013 menggunakan model tematik terpadu.

Pada pembelajaran ini yaitu menggunakan tema yang diintegrasikan satu mata
pelajaran dengan mata pelajaran lain, sehingga pelajaran dapat memberikan
pengalaman yang bermakna untuk siswa.
2.1.1 Hakikat pembelajaran tematik terpadu

Model pembelajaran tematik adalah model pembelajaran terpadu yang
menggunakan pendekatan tematik yang melibatkan beberapa mata pelajaran untuk
memberikan pengalaman bermakna kepada siswa (Prastowo, 2016:54). Menurut
Hajar (2013:21), pembelajaran tematik terpadu adalah pembelajaran yang
menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran, sehingga dapat
memberikan pengalaman bermakna kepada siswa.

Berdasarkan hal tersebut, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran tematik
merupakan pembelajaran yang menggunakan pendekatan tematik terpadu yang
mengintegrasikan beberapa mata pelajaran yang digabung dan membentuk tema.

Tema yang ditentukan yaitu tema yang berdekatan dengan kehidupan sehari-hari.

2.1.2 Prinsip-prinsip pembelajaran tematik terpadu
Beberapa prinsip yang berkenaan dengan pembelajaran tematik terpadu
(Majid, 2014:89) adalah sebagai berikut.
a. Pembelajaran tematik terpadu memiliki satu tema yang aktual, dekat dengan
dunia siswa dan terdapat dalam kehidupan sehari-hari. Tema ini menjadi alat

pemersatu beberapa mata pelajaran dengan materi yang beragam.
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Pembelajaran tematik terpadu perlu memilih beberapa materi pelajaran yang
mungkin saling terkait. Dengan demikian, materi-materi yang dipilih dapat
mengungkapkan tema secara bermakna.

Pembelajaran tematik terpadu tidak boleh bertentangan dengan tujuan
kurikulum yang berlaku, tetapi sebaliknya pembelajaran tematik terpadu harus
mendukung pencapaian tujuan utuh kegiatan pembelajaran yang termuat dalam
kurikulum.

Materi pembelajaran yang dapat dipadukan dalam satu tema selalu
mempertimbangkan karakteristik siswa seperti minat, kemampuan, kebutuhan,
dan pengetahuan awal.

Materi pelajaran yang tidak mungkin dipadukan, tidak perlu dipaksakan.

2.1.3 Karakteristik pembelajaran tematik terpadu

Sebagai suatu model pembelajaran di SD, pembelajaran tematik terpadu

memiliki karakteristik (Majid, 2014:89-90) sebagai berikut.

a.

Berpusat pada siswa (student centered)

Siswa sebagai subjek utama dalam kegiatan belajar, sedangkan guru lebih
banyak berperan sebagai fasilitator yaitu memberikan kemudahan-kemudahan
kepada siswa untuk melakukan aktivitas belajar.

Memberi pengalaman langsung (direct centered)

Siswa dihadapkan pada sesuatu yang nyata sebagai dasar untuk memahami hal-
hal yang lebih abstrak.

Pemisahan antara mata pelajaran tidak begitu jelas

Fokus pembelajaran diarahkan kepada pembahasan tema-tema yang paling
dekat berkaitan dengan kebutuhan siswa.

Menyajikan konsep dari berbagai mata pelajaran

Dengan menyajikan konsep-konsep dari berbagai mata pelajaran dalam satu
proses pembelajaran, siswa dapat memahami konsep-konsep tersebut secara
utuh. Hal ini diperlukan untuk membantu siswa memecahkan masalah-masalah

yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari.
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e. Bersifat luwes (fleksibel)
Guru dapat mengaitkan bahan ajar dari satu mata pelajaran dengan mata
pelajaran lain, bahkan mengaitkan dengan kehidupan siswa dan keadaan
lingkungan di mana sekolah dan siswa berada.
f. Menggunakan prinsip belajar sambil bermain dan menyajikan pembelajaran
dengan menarik
Pembelajaran tematik terpadu merupakan pembelajaran yang melibatkan
siswa secara aktif dalam setiap kegiatan pembelajaran. Karakteristik yang dimiliki
pembelajaran tematik terpadu tidak lepas dari tujuan awal yaitu untuk
memberikan pembelajaran bermakna pada siswa dengan memberikan kesempatan
guru untuk dapat mengembangkan materi pembelajaran berdasarkan pengalaman

siswa itu sendiri.

2.1.4 Kelebihan dan kelemahan pembelajaran tematik terpadu
Kelebihan pembelajaran tematik terpadu (Majid, 2014:92) diantaranya
adalah sebagai berikut.
a. Pengalaman dan kegatan belajar siswa akan selalu relevan dengan tingkat
perkembangan siswa
b. Kegiatan yang dipilih dapat disesuaikan dengan minat dan kebutuhan siswa.
c. Seluru kegiatan lebih bermakna bagi siswa, sehingga hasil belajar akan dapat
bertahan lebih lama.
d. Pmbelajaran terpadu menumbuhkembangkan keterampilan berpikir dan sosial
siswa.
e. Pembelajaran terpadu menyajikan kegiatan yang bersifat pragmatis.
f. Dapat meningkatkan kerja sama antarguru dengan bidang kajian terkait, belajar
dalam situasi nyata, dan dalam konteks yang lebih bermakna.
Kelebihan—kelebihan yang dimiliki dalam pembelajaran tematik terpadu
tidak terlepas dari kemampuan guru di dalamnya. Kelebihan tersebut pada
dasarnya untuk membentuk siswa memiliki karakter yang baik dan memiliki

pengalaman belajar yang bermakna.
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Beberapa kelemahan tematik terpadu (Majid, 2014:93-94) adalah sebagai

berikut.

a. Aspek guru
Untuk dapat menerapkan pembelajaran tematik terpadu, guru harus memiliki
wawasan yang baik, keterampilan, Kkreatifitas, rasa percaya diri, berani
mengemas dan mengembangkan materi. Guru dituntut untuk terus menggali
informasi ilmu pengetahuan yang terkait materi yang akan diajarkan. Hal ini
bertujuan agar penguasaan materi tidak terfokus pada satu bidang melainkan di
bidang lain harus dipahami oleh guru.

b. Aspek peserta didik
Pembelajaran tematik terpadu menuntut kemampuan belajar siswa yang relatif
baik dalam kemampuan akademik maupun kreatifitasnya. Hal ini terjadi karena
model pembelajaran tematik terpadu menekankan pada kemampuan analitis
(mengurai), kemampuan asosiatif (menghubung-hubungkan), kemampuan
eksploratif dan elaboratif (menemukan dan menggali). Jika kondisi ini tidak
dimiliki, penerapan model pembelajaran terpadu ini sangat sulit dilaksanakan.

c. Aspek sarana dan sumber pembelajaran
Pembelajaran terpadu memerlukan bahan bacaan atau sumber informasi yang
cukup banyak dan bervariasi, mungkin juga fasilitas internet. Semua ini akan
menunjang, memperkaya, dan mempermudah pengeembangan wawasan. Jika
sarana ini tidak dipenuhi, penerapan pembelajaran terpadu juga akan
terhambat.

d. Aspek kurikulum
Kurikulum harus luwes, berorientasi pada penerapan ketuntasan pemahaman
siswa (bukan pada pencapaian target penyampaian materi). Guru perlu diberi
kewenangan dalam mengembangkan materi, metode, dan penilaian
keberhasilan pembelajaran siswa.

e. Aspek penilaian
Pembelajaran terpadu membutuhkan cara penilaian yang menyeluruh
(komprehensif), yaitu menerapkan keberhasilan belajar siswa dari beberapa

bidang kajian terkait yang dipadukan.
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2.2 Tema Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema Keragaman Budaya
di Negeriku

Buku guru dan buku siswa kelas IV memiliki 8 tema. Tema ketujuh
adalah Indahnya Keragaman di Negeriku. Pada tema 1 terintegrasi 7 mata
pelajaran yaitu Bahasa Indonesia, IPS, IPA, Seni Budaya dan Prakarya (SBDP),
PKn, Matematika, Pendidikan Jasmani dan Kesehatan (PJOK). Mata pelajaran
matematika dan PJOK di dalam pembelajaran, masing-masing dilaksanakan
menggunakan buku yang terpisah. Pembelajaran matematika dan PJOK sebagai
mata pelajaran yang terpisah tidak memerlukan penambahan alokasi waktu.

Tujuh mata pelajaran yang telah diuraikan akan dibahas dalam 3 subtema
yaitu subtema 1 (keragaman suku bangsa dan agama di negeriku), subtema 2
(indahnya keragaman budaya negeriku), dan subtema 3 (indahnya persatuan dan
kesatuan negeriku). Setiap subtema membahas materi yang berbeda tema saling
berhubungan.

Subtema 2, yaitu indahnya keragaman budaya negeriku merupakan
subtema yang sangat penting. Subtema ini mengenalkan kepada siswa tentang
keragaman budaya yang dimiliki bangsa Indonesia dengan berbagai tujuan, salah
satunya adalah agar anak mengenali bahwa Indonesia kaya akan kebudayaan.
Memiliki banyak perbedaan budaya merupakan hal yang harus dijaga. Karena
tidak mengetahui makna keragaman budaya, dikhawatirkan siswa akan bersifat
apatis terhadap budayanya, bahkan tidak dapat menerima perbedaan budaya.

Pada subtema 2 ini terdapat 6 pembelajaran yang saling berkaitan dan
memiliki kemiripan baik kompetensi dasar (KD) maupun indikatornya. KD dalam
sebtema 2 dapat dilihat pada Tabel 2.1 berikut.

Tabel 2.1 KD dalam Subtema 2 Indahnya Keragaman di Negeriku

Mata Pelajaran Kompetensi Dasar

Bahasa Indonesia 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks.

4.7 Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi ke
dalam tulisan dengan bahasa sendiri.

IPS 3.2 Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya,
etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas
bangsa Indonesia serta hubungannya dengan karakteristik
ruang.
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Mata Pelajaran Kompetensi Dasar

4.2 Menyajikan hasil identifikasi mengenai keragaman sosial,
ekonomi, budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat
sebagai identitas bangsa Indonesia; serta hubungannya
dengan karakteristik ruang.

IPA 3.3 Mengidentifikasi macammacam gaya, antara lain: gaya
otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya
gesekan.

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-
hari, misalnya gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya
gravitasi, dan gaya gesekan.

PKN 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa,
sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan
kesatuan.

4.4 Menyajikan berbagai bentuk keragaman suku bangsa,
sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan
kesatuan.

SBDP 3.3 Mengetahui gerak tari kreasi daerah.

4.3 Memperagakan gerak tari kreasi daerah.

Mengenal berbagai kebudayaan Indonesia, salah satunya rumah adat,
pakaian adat, dan tarian tradisional merupakan salah satu upaya-upaya penerapan
wawasan kebangsaan, hal ini sangat penting bagi perkembangan anak guna
menumbuhkan rasa memiliki, bangga dan mencintai tanah airnya. Rasa bangga,
memiliki dan cinta itulah yang dapat membuat anak menghargai budaya yang ada

di tanah air

2.3 Karakteristik Siswa SD

Setiap anak memiliki karakter yang berbeda-beda. Karakter inilah
mencirikan antara siswa satu dengan siswa lainnya. Karakter erat kaitannya
dengan perilaku anak atau yang disebut dengan karakteristik anak. Guru harus
memperhatikan Kkarakteristik siswa dalam proses pembelajaran, agar kegiatan
pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien. Anak usia SD rentang 7-11 tahun
memiliki beberapa karakteristik, psikolog perkembangan anak menyebut anak
usia dini pada usia 7-11 tahun sebagai usia kritis dalam dorongan berprestasi, usia

berkelompok dan usia kreatif menurut Kurnia (2008:21).
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a. Usia kritis dalam dorongan berprestasi
Dorongan berprestasi membentuk kebiasaan pada anak untuk mencapai
sukses ini cenderung menetap hingga dewasa. Apabila anak mengembangkan
kebiasaan untuk belajar atau bekerja sesuai, di bawah atau di atas kemampuannya,
maka kebiasaan ini akan menetap dan cenderung mengenai semua bidang
kehidupan anak, baik dalam bidang akademik maupun bidang lainnya.
b. Usia berkelompok
Pada usia ini perhatian utama anak tertuju pada keinginan diterima oleh
teman-teman sebaya sebagai anggota kelompoknya. oleh karena itu, anak ingin
dan berusaha menyesuaikan diri dengan standar yang disepakati dan berlaku
dalam kelompoknya, sehingga masa ini disebut juga usia penyesuaian diri.
c. Usia kreatif
Kecenderungan kreatif ini perlu mendapat bimbingan dan dukungan dari
guru maupun orang tua sehingga berkembang menjadi tindakan kreatif yang
positif dan orisinal, tidak negatif dan sekedar meniru tindakan kreatif orang atau
anak yang lain. Periode ini disebut juga dengan usia bermain, karena minat dan
kegiatan bermain anak semakin meluas dengan lingkungan yang lebih bervariasi.
Mereka bermain tidak lagi hanya di lingkungan keluarga dan teman di sekitar
rumah saja, tapi meluas dengan lingkungan dan teman-teman di sekolah menurut
Kurnia (2008:21).
Sugiyanto (2014:5) menyebutkan beberapa kebutuhan siswa SD
berdasarkan karakteristik siswa SD adalah sebagai berikut.
a. Siswa usia SD senang bermain
Karakteristik ini menurut guru SD untuk melaksanakan kegiatan pendidikan
yang bermuatan permainan. Guru SD sepantasnya merancang model, media,
maupun metode yang memungkinkan adanya unsur permainan di dalamnya.
b. Siswa usia SD suka bergerak
Orang dewasa dapat duduk berjam-jam, sedangkan anak SD dapat duduk
dengan tenang paling lama sekitar 30 menit. Oleh karena itu, guru hendaknya
merancang model ataupun metode pembelajaran yang memungkinkan anak

untuk berpindah atau bergerak.
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c. Siswa usia SD senang bekerja dalam kelompok
Siswa usia SD memiliki keinginan besar untuk dapat bergaul dengan kelompok
sebayanya, mereka belajar aspek-aspek yang penting melalui  proses
sosialisasi, seperti: belajar mematuhi aturan kelompok, belajar setia kawan,
belajar bertanggung jawab, belajar bersaing dengan orang lain secara sportif,
belajar bekerja sama, serta belajar keadilan dan demokratis.

d. Siswa usia SD senang merasakan atau melakukan\ memeragakan sesuatu
secara langsung.

Selain karakteristik aspek psikologis, guru pun juga harus memperhatikan
aspek perkembangan yang berkenaan dengan perilaku mental seseorang yang
meliputi pemahaman pertimbangan, pengolahan informasi, dan pemecahan
masalah (Sanjaya, 2010:261). Ditinjau dari teori perkembangan kognitif Jean
Piaget (dalam Kurnia, 2008:3-6), siswa SD berada berada pada tahap oprasional
konkrit. Pada tahap ini siswa telah dapat membentuk ide berdasarkan pemikiran
yang muncul pada benda atau kejadian logis di sekitarnya atau dengan kata lain
mulai berpikir logis terhadap obyek yang konkret, sehingga penyampaian materi
akan lebih efektif jika dibantu oleh benda konkret dan pengalaman langsung. Hal
ini bertujuan untuk mengasah tingkat keaktifan dan berpikir siswa secara mandiri
maupun berkelompok.

Berdasarkan paparan yang sudah disampaikan dapat disimpulkan secara
garis besar bahwa karakteristik anak usia SD adalah suka bermain, suka
berkelompok, berada pada tahap oprasional konkret, dan memiliki daya perhatian
yang tidak lama (mudah bosan). Oleh karena itu pembelajaran di SD hendaklah

memperhatikan karakteristik dan kebutuhan siswa.

2.4 Hasil Belajar Siswa

Abdurrahman (dalam Jihad, 2014:14) mengartikan bahwa hasil belajar
adalah kemampuan yang diperoleh anak setelah melalui kegiatan belajar. Hal ini
berarti hasil belajar dapat mengetahui tingkat keberhasilan siswa dalam
mempelajari materi pelajaran di kelas, yang dinyatakan dalam bentuk skor dari

hasil tes mata pelajaran tertentu. Secara sederhana, kemampuan-kemampuan yang
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diperoleh siswa melalui kegiatan pembelajaran itulah yang disebut dengan hasil
belajar. Hasil belajar juga memiliki peranan untuk mengetahui apakah tujuan
pembelajaran yang telah ditetapkan telah tercapai. Kegiatan ini dapat diketahui
melalui kegiatan evaluasi atau penilaian (assesmen).

Menurut Susanto (2016:5), makna hasil belajar yaitu perubahan-perubahan
yang terjadi pada diri siswa, baik yang menyangkut aspek kognitif, afektif, dan
psikomotor sebagai hasil dari kegiatan belajar. Sistem pendidikan nasional,
mengambil dari teori taksonomi Bloom yang secara garis besar membaginya
menjadi tiga ranah, yakni ranah kognitif, afektif, dan psikomotor.

Menurt Bloom (dalam Sudjana, 2017:22), klasifikasi hasil belajar secara
garis besar dibagi menjadi tiga ranah, yakni ranah kognitif, ranah afektif, dan
ranah psikomotorik.

2.4.1 Ranah kognitif

Taksonomi Bloom ranah kognitif direvisi oleh salah satu murid Bloom yaitu
Lorin Anderson Krathwol yang menghasilkan enam level ranah kognitif terdiri
dari, yaitu (1) remembering (mengingat); (2) understanding (memahami); (3)
appliying (menerapkan); (4) analyzing (menganalisis); (5) avaluating (menilai
atau mengevaluasi); dan (6) creating (mencipta). Perbaikan Anderson ini sering
digunakan dalam merumuskan tujuan belajar dan pembuatan soal-soal tes yang
sering disebut dengan C1 sampai C6 (Utari, 2013:7).

Tabel 2.2 Penjelasan dan Pemilihan Kata Kerja Kunci untuk Ranah Kognitif yang
Telah Direvisi oleh Anderson dan Krathwohl (2013)
Revisi Ranah Kognitif-Pengetahuan (Knowledge)

Kategori Penjelasan Kata Kerja Kunci
Mengingat Kemampuan menyebutkan Mendefinisakan, menyusun daftar,
(C1) informasi/pengetahuan yang menjelaskan, mengingat,mengenali,
tersimpan dalam ingatan. menemukan kembali, menyatakan,
Contoh: menyebutkan arti mengulang, mengurutkan,
taksonoomi menamai, menempatkan,
menyebutkan
Memahami Kemampuan memahami Menerangkan, menjelaskan,
(C2) instruksi dan menegaskan menterjemahkan, menguraikan,
pengertian/makna ide atau mengartikan, menyatakan
konsep yang telah diajarkan kembali, menafsirkan,
baik menginterpretasikan,
dalam bentuk lisan, tertulis, mendiskusikan, menyeleksi,

maupun grafik/diagram Contoh: mendeteksi, melaporkan,
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Revisi Ranah Kognitif-Pengetahuan (Knowledge)

Kategori Penjelasan Kata Kerja Kunci
merangkum materi yang telah menduga, mengelompokkan,
diajarkan  dengan  kata-kata memberi contoh, merangkum
sendiri menganalogikan, mengubah,

memperkirakan.
Menerapkan ~ Kemampuan melakukan sesuatu  Memilih, menerapkan,
(C3) dan mengaplikasikan konsep melaksanakan, mengubah,
dalam situasi tetentu. Contoh: menggunakan,
melakukan proses pembayaran ~ mendemonstrasikan,
gaji sesuai dengan sistem memodifikasi,
berlaku. menginterpretasikan,
menunjukkan, membuktikan,
menggambarkan,
mengoperasikan, menjalankan
memprogramkan,
mempraktekkan, memulai.
Menganalisis  Kemampuan memisahkan Mengkaji ulang, membedakan,
(CH konsep kedalam beberapa membandingkan,

komponen dan menghubungkan
satu sama lain untuk
memperoleh pemahaman atas
konsep tersebut secara utuh.
Contoh: Menganalisis penyebab
meningkatnya Harga pokok
penjualan dalam laporan
keuangan dengan memisahkan
Komponen-komponennya.

mengkontraskan, memisahkan,
menghubungkan, menunjukan
hubungan antara variabel,
memecah menjadi beberapa
bagian, menyisihkan, menduga,
mempertimbangkan
mempertentangkan, menata
ulang, mencirikan, mengubah
struktur, melakukan pengetesan,
mengintegrasikan,
mengorganisir,
mengkerangkakan.

Mengevaluasi

Kemampuan menetapkan

Mengkaji ulang,

(C5) derajat mempertahankan, menyeleksi,
sesuatu berdasarkan norma, mempertahankan, mengevaluasi,
kriteria atau patokan tertentu. mendukung, menilai,

Contoh: membandingkan hasil menjustifikasi, mengecek,

ujian siswa dengan kunci mengkritik, memprediksi,

jawaban. membenarkan, menyalahkan.
Mencipta Kemampuan memadukan Merakit, merancang,

(C6)

unsurunsur menjadi sesuatu
bentuk baru yang utuh dan
koheren, atau membuat sesuatu
yang orisinil. Contoh: membuat
kurikulum dengan
mengintegrasikan pendapat dan
materi dari beberapa sumber

menemukan, menciptakan,
memperoleh, mengembangkan,
memformulasikan, membangun,
membentuk, melengkapi,
membuat, menyempurnakan,
melakukan inovasi, mendisain,
menghasilkan karya.

Sumber: Utari (2013:13)
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2.4.2 Ranah afektif

Menurut Sudjana (2017:29), ranah afektif berkenaan dengan sikap dan

nilai. Tipe hasil belajar afaktif tampak pada siswa dalam berbagai tingkah laku

seperti perhatiannya terhadap pelajaran, disiplin, motivasi belajar, menghargai

guru dan teman sekelas, kebiasaan belajar, dan hubungan sosial. Beberapa jenis

kategori ranah afektif sebagai hasil belajar adalah sebagai berikut.

a.

Receiving/attending yakni semacam kepekaan dalam menerima rangsangan
(stimulus) dari luar yang datang kepada siswa dalam bentuk masalah, situasi,
gejala, dan lain-lain.

Responding atau jawaban, yakni reaksi yang diberikan oleh seseorang terhadap
stimulus yang datang dari luar.

Valuing (penilaian) berkenaan dengan nilai dan kepercayaan terhadap gejala
atau stimulus tadi.

Organisasi, yakni pengembangan dari nilai dalam satu sistem organisasi,
termasuk hubungan satu nilai dengan nilai yang lain, pemantapan, dan prioritas
nilai yang telah dimilikinya.

Karakteristik nilai atau internalisasi nilai, yakni keterpaduan semua sistem nilai
yang telah dimliki seseorang, yang mempengaruhi pola kepribadian dan

tingkah lakunya.

2.4.3 Ranah psikomotorik

Menurut Sudjana (2017:30) hasil belajar psikomotor tampak dalam bentuk

keterampilan (skill) dan kemampuan bertindak individu. Ada enam tingkat

keterampilan, yakni sebagai berikut.

a.
b.

C.

Gerakan refleks (keterampilan pada gerakan yang tidak sadar).

Keterampilan pada gerakan-gerakan dasar.

Kemampuan perseptual, termasuk di dalamnya membedakan visual,
membedakan auditif, motoris, dan lain-lain.

Kemampuan dibidang fisik, misalnya kekuatan, keharmonisan, dan ketepatan.
Gerakan-gerakan skill, mulai dari keterampilan sederhana sampai pada

keterampilan yang kompleks.
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f. Kemampuan yang berkenaan dengan komunikasi non-decursive seperti
gerakan ekspresif dan interpretatif.

Hasil belajar kognitif di sekolah dasar mulai dari kemampuan C1
(mengingat), C2 (memahami), dan C3 (menerapkan), C4 (menganalisis). Hasil
belajar ranah afektif diperoleh melalui observasi meliputi kemampuan menerima
(memperhatikan penjelasan guru), menanggapi (bertanya dan menjawab
pertanyaan) dan organisasi (berinteraksi dengan kelompok), serta sikap santun dan
peduli. Hasil belajar psikomotor yang diperoleh dari hasil pengamatan berupa
kemampuan memanipulasi meliputi kemampuan mencari informasi dari sebuah
teks dan mengkomunikasikan hasil. Pada penelitian ini ada pembatasan penilaian

yaitu hanya mengukur kemampuan kognitifnya.

2.5 Respon Siswa terhadap Pembelajaran

Respon siswa merupakan salah satu faktor yang mempengaruhi
keberhasilan proses pembelajaran, karena respon siswa akan menentukan
semangat siswa dalam mempelajarai dan memahami suatu mata pelajaran. Respon
siswa dipengaruhi oleh minat. Menurut Hobri (2010:31) menyatakan bahwa minat
mempengaruhi proses hasil belajar siswa. Jika siswa tidak berminat mempelajari
sesuatu, maka siswa tidak dapat diharapkan akan berhasil dengan baik dalam
mempelajari hal tersebut. Sebaliknya jika siswa belajar sesuai dengan minatnya,
maka dapat diharapkan hasilnya akan lebih baik. Siswa yang memberikan respon
positif akan termotivasi untuk belajar sesuatu menggunakan proses kognitif yang
lebih tinggi dalam mempelajari materi, sehingga siswa tersebut akan menyerap
materi dengan lebih baik. Oleh karena itu, guru harus mampu memunculkan minat
siswa untuk belajar. Minat tidak dapat langsung muncul begitu saja, maka dari itu
minat perlu dirangsang oleh guru dengan penyajian pelajaran yang menarik, juga
dengan media pembelajaran yang merangsang berpikir.

Susilana dan Riyana (2009:82) menyatakan bahwa respon siswa terhadap
penggunaan media pembelajaran oleh guru dapat terlihat dari ekspresi, pendapat
langsung perihal ketertarikan terhadap media tersebut, mudah atau sulitnya

memahami pesan pembelajaran dalam media tersebut, serta bagaimana motivasi
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siswa setelah menyimak pembelajaran menggunakan media. Respon siswa
terhadap penggunaan media pembelajaran ini diukur untu mengetahui pendapat
siswa terhadap media pembelajaran yang telah dibuat. Respon siswa yang
digunakan adalah angket terdiri dari 10 pertanyaan dengan kriteria pencapaian

minimal 75 atau memberi respon positif > 80% dengan kategori baik.

2.6 Media Pembelajaran
2.6.1 Pengertian media pembelajaran

Arsyad (2017:3) menyatakan bahwa media berasal dari kata latin medius
yang secara harfiah berarti ‘tengah’, ‘perantara’ atau ‘pengantar’. Dalam bahasa

Arab, media adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada

penerima pesan. Menurut Asyhar (2012:5), media pembelajaran adalah suatu

sarana atau perangkat yang berfungsi sebagai perantara atau saluran dalam suatu
proses komunikasi antara komunikator dan komunikan. Menurut Daryanto

(2010:4), media pembelajaran adalah sarana perantara dalam proses pembelajaran.

Dari pengertian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah

segala sesuatu baik berbentuk alat saluran yang digunakan untuk menyalurkan

pesan, informasi kepada penerima pesan agar mencapai tujuan pembelajaran.
Menurut Arsyad (2017:6), beberapa ciri-ciri media pembelajaran, yaitu
sebagai berikut.

a. Media pembelajaran memiliki pengertian fisik yang dewasa ini dikenal dengan
hardware (perangkat keras), yaitu sesuatu benda yang dapat dilihat, didengar,
atau diraba dengan panca indra.

b. Media pembelajaran memiliki pengertian nonfisik yang dikenal sebagai
software (perangkat lunak), yaitu kandungan pesan yang terdapat dalam
perangkat keras yang merupakan isi yang ingin disampaikan kepada siswa.

c. Penekanan media pembelajaran terdapat pada visual dan audio.

d. Media pembelajaran memiliki pengertian alat bantu pada proses belajar baik di
dalam maupun di luar kelas.

e. Media pembelajaran digunakan untuk berkomunikasi dan inteaksi antara guru

dan siswa dalam proses pembelajaran.
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f. Media pembelajaran dapat digunakan secara massal, berkelompok besar dan
kelompok kecil, atau perorangan.

Dari pengertian-pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat mengirimkan pesan-pesan
pembelajaran dari guru kepada siswa, sehingga dapat mencapai tujuan
pembelajaran.

2.6.2 Fungsi media pembelajaran

Proses pembelajaran sebagai proses komunikasi atara guru dan siswa
memiliki banyak hambatan. Hambatan tersebut anatara lain adalah verbalisme,
salah tafsir, perhatian tidak terpusat, serta terjadi ketidak pahaman pada siswa
(Qomariah, 2016:32). Media pembelajaran berfungsi untuk mengatasi hambatan-
hambatan tersebut. Fungsi media dalam proses pembelajaran dapat ditunjukkan

melalui gambar berikut.

SISWA

METODE

Gambar 2.1 Fungsi Media dalam Proses Pembelajaran (Daryanto,2015:8)

Dari gambar 2.1 tersebut, dapat dilihat bahwa fungsi media adalah sebagai
alat bantu untuk guru dalam mengkomunikasikan pesan, agar proses komunkasi
berjalan dengan baik dan sempurna, sehingga meminimalisir kesalahan penafsiran
oleh siswa. Melalui penggunaan media, guru dapat memberikan rangsangan yang
sama, pengalaman yang sama, dan dapat menimbulkan persepsi yang sama pada
setiap siswa.

Fungsi lain dari media pembelajaran dikemukakan oleh Hamalik (dalam
Arsyad, 2017:19), bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar
mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan
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motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-

pengaruh psikologis terhadap siswa.

Daryanto (2015:8) mengemukakan beberapa fungsi media, antara lain

sebagai berikut.

a.

Fungsi fiksatif, artinya kemampuan media untuk menangkap, menyimpan, dan
menampilkan kembali suatu objek atau kejadian. Kejadian atau benda yang
telah digambar dan dipotret dapat disimpan dan diamati kembali sewaktu-
waktu.
Fungsi manipulatif, artinya media berfungsi untuk menampilkan kembali objek
atau kejadian dengan berbagai macam perubahan (manipulasi) keperluan.
Misalnya diubah ukuran, kecepatan warna maupun aspek lainnya. Manipulasi
ini dibutuhkan oleh para guru untuk menggambarkan suatu benda yang terlalu
besar, terlalu kecil, terlalu jauh, ataupun keterbatasan biaya untuk
mengobservasinya secara langsung.
Fungsi distributif, artinya media berfungsi untuk membantu guru menjangkau
audiens yang jumlahnya besar dalam satu kali penyajian secara serempak
dengan stimulus pengalaman yang relatif sama.

Berdasarkan fungsi media yang telah dijelaskan, media pembelajaran

“Monopoli Keberagaman” memenuhi semua fungsi tersebut.

2.6.3 Jenis Media Pembelajaran

Seels & Glasgow (dalam Arsyad, 2017:35) membagi jenis media dilihat dari

perkembangan teknologi. Media dibagi dalam 2 kategori luas, yaitu pilihan media

tradisional dan media teknologi mutakhir.

a. Media tradisional

1) Media visual diam yang diproyeksikan, seperti flim strips, proyeksi
apaque(tak-tembus pandang), proyeksi overhead, dan slides.

2) Media visual yang tidak diproyeksikan, seperti gambar poster, foto, chart,
grafik, diagram, pameran, papan info, dan papan—bulu.

3) Media audio, seperti rekaman piringan, pita kaset, reel, dan cartridge.
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4) Media penyajian multimedia, seperti slide plus suara (tape), dan multi-
image.

5) Media visual dinamis yang diproyeksikan, seperti film, televisi, dan video.

6) Media cetak, seperi buku teks, modul, teks terprogram, workbook, majalah
ilmiah, berkala, dan lembaran lepas (hand-out).

7) Media permainan, seperti teka-teki, simulasi, dan permainan papan.

8) Media realia, seperti model, specimen (contoh), dan manipulatif (peta,
boneka).

b. Media teknologi mutakhir

1) Media berbasis telekomunikasi, misalnya telekonferen, dan kuliah jarak
jauh.

2) Media berbasis mikroprosesor, misalnya computer-assisted intruction,
permainan komputer, sistem tutor intelijen, interaktif, hypermedia, dan
compact (video) disc.

Dari berbagai media yang sudah dijelaskan, media ‘“Monopoli
Keberagaman” merupakan jenis media visual yaitu gambar. Rumah-rumah adat
tidak dapat dibawa secara langsung kekelas, tetapi diubah dalam bentuk gambar
yang sudah dimanipulatif dan disesuaikan dengan karakter anak. Tidak hanya
berbentuk  gambar, media “Monopoli Keberagaman” ini juga merupakan
pengembangan dari permainan papan yaitu salah satu media tradisional yang
dikemukakan oleh Seels & Glasgow (dalam Arsyad, 2017:35).

2.7 Pengembangan Media Pembelajaran “Monopoli Keberagaman”

Media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” adalah salah satu solusi
untuk membantu memecahkan masalah yang ada di sekolah. Media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman™ merupakan sebuah media pembelajaran jenis media
visual (gambar) yang dipadukan dengan media tradisional dalam bentuk
permainan papan. Media gambar yang disajikan dapat langsung dimainkan
langsung oleh siswa menggunakan bidak-bidak yang telah disediakan. Media

pembelajaran “Monopoli Keberagaman” juga menyediakan berbagai kartu yang
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berisi bank soal dan bank materi, sehingga siswa dapat berlatih menyampaikan
pendapat dan menjawab pertanyaan dengan percaya diri di depan kelompoknya.

Pembelajaran dengan menggunakan permainan mampu memberikan
beberapa keuntungan, salah satunya yaitu apa yang dipelajari siswa tidak hanya
berupa pengetahuan akal semata, melainkan benar-benar dialami secara langsung
dan nyata (Rahayu, 2017:26). Bermain mempunyai peran langsung terhadap
perkembangan kognisi anak. Piaget (dalam Rifa, 2012:13) mengemukakan bahwa
anak belajar memahami pengetahuan dengan berinteraksi melalui objek yang ada
di sekitarnya. Bermain memberikan kesempatan kepada anak untuk berinteraksi
dengan objek. Melalui berbagai permainan juga anak diperkenalkan terhadap
aturan-aturan, sehingga sedikit demi sedikit dan tahap demi tahap anak akan
belajar melaksanakan aturan-aturan yang berlaku. Kemampuan sosial anak
berkembang akibat interaksi dengan lingkungannya keluarga dan teman. Interaksi
tersebut mengajarkan anak cara merespon, memberi dan menerima, serta menolak
atau setuju dengan ide dan perilaku anak lain (Rifa, 2012:14). Hal itu pun
merupakan tahap awal dari perkembangan moral.

Media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” memberikan kesempatan
kepada siswa untuk belajar mengenal keberagaman budaya di Indonesia,
khususnya rumah adat di Indonesia dengan cara yang disenangi oleh siswa.
Pembelajaran yang sebelumnya hanya menggunakan gambar dan tabel nama
rumah adat di Indonesia dianggap membosankan, sehingga dengan adanya media
“Monopoli  Keberagaman” dapat membuat siswa lebih mudah mengenal
keberagaman rumah adat di Indonesia melalui gambar-gambar yang dikemas
dalam permainan. Siswa dapat memasang rumah adat sesuai dengan daerah asal.
Melalui bank materi, siswa dapat mengetahui materi tentang keberagaman budaya
di Indonesia kemudian menyampaikan kepada teman-temannya. Melalui
permainan papan ini siswa dapat berdiskusi dan saling mengevaluasi permainan
temannya.

Dari berbagai kelebihan yang sudah dipaparkan tentang media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” terdapat kelemahan diantaranya kemampuan penyajian

materi hanya dalam bentuk gambar.
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2.8 Kriteria Kualitas Media Pembelajaran

Kegagalan dalam tujuan belajar dipengaruhi oleh adanya masalah dalam
proses pembelajaran, khususnya dalam penggunaan media pembelajaran, oleh
karena itu perlu mereview dan pengembangan media pembelajaran. Walker &
Hess (dalam Arsyad, 2017:219) mengemukakan beberapa kriteria dalam mereview
perangkat lunak media pembelajaran yang berdasarkan kepada kualitas.

1. Kualitas isi dan tujuan
(@) ketepatan; (b) kepentingan; (c) kelengkapan; (d) keseimbangan;
(e) minat/perhatian; (f) keadilan; (g) kesesuaian dengan situasi siswa.

2. Kualitas intruksional
(@) memberikan kesempatan belajar; (b) memberikan bantuan untuk belajar;
(c) kualitas memotivasi; (f) fleksiblitas intruksionalnya; (g) hubungan dengan
program pembelajaran lainnya; (h) kualitas sosial interaksi intruksionalnya;
(i) kualitas tes dan penilaiannya dapat memberi dampak bagi siswa; (j) dapat
membawa dampak bagi guru dan pembelajarannya.

3. Kualitas teknisi
(a)Keterbacaan; (b) Mudah digunakan; (c) Kualitas tampilan/tayangan;
(d) Kualitas penanganan jawaban; (e) Kualitas pengolahan programnya;
(f) Kualitas pendokumentasiannya.

Berdasarkan kriteria yang sudah dijelaskan, indikator validasi media
pembelajaran “monopoli keberagaman” yang akan dikembangkan dimoditikasi
dan disesuaikan dengan kebutuhan. Pada pengembangan ini mengukur dua aspek
kualitas media yaitu aspek validitas dan aspek keefektifan. Aspek validitas dilihat
dari validitas isi dan validitas media, kemudian aspek keefetifan dilihat dari hasil
belajar dan respon siswa terhadap media pembelajaran.

Hobri (2010:53) menyatakan bahwa kriteria kualitas media pembelajaran
memiliki derajat validitas yang baik, jika minimal tingkat validitas yang dicapai
adalah tingkat valid. Kemudian kriteria pencapaian keefetifan media pembelajaran
dikatakan baik, jika persentase ketuntasan hasil belajar minimal 80% siswa yang
menjadi subjek penelitian mencapai skor minimal 60. Selain itu keefektifan media

pembelajaran dikatakan baik, jika siswa yang mencapai nilai minimal 75 atau
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memberi respon positif terhadap media pembelajaran yang dikembangkan > 80%

dari banyaknya subjek yang diteliti.

2.9 Penelitian Terdahulu yang Relevan

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian yang
dilakukan oleh Setiawan (2016)  dengan judul ‘“Pengembangan Media
Penbelajaran Dalam Bentuk “Monopolis” pada mata pelajaran IPS Sub Pokok
Bahasan Aktifitas Ekonomi yang Berkaitan dengan Sumber Daya Alam di Kelas
IV SDN Kemuningsari Lor Jember tahun 2016 dengan hasil penelitian sebagai
berikut.

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran dalam
bentuk monopolis telah dikategorikan baik karena telah
memenuhi tiga kategori, yaitu: rata-rata nilai validasi dari ketiga
validator sebesar 97,91% yang menunjukkan bahwa media
monopolis yang dikembangkan termasuk dalam kategori media
pembelajaran yang sangat layak. Praktis karena diperoleh hasil
analisis angket pendapat murid mengenai media pembelajaran
monopolis yang menunjukkan bahwa murid memberikan respon
positif terhadap media monopolis. Efektif karena hasil analisis
aktivitas murid dan tes hasil belajar murid menunjukkan
kategori aktif, dan terdapat 89,47% murid dari jumlah murid
secara keseluruhan yang mencapai ketuntasan belajar atau
mencapai skor minimal 70 atau kategori baik.

Penelitian yang relevan lain adalah penelitian yang dilakukan oleh
solekhah (2015) dengan judul Pengembangan Media Monopoli Tematik
“Tempat Tinggalku” siswa kelas IV SDN Babarsari dengan hasil penelitian
sebagai berikut.

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran
monopoli tematik menunjukkan bahwa penilaian dari ahli media
mendapat rata-rata skor 3,9 termasuk dalam kategori layak.
Penilaian ahli materi mendapat rata-rata skor 4,8 termasuk kategori
layak pada uji coba lapangan awal mendapatkan persentese skor
85% termasuk dalam kategori layak. Uji coba lapangan utama
mendapatkan persentase skor 93,7% termasuk dalam kategori
layak. Ui coba lapangan oprasional mendapatkan persentase skor
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97,5% termasuk dalam kategori layak. Hal ini dapat disimpulkan
bahwa media monopoli tematik untuk tematik siswa kelas 1V SDN
layak digunakan.

Penelitian yang relevan lainnya adalah penelitian yang dilakukan oleh Nisa’
(2015) dengan judul Pengembangan Media Monopoli 3 Dimensi untuk
meningkatkan Hasil Belajar Subtema Makananku Sehat dan Bergizi Siswa Kelas
IV SDI dengan hasil sebagai berikut.

Hasil pengembangan media pembelajaran monopoli 3

dimensi menunjukkan bahwa presentase dari ahli isi sebesar 80%,

dari ahli desain sebesar 92,5%, penilaian dari guru mata pelaaran

sebesar 80,8% serta penilaian dari siswa sebesar 92%. Hasil belajar

dilihat dari hasil penilaian yang diperoleh terdapat perbedaan yang

signifikan antara kelas yang menggunakan media dan tidak dengan

perhitungan menggunakan t dengan tingkat kemaknaan 0,05 dilihat

dari rata-rata nilai kelas eksperimen yang lebih besar dari nilai

kelas kontrol yaitu 95,21> 79,56. Hal ini dapat disimpulkan bahwa

media monopoli 3 dimensi untuk siswi kelas IV  SDI layak

digunakan.

Penelitian yang relevan lainnya adalah penelitian yang dilakukan oleh yunianto
(2018) dengan judul Pengembangan Media Permainan Monopoli untuk
Meningkatkan Sikap Peduli Sosial pada Siswa Kelas VIII MTs Negeri 6 Sleman
dengan hasil sebagai berikut.
Hasil pengembangan media permainan monopoli

menunjukkan nilai keseluruhan dari permainan monopoli “peduli

sosial” memperoleh nilai 89,44 dengan kriteria sangat bauk. Hasil

dari perolehan ui efektivitas menunukkan adanya peningkatan

dengan rata-rata skor pretest 131,16 dan rata-rata skor posttest

137,78 dengan hasil selisih sebesar 6,62. Kemudian berdasarkan

perhitungan rumus t-test diperoleh t sebesar 19,07 dan meruuk pada

distribusi kO t diperoleh perbandingan t, o5 < tgo; <t yaitu 2,04 <

2,74 < 19,07. Hal ini dapat disimpulkan bahwa media permainan

monopoli tentang peduli sosial yang telah dikembangkan termasuk

layak untuk digunakan oleh siswa.
Penelitian yang relevan lainnya adalah penelitian yang dilakukan oleh raharjo
(2015) dengan judul Pengembangan Media pembelajaran permainan Monopoli
IPA untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif dan Menumbuhkan Nilai
Karakter pada Siswa Sekolah Dasar dengan hasil sebagai berikut.
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Hasil penelitian ini yaitu dihasilkan produk berupa media
permainan monopoli IPA yang “valid” telah divalidasi oleh ahli
media dan materi dengan skor76%. Diperoleh efektifitas media
dalam meningkatkan kemampuan kognitis siswa sebesar 0,44
dalam kategori “sedang” dan ketuntasan klaksikal siswa sebanyak
85%. Saat proses penggunaan media monopoli berlangsung
diperoleh skor tumbuhnya nilai karakter siswa antara lain disiplin
71,25%, rasa ingin tahu 76%, kera keras 73,75%, dan tanggung
awab 78,75%. Jumlah keseluruhan penumbuhan nilai karakter
siswa sekelas memperoleh 75% dengan kriteria “baik™ kepraktisan
media berdasarkan angket respon siswa memperoleh 83,75% dan
respon guru 82,5% dengan kriteria “praktis”. Hal ini dapat
disimpulkan bahwa media permainan monopoli IPA yang telah
dikembangkan termasuk layak untuk digunakan oleh siswa

Berdasarkan penelitian yang terdahulu yang relevan seperti yang telah
disebutkan, maka dilakukan penelitian pengembangan untuk menghasilkan
sebuah media pembelajaran "Monopoli Keberagaman”. Media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman® dapat menyajikan secara kongkrit rumah adat dan dari
34 Provinsi, contoh-contoh sikap persatuan kesatuan dalam keberagaman, serta
penjelasan mengenai gagasan pokok dan informasi baru. Konsep yang dihasilkan
adalah siswa dapat belajar sambil bermain menggunakan media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” dengan bermain, siswa tidak akan merasa tertekan
serta mendapat kesempatan untuk berbicara dan berdiskusi dalam permainan.
Percaya bahwa media pembelajaran ”Monopoli Keberagaman” ini dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Alasan penggunaan penelitian yang relevan
dalam penelitian ini adalah sebagai referensi penelitian yang akan dibahas dan
menghindari terjadinya pengulangan penelitian dengan pokok bahasan yang sama.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

Pada bab 3 ini akan dibahas tentang; (1) Jenis penelitian; (2) Tempat dan
waktu uji pengembangan; (3) Subjek penelitian; (4) Definisi operasional; (5)
Rencana penelitian; (6) Metode pengumpulan data; (7) Instrument pengumpulan
data; dan (8) Teknis analisis data.

3.1 Jenis Penelitian

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan. Jenis penelitian
ini dikenal juga dengan “Research Based Development”. Borg and Goald (dalam
Masyhud, 2016:222) menyatakan bahwa penelitian pendidikan dan
pengembangan (R & D) adalah proses yang digunakan untuk mengembangkan
dan memvalidasi produk penelitian. Seals and Richey (2016:222) mendefinisikan
penelitian pengembangan sebagai suatu pengkajian sistematik terhadap
pendesainan, pengembangan dan evaluasi produk, proses dan produk
pembelajaran yang harus memenuhi kriteria validitas, kepraktisan, dan efektivitas.

Menurut Gooch (2012:8) penelitian dan pengembangan adalah proses
meneliti dan mengembangkan produk. Tujuan utama penelitian dan
pengembangan dalam pendidikan bukan untuk merumuskan atau menguji teori
tetapi untuk mengembangkan produk yang efektif untuk digunakan di sekolah.
Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” yang digunakan untuk Tema Indahnya Keragaman di

Negeriku.

3.2 Tempat dan Waktu Uji Pengembangan

Tempat dan waktu penelitian dapat disebut sebagai setting penelitian.
Setting penelitian menjelaskan tentang lokasi dan gambaran tentang kelompok
siswa atau subjek yang dikenai tindakan (Arikunto, 2000:39). Tempat pelaksanaan
uji coba hasil pengembangan media pembelajaran “monopoli keberagaman” untuk

tema indahnya keberagaman di negeriku, subtema indahnya keragaman budaya
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negeriku dilaksanakan di SDN Patrang 01 Jember dan akan dilaksanakan pada
semester genap tahun pelajaran 2018/2019.

3.3 Subjek Penelitian

Arikunto (2000:116) mengungkapkan bahwa subjek penelitian merupakan
sumber data yang digunakan dalam penelitian yang dapat berupa benda atau orang
dan menjadi permasalahan. Subjek penelitian pengembangan media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” pada Tema Indahnya Keragaman di Negeriku adalah
siswa kelas V SDN Patrang 01 Jember yang berjumlah 31 siswa, terdiri dari 10

siswa laki-laki dan 21 siswa perempuan.

3.4 Definisi Operasional

Penyusunan definisi operasional ini perlu dilakukan secara cermat, karena
definisi operasional tersebut menjadi rujukan atau acuan dalam pengembangan
instrumen pengambilan data yang sesuai dengan tuntutan penelitian yang akan
dilakukan (Masyhud, 2016:53). Definisi operasional dibutuhkan untuk
menghindari kesalahan penafsiran, sehingga diperlukan adanya definisi
operasional mengenai beberapa hal berikut.

a. Proses pengembangan media pembelajaran dalam bentuk monopoli keragaman
dilaksanakan dengan 7 tahapan yaitu: (1) tahap analisis kebutuhan; (2) tahap
desain produk; (3) tahap produktif; (4) tahap validasi dan evaluasi; (5) tahap
revisi; (6) tahap uji coba produk; (7) tahap revisi dan penyebaran. Dalam
penelitian ini terdapat pembatasan tahap pengembangan yaitu tidak sampai ke
tahap penyebaran, karena fokus penelitian ini pada pengembangan produk dan
tingkat kualitas produk yang dikembangkan.

b. Produk dari penelitian pengembangan ini adalah media pembelajaran dalam
bentuk monopoli untuk tema indahnya keberagaman di negeriku, subtema
indahnya keragaman budaya negeriku.

c. Hasil pengembangan dilihat dari beberapa aspek validitas dan keefektifan.
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3.5 Rencana Penelitian

Rancangan yang dipilih sebagai acuan dalam penelitian pengembangan

media pembelajaran monopoli keberagaman ini adalah model pengembangan R &

D (Research and Development) oleh Borg & Gall. Tahapan-tahapan dalam

penelitian pengembangan menurut Borg And Gall (dalam Rahayu, 2014:34) yaitu.

a.

o

a o

e

Melakukan penelitian pendahuluan;
Melakukan perencanaan;
Mengembangkan produk awal;

Uji coba lapangan tahap awal;
Melakukan revisi produk utama;

Uji coba lapangan utama;

Melakukan revisi produk operasional;

Uji coba lapangan operasional;

. Melakukan revisi produk akhir; dan

Mendesiminasikan produk.

Berdasarkan keterbatasan waktu dan biaya, maka model pengembangan ini

dimodifikasi menjadi 7 langkah disesuaikan dengan penelitian pengembangan

yang dilakukan. Berikut ini adalah tujuh langkah-langkah dalam model

pengembangan R & D seperti yang dikemukakan oleh Borg and Gall (dalam
Gooch, 2012:85) yaitu sebagai berikut.

a.

Q@ -+ o o

Research analysis, needs assessment and proof of concept (tahap
analisis kebutuhan);

Product planning and design (tahap perencanaan dan desain
produk);

Prelinimary product development (tahap produksi/ pelaksanaan
pengembangan produk awal);

Preliminary field testing (tahap validasi awal);

Product revision (tahap revisi produk);

Main field testing (tahap uji coba produk); dan

The final product revision and dissemination (tahap revisi dan
penyebaran).
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Langkah-langkah penelitian pengembangan yang dikemukakan oleh Borg
and Gall dapat dilihat dari gambar berikut.

1. Tahap analisis 2. Tahap 3. Tahap
kebutuhan perencanaan dan produksi
desain produk

6. Tahap uji 5. Tahap revisi 4. Tahap
coba produk validasi awal
& 7. Tahap revisi
akhir dan
penyebaran

Gambar 3.1 Langkah-langkah Pengembangan Borg and Gall (dalam Gooch,
2012:85)

Rincian kegiatan pada setiap langkah-langkah dalam gambar 3.1 dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut.
3.5.1 Tahap analisis kebutuhan

Tahap analisis kebutuhan ini dilakukan untuk menentukan masalah yang
mendasar dalam pengembangan media pembelajaran. Sebelum melakukan
pembuatan produk, hal yang perlu dilakukan adalah menganalisis kebutuhan yang
meliputi analisis siswa, materi, dan tujuan. Analisis siswa bertujuan untuk
mengetahui karakteristik perkembangannya. Berdasarkan hasil wawancara yang
telah dilakukan di SDN Patrang 01 Jember pada hari Rabu tanggal 14 Agustus
2018.

Analisis materi dilakukan dengan menelaah kurikulum 2013 revisi 2017.
Konsep yang diambil pada penelitian ini adalah keragaman budaya yang ada di
Indonesia khususnya rumah adat, pakaian adat, dan tarian adat pada tema 7
indahnya keragaman di negeriku subtema indahnya keragaman budaya negeriku
pada kurikulum 2013 dengan Kompetensi Dasar (KD) 3.2 Mengidentifikasi

keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat
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sebagai identitas bangsa Indonesia serta hubungannya dengan karakteristik ruang
dan 4.2 Menyajikan hasil identifikasi mengenai keragaman sosial, ekonomi,
budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia;
serta hubungannya dengan karakteristik ruang. Pembelajaran yang hanya berpacu
pada buku dan media yang kurang bervariasi memungkinkan pembelajaran kurang
efektif, karena siswa tidak terlibat langsung dalam pembelajaran. Berdasarkan
kondisi tersebut perlu adanya media pembelajaran yang digunakan sebagai alat
dalam penyampaian materi agar siswa mudah untuk mempelajarinya.

Analisis tujuan digunakan agar memudahkan siswa dalam memahami
materi yang tidak dipahami, sehingga dapat mencapai indikator dan tujuan yang
telah ditentukan. Analisis tujuan didasarkan pada KD mengidentifikasi keragaman

budaya di provinsi setempat.

3.5.2 Tahap perencanaan desain produk

Tahap desain produk adalah sebuah rencana pengembangan media
pembelajaran untuk memfasilitasi sekolah, karena tidak adanya media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Berdasarkan permasalahan
yang sudah ada pada tahap sebelumnya, maka pada tahap ini dipilih media
pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu “Monopoli Keberagaman”. Setelah
memilih media pembelajaran yang akan dikembangkan hal yang harus dilakukan
adalah membuat perencanaan dan desain produk. Perencanaan desain produk
dimulai dengan mencari materi yang akan dikembangkan menjadi perangkat atau
bahan ajar dan pembuatan desain produk.

Pembuatan produk harus disesuaikan dengan karakteristik siswa kelas IV
SD vyang suka bermain. Media pembelajaran dalam bentuk  monopoli
keberagaman dibuat dengan gambar berwarna dan terdapat gambar tentang
rumah adat, pakaian adat dan tarian tradisional dari semua provinsi. Cara
bermainnya dibuat menarik, sehingga siswa akan lebih tertarik untuk memainkan

dan memahami materinya.
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3.5.3 Tahap produksi/tahap pelaksanaan pengembangan produk

Setelah tahap perencanaan desain produk selesai, maka mulai dilakukan
pengembangan desain produk. Desain produk awal kemudian diuji validitas oleh
validator ahli. Hasil dari uji validator digunakan sebagai dasar untuk melihat
kelayakan produk yang dikembangkan. Dalam tahap ini, perlu menyusun Kisi-Kisi
mengenai desain produk yang akan dihasilkan agar pengembangan desain produk
awal dapat mencapai sasaran yang tepat dan mendapatkan nilai validitas yang
tinggi.

Tabel 3.1. Kisi-kisi Desain Produk Awal Pengembangan Media Pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” Tema Indahnya Keragaman di Negeriku

No Isi Komponen Desain Produk Jumlah

1.  Buku Panduan Penggunaan 1

2. Papan Permainan “Monopoli” 1

3. Dadu 2

4.  Bidak (Orang-orangan) 6 bidak

5. Rumah Adat 34 rumah adat
6. Kartu Bank Soal 35

7. Kartu Bank Materi 39

8.  Kartu Poin 90

0. Cover/Packing 1

3.5.4 Tahap validasi awal
Tahap validasi merupakan suatu proses untuk menilai produk berupa
media pembelajaran. Terdapat beberapa tahap validasi yaitu sebagai berikut.

a. Instrumen yang telah disusun berupa lembar validasi, angket respon siswa dan
soal tes hasil belajar serta media pembelajaran dalam bentuk monopoli
keberagaman diserahkan dan konsultasikan kepada dosen pembimbing agar
mendapatkan instrumen yang valid.

b. Instrumen yang valid beserta media pembelajaran dalam bentuk monopoli
keberagaman diserahkan kepada 2 validator yaitu dosen ahli media dan dosen
ahli bahasa untuk memvalidasi dan mengoreksi mengenai kesesuaian media
pembelajaran dengan kriteria media pembelajaran yang telah ditentukan.

c. Instrumen yang valid beserta media pembelajaran dalam bentuk monopoli

keberagaman diserahkan kepada 1 validator vyaitu ahli materi untuk
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memvalidasi dan mengoreksi kesesuaian media pembelajaran dengan materi

adalah guru kelas IV SDN Patrang 01 Jember.

3.5.5 Tahap revisi produk

Melalui kegiatan validasi desain produk, maka akan diketahui kelemahan
dan kelebihan dari media pembelajaran yang dikembangkan, sehingga dapat
melakukan perbaikan sesuai dengan kritik dan saran dari validator agar media
yang telah dikembangkan benar-benar memiliki kualitas yang baik. Media
pembelajaran yang telah melalui tahap validasi dan dinyatakan layak oleh seluruh
validator dapat diuji cobakan kepada siswa.

3.5.6 Tahap uji coba produk

Pada tahap ini media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” yang telah
valid diuji cobakan pada siswa kelas IV SDN Patrang 01 Jember. Uji coba
dilakukan dengan membentuk kelompok-kelompok siswa yang akan
menggunakan media pembelajaran “Monopoli Keberagaman”. Saat proses
pembelajaran berlangsung, observasi dilakukan dengan mencatat segala kejadian
dalam kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh siswa. Selanjutnya di akhir
pembelajaran, siswa diminta untuk mengerjakan soal tes hasil belajar dan mengisi

angket respon siswa terhadap media pembelajaran “Monopoli Keberagaman”.

3.5.7 Tahap revisi akhir dan penyebaran

Setelah seluruh tahap dilaksanakan, maka tahap terakhir adalah revisi
akhir dan penyebaran. Pada tahap ini perlu adanya analisis akhir keefektifan
dilihat dari analisis data persentase hasil belajar dan persentase respon siswa. Hal
ini bertujuan untuk mengetahui media pembelajaran monopoli keberagaman
tersebut benar-benar membantu siswa atau tidak dalam memahami materi dan
mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran monopoli keberagaman
jika ada kritik dan saran dari validator, maka perlu adanya revisi ulang. Pada tahap
ini penyebaran tidak dilakukan, karena pada penelitian ini hanya terfokuskan pada

pengembangan media monopoli saja.
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3.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.
a. Interview (Wawancara)

Wawancara merupakan instrumen pengumpulan data yang dilakukan
untuk memperoleh informasi melalui pertanyaan yang diberikan kepada
narasumber. Wawancara dalam penelitian ini dilakukan untuk mengetahui
informasi awal atau data awal mengenai pembelajaran di SDN Patrang 01
Jember, penggunaan media pembelajaran dan kendala yang dihadapi guru saat
mengajarkan tema indahnya keragaman di negeriku. Wawancara juga dilakukan
terhadap siswa kelas IV untuk mengetahui proses pembelajaran, media
pembelajaran yang sering digunakan dan kendala dalam pembelajaran.

b. Angket respon siswa (kuesioner)

Angket respon siswa atau kuesioner berisi pertanyaan-pertanyaan yang
diberikan kepada siswa setelah proses pembelajaran. Metode pengumpulan ini
digunakan untuk mengetahui pendapat atau tanggapan siswa tentang media
pembelajaran yang dikembangkan. Siswa diminta untuk menjawab setiap
pertanyaan yang telah disediakan, sehingga hasil yang diperoleh berupa data
respon siswa terhadap media pembelajaran “Monopoli Keberagaman”

c. Tes hasil belajar

Tes hasil belajar adalah serentetan pertanyaan atau latihan serta alat lain
yang digunakan untuk mengukur keterampilan, pengetahuan, kemampuan atau
bakat yang dimiliki oleh individu atau kelompok (Arikunto, 2002:127). Tes
diberikan untuk memperoleh data hasil belajar siswa SDN Patrang 01 Jember
terkait tema indahnya keragaman di negeriku subtema keragaman budaya di
negeriku. Tes ini diberikan setelah pelaksanaan pembelajaran.

d. Dokumentasi

Dokumentasi berasal dari kata dasar dokumen, yang artinya barang-barang
tertulis. Barang-barang tertulis tersebut dapat berupa buku, majalah, dokumen,
peraturan-peraturan, notulen rapat, catatan harian, dan sebagainya. Metode

pengumpulan data berupa dokumentasi yang digunakan dalam penelitian ini untuk
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mengetahui jumlah siswa kelas IV beserta nama-nama siswa yang akan dijadikan
subjek dalam penelitian. Dokumentasi lainnya yang digunakan dalam penelitian
ini adalah foto selama pembelajaran berlangsung.
e. Kepustakaan

Metode kepustakaan digunakan untuk menggali informasi mengenai teori
yang mendukung penggunaan media pembelajaran di dalam kelas dan
pengembangan media pembelajaran serta penelitian-penelitian terdahulu yang
terkait.

3.7 Instrumen Pengumpulan Data

Menurut Hobri (2010:33) untuk mengukur kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan model maka disusun dan dikembangkan instrument penelitian. Dalam
penelitian ini aspek yang diukur adalah kevalidan dan keefektifan. Berikut

merupakan instrument yang digunakan dalam penelitian.

a. Lembar validasi media

Lembar validasi digunakan untuk mengukur kevalidan suatu media
pembelajaran yang akan dikembangkan dari segi isi dan konstruksinya
berpatokan pada rasional teoritik yang kuat dan konsisten secara internal antar
komponen-komponen media. Validasi media pembelajaran monopoli ini
dilakukan oleh 3 (tiga) orang validator, yaitu 2 validator ahli media yang
merupakan dosen ahli media, dan seorang ahli materi atau praktisi yang
merupakan guru wali kelas 1V di tempat uji coba. Mekanisme yang dilakukan
untuk mengukur kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan yaitu dengan
menunjukkan media pembelajaran beserta lembar validasi kepada validator.
Validator melakukan penilaian dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom

yang berisi aspek-aspek yang dinilai di lembar validasi.

b. Lembar angket
Menurut Hobri (2010:45) menyatakan bahwa angket respon siswa
digunakan untuk memperoleh data mengenai pendapat atau komentar siswa

terhadap komponen dan kegiatan pembelajaran yang meliputi materi pelajaran,
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lembar kegiatan siswa, buku siswa, dan cara guru mengajar. Angket respon siswa
atau kuesioner digunakan dalam penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
tanggapan atau respon siswa terhadap media pembelajaran yang dikembangkan
yaitu “Monopoli Keberagaman”. Data hasil kuesioner digunakan sebagai bahan

analisis keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini.

c. Tes hasil belajar

Tes hasil belajar digunakan untuk mengukur kompetensi siswa Yyaitu
penguasaan isi dan kemampuan siswa dalam mengerjakan soal pemecahan
masalah kejujuran (Hobri, 2010:45). Soal-soal yang telah dikembangkan dalam
tes hasil belajar ini berpedoman pada Taksonomi Bloom yang telah direvisi oleh
Andersoon (dalam Utari, 2013) yiatu C1 (mengingat), C2 (memahami), C3
(menerapkan), C4 (menganalisis), C5 (mengevaluasi), dan C6 (mencipta).
Namun, soal-soal tes yang akan dikembangkan hanya sampai C1 (mengingat) -
C4 (menganalisis) yang berkaitan dengan komponen keragaman budaya di
Negeriku. Data hasil belajar yang telah diperoleh digunakan sebagai bahan
analisis keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini.

d. Pedoman wawancara

Pedoman wawancara digunakan sebagai pedoman untuk melakukan
wawancara terhadap guru wali kelas dan siswa SDN Patrang 01 Jember.
Pedoman wawancara yang digunakan dalam wawancara ini adalah bentuk semi
structured yaitu wawancara yang dimulai dengan memberi pertanyaan yang
sudah terstruktur, namun kemudian satu persatu diperdalam untuk mendapatkan

informasi lebih lanjut.

3.8 Teknis Analisis Data
Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis data
kualitatif. Berikut merupakan teknik analisis untuk masing-masing data.
3.8.1 Analisis data hasil validasi
Analisis data hasil validasi digunakan untuk mengukur kevalidan produk

yang dikembangkan yaitu berupa media pembelajaran “Monopoli Keberagaman”
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dalam bentuk. Langkah-langkah untuk mengukur kevalidan model dan perangkat

pembelajaran menurut Hobri (2010:52) adalah sebagai berikut.

a. Melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan model ke dalam tabel yang
meliputi: aspek (4;), indikator (I;), dan nilai Vj; untuk masing-masing
validator.

b. Menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap
indikator.

m
Keterangan:
A; adalah rata-rata nilai untuk —i,
1;; adalah rata-rata untuk aspek ke-i indikator ke-j,

m adalah banyaknya indikator dalam aspek ke-ia
¢. Menentukan rata-rata total dari rata-rata nilai:

Va: Yi=y Ai

n

Keterangan:
V. adalah nilai rerata total semua aspek,
A; adalah rerata nilai untuk aspek ke-1,
n adalah banyaknya aspek
d. Menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk setiap

indakator.

Y= Vji
Ii: J=1

n

Keterangan:
V;; adalah data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-I ,

n adalah banyaknya validator
Nilai rata-rata total atau V, kemudian dirujuk pada penentuan persentase

tingkat kevalidan media pembelajaran sebagai berikut (Masyhud, 2016:243).
Tabel 3.2 Skala Persentase Kevalidan Media Pembelajaran.

No Presentase Penilaian Interpretasi

1 81% <V < 100% Sangat layak

2 61% <V < 80% Layak

3 41% <V < 60% Cukup layak

4 21% <V <40% Kurang layak

5 0% <V <20% Sangat kurang layak

(Modofikasi dari Masyhud, 2016:243)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

40

Kriteria menyatakan bahwa suatu media pembelajaran memiliki validitas
yang dikatakan baik, jika minimal tingkat validitas yang tercapai adalah tingkat
layak. Jika tingkat pencapaian di bawah kategori layak, maka perlu adanya revisi
berdasarkan masukan dari validator. Kemudian dilakukan validasi kembali sampai

media pembelajaran dikatakan baik.

3.8.2 Persentase ketuntasan hasil belajar
Analisis ketuntasan hasil belajar ini digunakan untuk mendapatkan sebuah
data persentase ketuntasan hasil belajar tentang materi pembelajaran yang telah
diajarkan. Menurut Hobri (2007:167), analisis data persentase ketuntasan hasil
belajar secara klaksikal dapat diketahui.
E = x 100%

Keterangan:
E adalah persentase ketuntasan belajar,
N adalah jumlah siswa yang tuntas belajar,
N adalah jumlah seluruh siswa
Analisis hasil belajar mengambil pedoman dari kriteria hasil belajar

dengan 5 kriteria yaitu sangat baik, baik, sedang, kurang, dan sangat kurang.
Tabel 3.3 Kriteria Hasil Belajar Siswa(E)

No Rentang skor Kriteria hasil belajar
1. 81<E <100 Sangat baik
2. 61<E <80 Baik
3. 41<E <60 Sedang/cukup
4, 21<E <40 Kurang
5. 0<E<20 Sangat kurang

(Modofikasi dari Masyhud, 2016:295)
3.8.3 Persentase respon siswa

Persentase data hasil respon siswa digunakan untuk melihat respon siswa
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Untuk menentukan hasil

persentase respon siswa dapat dihitung menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase Respon Siswa = %X 100
Keterangan:
A = Proporsi siswa yang mencapai nilai minimal 75
B = Jumlah siswa (responden)
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Persentase hasil data respon siswa kemudian dirujuk pada tabel
interpretasi persentase respon siswa (Indriani dalam Rahayu, 2017:45).
Tabel 3.4 Intreprestasi Respon Siswa (Y)

No Besar y Interpretasi
1. 81% < y<100% Sangat Tinggi
2. 61% <y <80% Tinggi

3. 41% <y <60% Sedang

4. 21% <y <40% Rendah

5. 0% <y <20% Sangat Rendah

3.9 Kerangka Pemecahan Masalah

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN
Patrang 01 Jember, bahwa media pembelajaran yang digunakan saat ini sangat
terbatas dan kurang bervariasi, media yang sering digunakan hanya gambar yang
berupa poster dan daftar nama rumah adat yang berupa tabel. Bahkan pedoman
yang digunakan untuk mengajar hanya buku guru dan buku siswa. Buku guru dan
buku siswa ini memiliki kelebihan kelemahan, salah satu kelemahannya adalah
penyajian materi bersifat umum, sehingga pembelajaran yang diterima siswa
kurang mendalam mengenai materi-materi pokok yang dipelajari.

Berdasarkan  permasalahan  tersebut,  peneliti  tertarik  untuk
mengembangkan media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” yang bertujuan
untuk mengenal secara lebih detail mengenai keragaman budaya, khususnya
rumah adat, pakaian adat, dan tarian tradisional yang ada di Indonesia dengan
cara yang menyenangkan dan disukai oleh siswa. Dengan menggunakan media
pembelajaran “Monopoli Keberagaman”, diharapkan siswa akan mendapat
pengalaman belajar yang lebih dibandingkan hanya penjelasan verbal. Media
“Monopoli Keberagaman” juga menuntut siswa untuk berperan aktif dalam
permainan, untuk mengetahui tingkat keberhasilan penggunaan media
pembelajaran yang dikembangkan, maka media yang telah dikembangkan diukur
dengan melihat 2 aspek kualitas media, yaitu aspek validitas dan keefektifan.
Apabila media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” telah dikatakan valid dan
terbukti keefektifannya dalam membantu pembelajaran, maka pengembangan

media “monopoli keberagaman” dapat dikatakan berhasil.
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Kerangka berpikir yang lebih jelas pada pengembangan media

pembelajaran “Monopoli Keberagaman” dapat dilihat pada Gambar 3.2 berikut.

Permasalahan yang ada dalam proses pembelajaran Tematik kelas
IV Tema indahnya keragaman di Negeriku

v

Perbaikan kualitas pembelajaran melalui pengembangan media

pembelajaran sesuai dengan analisis kebutuhan meliputi: analisis

siswa, materi, dan tujuan.

!

Media Pembelajaran Monopoli Keberagaman
[ | [
Valid Efektif
l [
!
Keberhasilan pengembangan media pembelajaran
Monopoli Keberagaman

Gambar 3.2 Kerangka Berpikir Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli
Keberagaman
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BAB 5 PENUTUP

Pada Bab 5 ini dibahas mengenai: (1) kesimpulan; dan (2) saran dari

penelitian yang telah dilakukan.

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan proses dan hasil pengembangan media pembelajaran

“Monopoli Keberagaman” pada tema Indahnya Keragaman di Negeriku subtema

Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku pada kelas IV SD semester 2

disimpulkan sebagai berikut.

a. Pengembangan media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” pada tema

Indahnya Keragaman di Negeriku subtema Indahnya Keragaman Budaya di

Negeriku kelas IV SD pada semester 2 menggunakan model pengembangan R &

D (Research and Development) oleh Borg and Gall yang terdiri atas tujuh tahapan

pengembangan sebagai berikut. (1) tahap analisis kebutuhan dilakukan untuk

menentukan masalah yang mendasari  pengembangan media pembelajaran

meliputi analisis kebutuhan analisis siswa, analisis materi, dan analisis tujuan, (2)

Tahap perencanaan desain produk, (3) Tahap produksi/pelaksanaan

pengembangan produk, (4) Tahap validasi, (5) Tahap revisi, (6) Tahap uji coba,

dan (7) Tahap revisi akhir dan penyebaran. Namun pada tahap ini penyebaran
tidak dilakukan karena fokus dan tujuan utama dalam penelitian ini adalah
mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dan bervariasi

b. Berdasarkan proses pengembangan media pembelajaran didapatkan hasil

pengembangan media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” tema Indahnya

Keragaman di Negeriku subtema Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku untuk

kelas IV SD semester 2 telah memenuhi 2 kriteria sebagai berikut.

1) Valid, ditunjukkan dengan hasil analisis data dari validasi tiga validator dengan
hasil menunjukkan kriteria sangat layak. Rata-rata hasil persentase dari semua
validator adalah 87% yang termasuk interprestasi sangat layak, sehingga media
pembelajaran “Monopoli Keberagaman” yang dikembangkan dinyatakan valid
dan dapat diujicobakan.
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2) Efektif, ditunjukkan dari hasil persentase ketuntasan hasil belajar siswa secara
klaksikal yaitu 83,33% dan persentase respon siswa yaitu 80%. Kiriteria
pencapaian keefektifan media pembelajaran dapat dikatakan baik, apabila
persentase Kketuntasan belajar minimal 80% siswa yang menjadi subjek
mencapai skor minimal 60. Selanjutnya ktiteria keefektifan media
pembelajaran dikatakan baik, apabila siswa yang mencapai nilai minimal 75
atau memberi respon positif terhadap media pembelajaran yang dikembangkan
> 80% dari banyaknya subjek yang diteliti. Berdasarkan kriteria ketuntasan
belajar dan respon siswa menunjukkan bahwa media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman” yang dikembangkan efektif digunakan untuk proses
pembelajaran.

Sesuai dengan aspek kualitas media pembelajaran yang baik dan analisis
yang telah dilakukan terhadap hasil pengembangan media pembelajaran yang
meliputi aspek valid dan efektif diperoleh hasil bahwa media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” telah memenuhi kualitas media yang baik. Berdasarkan
hasil tersebut, maka media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” pada tema
Indahnya Keragaman di Negeriku subtema Indahnya Keragaman Budaya di
Negeriku layak digunakan pada proses pembelajaran di kelas IV SD pada

semester 2.

5.2. Saran

a. Bagi guru, hendaknya selalu berusaha memanfaatkan dan mengembangkan
media yang bersifat inovatif agar siswa menjadi lebih bersemangat dan
termotivasi dalam kegiatan pembelajaran.

b. Bagi lembaga, media pembelajaran “Monopoli Keberagaman” dapat dijadikan
sebagai bahan pertimbangan atau acuan pengembangan kualitas tenaga
pendidik dan siswa dalam proses pembelajaran.

c. Bagi peneliti lain, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan
pertimbangan untuk melakukan penelitian yang lebih kreatif dan inovatif untuk
perkembangan proses pembelajaran di SD.
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MATRIK PENELITIAN
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Judul Penelitian Ff\;];rslzls:r? Variabel Indikator Sumber data Metode Penelitian
Pengembangan . Bagaimana proses  [1. Proses 1. Tahap penelitian 1. Subjek . Jenis penelitian : Penelitian dan
Media Monopoli pengembangan pengembangan pengembangan penelitian: Pengembangan (R & D) oleh Borg
Keberagaman media pembelajaran media Borg and Gall. siswa kelas and Gall (dalam Gooch 2012:85)
Tema Indahnya “monopoli pembelajaran a. Analisis IV SDN . Tempat penelitian SDN Patrang 01
Keragaman di keberagaman “ pada “monopoli penelitian, Patrang 01 Jember
Negeriku Subtema tema indahnya Keberagaman”. penilaian Jember . Metode pengumpulan data:
Keragaman Budaya keragaman negeriku kebutuhan dan |2. Validator e \Wawancara
Negeriku SDN subtema keragaman bukti konsep e Dosen e Kuesioner (angket)
Patrang 01 Jember. budaya negeriku b. Perencanaan e Guru e Tes hasil belajar

Kelas IV SDN dan desain kelas IV e Dokumentasi

Patrang 01 jember produk SDN

tahun 2018/2019? ¢. Produk awal Patrang

. Bagaimana hasil pengembangan 01

pengembangan d. Revisi produk Jember

media pembelajaran e. Pengujian 3. Kepustakaan

“monopoli lapangan utama yang relevan

keberagaman” pada f.Revisi dan

tema indahnya penyebaran

keragaman negeriku
subtema keragaman
budaya negeriku
Kelas IV SDN
patrang 01 jember
tahun 2018/2019?

produk akhir
(dalam Gooch,
2012:85).
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. Hasil
pengembangan
media
pembelajaran
“monopoli
keberagaman”

P. Aspek kualitas
media dari :
a. Validasi
e Validasi isi
e Validasi ahli
media
b. Efektifitas
media dilihat
dari
e Hasil belajar
siswa
e Respon
siswa

4. Analisis data
e Analisis data hasil validasi isi dan ahli
media :
a. Menentukan rata-rata nilai untuk
setiap aspek dengan rumus :
m

Ai= Y J =1V,
m
keterangan:

Aspek kualitas media A; adalah rata-
rata nilai untuk —i , I;; adalah rata-rata
untuk aspek ke-I indikator ke-j,

m adalah banyaknya indikator dalam
aspek ke-ia (Hobri, 2010:53)

b. Menentukan rata-rata total dari rata-
rata nilai dengan rumus:
Va = Zi:lAL-
n

keterangan:
Va adalah nilai rerata total semua aspek,
Ai adalah rerata nilai untuk aspek ke-I ,
n adalah banyaknya aspek (Hobri,
2010:53)

c. Menentukan rata-rata nilai hasil
validasi dari semua validator untuk
setiap indikator dengan rumus:

n

li :Zj=1Vl'i
n
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keterangan:

Vji adalah data nilai validator ke-j
terhadap indikator ke-1, n adalah
banyaknya validator

(Hobri, 2010:52)

e Menentukan persentase ketuntasan
hasil belajar klasikal dengan rumus:
E= < x100%

keterangan:

E adalah persentasi ketuntasan belajan, n

adalah jumlah siswa yang tuntas belajar,

N adalah jumlah seluruh siswa (Hobri,

2007:167)

e Menentukan persentase respon siswa.
Menurut Trianto (dalam Restiadi,
2013:109)

Persentase respon siswa dihitung
dengan menggunakan rumus:
Persentase respon

Siswa = £ X100

Keterangan:

A = proporsi siswa memilih
B = jumlah siswa (responden)
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Subtema
Mata Pelajaran

Lampiran B. Silabus

SILABUS
Nama Sekolah : SDN Patrang 01 Jember
Kelas/Semester i\
Tema : Indahnya Keragaman Di Negeriku

: Indahnya Keragaman Budaya Negeriku
. IPS, PPKN, Bahasa Indonesia

106

Alokasi Waktu : 6 x 35 Menit
Mata Pelajaran Alokasi
dan Kompetensi Indikator Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian
Waktu
Dasar
IPS IPS 1. Keragaman budaya Kegiatan Pendahuluan a. Penilaian 210
3.2 Mengidentifikasi 3.2.1 Menyebutkan Indonesia (dalam bentuk 1. siswa memulai kegiatan Afektif menit
keragaman sosial, bentuk bentuk rumah adat, pakaian adat, dengan berdoa b. Penilaian
ekonomi, budaya, keragaman suku dan tarian tradisional). 2. Guru memeriksa Kognitif
etnis dan agama bangsa dan 2. Sikap saling kehadiran siswa. c. Penilaian
di provinsi budaya berupa menghormati 3. Guru membuat Psikomotor
setempat sebagai rumah adat, dan melestarikan kesepakatan bersama

identitas bangsa
Indonesia serta
hubungannya
dengan
karakteristik

pakaian adat, dan
tarian tradisional
di Indonesia.
3.2.2 Memilih dan 3. Informasi penting dan
mencari nama gagasan pokok dari teks

keberagaman budaya,
yaitu rumah adat, pakaian

adat, dan tarian tradisional.

yang harus dilakukan
oleh siswa selama proses
pembelajaran
berlangsung.

4. Guru menyampaikan
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Mata Pelajaran

. i : . . - Alokasi
dan Kompetensi Indikator Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian
Waktu
Dasar
ruang. rumah adat , bacaan. tujuan pembelajaran yang

4.7.1 Menyajikan
hasil identifikasi
mengenai
keragaman sosial
dan agama di
profinsi setempat
sebagai identitas
bangsa indonesia
serta
hubungannya
dengan
karakteristik
ruang.

pakaian adat, dan
tarian tradisional
sesuai dengan
provinsi dan
pulau asal.

4.7.1 Menyajikan hasil

diskusi mengenai
keragaman
budaya yang ada
di lingkungan
sekolah.

akan diajarkan.

. Siswa bersama guru

melakukan tanya jawab
tentang keberagaman
budaya di lingkungan
sekitar, kemudian meluas
ke lingkup nasional.

. Guru menunjukkan

media pembelajaran
Monopoli Keberagaman.

Kegiatan Inti
Mengamati:
1. Siswa duduk menurut

kelompok yang telah
dibentuk, setiap
kelompok terdiri dari 5-6
siswa.

. Siswa memperhatikan

media yang dibawa oleh
guru.
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Mata Pelajaran

i : : . . I Alokasi
dan Kompetensi Indikator Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian oxas!
Waktu
Dasar
PPKn PPKn Menanya:
1.4 Mensyukuri 1.4.1 Menyebutkan 1. Setelah siswa mengamati

2.4

berbagai bentuk
keragaman suku
bangsa, sosial
dan budaya di
Indonesia yang
terikat persatuan
dan kesatuan
sebagai Tuhan
Yang Maha Esa
Menampilkan
sikap kerja sama
dalam berbagai
bentuk
keragaman suku
bangsa, sosial,
dan budaya di
Indonesia yang
terikat persatuan
dan kesatuan.

24.1

34.1

contoh sikap
mensyukuri
berbagai bentuk
keragaman suku
bangsa, sosial,
dan budaya
sebagai anugerah
Tuhan Yang
Maha Esa.
Menampilkan
sikap kerja sama
dan toleran
dalam
menghadapi
keberagaman di
sekolah.

Menemukan
sikap dan cara

media yang ditunjukkan
oleh guru, siswa
melakukan tanya jawab
dengan guru terkait
media pembelajaran
“Monopoli
Keberagaman” dan
kegiatan yang akan
mereka lakukan dengan
media pembelajaran
tersebut.

Mengumpulkan
1. Setelah siswa dan guru

melakukan tanya jawab,
guru membagikan media
pembelajaran “Monopoli
Keberagaman”.

. Setiap kelompok

membaca petunjuk
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Mata Pelajaran

i : . . i . Alokasi
dan Kompetensi Indikator Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian oxas!
Waktu
Dasar
3.4 Mengidentifikasi yang tepat untuk penggunaan media

4.4

berbagai bentuk
keragaman suku
bangsa, sosial,
dan budaya di
Indonesia yang
terikat persatuan
dan kesatuan.
Menyajikan
berbagai bentuk
keragaman suku
bangsa, sosial,
dan budaya di
Indonesia yang
terikat persatuan
dan kesatuan.

Bahasa
Indonesia

3.7

Menggali
pengetahuan baru
yang terdapat

melestarikan
rumah adat di
Indonesia.

4.4.1 Menyajikan hasil

diskusi mengenai
keragaman
budaya yang ada
di lingkungan
sekolah.

Bahasa Indonesia

3.7.1 Menuliskan

informasi penting
dari sebuah teks

pembelajaran “Monopoli
Keberagaman”,
kemudian setiap
kelompok mulai bermain.

. Siswa bermain

memasang rumah adat,
membaca kartu bank
materi dan menjawab
pertanyaan yang berada
di kartu bank soal sesuai
dengan aturan permainan
yang berlaku.

Menalar atau

Mengasosiasikan:

1. Setelah waktu permainan
selesai, guru dan siswa
berdiskusi dan
menentukan pemenang

dari setiap kelompok
sesuai dengan perolehan
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Mata Pelajaran

dan Kompetensi Indikator Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi
Waktu
Dasar
pada teks. tentang poin tertinggi dan
keberagaman terbanyak mendapatkan
budaya dalam sertifikat rumah adat.
persatuan dan Mengkomunikasikan:
kesatuan. 1. Guru menunjuk beberapa
4.7 Menyampaikan  4.7.1 Menuliskan siswa untuk
pengetahuan baru gagasan pokok menyampaikan
dari teks nonfiksi 4.7.2 Menyampaikan perasaannya setelah
ke dalam tulisan hasil diskusi dari melakukan pembelajaran
dengan bahasa informasi yang melalui permainan
sendiri. telah diperoleh dengan menggunakan
dengan bahasa media pembelajaran.
sendiri. 2. Siswa menyimak umpan

balik yang disampaikan
oleh guru terkait
keragaman budaya di
Indonesia, serta
mengenai sikap dan cara
yang tepat untuk
melestarikan keragaman
budaya di Indonesia yaitu
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Mata Pelajaran
dan Kompetensi Indikator Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian
Dasar

Alokasi
Waktu

rumah adat, pakaian adat,
dan tarian tradisional.
Kegiatan penutup

1. Siswa diberi kesempatan
untuk bertanya mengenai
materi yang belum
dipahami.

2. Bersama siswa guru
membuat kesimpulan
atau rangkuman tentang
materi yang telah
dipelajari hari ini.

3. Guru melakukan Refleksi
dengan bertanya jawab
tentang materi yang telah
dipelajari (untuk
mengetahui hasil
ketercapaian materi).

4. Kelas diakhiri dengan
siswa merapikan semua
perlengkapan yang sudah
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Mata Pelajaran
dan Kompetensi
Dasar

Indikator

Materi Pokok

Kegiatan Pembelajaran Penilaian

Alokasi
Waktu

digunakan dan
membuang sampah sisa
kertas yang ada di kelas.

. Guru dan semua siswa

menutup kegiatan
pembelajaran dengan
berdo’a

bersama menurut agama
dan keyakinan masing-
masing.

. Siswa secara individu

mengerjakan soal tes
hasil belajar (Post Test).
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Lampiran B1. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : SDN Patrang 01 Jember

Kelas/Semester IV-A/2

Tema 7 - Indahnya Keragaman di Negeriku
Subtema 2 : Indahnya Keberagaman Budaya Negeriku
Waktu : 1 x pertemuan (6 x 35 menit)

A. Kompetensi Inti (KI)

1.
2.

Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,
sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis,
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan
dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak
mulia.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator

IPS

Kompetensi Dasar

3.2 Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di
provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia serta hubungannya
dengan karekteristik ruang.

4.2 Menyajikan hasil identifikasi mengenai keragaman sosial, ekonomi,
budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa
Indonesia; serta hubungannya dengan karakteristik ruang.

Indikator

3.2.2 Menyebutkan bentuk-bentuk keragaman suku bangsa dan budaya

berupa rumah adat di Indonesia.

4.2.1 Memilih rumah adat sesuai dengan provinsi dan pulau asal.

4.2.2 Menyajikan hasil diskusi mengenai keragaman budaya yang ada di

lingkungan sekolah.
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PPKn

1.4 Mensyukuri berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya
di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan sebagai anugerah Tuhan
Yang Maha Esa.

2.4 Menampilkan sikap kerja sama dalam berbagai bentuk keragaman suku
bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan
kesatuan.

3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan.

4.4 Menyajikan berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya
di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan

Indikator
1.4.2 Menyebutkan contoh sikap mensyukuri berbagai bentuk keragaman
suku bangsa, sosial, dan budaya sebagai anugerah Tuhan Yang Maha
Esa.
2.4.2 Menampilkan sikap kerja sama dan toleran dalam menghadapi
keberagaman di sekolah.
3.4.3 Menemukan sikap dan cara yang tepat untuk melestarikan rumah adat
di Indonesia.
4.4.3 Menyajikan hasil diskusi mengenai keragaman budaya yang ada di
lingkungan sekolah.
Bahasa Indonesia
3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks.
4.7 Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi ke dalam tulisan
dengan bahasa sendiri.
Indikator
3.7.3 Menuliskan informasi penting dari sebuah teks tentang keberagaman
budaya dalam persatuan dan kesatuan.
3.7.4 Menuliskan gagasan utama dari sebuah teks.
4.7.2 Menyampaikan hasil diskusi dari informasi yang telah diperoleh dengan
bahasa sendiri.

C. Tuhuan Pembelajaran
1. Setelah menggunakan media “Monopoli Keberagaman”, siswa dapat
menyebutkan bentuk-bentuk keragaman suku bangsa dan budaya berupa
rumah adat di Indonesia dengan tepat.
2. Setelah menggunakan media “Monopoli Keberagaman”, siswa dapat
memilih rumah adat yang sesuai dengan provinsi dan pulau asal dengan
tepat.
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3. Setelah menggunakan media “Monopoli Keberagaman”, siswa dapat
menyajikan hasil diskusi mengenai keragaman budaya yang ada di
lingkungan sekolah dengan baik.

4. Setelah melakukan kegiatan dalam kelompok, siswa dapat menyebutkan
contoh sikap mensyukuri berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial,
dan budaya sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa dalam konteks
Bhineka Tunggal Ika.

5. Setelah mendengarkan penjelasan dari guru, siswa dapat menampilkan
sikap kerja sama dan toleran dalam keberagaman di sekolah dengan benar.

6. Setelah menggunakan media “Monopoli Keberagaman”, siswa dapat
menemukan sikap dan cara yang tepat untuk melestarikan rumah adat di
Indonesia dengan tepat.

7. Setelah menggunakan media “Monopoli Keberagaman”, siswa dapat
menuliskan informasi penting dari sebuah teks dengan benar.

8. Setelah menggunakan media “Monopoli Keberagaman”, siswa dapat
menuliskan gagasan pokok dari sebuah teks dengan tepat.

9. Dengan bekerjasama dalam kelompok untuk menemukan informasi
penting, siswa dapat menyampaikan hasil diskusi dari informasi yang
telah diperoleh dengan bahasa sendiri.

Karakter Siswa yang Diharapkan

¢ Disiplin (mentaati peraturan dalam permainan).

e Tanggung jawab (individu sesuai dengan kewajibannya).

e Percaya Diri (menunjukkan keberanian dan antusias dalam
berdemonstrasi).

Materi Pembelajaran:

e Keberagaman budaya Indonesia (khususnya rumah adat, pakaian adat, dan
tarian adat).

o Sikap saling menghormati dan melestarikan keberagaman budaya.

¢ Informasi penting dan gagasan utama dari teks bacaan.

Pendekatan dan Metode Pembelajaran

e Pendekatan : Scientific

e Metode pembelajaran : Diskusi, ceramah, permainan, penugasan, dan
presentasi.
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G. Sumber belajar dan Media Pembelajaran
a. Sumber Belajar

e Kusumawati, dkk. 2017. Buku Pedoman Guru : Tema 7 Indahnya

Keragaman di Negeriku. Kelas 4 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum

2013). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.
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e Kusumawati, dkk. 2017. Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013 Buku Siswa SD / MI Kelas IV. Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

e |nternet

b. Media Pembelajaran
e Monopoli Keberagaman

H. Langkah-langkah kegiatan pembelajaran

Kegiatan

Deskriptif Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan 1. siswa memulai kegiatan dengan berdoa

2.
3.

Guru memeriksa kehadiran siswa.

Guru membuat kesepakatan bersama yang

harus dilakukan oleh siswa selama proses

pembelajaran berlangsung.

. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
yang akan diajarkan.

. Siswa bersama guru melakukan tanya jawab
tentang keberagaman budaya di lingkungan
sekitar, kemudian meluas ke lingkup
nasional.

. Guru menunjukkan media pembelajaran

Monopoli Keberagaman.

15 menit

Kegiatan Inti

1.

Mengamati :

Seluruh siswa dibagi menjadi 6 kelompok,

artinya setiap kelompok berisi 5-6 orang.

. Siswa memperhatikan media yang dibawa
oleh guru.

Menanya :

. Setelah siswa melakukan pengamatan
terhadap media pembelajaran "Monopoli
Keberagaman” siswa bertanya jawab dengan
guru mengenai media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” dan kegiatan yang

90 menit
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Kegiatan

Deskriptif Kegiatan Alokasi
Waktu

akan mereka lakukan dengan media
pembelajaran “Monopoli Keberagaman”.
Mengumpulkan Informasi/ Eksperimen:

. Setelah siswa dan guru melakukan tanya

jawab, guru membagikan media
pembelajaran “Monopoli Keberagaman”.

. Setiap kelompok membaca petunjuk

penggunaan media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman”, kemudian setiap kelompok
mulai bermain.

. Siswa bermain memasang rumah adat,

membaca kartu bank materi dan menjawab
pertanyaan yang berada di kartu bank soal
sesuai dengan aturan permainan yang
berlaku.

Menalar atau Mengasosiasikan:

. Setelah waktu permainan selesai, guru dan

siswa berdiskusi dan menentukan pemenang
dari setiap kelompok sesuai dengan perolehan
poin tertinggi dan terbanyak mendapatkan
sertifikat rumah adat.

Mengkomunikasikan:

1.

Guru menunjuk beberapa siswa untuk
menyampaikan perasaannya setelah
melakukan pembelajaran melalui permainan
dengan menggunakan media pembelajaran.

. Siswa menyimak umpan balik yang

disampaikan oleh guru terkait keragaman
budaya di Indonesia, serta mengenai sikap
dan cara yang tepat untuk melestarikan
keragaman budaya di Indonesia (khususnya
rumah adat).

Penutup

. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya 15 menit

mengenai materi yang belum dipahami.

. Bersama siswa guru membuat kesimpulan

atau rangkuman tentang materi yang telah
dipelajari hari ini.

. Guru melakukan Refleksi dengan bertanya
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Kegiatan Deskriptif Kegiatan Alokasi
Waktu

jawab tentang materi yang telah dipelajari
(untuk mengetahui hasil ketercapaian materi).

4. Kelas diakhiri dengan siswa merapikan
semua perlengkapan yang sudah digunakan
dan membuang sampabh sisa kertas yang ada
di kelas.

5. Guru dan semua siswa menutup kegiatan
pembelajaran dengan berdo’a bersama
menurut agama dan keyakinan masing-
masing.

Evaluasi Siswa secara individu mengerjakan soal tes 90 menit
hasil belajar (Post Test).
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Lampiran C. Pedoman dan Hasil Wawancara
C.1 Pedoman Wawancara Guru dan Siswa

a. Pedoman Wawancara Guru

No Jenis Data Sumber Data
1. Bagaimana pendapat bapak mengenai Guru Kelas IV SDN
kurikulum 2013? Patrang 01 Jember
2. Apakah selama ini bapak pernah mengalami Guru Kelas IV SDN

kendala dalam proses pembelajaran?

Patrang 01 Jember

3. Bagaimana solusi yang digunakan untuk Guru Kelas IV SDN
mengatasi kendala tersebut? Patrang 01 Jember
4.  Apakah pembelajaran di sekolah ini sudah Guru Kelas IV SDN
menggunakan media pembelajaran? Patrang 01 Jember
5. Media apa yang sudah pernah digunakan untuk Guru Kelas IV SDN
mengajarkan tema indahnya keragaman di Patrang 01 Jember
negeriku subtema indahnya kebudayaan di
negeriku?
6.  Apakah media yang digunakan sebelumnya Guru Kelas IV SDN
sudah cukup efektif? Patrang 01 Jember
7. Seberapa besar manfaat penggunaan media Guru Kelas IV SDN
dalam pembelajaran di kelas? Patrang 01 Jember
8. Menurut bapak media gambar apakah sudah Guru Kelas IV SDN
efektif dalam pembelajaran? Patrang 01 Jember
9. Bagaimana karakteristik siswa di sekolah ini Guru Kelas IV SDN

bagaimana pak?

Patrang 01 Jember

b. Pedoman Wawancara Siswa

No Jenis Data Sumber Data

1. Apakah anda pernah kesulitan dalam Siswa Kelas IV SDN
memahami materi dalam pembelajaran di Patrang 01 Jember
sekolah?

2. Apakah yang menyebabkan masalah dan Siswa Kelas IV SDN
kesulitan tersebut? Patrang 01 Jember

3. Apakah guru anda pernah menggunakan Siswa Kelas IV SDN
media pembelajaran dalam bentuk permainan Patrang 01 Jember
saat mengajar?

4. Apakah dengan guru menggunakan media Siswa Kelas IV SDN
gambar dapat membuat pembelajaran menarik Patrang 01 Jember
?

5.  Apakah anda mengetahui tentang permainan Siswa Kelas IV SDN

monopoli?

Patrang 01 Jember



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

120

Lampiran C.2 Hasil Wawancara Guru dan Siswa
a. Hasil Wawancara dengan Guru Kelas
Tema wawancara : Penggunaan media dalam pembelajaran

Narasumber : Moch. Faried Moeljono P, S.Pd (Guru Kelas IV A)
Hari/Tanggal : 14 Agustus 2018
Tempat : SD Negeri Patrang 01 Jember

No Pertanyaan peneliti Jawaban guru

1. Bagaimana pendapat  Kurikulum 2013 pendekatannya saintifik jadi
bapak mengenai anak-anak dituntut jeli bisa mengamati,
kurikulum 2013? memprediksi dan bisa memaparkan. Tentang

materinya kalau anak tidak mempunyai literatur
di rumah otomatis tujuan materi tidak bisa
tercapai sehingga dengan Kurikulum 2013 ini
banyak wali murid yang bingung bagaimana
bisa mendampingi anak-anak, jika gurunya bisa
tapi kalau orang tuanya kebingungan walaupun
sudah beberapa tahun diterapkan untuk kelas IV
ini.

2. Apakah selama ini Kendalanya yaitu berhubungan dengan materi-
bapak pernah materi yang ada di buku siswa kurang dibahas
mengalami kendala secara detail. Jadi, pengetahuan yang di peroleh
dalam proses dan siswa terbatas.
penyampaian materi
pembelajaran?

3. Bagaimana solusi Saya menyediakan sumber dari buku lain
yang digunakan untuk  terkadang saya mengambil sumber dari internet.
mengatasi kendala
tersebut?

4.  Apakah pembelajaran  Gambar karena lebih mudah kemudian miniatur
di sekolah ini sudah atau bentuk-bentuk kecil dari materi yang akan
menggunakan media  dipelajari, dan juga alat-alat peraga lainnya.
pembelajaran?

5. Media apa yang sudah Saya hanya menggunakan media gambar yang
pernah digunakan ada di buku, karena tidak sempat membeli atau
untuk mengajarkan membuat media yang lain.
tema indahnya
keragaman di
negeriku?

6.  Seberapa besar Sangat besar sekali,karena apabila menggunakan
manfaat penggunaan  media pembelajaran, perhatian anak akan lebih
media dalam berpusat. Anak bisa belas sambil melihat benda
pembelajaran di konkretnya, sehingga apa yang sudah dijelaskan
kelas? olehguru lebih mudah dipahami.

7. Menurut bapak media  Kalau menurut saya kurang efektif karena
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No Pertanyaan peneliti

Jawaban guru

gambar apakah sudah
efektif dalam
pembelajaran?

sangat terbatas, kalau ada media lain, anak akan
lebih cepat menghafal, lebih tertarik dan
tertantang. Terutama materi-materi PPKN dan
IPS, ibaratnya kita menerangkan, mereka
cenderung diam mendengarkan lama kelamaan
akan mengantuk, terkadang bermain sendiri. Jadi
misalnya ada media yang bisa mereka pegang
dan mereka lihat, nanti mereka akan lebih
antusias bertanya dan belajar.

8. Bagaimana
karakteristik siswa di
sekolah ini pak?

Karakteristiknya bermacam-macam ada yang
sangat mudah mengerti sekali menerangkan dan
ada yang berkali-kali menerangkan baru
mengerti. Masih suka bermain sendiri di kelas,
ada yang terlalu aktif dan ada yang suka jalan-
jalan.

9.  Apakah mereka suka
bermain?

Tentu saja, karena ya memang dunia mereka
masih suka bermain.

10. Sebelumnya apakah
bapak sudah pernah
mendengar media
pembelajaran dalam
bentuk permainan?

Sudah pernah tau mbak, tetapi banyak
kendalanya seperti sekolah tidak menyediakan
media pembelajaran dan guru kelas mempunyai
banyak kesibukan sehingga tidak sempat
membuat media pembelajaran.

Kesimpulan : Kurikulum 2013 merupakan pendekatannya saintifik jadi anak-
anak dituntut jeli bisa mengamati, memprediksi dan bisa memaparkan. Banyak
Kendala yang dialami guru saat mengajar yaitu kurangnya sumber dan media
pembelajaran. Media yang sering digunakan guru saat mengajar hanya gambar
yang terbuat dari poster. Anak memiliki karakteristik yang suka bermain
sedangkan guru belum pernah menggunakan media pembelajaran bermain
karena adanya kendala yaitu biaya dan sekolah tidak menyediakan.

Jember, 14 Agustus 2018

Narasumber Pewawancara
Guru kelas IV SDN Patrang 01 Jember
Moch. Faried Moeljono P, S.Pd Indah Fitriani

NIP 19810210 2014112 1 004 NIM 150210204017


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

122

b. Hasil wawancara siswa dengan siswa kelas IV
Hasil wawancara siswa 1

Narasumber  : DeaFinzaR. Z
Hari/tanggal  : Rabu, 15 Agustus 2018
Tempat : SDN Patrang 01 Jember

No Pertanyaan Peneliti Jawaban Siswa

1.  Apakah anda pernah kesulitan dalam  lya pernah
memahami mAteri dalam
pembelajaran di sekolah?

2. Menurut anda, apakah yang Buku siswa yang saya pegang
menyebabkan masalah dan kesulitan kurang lengkap materinya dan
tersebut? sarana prasarana di sekolah juga

kurang mendukung.

3. Selain itu, saat guru mengajar Menggunakan gambar-gambar
biasanya menggunakan media yang ada di poster.
pembelajaran apa?

4.  Apakah dengan guru menggunakan Tidak, malah membuat bosan
media gambar dapat membuat
pembelajaran menarik?

5. Apakah guru anda pernah Tidak pernah
menggunakan media pembelajaran
dalam bentuk permainan saat
mengajar?

6.  Apakah anda mengetahui permainan  lya saya tau. Menyukai

monopoli? Apakah anda
menyukainya?

Kesimpulan: Siswa mengalami kesulitan dalam belajar dengan menggunakan
gambar dan buku siswa yang dipegang materinya tidak lengkap.
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Hasil wawancara siswa 2

Narasumber  : Moch. llham
Hari/tanggal  : Rabu, 15 Agustus 2018
Tempat : SDN Patrang 01 Jember
No. Pertanyaan Peneliti Jawaban Siswa
1.  Apakah anda pernah kesulitan dalam lya, sering mengalami
memahami materi dalam pembelajaran kesulitan.
disekolah?
2. Menurut anda, apakah yang menyebabkan kurang sumber informasi

masalah dan kesulitan tersebut?

Selain itu, saat guru mengajar biasanya Tidak ada.
menggunakan media pembelajaran apa?

Apakah dengan guru menggunakan media Tidak, sering bosan
gambar dapat membuat pembelajaran
menarik?

Apakah guru anda pernah menggunakan  Tidak pernah
media pembelajaran dalam bentuk
permainan saat mengajar?

6.

Apakah anda mengetahui permainan lya tau. lya suka
monopoli? Apakah anda menyukainya?

Kesimpulan: Siswa sering mengalami kesulitan dalam belajar karena kurangnya

sumber belajar dan siswa sering mengalami kebosanan dengan guru
menggunakan media gambar.
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Hasil Wawancara Siswa 3

Narasumber : Andrlani Zizah P. K
Hari/tanggal  : Rabu, 15 Agustus 2018
Tempat : SDN Patrang 01 Jember

No Pertanyaan Peneliti Jawaban Siswa
1.  Apakah anda pernah kesulitan dalam  lya, sering mengalami
memahami materi dalam pembelajaran

di sekolah?

2. Menurut anda, apakah yang Sulit untuk menghafal dan tidak
menyebabkan masalah dan kesulitan paham yang dijelaskan guru.
tersebut?

3. Selain itu, saat guru mengajar Menggunakan buku siswa

biasanya menggunakan media
pembelajaran apa?

4. Apakah dengan guru menggunakan lya tidak menarik
media gambar dapat membuat
pembelajaran menarik?

5. Apakah guru anda pernah Belum
menggunakan media pembelajaran
dalam bentuk permainan saat
mengajar?

6. Apakah anda mengetahui permainan lya tau, suka
monopoli? Apakah anda
menyukainya?

Kesimpulan : Siswa sering mengalami kesulitan dalam belajar dan mengalami
kebosanan karena menggunakan media gambar.
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Lampiran D. Ulasan Materi
1. Keragaman Budaya Bangsa Indonesia

Indonesia merupakan negara kepulauan yang terdiri dari ratusan suku
bangsa yang tersebar dilebih dari 13 ribu pulau. Setiap bangsa memiliki budaya
yang berbeda-beda. Budaya adalah suatu cara hidup atau kebiasaan yang
berkembang dan dimiliki bersama oleh sebuah kelompok orang dan diwariskan
dari generasi ke generasi. Semboyan Bhinneka Tunggal lka merupakan
penggambaran dari keanekaragaman yang menjadi satu, perbedaan yang saling
menyatu di bawah NKRI. Berbagai suku bangsa mendiami tanah zamrud
khatulistiwa dari Sabang sampai Merauke. Saat ini Indonesia terdiri dari 34
provinsi di mana setiap provinsi memiliki kekayaan budaya masing-masing.
Kekayaan budaya Indonesia meliputi rumah adat, pakaian adat, tarian tradisional,
alat musik, tarian, senjata tradisional, dan suku bahasa.
a. Rumah adat

Rumah adat merupakan salah satu warisan budaya yang sangat penting
untuk dikenalkan. Rumah adat menggambarkan identitas dari kebudayaan dan
memiliki ciri khas sebagai simbol budaya yang ada di daerah tersebut. Rumah
adat dapat digunakan sebagai tempat untuk pertemuan, musyawarah, dan juga
untuk acara adat setempat.

Berikut merupakan daftar nama-nama keanekaragaman rumah adat yang

ada di Indonesia.

No Provinsi Rumah adat
1. Aceh Krong bade
2. Sumatera Utara Balai batak toba
3. Sumatera Barat Gadang
4. Riau Selaso jatuh kembar
5. Kepulauan Riau Belah bubung
6. Jambi Kajang lako
7. Bengkulu Babangan lima
8. Sematera Selatan Limas
9. Bangka Belitung Panggung
10. Lampung Nuwon sesat
11. | Kalimantan Utara Baloy
12, Kalimantan Barat Panjang
13. Kalimantan Timur Lamin
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No Provinsi Rumah adat
14. | Kalimantan Tengah Betang
15. | Kalimantan Selatan Baanjung
16. | Banten Salah nyanda
17. | DKI Jakarta Kebaya
18. | Jawa Barat Jolopong
19. | Jawa Tengah Joglo
20. | DI Jogjakarta Joglo
21. | Jawa Timur Joglo
22. | Sulawesi Utara Walewangko / pewaris
23. | Gorontalo Dulohupa
24. | Sulawesi Tengah Tambi
25. | Sulawesi Barat Boyang
26. | Sulawesi Selatan Tongkonan
27. | Sulawesi Tenggara Banua tada
28. | Bali Bale sakenem
29. | Nusa Tenggara Barat Dalam loka
30. | Nusa Tenggara Timur Musalaki
31. | Maluku Baileo
32. | Maluku Utara Sasadu
33. | Papua Mod aki aksa
34. | Papua Barat Honai

b. Pakaian Adat
Pakaian adat adalah simbol sandang budaya pada suatu daerah yang memiliki

identitas dan ciri khas sebagai simbol budaya yang relevan. Pakaian adat dapat

digunakan sebagai ciri pembeda antara daerah atau pakaian resmi khas daerah.

Pakaian adat atau pakaian daerah biasanya dipakai pada acara khusus, misalnya

pada pesta perkawinan. Pakaian daerah juga sering digunakan untuk busana duta

wisata daerah. Warna, corak dan bentuk potongan pakaian daerah satu dengan

yang lain beranekaragam.

ada di Indonesia.

Berikut merupakan daftar nama-nama keanekaragaman pakaian adat yang

No

Provinsi

Pakaian Adat

Aceh

Ulee Balang

Sumatera Utara

Ulos

Sumatera Barat

Penghulu Dan Bundo Kanduang

SHEAEI AN L

Riau Adat Melayu
Jambi Melayu Jambi
Sumatera Selatan Aesan Gede
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No Provinsi Pakaian Adat

7. Bengkulu Melayu Bengkulu

8. Lampung Tulang Bawang

9. Kep. Bangka Belitung Paksian

10. | Kep. Riau Kebaya Labuh Dan Teluk Belanga
11. | Dki Jakarta Betawi

12. | Jawa Barat Kebaya

13. | Jawa Tengah Kebaya

14. | Di Jogjakarta Tradisional Jogjakarta

15. | Jawa Timur Pesa’an

16. | Banten Adat Banten

17. | Bali Adat Bali

18. | Nusa Tenggara Barat Lambung Dan Pegon

19. | Nusa Tenggara Timur Adat Rote

20. | Kalimantan Barat Melayu Sambar

21. | Kalimantan Tengah Adat Dayak Iban

22. | Kalimantan Selatan Bagajah Gamuling Baular Lulut
23. | Kalimantan Timur Urang Bersunung

24. | Kalimantan Utara Urang Bersunung

25. | Sulawesi Utara Adat Tradisional Kulavi (Donggala)
26. | Sulawesi Tengah Nggembe

27. | Sulawesi Selatan Baju Bodo

28. | Sulawesi Tenggara Babung Ginasamani

29. | Gorontalo Makuta Dan Biliu

30. | Sulawesi Barat Adat Mandar

31. | Maluku Adat Ambon

32. | Maluku Utara Manteren Lamo

33. | Papua Cawat Dan Koteka

34. | Papua Barat Ewer

c. Tarian tradisional

Setiap daerah memiliki kekayaan kesenian yang berbeda-beda. Kesenian

daerah ditunjukkan dalam bentuk tarian, musik, lagu, upacara adat, dan seni

pertunjukan. Seni tari yang berkembang di Indonesia begitu banyak dan beragam.

Seni tari merupakan tradisi yang biasa ditampilkan saat upacara adat tertentu.

Tarian daerah menggambarkan tradisi dan tata cara kehidupan penduduk di suatu

daerah. Tarian biasanya menjadi ciri khas pertunjukan pada upacara adat atau

peristiwa penting.
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Berikut merupakan daftar nama-nama keanekaragaman pakaian adat yang

ada di Indonesia.

No Provinsi Tarian adat
1. | Aceh Tari Saman

2. | Sumatera Utara Tari Tor-tor

3. | Sumatera Barat Tari Piring

4. | Riau Tari Joged Lambak
5. | Kepulauan Riau Tari Tandak

6. | Jambi Tari Sekapur Sirih
7. | Sumatera Selatan Tari Gending Sriwijaya
8. | Bangka Belitung Tari Sepen

9. | Bengkulu Tari Persembahan
10. | Lampung Tari Melinting

11. | D.K.I Jakarta Tari Yapong

12. | Jawa Barat Tari Merak

13. | Banten Tari Cokek

14. | Jawa Tengah Tari Gambyong

15. | D.1 Yogyakarta Tari Serimpi

16. | Jawa Timur Tari Gandrung

17. | Bali Tari Pendet

18. | Nusa Tenggara Barat (NTB) Tari Lenggo

19. | Nusa Tenggara Timur (NTT) Tari Hopong

20. | Kalimantan Barat (Kalbar) Tari Monong

21. | Kalimantan Tengah (Kalteng) Tari Balean Dadas
22. | Kalimantan Selatan (Kalsel) Tari Radap Rahayu
23. | Kalimantan Timur (Kaltim) Tari Burung Enggang
24. | Kalimantan Utara (Kalut) Tari Jepen

25. | Sulawesi Utara Tari Maengket

26. | Sulawesi Barat Tari Patuddu

27. | Sulawesi Tengah Tari Peule Cinde
28. | Sulawesi Tenggara Tari Balumpa

29. | Sulawesi Selatan Tari Kipas Pakarena
30. | Gorontalo Tari Saronde

31. | Maluku Tari Lenso

32. | Maluku Utara Tari Tide-tide

33. | Papua Barat Tari Musyoh

34. | Papua Tari Sajojo

2. Sikap Bersatu

Bangsa Indonesia tidak akan mencapai kemerdekaannya apabila tidak ada

rasa persatuan dan kesatuan. Sikap bersatu pada masa perjuangan kemerdekaan

harus selalu tertanam di dalam hati bangsa Indonesia hingga sekarang. Seperti
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semboyan yang terdapat pada lambang negara yang berbunyi “Bhineka Tunggal
Ika” yang artinya berbeda-beda tetapi tetap satu jua. Semboyan ini
menggambarkan keberagaman yang dimiliki oleh bangsa Indonesia yang harus
kita banggakan. Apakah yang dimaksud dengan sikap bersatu?

Sikap bersatu adalah perilaku yang menjadikan diri atau menggabungkan
diri menjadi satu kesatuan yang utuh dan kukuh, sedangkan rasa persatuan dan
kesatuan adalah sebuah rasa yang ada di dalam jiwa seseorang untuk menjadi
individu atau kelompok yang kukuh dalam naungan Negara Kesatuan Republik
Indonesia atau NKRI. Sikap bersatu yang ada di dalam jiwa memiliki manfaat
yang sangat besar dalam kehidupan berbangsa dan bernegara.

3. Sikap Menghormati Keragaman Budaya Di Indonesia

Perbedaan budaya antara suku bangsa di Indonesia merupakan perbedaan
yang sangat kaya. Mengapa demikian? Sebab perbedaan-perbedaan yang menjadi
satu kesatuan NKRI itulah yang membuat negara ini mempunyai kebudayaan dan
ciri khas sebagai bangsa yang berbudaya dan berbudi luhur. Kemerdekaan yang
diperjuangkan oleh nenek moyang kita wajib diperjuangkan bukan hanya bersatu,
tetapi juga disertai sikap saling menghormati dan menghargai keragaman antara
suku bangsa. Persatuan dan kesatuan tidak akan pernah terwujud tanpa adanya
sikap saling menghormati dan menghargai.

Contoh sikap saling menghormati dan keragaman budaya suku bangsa
adalah sebagai berikut.

1. Tidak membeda-bedakan teman yang berbeda agama, kepercayaan, maupun
asal suku bangsanya.

2. Memberikan ucapan selamat kepada teman yang merayakan hari besar
agamanya atau adat istiadat suku bangsanya.

3. Tidak mencemooh kebudayaan dari suku atau daerah lain.

4. Mempunyai rasa kebanggaan terhadap budaya daerah dan budaya nasional,
meskipun budaya daerah tersebut bukan berasal dari daerahnya.

5. Menjunjung tinggi nilai-nilai budaya daerah dan budaya nasional.
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4. Sikap Menghargai dan Melestarikan Budaya Bangsa

Pelajaran yang merupakan generasi penerus bangsa mempunyai kewajiban
dalam mempertahankan kemerdekaan Indonesia dan melestarikan budaya bangsa
agar tidak diakui negara lain. Contoh sikap melestarikan budaya bangsa adalah
sebagai berikut.
1. Mengamalkan nilai-nilai budaya bangsa dalam kehidupan sehari-hari, misal
gotong royong, musyawarah, beribadah sesuai agama dan kepercayaan, dan
sebagainya.
Mencintai keberagaman budaya bangsa.
Mengenal kebudayaan dari masing-masing provinsi di Indonesia.
Tidak terpengaruh terhadap kebudayaan asing.

Mengenal dan memfilter kebudayaan asing yang masuk ke Indonesia.

o a ~ w0 D

Informasi Penting dan Gagasan Pokok
Informasi penting adalah pesan (ucapan atau ekspresi) atau kumpulan

pesan yang terdiri dari simbol atau makna yang dapat ditafsirkan dari
pesan/kumpulan pesan. Hal-hal yang harus diperhatikan dalam menemukan
informasi penting sebagai berikut.
a. Membaca judul teks.
b. Membaca keseluruhan isi teks.
c. Mencatat hal-hal penting yang belum pernah kamu ketahui.

Gagasan pokok adalah ide utama yang dibahas dalam suatu bacaan, dapat
berupa kalimat inti atau berupa pokok paragraph.

Berikut beberapa langkah yang dapat dilakukan untuk menentukan
gagasan pokok setiap paragraf.
1. Bacalah paragraf dengan benar!
2. Cermati kalimat pertama hingga terakhir!

e Apakah kalimat pertama merupakan gagasan pokok atau gagasan
penjelas? Apakah kalimat kedua merupakan gagasan pokok? Teruslah
membaca kalimat demi kalimat hingga pokok ditemukan.

e Ingat, bahwa gagasan pokok sebagai isi atau inti paragraf dapat terletak

di awal dan akhir, seluruh paragraf maupun tersirat di dalam paragraf.
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Lampiran E. Desain Pembelajaran

E.1 Papan Permainan “Monopoli Keberagaman”
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E2. Kartu Bank Materi
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Aceh

Provinsd sceh memilihd bevaguma rumah sdat, pakalan adut,
dan tavisn adac

* Rumah adut Aceh Dormsma Krong Hede yany borbontuk
panpgrung deagsn ketinggian 2.5—3 meter. Rumah Krony
Bade morupakan cutites darl masyarabat Acch, psmbuatan
rumah Kroog Bade mengambil bahan afam, yang bermakna
Bahwa masysrabat Aceh panyal hehldupan yaog delnt
dongun alam.

= Pakslan adxt Aceh bernama Uler Balang yang dahulu kala
lgunskan oleh rejs beserta ketvarganys dan terdivi dari satv
paket prkaian votuk pria das wanita. Untuk para pria, pakaisn
adat Aceh inl discbint Linta Barn, semvntars wunbta dinamskun
Dare Baro.

* Turd adat scob berosma Tari 5 Sang mer L D

tarian Suku Gaye yang biava ditampilkan untuk merayokan

i

Bengkulu
Provias: Bengkulu memiliki beragama numad adat, pakcaian adar,
dan tarian adat. . v
= Rumah adat Provins: Bengikulu adalah Bobangan Lima. R b

imi memiliki model seperts runab panggung yang ditopang oleh
bcbcrnpa umgpenopcns. Rumah i u:x bakaniab runmb tinggal
3 pado ini b ya dz i wntuk acara

ndal musyarnkat Bengkulu,

= Pakaim adat Provies: B Eub Jalah Mel B kudu
Pakaian adat metayu b “l:nhnnhnp.k.mna&lunmk
pria dan untuk wanita Py i gicubu yung dis & P
lcn.ﬁrnmu,n mahm,nxmkabmdﬂmgk-p:m
Mup Epali la dam kens. Sedangkan untuk up

_,)mb =b (h:ibahanbdu&u.
“Tars sdat Provinss B ek Jalah tari Persembahsn. Tan

pcrycmbahnn adalsh Tars Kreasi Baru yang diatur sebagai
Pt kan untuk Penyumb Tnmu. sepert Pejabat Tinggl !

Negara, M, i, Bupati yaag betrkunjeng
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Ba

ant tanan adat,
* Rumah sdas Provinst Bale sdaish Gapnes Candd Bettar Gapuea Candi Bontar
il toeins darl dess bk Bungunan candt ving mompoayal bentuk seiaar.

banguoan v mesiadi gorbesg utums romah sl Sk Bale Fengsl dart
mmmnﬂ masuk ke halsman dalarm rumal atau pintu gerbang

Hmnuhnmnoﬁ&hhmlmw&aﬁhoﬁuhm_kh
Bakpada d Ayzan yang 1 b p-bmstnl

Hyang Widbi, yakas dewa ooy dryakien dapas ok

whmh@mlﬁm“wn

+ Tan odat Proviess Bah adalsh Tar Mendet | Tar Poadet adaloh salib satu Uelas ey

sclamat datang st Gnaa penyambutan. Tarlsn i 3ening ditempdficn

SCHA wopenli pontysmbutan e besar dan acan trodiva Taisnya, tan pondet

e gorakan yaeyg dinamis, mengperakian sotmis mgpots lubul Penuri

menaburkan bunga-tunga yaog mercks bawa koatad pesomion dan purs tami

schagae ucapan selumet detang

Ba ngka Belitung

fumah adot, pakainn

i Baspku B
uln.-hnurunndu
* Rumah adat Proving & dalah ¥ rakat, Cin
lhnmmahmhumuhlnh&buwndw-wﬂmmmn
Sepert) rakit lmgdny-n-mmnndnmnw.m
POonist WPt juga & rumah 1 terapung. i

Padausan sdat Povinsi Bun‘lnBchlmnﬁhh!’ﬂﬂm Poakutan
Pakaian ugrak n-hal-n " 1 Bangha
Beld P e dond baje X "
mmnm,:mhmhmwn Kaq-l-mwlu
v-min‘ y ynn'hl-u Stnch
S ¥ oa mn
Suag&m

“ Tans adat Prviost Bangho Belinung adolsh adalah tarl Sepen, Tan
Sepen ani asanye detaingsDoan malwhnkllmﬂ Satang

il

peacdu gerakan
kaki. Rﬂupgrr-hm;—hmm-mumumwmm
unsur y k wilat

Y& lsTdap
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Banten

Provinsi Banton memiliki beragama ramah sdat, pakaian adat,

dan tarinn adat,

+  Rumah adat Provinsi Banten adalah rumah Baduy Rumah i
berbentuk  pangguny. Bangunan  kebanyakan dibuat
menggunakan bahan bambu.  Atap rumah adat Baduy berasal
dari daun yanrg  dimamakan sulah nysnda,

Pakaian odat Provinsi Banten adalah pakaian adat Banten

DI Yogyakarta

Provitsd 1M Jogjak metniliks Berug rurrsah adel,

pakasan adat, dan tarion adat,

* Ruenady odur DF Jogiakans sdalah Rumah Joglo. Komah sdat
di daersh ink tdak bogits berbeda déogun rumal adat yang
wordapat i dacrab Jawa Tenguh. Susunas ramoh Joglo dibagi
tga, yaitu 1 per yang discbut pemmiapa, ruang
wogah yang dinchut pringystan, dan roang belalong yang
disobut dalem atau cmab jero sebagal rang  Ketiann.
mmmm:wmmmummmm

Pakaian adat Banten tedin dari 3 jenis berdasarkan kegunaan dan Jogiakurea, Yomllurum«nil-h e m.
bentoknya, Ketiga jents pakaian tersebut adalah pakaian adat adat yaug sedag dikenakan sdaloh pakaian akyat. 14

Pajie i, dan pakaian sdut Baduy, mwuwmmwmmummn'm;m
Tarf adat Provins: Banten adalah tari Cokek. gerakan tarf dinwali e Iatih dan y

= Tari adst DI Joginkarts adalal tart sermmpt. Tarian int
salah aotu tacoian yang sokral, ynng hanys dvpeou-lun i dolam
lingkungan Kefuton untuk acan & dan ¢
kenaikan twhta Sultan. Tart Serimp) mmwm
mu.nwm m,wuumkm&nmu&mn

diiringi gerukan meiangkahmaju mundur mengikuti irnma, tarl &
Cokek bissanya dimainkun scbagai pertunjukkon hiburan saat

warga Cina benteng menyelenggarakan acara khususnys acara
perntkahan dan sebagal penyambuatan tarm

e st tbe e AU RLITG BEAMAN ADAT PARAAN 4SBT CUMAS SUAT BAN WAKANAR ML OO

DKI Jakarta Gorontalo

Frovins: DKI Jakaria momihisi beragoma rumaly sdot, insi G J iHki b i
08 A sl ; :::nnu momitiki gam ramah adat, pakaian adat,
= Rumsah adast Pravins DKL Jakarta odalah rumah Kebaya Banuh u_\' . KI' G SR alik :
kchny- mcsupuh-n _rumah adat suku Hetaws, Discbut numab S adat rumah apa. Fongst mumah
st Doluhapa adalah & kan schagai leenpat usiuk

ok pacars pemikahan scria upocars adat lainny
mﬁwmnmmnmﬁl&ihmﬂ:mﬁm
panpgung lainnya la dilenghapd dengan pilar kavu yang dilias
sedemikian

yang
v-na uhl:'-t-apcﬂ- kobaya.C i khas sbari vunuh o adalab r
wmnah inx me-mldu twras y-nu June ynnu w wntuk 1

i T
Pakabun adat Pravinsi DKI Jakarin -A-I-h pakainn wdat Betawi.

rakaian ndat Botawi mba 3 macam, yoitu pakaisn adat pria, Aupe.

wanita, dien pelaian adet resmi. M-B«.wi&nsmam-hn FPakann adat G Jo scdalah podaian Makuta dan Bilin, Mukuta
i Koko sobsgpal dan Wy P dan Biliu adalah seg kajan adat G lo yang
runggurgg devigpan Mot batile witok wanita hanys berupus bt hanya dikionakan pada M upacars porkawinan. Mukute 4m

Kuriitg dengan warna oeencolok, separts warna morah Yang
saneat menaril peehatian. polooan resms ind nnmmhn Pk lan
adnt yang haoyt deguoniomn olehr porn D esnng, E

dwwmndm&lmmkmnmmwu
mwwmmwwmwaﬂhn
tradisi kat G 1o saat f W

rangkaian spoca perkawinan adut A Tuuum y
QWMMMWWMWMMM
dengan gornkan yung kKhas dan menpgunakan seledasy schagad
atribut merannya.

Tartan ind poerupakon Warisn jenis Laran Kontenporer yang
Tambrangionn sukin cita an pergaulan masyarakat Tacion int
soring A pontaskoan i berbagal acars stau posta rakyar dy Koo
J-kunn Coprnkan dalam Tord Y.pong i merupakan gerakaon

dorhy i1} ks, Dongan oda
aendun Kaki, tangen don proggal
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Jambi

Proviesd Jambi memibik] beragama rumah adat, pakatan sdat, dan

turian adut.

» Rumah odst Provinss Jambs adelab kajang feko, Rumal odet Kapang
Leko berfungsi scbapus tinggal masyarakomya, Cirt Khas

mmwmﬁchymiwmmm
stapnya seperth perabiv dan Memiliks banyak ukirmn pacla dindingnya

dengan beragum motif,
» Pakasan adat Proviow Jamobi adalah Melayo Jambi Dan sopi fimgyimya,

Jamiby mematil des penes pakaian adat yakol pakaien adat schan-har

dan pakaian adat resmi yang biasa dekenakan dalam acarn-scura tertonta.
Untuk poakasan schari-hari, biassnya suku Jambi akan mengerakan
pakaian yang lehih sederhuna dan tidak ok, dibandingk -
dengan pakaian cesminys

. * Tarian adat Provinsi Jambi adalah urs Sckapar Sivil. Tarian ins termasak
Jenis mrian peoyambd yang b ya ditarikan oleh para penari

wanita. Deogan berpakman adat serta driningi olch alunan musik q

pengiring, mereka menarn -k_nsln gemkannya yang lemah krobot das

P

W ity a AN IPING B AR AT PAR AT A (AR AR AT AN WAk an R e ey

Jawa Tengah

Provinst Jaws Tengah memiliki beragama rumab adat, pakakan adat,

dan mnan adat.

* Runub adar Proviesi Jaws Teagah ndakah Rumah joglo yang
umum dibuat dan kayw jati Ada tige bagian dalam sesunan numsab
Joglo. Pertama sdalab nuang porterouan yang discbwt pendapa.
Kodoa pdslah ruang tengah yang discbut mdmkwpulﬂ-h
rvang belokang (dalem) yang berfungsd
Kch\qu«hMMMhhmbmmmm
rakyat bass bodk schagai busana resmi maupon bassas sehari-hari,
Poakatan adat untukiclsii Jawa Tengah dischun beskap, Pakaian tersebut
Glengkapi dengan blankon & kepals, jank untuk bagian bawah dan
deikat dengan sagen. Dublmv:jupuhluumwhyng
Esclipkan di bagian b

. mewmmmp}mjnhnhmmm
penyambutan ketika ada tanw keb, g dan
uwmdnhmpumdnanmmawﬂmmw
sehinggn panen melimpah, . Gerakan taruan gambyoog lebih berpusat
poda gerakan kepala, tubuh, tingan, dao kaki

mm-m\n —tul ABAY, PARALAN ADST TARIAN ALY AN MARLRAR BRAS S boIs
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Jawa Barat

Proviest Jaws Bamt memilika beragamsa nemah adat, pakaian adat, dan tarian adat

* Rumah Adat Provins Jawa Barat adalah Kascpuhan. Rumah adat Kascpahan
disebut jugs dengns Keratoa Kasepohan, Dhdinkan olch Pasgeran Cakrabuans
sckiter tahun 1529, Keraton ini merupakan perfussan dan Kerston Pakungwati,
yoog merapakan kormion yang telab ads sehelumnya. bagiss-bagian yang terdapat
dalam Kerston Kasepuhan untara lain Pintu Gerbang Utin, Bangunas Pancarats,
dan Bangunas Pangrawit.

* Pakaian aifat Provinsi Jawa Barst addalah pakaian Kebaya Pakaian adst jawa bart di
begi menjadi beberapa golongan, seperti pakasan rakyat baisy, pakatan goloogan
wmmmmmy-‘mw\mwmwm.“

* Tani ndat Proviss: Jawa Barat adalah tan Morak Tari Merak ndalah salab sans tarisn
yung menggambarkan ckspeess kehidupan bureng merak. Tan imi sering digunakan §

untik menvambut pesgantin pris stas schaga hiburan ustuk seess dalass acern
pomilahan. Gerakan Tari Merak disominast olch gersikan yang menggaenbarkan
keceriaan dam keanggunan

W s adeanty st L RAT IR ATINGL SR MAN URAT PREAIAA ABAT TABIAN ABAT AN MAR AR AL e

Jawa Timur
Provinst Jawa Timur memiliki bersgama runh adat, pakaian adat,
dan tarian sdt,

+ Rumah adat Provins: Jawa Timer adaleh Joglo Jawa Timuran.
Rumah adat ini mempunyai kemiripan dengan numah adat Joglo
Jawa Tengah ciri khas ramah adat ini adafah bentuknya lebih
minimalis tetapi artistik,

+ Pakaien adat Provinsi Jawu Timur adalah pakaian Pess'an,
Pakaian mi terkesan sederhana karersa hanya berupa kaos bergans
merah potih dan colana longgar. Untuk wanita biass menggunalan
kebaya. =

+ Tanan ini merupakan tarian yang dilakukan secars berpasangan E

antan pria dan wanita. Gerakan tarian ini perlahan lemah lembut

dan penuh penghayatan dengan seiendang din Kipss yang dikebas-
kebaskan.
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Kalimantan Barat
Provinst Kalimaotn Bamt memilili beragama rumah adat,
pakatan adat, den tanan adat.

* Rupmah adst Provinst Kulimantan Borat sdalah Rumab Panpang.
Rumah Panjung sdalah cin khas darl masyarakst Dayak yang
tnggal di doeral Kalimantan Barst. Hal ini dikaresalan rumak
Panjang adalob garob sosial kehidup kat Dayak
@i Kalinantan Barat
Paknaan adat Proviest Kzlunmm Baulunhplbln-du

Cird khas baju Meliyu Kalimantan Barat odalah penggunsan
kain somghet khas Kalimantan Bara

Tan adat Provins: Kaliumantan Barat adalah tan Mooong Tan
Monong juga senag di scbut sebagar tan manang. Tanan
merupakan tarian peny¢enbuhan atau tarian penalak penyskit
yang di lakukan sant warganya teskena penyakit.

Kalimantan Tengah

Provinsi Kalimantan Tengah memiliki beragmma ramah adat,

phinldlt.dmwndd.
WMMWKMTMMRMM
yarg dilumi olch masyarskit Dayak didoersh hualu
sungai yang biasenya menjadi pusat permukiman suku Dayak.
Cirt-chn Rumah Betang yaits bentuk pasggung.
Pakainn adut Provinsi Kalimantan Teogah sdalsh pakaian odat
Dayak Poan. Paknian tradisicaal letski Dayak Pan tecbabag(
kepads dua laitu Kain Sirat dan Dandong. Pakaian tadisonal
wimits Dayuk Mhan puls,terbabagi kepds tiga jonis s Bidang,
Kalambi dan Bedong.

* Tan wdat Kalinmuotan Tongab yadalah Ten Balcan Dadas. Fungsi

dars tmrians inl ustuk meminta Kesembuban kepada Ranying Hatala

langit (Tuhan) bagi mercka yang sakit, Pakaian yang ¢ gunakan
olch pepan dalam Tart Balcan Dadxs sangat pesuh warma dan
cork berwama hitam, putih, menb, kuning dan hijs yung
merupakan wama cirl khes Dayok.
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Kalimantan Selatan

Provinsi Kalémantan Sk memiliki beragama namak adot,
pakainn adat, dan tanan adat,
« Rumab adat Proviess Kali Sclatan adalah Rumahads

Hanjar, Rumsh ini dibuat dengan bahan kayu, ciri-cinl ruemaly
Baejar yah:lmmlngﬁmp‘phl‘ou tanga natk
selu!umﬂ.d-o gan didert lapaogan keliliagpnya
sl ant bk
. p&mmdﬂ?mnlm“' Sel udalah pak
Bagajab Gatnuling Baslar Lulat. Mode!l pakatan mlnnpu
dwnunmnmmmmmhmm
dikenakan olek para pongantio g adat p
* Iwndnxdnmun&huuhhbfmwp!hMyuTm
mmtpdnnlduiutlrmmknkmn\buhm
Gerakan dalam Tant Radap
Wm&awmwmmmmvm
menggambarkan bidadan yang turun kayasgan langit dan di
akhirl dongan gerakian ind logi vang menggambarkan badodar)
kembals ke kayangan,

“l

Kalimantan Timur

Provinst Kalimartan Temur memiliks beragama namah adat,

+ Rumali adar Kalimantan Tenur adalah Lamin, . Rusnsh ini dapat
& tinggal odeh beberapa kelwargn Karcns whuran  rumah yang
cukup besar, Cirt khas rumah Lamin yastu basyak disemukan
ok iran Moy gambar  yang mempinyal makng bags
masyacakat Dayak.

+  pakaian adet Kalinantan Tenur adalah pakuian Urang Bersunang,
Pakasan adat unrnk loki-aki desebut Sapei Sapaq, dan ustuk kawm
perempoan discbus To'a Fusga: dan pakaian 1m adalaha schags
persherian Lasta,

+ Tan odat Kalimantan Thmur odalah Tan Hurung Nggang . Tan

Burmy Enggang hissa disebat Tari Enggang. Tsn Borang annﬁ
inenjadi tarian wajib dalam sctiap upacars adat Souku Dayak Tan
Burung Eoggang menggambirkam kelndupan schari-ban burung
engpany. Gerakan dalam tarian ind imempunyas 3 perakas dasar

yaiey ngunjat, ngasai, dan pursk barik.
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Kalimantan Utara

Provinsi Kalimantan Cars memiliki beragama ruminh adat,
pakaian adat, dan tariun adat,
* Rossah adat Kalimantan Utieu sdalah Rumal Haloy. Rumal

adat ini merupakan hasal kebudayaan seni arsitchkiur dari
masyarakuat suku Rumsh Baloy tdak difongsikan sebagns

namal tingwal seaps berfungs: scbagar balai adat atau rempat |

tinggal bagi kepala adat

Fakudan aclat Kallmantan wtam adajal Urang Bersunay
Pakaian adat untuk laki-laki disebut Sapet Sapaq, dan untuk
Ko § ) discbut Taa pakaian adat ini sama dongan
poakaian sclat kal e Perbe pakaian Sapet
Sapag dan Taa terletak poda motifnye,

Tanun adnt Kalunanten Utua adalsh Tan Jepen. Tarian ini
merupakan salah satu tarkan yang mempresentasikan
kebudayman melayu vang dmum,. olnlutf mgik duo
barsahajs. Saast menari, penan & B
sebagal propety menarinys, Penari mn mcnui dengun
coerpik dan penuh doagan keanggunan seiring denpan musik
pengiringnyw.

Kepulauan Riau

Provinat Kepulasen Riay momitiki bermgames ruomah adat,
pakasian adat, dan tartan adat
« amad adat Proviesi Koepalowan Riao sdalsh Limas lﬁnm
Rumsah Linas Potong il borts & namaly

Ak memili Tuma bagian utema. yalte tooss, mnu &qnn. lenggaly,

Delakaxg (tempal tudur), dan dapar. Bagian depan rul

di doan untuk foro-Sobo scjarmb.ruang lengah berist
didrwms peagantin kbas Melayu, dan bagian Belakang berisi
tempot tdur yang menyata dengan dapuar

* Pakaian adat Frovine Kepolsaan Risa adslah Kebaya Labub dan

Teluk Nelanga Kebaya Labuh menupakan salah sama jenis baju
Kurwng ylng l«wcbor & masvarakot ﬁmk Melayw. Kebaya laboh
Biasa di an | pakanban I\ ek
sodatg melangaunghan akad nikal. Pakotan Tﬂuk Belamgn
merupakan pakaian adat tenmgyt dalam susunen ada Melayu.

* Tars addat proviss: Kepulossn Risu adalah tan Tandsk. Tanan (ol
bimsanys disemgnlican ol pars penas peea dan penart wasnits
merokn menen denan gerakannya yang khus dan diiriagn odch
tagu dun aloman mosstk pengiring, Tanan ini bassnys senng
diampithan diacars adast maugron acars baduyn yang

selengparakan

E
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Lampung

Provins: Lampueg memlik beragsma ramak sfat, pakmias adst, dn

tanan adat,

+ Rumad Ade Proviesi Lumpanie adsiah Nuwos Sesat. Remah Newou Sesat
berbonnuk panggurg. Fungss rumah newoa sesat adaled sehagat temput horkumpa!
ik bermusywerah den diguaskon sebegs tempat persgmuan ada scaligus
fempat pelIRSINASN GROCArt-Upacara his.

+ Piksiaes sk Provinsi Lunpung adslah Telung Bewang, Pakaian adst Lusspuang ini
tssanys digurekan saf acar pomikshan den dipakai dalam scars peotas atau
perturyubien serd tari, Peaygganuan pakaisn skt Lamputy sehagai simbol etk
menunyekie kehesarsn bodave Lanpusy.

» Tar afim Provitsi Lampung adaab tar Mcintic Trian i biasamya diborwakan okb
pars perian rix das penan wasnita: penan messei dengan gerakannya vang khes dan
rocegpmakan kipes sehagai atnbur menwrinya. Fungs) tarian i sebaga pertanjokan

yang sering ditamgélian di berhagan scara seperti peayambstan, dcan budsva dan

e

Foovimn Matubu  messilibi hergan e adel, palosan sdat,
dan tarkan sdst
¢ Rumab sden Maluku adalah ramah atloo Ramah adat 10/ beetlngs |
schagam penemuan wikoh-1okoh maxywalon atas musyawarsh, dan jaga
sering dipeka) vetak upacar sdat yay disebul dengan Senm Negert,
Kewoidhons rstrah wmist Assdon ind mersgaban numnah penggueg dan
ARehlngs dongan serambe. acapoy et borteniud Besar dan %
yang terbuat dan (bson-daun cumbia, dan dindin terhaae ot tangh sl
rumina yeng sering ducbu guta-gaba
* Fakaiee adit malaku adelah pubolne odet anbon. Pakan sdd weouk
numynnmlup‘muhhcwupw‘mmmdw
Totam, hagu yang b an
Sodarghan unick waita b s hagu cele,
w,.nuumu.ymammmmmm
wepetl, Kalung. wnting. cindim
o Tork wdat Mabubou atalali sari Loneo. Tart Laviso i Dlaxanyns hebidy

fan schagin tanan peny Tartan i Qapes Srmakmal
Manmhmmﬁmm\yﬁh-m
ety bl G teesebul Taties il At Lartan yurg &

(Mmm-mwmmmmu
wciomtany Wnﬂlﬂuummhnmmvhhwvu

evakan Wsioya yang Jemeds lombet. faas
boemal. dar ponerumnat Sengan tubas e

S Ta R


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Maluku Utara

aduhu Uars rustind odat.
p&.lun AT, tan Vi el

* Wurmah eetar Maluku Usars sdalah rumah Paides Rusiah
Tiatleo rurmeh Dadleo Berlumngss sobogal
fotmpad v-my'mnnmb«vo- et seicl. Ternpat apucntn adat,
mobaligun selieguei Taalas wings Cirl stasma vomub Fteiboo udaluly
vy Bosar dan dun odak dordindinge hal i denssdosusican
ngar roh mencke rosvang Wepart feluana masak dum bolusr numaby
Hartcn
Pakaban adat Maluku Upss adelah Mantesen §sme. Pakaien
Pt e seedind dars jax rortunagy Borwaona merals dangen 9
Soancing besir wang terboat Sart poosk. dos Wiy tangan, ieher,
merta sk s Tongrian lunr Gilripss demgan Buordlie ddan permik
Roomasan. Warnma meval pada Jes malambanghan kepwrhasasn
dan keloisssan nungg saltan. Seduagiou pedcuan untuk Wandia
edntah kebayw yaog dibuat e Raio seiin pobib ynng -)M&-n
dongar Dovwahinn berupa kain von.ﬁa yang A demgan (kat h

vmanm den  skan
mobagal pornik Diasan
Fars ot Msbubou wtaen sedubale tarl Tode - TaSe. tadtan ini Bissanya
Amns muun M'w.m uln'c |~u- Porarh i e Wamita
Tarian A b Y Ty nclu ymn Tornitin
adat rarien hu
muukn yorg shrals Sclain itu. bala dilihat Jars mmh-myn
T-n Wit Thadet it Juigon ana .l-mum. Ml romaatiame dan
P Lnsrs

A

Nusa Tenggara Timur

Provinsi Nusa Tenggars Timur meemiiki bevagama rumal sdat,
pakisken udst, an taran adat.
* Runsah adat Proving Nusa Tenggarn Timwur adalah Rumah

Musaloki. Remah Musalak i rumah bagh kotus adat
dan biosa dipakat untuk Kegatas adae Atap Mesalaki berbentuk
bubung 5un|unpmmlwbopulrﬂtolmdaw

Peacipes. Atap dihuat
. Pdmuadn?mum NmTawnTmndanuhlmndﬂ :
Rote Pakaion mi dikonal karera desamnnya sangat exsetis, dinsms &
saleh satu Keunikannya terfetak pads dessn T Langga. Ti':
Langgs adalah scbunh penutup kepala yang menyerapai topi
sumbirero Khas meksiko yang dibaat dari duun dontar kering.
* Tany s Provinss huu'lmm’l‘tmdﬂdwi“m
Tarsan s dikskok b ngkapan nusa syukur dan
ummMMWMwm Gmhnpc-m
wandta bi 4 4

kcndngdmpn mmmmwm
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Nusa Tenggara Barat

Provimsi Nusa Teoggara Barst memdhiki beragama rumah odat,

pakainn ads, dan tanan oda

+ Rumalt adat Provinst Nusa Tenggars Barat adalah Runad Dalam
Ruemah ind bevupa das rumah panggung kembar yang disebat
dengay Hals Rea. Uneuk memasekl rumah pangeang 1ersetvat,
terdapat salan nasuk yang tdak berundak-undak, wetagi berups
papan datar yusy divaten nadk sehingga sctiap otang yioy
masak otomatis akan monunduk,

= Pakaian adot Provinsi Nusa Tenggasa Barat adalab pakaian

pria pegon baj
. Tmmdwwan)m-mm’fmbw
Melayu dan Ton Lengzo MBojo. Tust Leaggo int bunaoys
dnampelkan pada acurs fertoniy seperti acara adat Hanta Us Pua
ka%wmummmw
acars adat. Taram lenggo Ji \gan ge 5
petan dan lemah il wikty inh rovisik pengiringny

o e b L AR LIESG BUVAM AT TURALAS ABAT mmr-«m--—nm

.Papua Barat

Frovine: Papus  Dlars memilek s oo numads adar,
peaksian adat. et taeban sdal
> l!uln-h-hlmball uhhhlrloou Duuhnmynb«hmldt

ae atap b dan
Mumkmﬂmwndwmuhjm
da hanys phenpueyds aoou pints Kool D-mpbnm
P T Al Lol neuk LT

TEATGAn

Paloiun adat Pagra Hocat asdalah Ewer-ewer pukaian sdet Ewer

umiuk pein bertnast M-hmkhﬂu*wm-k!ymum

wopan Colana pendok Pt L

yang menjental i bagian depan dig b t

Pakaian witek pereinguan h.w-l-nmhymmld‘njanul

o mulmu mtmmmm mengamisl gevals

vt =l G hagian
sy Mok ind dibvaat dewigan 2 lapasan, lapiam dalam sebatas
Tutug, an lapisan busrvyn [¢bil peoidch

o Tar adat Papans Barad adalad tart Muayods. Tart Musyoh ini adatab
wadaly situ send tart vang sangat sodTal, tan int ierpadon et
ritual untuk mengusie para arwal Orusg v rocrnggsl akibat
Il | serseniin. Turtam (04 Daosgir mmooy crupal seperti taelan porgt,
s rma. gorakan yang enongik sortibar dalam memainkan tameng

. serts tormbak, kadang-Kadang diinogl nads feriakon yang khas
W ot b 4 LARAATA R AP B AR ALY FRAALRAN ARAT PARIAN ABAE AN MLAANAA B sV

S S TS W
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Papua
Fagmis 153 rumah sdag,
rakaiun adal, dan tarian adat.
- l(um-h oduy Paprien sdalel Hun-a Dhnd Y e 13
atap LRSS Y

iers usr Lenpak seperti  Jaanur amab o tdak soemi ikl
Jendola dan Doy s MOy EE sacs piote Kecil. D wengah
FUSHEM (et dapar termpal ihenyalakan o ungeon BRuk

Pokainn adat Papos adatah Koreka. Kodeko merupalkan
pakaian ader Papus ynruk Taki-Taks Kotoka digaankan
sebgal pakaton seDock- Tt msepon sehagal pakokan sast
mvelikukan upocars adat dengie o itk Ko pringgung
menggunakan soutas tall sehinggn wung kotcko
mongacung Ko atas Khusus \mtul( yung dl\cmnn anar
e i, Kotk ying o
wertn dil engri o LTS ul.nnn ke
Ty Sapojo difampebkon schogal wosan poogaulon st
Cavian Dibaran yang Biss dimaiokan olel o sa)n yany
Soucin maesmpaTaney s Tars bl senng disaospsilioan
¢ Berbagat oomti., Dotk e, Rburam, o pnen wdatn Budiy e
Tartan wgojo 0k dimukoned sebagat tarinn yangy
mungaarnbarken Kooariant Jan semangpat Kebarsurmaan.
Uftu\nn dalam Tars Woh\ ANk sam et Khan dan ene o i
raromn ocorinnn pars poensr.

m»*mmtum EAAE ANAL FARALAS AT TARRAS ARAT AAA MARANAS mRas |n-rm-~

Provinsi Riou memiliki beragama rumah adat, pakaian adat,

dan tanan adat,

* Rumah adat Riau adalah Selaso Jatuh Kembar. Fungsi rumah
selaso jatuh kembar bukan untuk tempat tinggal melainkan
untuk musyawarah atiu rapat secara adat kareni tidak memihks
serambi atau Kamar.

+» Pakaian adat Provinsi Risu adalah adat Melayu.provinst Riau
memiliki 4 jenis pakaian adat, yaitu pakaian adat kesebarian,
pakaian resmi, pakamen acara adat, dan pakaisn upacamn
perkswinan. Namun pakasian adat yang sebagal identitas Risu
adalah pakaian adat Mclayu.

*Turian sdat Provinsi Riau adalah tan Joged Lambak. Tarian ini
sangat kental dengan budaya Mclayu, Menuliki gerakan tari
)ang u.ndcmnb lemah gcmulm deagan diinngi oleh lagu

S e e

E
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Sulawesi Tengah
Provinsi Subawesi Teogah ki boragam rumah adet. pakaisn adat,
Gan taran wiat

¢ Roonuh adst Proviess Sslawess Tengah adalab Rumah Souraje, Rumah
adat Soeraja dobulu derfings sehagai tempat trgigal para raja dan keluarga
Sclai ity rumeal adat ersebet jugn scbegar pust pancrintikaa Lermaan
Sou Raga adalab bangunan penggung yang memakai komstrulsi dan kayn
Tiang pads bargumas  induk beryamiah 25 buod dan bagian dopor § bush.
Atapeys berbentuk pramade segitigs.

* Pakasn adot Sulrwoni Tengah sdalh Baju Npgembe. Baju Nzgembe
merepakan busara odyt thesus perompuas yang dinakai pada sast pesta
Mae upecars sdut Bagi para pen, palovem sdenyat dasmakan Baju Xoje
dan Parka Pagana,

* Tan adat Sulswcsi Yongah adalah Tan Peuke Conde. Fungsi dan tarsan inf

merupakan khesus schagal pesryambotan tamu {Sensama tamy tamu yeag

dranggap sgeng). Pascak pementesan Tari Prole Cinde adalal dengrn
mensbarkan binga bunga Kepads para tetsmutys,

XUAR Y,

Sulawesi Selatan
Provinsi Sul Sel iliki beeagam remah adat, pakalan adat,
dan tarian adal
+ Provinsi Sulawesi Sclatan adalah Rumah Toogkonan. Dindeng dan
lantai remak Tongkonan dibuat dart papan-papon, atap ruinak
Tongkooan berbontuk seperti perabiu ada jops vang Isengap swpert
tanduk kerbau, Fungst rumah tokonan sebagal tempat tinggsl bogi
masyarakot Suku Torja,
«  Pakaian adat Sulswesi Sclstan adalah pakaian adat Bodo. Pakadan
di | i sering dapakai untuk scan adal, sopert upacans
pemikahan. Tetapi sckasang. penggusian Baju Bodo mulai mctuss
untyk berbagal keyiatan, tsisaliya Jomba imehari atau ppacats
penyambutan -t kehonmatan
*  Tan sdat Sulawest Sclatan adalal Tan Kipas Pakarena  Tarnan i
sering ditanapilian di berbagal acara yang bersifat adat maupun
hibsranfisngss dan tarian s adalah scbagai ungkapsn s syukur
ukmmmhm gerakan dalam tarisn i
biasanya & oleh ge rangan hoan foipas Lepat dan
mpnmpvmghugcnklauhlaubm

W v bt e | IO RLIPTVO MMM AT EARALAS AD4T TABIAN ABAT 4% MARANGS BRAS n.(m-h

o
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Sulawesi Tenggara

Provine Sulawest Tenggars  meemiliki beragam rumah adat,
pedkaian schat, dam Ustian adut
+ Rupak adat Sulawest Tenggars adalah bernana Hanys Tads
Rumah asdi Suku Baton mmdmhyudmunpmcmahl
pakw saema sokadi, fotaps deogpan ding dan
kays-koyw yang dipaha Rusnady  sdat ini b:vbmlnkm
Pakcxian adat Sulawest Teoggars adalah pakaian babung
Prianys memakal pakatan st berupa tutup Kepals (Sotie) haju
model jas mutup sarung sebatas deoghul dan celana panjang
Sodangkan wanitanya memakai aju hebaya. Distas bepalanyn
serdapat blasan kembang dan hissan lainnys benaps antiag anting,
Sakang. dan gelang. Pakoian adat i berasal dan Kenidan,
Taet ndat Sulawes menuhlahmndcmm ‘Innmihhm ]
) yang
hatobi Benonghk dan Buton delam
] fahs kehuatpn Tat Bakambe
bt kod tamu

Sulawesi Barat

Provionl Solawest Barat  encnaliic Beragan tuimaly adad,
pakaian adat, dao tacian sda
* Rumah adat Sulewai Barst adala Rusnal adar Romaly sdat isi
arsisekiuc b yung manp dengan
Nako (lupu dun Suku lnnja Cin khas rumah adat i adatah
memiliki soras yang Juns don mompeoynl anak anggs yang
Jumlshoyas ganjil. Rumah adat mandar int berfungsi sebagas
fermpid Dingazal
g\\l.nm ndat Sulawes Selﬂnﬂ MI-M pl.nhn Subky Mandar
detgan nama B Pakaian adat
" Sugy T pada ipakal oleh wamits saat
u;u(ul p:vml-nhnn yang serdan Oun baju Kurung, bawshan dan
beragam akseworiy yang socbus dart logaom, Pakaian adat untuk
L300 Subou Mandar tortilamg bagite stmpel, vaine imwmakal
Dusims arasan DOTuPa Jas WTstup Berwarse Yitam dan derlengan h
Panjang
Tarl ndnl Sulawest Barat sdalah Tas Parsddi. Tarian inl basanya
dibawakan nlzh A ponsnt wanita dengan gsrakannya yang
lernah g tai dan kan kips subagas alst memarinya.
Tart Patuddu ey :‘-um(nlt.an & berhagal acara ssperti acars
penyambutan, pertuejukan sens, dan fostival budasu

g . | AEITRE PTG WTVAR ABAT PARALAN ABAT SARAAS ABT AR MARANAN KA PAMAEN Y

T SN
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Sulawesi Utara
Proviest Suly Utara iliki &
dan taran adat

« Proving Sulawesi Utars adalah Rumah adat laikes Rumah adat
Lalkas  biasanya terdin dan 3-8 lantal. Rumah adat Linkas o bagi
manjadi 5 bagian yaitu, bagian kotong, bagian lanta pertama dan
lantai kodua, bagian lantai ketiga dan lantas keempat, bagian kin dan
kanan lantal kedon,

+  Pakalan adat Sulawest Utara adalah pakaian adat kulavi (donggala)
pakatan kmim wanita umumnya terdirl aths kain dao kebaya stou
salu, sernontara husana adat yang dikenakan olch kaum pria terden
atas vkt kepada atau mangilenso, bantang atas baju, celana dun
sarung tengn, ]

+ Tanan int buassnyy dlakukon secars masal baik penari pria maupun
mmuwmmﬁw\hﬁncﬁbﬂw»mw
pancH mya, up adat, penyamb gukan scnl dan lais-lain
Tmmdmdmwhwmgkmmmkwmpndahmm
kebahagizan masyarakat stas hasil panen yang mereka dapatkan,

ALAPINL SRR AT PUCUAN ADAT TARIAS AIAT IAN WAL AN SIS Imn"u

rumah adat, pakalan adat,

L

Sumatera Barat

Provinsl 8 " Barm Tiki ber
adat, dan arian edat,
= Rumah adist Sumatars Hart sdatah romah Gadang
Rumah Cuxtang hcrfun‘pu sobaga |=1npnt unual boursans,
yar ke tor i b karnar
l’uunmmm pada | lah pe yang 1 1 dicdatl
Setiep perempusn dalam Kaum tersebal yang telab bersuami
mwrnporoled sobunly Kamar. Somentars perompuaan tus Jan anak
~unak nemperoloh tempar dikemar dekat dapuar
= Pakaian adat Sumsiteora Barat adalah pengholo Dan Ilumlo
Kandung Pakaian ontok Taki-loks adalah pakalon P |
biasa dipakos oleb pemanghku sdat, ‘cdanukan pokoaban
untuk perompuan sdalah

sl sdat, pulonlan

.

J llundo x ] - Maknes Oiosafis
padda palosian § i lumh.ng kep N Yang
terhormal. ‘«:dnl-uh.un makng GIosofis pada pnhm-n Bundo
Kamluang adalabh melnmmbungkon Dabhwi sosoorrnisy yang
meagenaikannya wdaloh perrnlik dar rumab gadany.

= Tarl adat Sumaters lorst adalah Tan piring stau tark piciang
yang melibatkan atrakst piring. Pava penar mengayankan piring
mengikuts gembuan-geralan copat Yang teratur, tanpa terfopus dari
genggoman tangoan. Tord Tor Tor sebagai syarat kKhusos yaoy
dilaksanakan sebagas langkah sebelum acara haojat agar dibory
kKelancaran dan i jaubloin darl segala marah batiaya

s ettt s S AR LN AR ABAT, PARRA AN ABAY AN ABAT AN MANANS WA AR
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Sumatera Selatan

Provins Sumaters Sclatan memiliki beragama rumah ndat, pekaian adat, dan
tarian adat.

* Rueah adast Provinsi Sussatera Sclatan adalah Rémak Limas. Scsusi dengan
nemnanyy rumsh ind berbonbek limas. Rusnal Limas saegat lues dan sernnghah
digunaken scbaga lempat besfangsungnya hajasan atww acar adat. Fungst rumah

= Pakaizs adut Provimsi Sumabera Sclatan adalsh Acsan Gode. Sumaiers Selatso
memiliki 2 jenis pakaian adat yuitu Acsan Gede dam Acsan Pasangho. Aesan Gode

keanggunan,
Tagu Gendeng Sriwiaya diperdengakan untuk mengirieg: Tart Gending Sriwijye.

M AR T PLAALAN ABAT TARLAR AT BAN BARANAS RGN |

P
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Sumatera Utara

Provins: 5 w Lt TR Bermgmtnr rarnals odding,
Pakaihn adot, dan tarian adat.

= Frovine N W Utars adalay Humah balai batak toba o
Ryumalh (ol turhagi atas dus baglan yalng jabu parsalkiean
dan Jansa bok Jabw b dainh pany
Darang xed ) Salah rurats kel
el o lampak seperts scokor korbau yang scdany Serdin
dan harbenmuk sepertt rumah panggung yang disangags oleh
Beberapn Hang Penyanggn
Provins 5 w Utsra itk ber rornah adat,
polosian adat, dan tarian sdat Fakaian adet Samatorn Uwars
addalab Lok, Lilos secarm turun temuran dikombangkan
oleds manyarskoat ek, Sumaters wiara, 1Dar bahess
vl Glon Bererth Aain, Cars mernbait  wlos serupoa

cara 1= 1 S yalta
enEMUnekan alet tenun bakan e Wama
padda wlos adalah morah, hitam, dean putih yaong diblasi oleh
POZEAN B Bard DOrergs COnos ateu

besar.

= Tarton odat w Uitars adatah Vor-tor. Tor-tor adalat
y " . Y

tarian sor 1 yang » »
Tt rortor ofig ‘ E WAL SAEANA PRy i Bastin
Bk kegradin roberol feluh hegrada Orng v
dihormatt (4 1 ) van ik Sal k
tarian menurnjukian oan hormat.

s N
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Tampak belakang kartu bank materi dan bank soal
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HKARTU SEWA'I KA BELITUNG s CARTU SEWA BANTEN
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HARTU SEWA JAWA TENGA H
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MPUNG g RT AVMALUKU UTARA'
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E6. Kartu Poin
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Tampak belakang kartu sewa dan kartu poin

E7. Kartu Sertifikat
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'Rumah Adat Nusa TenggaraFimur
e

Rumah Adat Kalimantan Barat

S

l r
' Sao Ata Mosa Lakitana

Rumah Panjan.g
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Rumah Adat Bah ) \
' 1~

: B i

A

@ Rumah Balai Batak Toba
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Rumah Adat Gorontalo "_’i;

Rumah Dolohupa

:
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Rumah Adat Jawa Timur

| Rumah Adat Kalimantan Selatan

Bubuﬁgah Tinggi

Rumah Joglo
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| Rumah Adat Kalimantan Timur

M Rumah FBamin =/
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E.11 Produk lama (media poster)
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Tema : Indahnya Keragaman di Negeriku
Kelas/Semester : IV/11
Subtema : Indahnya Keragaman Budaya Negeriku
KOMPETENSI DASAR INDIKATOR JENJANG NOMOR BENTUK
KEMAMPUAN SOAL SOAL
Cl|C2|C3| C4
IPS N 1, 2, 7, 10, 15, | Objektif
3.3 Mengidentifikasi keragaman |3.2.3 Menyebutkan bentuk bentuk 18, 29.
sosial, ekonomi, budaya, etnis keragaman suku bangsa dan budaya
dan agama di provinsi setempat berupa rumah adat, pakaian adat, dan
sebagai identitas bangsa tarian tradisional di Indonesia.
Indonesia serta hubungannya |3.2.4 Memilih dan mencari nama rumah N 4,6, 8, 11, 12, | Objektif
dengan karakteristik ruang. adat, pakaian adat, dan tarian 14, 25
tradisional sesuai dengan provinsi
dan pulau asal.
3.2.5 Mengkaji ulang pernyataan hubungan Vv |13, 16, 5 9,| Objektif
rumah adat, pakaian adat, dan tarian 32.
tradisional daerah / provinsi asal.
PPKn 3.4.1 Menjelaskan manfaat hidup rukun N 3, 19, 24, 27, | Objektif
3.5 Mengidentifikasi berbagai dalam keragaman yang terikat 28.
bentuk keragaman suku bangsa, persatuan dan kesatuan.
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KOMPETENSI DASAR INDIKATOR JENJANG NOMOR BENTUK
KEMAMPUAN SOAL SOAL
Cl|C2|C3| C4
sosial, dan budaya di Indonesia [3.4.2 Menemukan sikap dan cara tepat N 17, 20, 21, 22, | Objektif
yang terikat persatuan dan untuk mempertahankan eksistensi 23, 26.
kesatuan. rumah adat di Indonesia
Bahasa Indonesia 3.7.1 Mengidentifikasi informasi penting \ 30, 33, 34, 36, | Objektif
4.7 Menggali  pengetahuan  baru dari sebuah teks. 35.
yang terdapat pada teks. 3.7.2 Mengidentifikasi gagasan pokok dari \ 31, 39, 37, 38, | Objektif
sebuah teks. 40.
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Lampiran G. Tes Hasil Belajar
Nama SISWaA & oo
No. Absen e ————————————————

Kelas L ettt ——————————

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda silang (x)
pada jawaban yang paling tepat!
1. Rumah adat yang berasal dari Provinsi Aceh adalah ....

a. Balai Batak Toba
b. Krong Bade

c. Gadang

d. Balai Salaso Jatuh

2. Gambar rumah adat di samping berasal
dari Provinsi ....

a. Sumatera barat

b. Suatera Utara

c. Sumatera Selatan

d. Banten

o= 56

3. Kita tidak boleh menjelek-jelekkan rumah adat, pakaian adat, dan tarian
tradisional daerah lain, karena kita harus menyadari bahwa kita ....
a. Sejajar dan sederajat
b. Bermusuhan
c. Terpecah belah
d. Bersaing

Gambar 1 Gambar 2 Gambar 3
Gambar 1, gambar 2, dan gambar 3 merupakan rumah adat yang berasal dari
provinsi ....
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Kalimantan Utara, Aceh, dan Jawa Tegah
Kalimantan Utara, Jawa Tengah, dan Bengkulu
Jawa Tengah, Bali, dan Jawa Timur
d. Bengkulu, Bali, dan Aceh
5. Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!
1) Pakaian adat Ulee Balang merupakan pakaian adat Provinsi Aceh
2) Pakaian adat Ulos merupakan pakaian adat dari Provinsi Sulawesi

o o

Tengah

3) Pakaian adat Melayu Bengkulu merupakan pakaian adat dari Provinsi
Bengkulu

4) Pakaian adat Tulang Bawang merupakan pakaian adat dari Provinsi DKI
Jakarta

Dari pernyataan-pernyataan di atas, yang merupakan pernyataan pasangan
pakaian adat dan provinsi yang tepat adalah ....
a. 1dan?2
b. 2dan 3
c. 1dan3
d. 3dan 4
6. Perhatikan nama-nama tarian tradisional berikut!
1) Tari Saman
2) Tari Pendet
3) Tari Tor-tor
4) Tari Serimpi
Dari nama-nama tarian adat di atas, yang merupakan tarian adat Provinsi Aceh
dan Provinsi Sumatera Utara adalah ....
a. ldan4
b. 2dan3
c. 1dan3
d. 2dan4
7. Pakaian adat yang berasal dari Provinsi Jawa Barat adalah ....
a. Nggembe
b. Baju Bodo
c. Kebaya
d. Adat Banten
8. Perhatikan nama-nama rumah adat berikut ini!

1) Krong Bade 3) Panjang

2) Gadang 4) Bubungan Lima

Dari nama-nama rumah adat diatas, yang merupakan rumah adat Provinsi
Kalimantan Barat dan Sumatera Barat adalah ....

a. 2dan 4 c.2dan3

b. 1dan 3 d. 1dan 2
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9. Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!
1) Rumah adat Kesepuhan merupakan rumah adat dari provinsi Jawa Barat.
2) Rumah adat Baduy merupakan rumah adat dari provinsi Sulawesi Banten.
3) Rumah adat bubungan lima merupakan rumah adat dari Provinsi
Bengkulu.
4) Rumah Lamin merupakan rumah adat dari Provinsi DKI Jakarta.
Dari pernyataan-pernyataan di atas, yang merupakan pernyataan pasangan
rumah adat dan Provinsi yang tepat adalah ....
a. ldan?2
b. 2dan3
c. ldan3
d. 3dan4
10. Tarian tradisional Sajojo merupakan tarian tradisional dari Provinsi ....
a. Papua
b. NTB
c. Bali
d. Maluku

Gambar Provinsi di samping merupakan
daerah asal dari rumah adat ....
a. Tambi

b. Baileo
c. Sasadu

d. Tongkonan

12. Perhatikan daftar nama pakaian adat di bawah ini!
1) Adat Bali
2) Adat Ambon
3) Urang Bersunung
4) Dayak Iban
Dari keempat rumah adat di atas, rumah adat yang berasal dari Bali dan
Kalimantan Tengah adalah ....
a. 2dan3
b. 1dan4
c. 3dan4
d. 2dan 4
13. Perhatikan pernyataan pasangan provinsi dan tarian tradisional di bawah ini.
1) Tari Saronde merupakan tari tradisional dari provinsi Nusa Tenggara
Timur.
2) Tari jepen merupakan rumah adat dari Provinsi Sumatera Selatan.
3) Tari Lenggo merupakan rumah adat dari Provinsi Banten.
4) Tari Sekapur Sirih merupakan rumah adat dari Provinsi Jambi.
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Dari keempat pernyataan di atas, yang merupakan pernyataan pasangan
provinsi dan Tari tradisional yang tepat kecuali ....

a. 1 c.4

b. 3 d.2

Gambar Provinsi di samping merupakan
daerah asal dari pakaian adat ....

a. Ewer

b. Urang bersunung

c. Manteren Lamo

d. Baju Bado

P e i reb a ke i -
15. Pakaian adat Banten merupakan pakaian adat dari Provinsi ....
a. NTB
b. Banten
c. Bali
d. Maluku
16. Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!
1) Rumah adat joglo merupakan rumah adat dari provinsi Jawa Timur
2) Rumah adat souraja merupakan rumah adat dari provinsi Sulawesi Tengah
3) Rumah adat belah bubung merupakan rumah adat dari provinsi Riau
4) Rumah krong bade merupakan rumah adat dari provinsi DKI Jakarta
Dari pernyataan-pernyataan di atas, yang merupakan pernyataan pasangan
rumah adat dan provinsi yang tepat adalah ....
a. 1dan2
b. 2 saja
c. 3dan4
d. Benar semua

17. Berikut aktivitas yang menunjukkan pelestarian rumah adat adalah ....
a. Memperkenalkan rumah adat daerah asal kepada teman
b. Tidak memperdulikan pemandu museum saat menjelaskan tentang rumah
adat
c. Tidak menghargai keunikan rumah adat dari suku sendiri
d. Mengejek rumah adat dari suku lain

Gambar di samping merupakan rumah adat
dari Provinsi ....
a. Riau

b. Kepulauan Riau
c. Jambi

d. Bengkulu
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19. Keragaman rumah adat, pakaian adat, dan tari tradisional di Indonesia
disebabkan oleh ....
a. Ciri-ciri kebudayaannya
b. Lingkungan alam dan sosial
c. Norma
d. Aturan
20. Perhatikan pernyataan berikut!
1) Vian lebih senang dengan kebudayaan luar Negeri dari pada kebudayaan
nasional.
2) Indah tidak menonjolkan kebudayaan daerah sendiri meskipun ia hidup di
lingkungan masyarakat yang berasal dari berbagai daerah.
3) Ketika Ani melihat ada budaya baru yang masuk ke lingkungannya, ia
selalu bersikap positif dan selektif terhadap budaya luar.
4) llham tidak mau mempelajari dan menikmati kebudayaan daerah lain.
Dari pernyataan di atas, sikap yang menunjukkan rasa menghormati budaya
bangsa?
a. Vian dan Indah
b. Indah dan Ani
c. Anidan Ilham
d. Indah dan Ilham
21. Manfaat sikap menghormati antar kebudayaan adalah sebagai berikut,
Kecuali ....
a. Tercipta kehidupan yang rukun dan damai
b. Merasa aman tinggal di negara Indonesia
¢. Mudah terpecah belah
d. Rasa persatuan dan kesatuan akan meningkat

22. Berikut sikap yang dapat menimbulkan perpecahan dalam keragaman,
kecuali ....
a. Mengganggu teman yang sedang beribadah
b. Tidak mau bermain dengan teman yang berbeda suku dan agama
c. Tidak mengejek teman yang menggunakan bahasa daerahnya
d. Lebih menyukai budaya asing daripada budaya bangsa sendiri

23. Berikut aktivitas yang menunjukkan pelestarian rumah adat adalah ....

a. Belajar mengenal bentuk-bentuk rumah adat yang ada di daerah
sekitarnya.

b. Tidak memperdulikan pemandu museum saat menjelaskan tentang rumah
adat

c. Tidak menghargai keunikan rumah adat dari suku sendiri

d. Mengejek rumah adat dari suku lain

24. Cara menghargai keragaman agama yang ada adalah dengan cara ....

a. Pura-pura tidak tahu

b. Mengikuti ibadah agama orang lain

c. Mengotori tempat ibadah agama orang lain
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d. Tidak gaduh jika ada orang lain yang beribadah

25. ava Gambar  provinsi  di  samping
A merupakan
daerah asal dari tarian tradisional ....

a. Tari Balumpa

b. Tari Pendet

c. Tari Maengket

d. Tari Patuddu

26. Made berasal dari Bali. la ingin bermain ke rumah Joko yang berasal dari
Jawa. Sikap yang seharusnya Joko lakukan adalah ....
a. Melarang Made bermain
b. Mempersilahkan Made bermain
c. Berpura-pura tidak ada di rumah
d. Mengabaikan Made

Bacalah teks berikut untuk menjawab soal no 27 dan 28!

Kelasmu akan mengadakan kunjungan ke Yogyakarta. Di sana, kamu dan
temanteman juga akan mengunjungi sebuah tempat sanggar seni tari. Di tempat
tersebut terdapat banyak anak yang mempelajari tarian-tarian yang ada di
Indonesia. Pelatih tari menjelaskan tentang sejarah dan makna dari beberapa tarian
yang diajarkan.

27. Bagaimana sebaiknya sikapmu saat guru  menjelaskan tentang tarian
tradisional tersebut?

a. Berbicara dengan teman

b. Bermain sendiri

c. Memperhatikannya, agar mendapatkan pengetahuan baru

d. Mendengarkan seperlunya saja
28. Toni tidak tertarik mendengarkan penjelasan pelatih, karena menurutnya

tarian adat itu kuno dan tidak perlu dilestarikan. Setujukah kamu dengan

sikap Toni?

a. Setuju, karena lebih bagus belajar rumah adat modern daripada rumah
adat

b. Tidak, karena dengan mempelajarinya maka rumah adat tersebut tidak
akan punah

c. Setuju, karena rumah adat itu kuno dan tidak perlu dilestarikan
d. Tidak, karena Toni anak yang nakal
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29. ' Gambar di samping merupakan rumah adat
, dari Provinsi ....
a. Riau

b. Kepulauan Riau
c. Jambi

d. Bangka Belitung

30. Gagasan pokok adalah ....
a. Suatu kalimat berisi penjelasan dari topik yang di bahas
b. Suatu informasi untuk melengkapi sebuah kalimat
c. Kalimat pertama dalam setiap paragraf
d. Ide utama yang dbahas dalam suatu bacaan, dapat berupa kalimat inti atau
berupa pokok paragraf
31. Negara Indonesia memiliki keragaman budaya sebagai kekayaan bangsa yang
tidak ternilai harganya. Dengan beragam budaya tersebut, kita sebaiknya saling
menghargai. Dengan menghargai budaya orang lain, berarti kita menghargai
budaya kita sendiri. Menghargai budaya kita sendiri berarti menghargai budaya
bangsa Indonesia. Apabila kebudayaan yang kita miliki terus dikembangkan,
kebudayaan nasional Indonesia juga akan ikut berkembang.
Gagasan pokok dalam paragraf di atas adalah ....
a. Negara Indonesia memiliki keragaman budaya
b. Keragaman budaya Indonesia tidak ternilai harganya
c. Dengan beragam budaya tersebut, kita sebaiknya saling menghargai
d.Apabila kebudayaan yang kita miliki terus dikembangkan, kebudayaan
nasional juga akan ikut berkembang
32. Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!
1) Rumah adat Krong Bade merupakan rumah adat dari provinsi Aceh
2) Rumah adat Panjang merupakan rumah adat dari provinsi Kalimantan
Barat
3) Rumah adat salaso jatuh merupakan rumah adat dari provinsi Jawa Timur
4) Rumah Joglo merupakan rumah adat dari provinsi DKI Jakarta
Dari pernyataan-pernyataan di atas, yang merupakan pernyataan pasangan
rumah adat dan provinsi yang tepat adalah ....
a. ldan?2
b. 2 saja
c. 3dan4
d. Benar semua
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Bacalah bacaan di bawah ini untuk menjawab soal nomor 33 dan 34!
Tari Sajojo Papua

Tari Sajojo difungsikan sebagai tarian pergaulan atau tarian hiburan yang bisa
dimainkan oleh siapa saja yang ingin menampilkannya. Tarian sajojo dimaknai
sebagai tarian yang menggambarkan keceriaan dan semangat kebersamaan. Hal
tersebut bisa dilihat dari ekspresi para penari saat menari dan gerakannya yang
seirama dan penuh kekompakan.
33. Informasi penting dari teks di atas adalah ....

a. Tari Sajojo dimaknai sebagai tarian yang menggambarkan keceriaan dan

kebersamaan

b. Ekspresi penari saat menarikan tari Sajojo

c. Tari Sajojo dimainkan oleh siapa saja

d. Gerakan tari Sajojo harus kompak
34. Apa fungsi dari tarian Sajojo?

a. Menggambarkan keceriaan dan semangat kebersamaan

b. Sebagai tarian pergaulan atau tarian hiburan yang bisa dimainkan oleh

siapa saja yang ingin menampilkannya

¢. Menari dan gerakannya yang seirama dan penuh kekompakan.

d. Gerakan tari Sajojo harus kompak.
35. Cara menentukan gagasan pokok adalah sebagai berikut, kecuali....
Bacalah teks dengan cermat
Membaca seluruh kalimat dalam paragraf
Membaca akhir kalimat saja
Menandai kalimat awal dan akhir paragraph

o0 o

Bacalah teks berikut untuk menjawab soal nomor 36-38
Rumah Lamin

Rumah Lamin adalah rumah adat dari Kalimantan Timur. Rumah Lamin
adalah identitas masyarakat Dayak di Kalimantan Timur. Rumah Lamin
mempunyai panjang sekitar 300 meter, lebar 15 meter, dan tinggi kurang lebih 3
meter. Rumah Lamin juga dikenal sebagai rumah panggung yang panjang dari
sambung menyambung. Rumah ini dapat ditinggal oleh beberapa keluarga karena
ukuran rumah yang cukup besar. Salah satu rumah Lamin yang berada di
Kalimantan Timur bahkan dihuni oleh 12 sampai 30 keluarga. Rumah Lamin
dapat menampung kurang lebih 100 orang.

36. Gagasan pokok pada teks di atas adalah ....
a. Rumah Lamin adalah rumah adat dari Kalimantan Timur
b. Bagaimana bentuk rumah lamin
c. Fungsi dari ukiran-ukiran atau gambar
d. Arti dari rumah lamin.
37. Informasi penting apakah yang kamu dapatkan dari bacaan di atas
a. Sebagai hiasan dinding
b. Rumah Lamin dapat menampung kurang lebih 100 orang
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c. sebagai perlengkapan
d. sebagai pajangan dinding
Bacalah teks berikut untuk menjawab soal nomor 38 dan 39
Rumah Kebaya
Rumah kebaya merupakan sebuah nama rumah adat suku Betawi berasal dari DKI
Jakarta. Disebut dengan rumah kebaya dikarenakan bentuk atapnya yang
menyerupai pelana yang dilipat dan apabila dilihat dari samping maka lipatan-
lipatan tersebut terlihat seperti lipatan kebaya. Ciri khas dari rumah ini adalah
rumah ini memiliki teras yang luas yang berguna untuk menjamu tamu dan
menjadi tempat bersantai keluarga. Pada zaman dahulu, masyarakat Betawi
membuat sumur di depan rumahnya dan pemakaman yang berada disamping
rumah.
38. Gagasan pokok pada teks di atas adalah ....
a. Rumah Kebaya merupakan sebuah nama rumah adat suku Betawi berasal
dari DKI Jakarta.
b. Memiliki teras yang luas yang berguna untuk menjamu tamu dan menjadi
tempat bersantai keluarga.
c. Masyarakat Betawi membuat sumur di depan rumahnya dan pemakaman
d. Dapat dibedakan menjadi 2 bagian dari segi sifatnya
39. Apa ciri khas dari rumah Kebaya?
a. Rumabh ini memiliki teras yang luas yang berguna untuk menjamu tamu dan
menjadi tempat bersantai keluarga.
b. Memiliki sumur di depan rumahnya.
c. Bentuk atapnya yang menyerupai pelana.
d. Memiliki lipatan-lipatan.
Bacalah teks berikut dengan cermat!
Pakaian adat Daerah Istimewa Yogyakarta

Yogyakarta memiliki banyak sekali ragam pakaian adat. Setiap pakaian
digunakan pada waktu dan acara yang berbeda-beda, namun secara keseluruhan
pakaian adat yang paling sering digunakan adalah pakaian rakyat. Pakaian rakyat
untuk pria menggunakan baju sorjan, kain batik, serta blangkon sebagai penutup
kepala. Adapun untuk wanita, dikenakan kebaya, kain batik, dan sanggul rambut
yang ditata sedemikian rupa.

40. Gagasan pokok pada teks di atas adalah ....
a. Pakaian adat yang sering digunakan adalah pakaian rakyat
b. Yogyakarta memiliki banyak ragam pakaian adat
c. Pakaian untuk pria menggunakan baju sorjan, kain batik, dan blankon

d. Pakaian untuk wanita menggunakan kebaya, kain batik, dan sanggu
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Lampiran H. Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar
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Lampiran I. Lembar Validasi “Monopoli Keberagaman”
1.1 Lembar Validasi Ahli Media
Lembar Validasi Isi Media Pembelajaran Monopoli Keragaman Pada
Tema Indahnya Keragaman Di Negeriku Subtema

Indahnya Keragaman Budaya Di Negeriku

Nama validator : Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.
Kelas / Semester : IV/ I

Tema 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku
Subtema 2 : Indahnya Keragaman Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasar : IPS, PPKN, Bahasa Indonesia (terlampir)

ﬁatujuk pengisian lembar validasi \

1. Berilah tanda cek (/) pada kolom, sesuai dengan pendapat
anda!

2. Berilah penilaian 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengan karakteristik sebagai berikut:
4 = sangat baik 2 = kurang baik
3 = baik 1 = tidak baik

3. Jika ada yang perlu direvisi, maka mohon tuliskan kritik atau

\saran anda pada naskah yang divalidasi! /

No Komponen yang dinilai Skala penilaian

4 3 2 1

1. Kesesuaian mAteri media pembelajaran
monopoli keberagaman dengan
kompetensi dasar dan indikator.

Kebenaran subtansi materi

Bagian-bagian tersusun secara logis dan
berurutan
4. Materi tersusun secara berurutan

Kesesuaian dengan tingkat perkembangan
anak.
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Validator

(Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.)
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Lembar Validasi Bahasa Media Pembelajaran Monopoli Keragaman
Pada Tema Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema

Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku

Nama validator : Drs. Hari Satrijono. M.Pd.
Kelas / Semester : IV/ I

Tema 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku
Subtema 2 : Indahnya Keragaman Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasar : IPS, PPKN, Bahasa Indonesia (terlampir)

/Petujuk pengisian lembar validasi \

1. Berilah tanda cek (v/) pada kolom, sesuai dengan pendapat
anda!

2. Berilah penilaian 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengan karakteristik sebagai berikut:
4 = sangat baik 2 = kurang baik
3 = baik 1 =tidak baik

3. Jika ada yang perlu direvisi, maka mohon tuliskan kritik atau

\saran anda pada naskah yang divalidasi! /

187

No Komponen yang dinilai Skala penilaian

4 3 2 1

Kebenaran tata bahasa

Kesederhanaan struktur kalimat

Penggunaan kalimat yang baik mengandung
makna ganda

Menggunakan bahasa yang komunikatif

MengGunakan bahasa yang mudah dimengerti

Menggunakan bahasa yang efektif

N o o) &

Kejelasan informasi
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Validator

(Drs. Hari Satrijono. M.Pd.)
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Lembar Validasi Format Penyajian Media Pembelajaran
Monopoli Keragaman Pada Tema Indahnya Keragaman
di Negeriku Subtema Indahnya Keragaman Budaya

di Negeriku

Nama validator ~ : Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.
Kelas / Semester : IV/ I

Tema 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku
Subtema 2 : Indahnya Keragaman Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasar : IPS, PPKN, Bahasa Indonesia (terlampir)

/Petujuk pengisian lembar validasi \

1. Berilah tanda cek (¢/) pada kolom, sesuai dengan pendapat
anda!

2. Berilah penilaian 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengan karakteristik sebagai berikut:
4 = sangat baik 2 = kurang baik
3 = baik 1 = tidak baik

3. Jika ada yang perlu direvisi, maka mohon tuliskan kritik atau

\ saran anda pada naskah yang divalidasi! /

189

No Komponen yang dinilai Skala penilaian
4 3 2 1
1. Kejelasan pembagian materi
2. Kejelasan sistem penomoran
3. Kesesuaian pengaturan layout dan tata letak
4. Keseimbangan antara teks dan gambar
5. Kesesuaian penggunaan jenis dan ukuran
huruf
6. Memiliki daya tarik
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Jember,.....coovviiiiiie e

Validator

(Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.)
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Lembar Validasi Media Pembelajaran Monopoli Keragaman Pada
Tema Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema

Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku

Nama validator  : Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.
Kelas / Semester : IV/ I

Tema 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku
Subtema 2 : Indahnya Keragaman Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasar : IPS, PPKN, Bahasa Indonesia (terlampir)

/Petujuk pengisian lembar validasi \

1. Berilah tanda cek (¢) pada kolom, sesuai dengan pendapat anda!
2. Berilah penilaian 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengan karakteristik sebagai berikut:
4 = sangat baik 2 = kurang baik
3 = baik 1 = tidak baik
3. Jika ada yang perlu direvisi, maka mohon tuliskan kritik atau

\ saran anda pada naskah yang divalidasi! /

No Komponen yang dinilai Skala penilaian
4 3 2 1
1. Bahasa mudah dimengerti
2! Bersifat humor
3. Teks menarik dan rapi
4. Penuangan setting gambar bervariasi
5. Menggunakan  bahasa yang  mudah
dimengerti
6. Materi tersusun secara berurutan
Kelengkapan background dan foreground
Kelayakan media pembelajaran
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Validator

(Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.)
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Lembar Kesimpulan
Dari validasi isi, validasi bahasa, validasi format penyajian dan validasi
media pembelajaran yang telah bapak/ibu berikan, saya mohon kesediaan bapak/
ibu untuk memberikan kesimpulan akhir mengenai media pembelajaran
monopoli keragaman yang telah saya susun.

Kesimpulan Ya Ya, dengan revisi Tidak

Media pembelajaran
monopoli keberagaman
dapat diuji cobakan
kepada siswa

Validator 1 Validator 2 (bahasa)

( Agustiningsih, S.Pd., M.Pd. ) ( Drs. Hari Satrijono. M.Pd.)
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1.2 Lembar Validator Ahli Materi
Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Keberagaman
Pada Tema Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema

Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku

Nama validator : Moch. Faried Moeljono P, S.Pd

Kelas / Semester : IV/ I

Tema 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku
Subtema 2 : Indahnya Keragaman Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasar : IPS, PPKN, Bahasa Indonesia (terlampir)

/Petujuk pengisian lembar validasi \

1. Berilah tanda cek (¢/) pada kolom, sesuai dengan pendapat
anda!

2. Berilah penilaian 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengan karakteristik sebagai berikut:
4 = sangat baik 2 = kurang baik
3 = baik 1 =tidak baik

3. Jika ada yang perlu direvisi, maka mohon tuliskan kritik atau

\saran anda pada naskah yang divalidasi! /

No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
4 3 2 1

1. |ISI

1. Kesesuaian materi media pembelajaran
Monopoli Keberagaman dengan Kompetensi
Dasar (KI), Kompetensi Dasar (KD) dan
indikator

2. Kelengkapan materi

3. Uraian materi

2. BAHASA

4. Bahasa mudah dipahami

5. Keefektifan bahasa yang digunakan

6. Kejelasan informasi yang disajikan

7. Tata bahasa (grammar) yang digunakan
3. | FORMAT PENYAJIAN

8. Kejelasan pembagian materi
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No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
4 3 2 1

9. Memiliki daya tarik

10. Kesesuaian jenis dari ukuran huruf

11. Kesesuaian ukuran papan dan kartu
monopoli keberagaman

4. | MEDIA DALAM MONOPOLI

KEBERAGAMAN

12. Penuangan setting gambar bervariasi
13. Materi tersusun secara berurutan
14. Kelengkapan background dan foreground

Mohon tuliskan kritik dan saran untuk revisi atau tuliskan langsung pada
lembar naskah:

Validator

(Moch. Faried Moeljono P, S.Pd)
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Lampiran J. Hasil VValidasi
J1 Hasil Validasi Ahli Media

Lembar Yalidasi Isi Media Perohelajaran Monopoli Kerugamun Pada
Tema indabnya Kerugnmaa Ui Negeriku Subtema
Indahnya Keragaman Budays di Negeriku

Nama validator - Agustiningsih. 8.Bd,, M.Pd.
Kelas, Semester : TV/ T

Tema 7 : Induhnys Kersgaman di Negetiku
Subtema 2 : Indshnya Kerugnmen Budaya Di Neperiku

Kompetensi Dasar @ [P5. PPKiL Bahasa Tndoncsis {terlampir)

ﬂtujuk pengisian lembar validasi \

1. Berilah tanda cek (v) pada kolom, sesusi dongan pendapat

anda!
2. Berilah penilaian 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masmg indikator
dengan karakieristik schagai berikut:
4 = sangat baik 2 =kurang baik
3 = baik | = tidak baik
3, Jika ada yang perlu direvisi, maks mohon tuliskan kritk atan
\ saran wnda pada naskah vang divalidasi! /
' No Kumpunen yany disilai : Skala penilaian
1

3 A

.

Kescsuaian meteri media pembelajaran

| monopoli keberagamum dengan | /!
| kompetensi dasar dan indikator. l
2. | Kcbenaran subtansi materf N
E Bagwnbaglan terqusun secara fogis dan
beruruan . v |
l4. | Mateti (eosusun socars berurutan Vv | S
3, |Kesesuaian dengan tingket perkembangan | :
- : it ,
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Saran: . .
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Jember, 1 = Préewer - b
Validator

"

{Agustiningsih, 3.Pd., M.PJ)
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Lembar Validasi Rahasa Media Pembelajaran Monope)i Keragaman
Fada Tema Indalinya Keragaman T Negerikn Subtema
Indahnya Kerogaman Budaya i Negeriku

Nama validator  : Drs, Hari Sattijono: M.Pd.

Kelus ! Semester - [V/ [

Temu 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku
Subtema 2 : Indahnys Kerugaman Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasac : IPS, PPKN, Bahasa Indonesia (terlampir)

L. Benish tanda cck (V') pada kolomw sesmai dengan pendapat 'J
anda! i
2. Berilah penilaian 1, 2, 3. dan 4 unluk masing-masing indikator
dengan karakteristik sebagai berikut:
4 = sangat hdik 2 = kurang haik
3=haik 1 = tudak baik
3. Jika uda yang peru direvisi, maka mohon tufiskan keitik aluu

ksaran anda pada ngskah yamy divalidasil /

=
/ Pelujuk pengisisn lembar validasi

No | Komponen yang dinilai Skala penilaian
|

! b 3 pEd
{1 | Kehonaran tata bahasa Vi v ;

2. [ Kesederhanaan strukrur kalimat o

3. |Penggunaan kafimat yung bwik mengandung it

4. ‘Mgnjggunakun huhasa yang komunikafif e o l

5. Vicngunakan bahasa yang mudzh dirrenyerti 7

6. Mm]ggunabanbahasa vang efekiif 4

% szelasnn h?t:(mnmia' el
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Lemhar Validasi Format Penyajion Media Pembelajaran
Monopaki Kersgaman Pada Temn Indrhnya Keragaman
di Negeriku Suhtema Inilshnya Keragaman Budaya
di Negerikn

Nama validator  : Agwstiningsih. 8.Pd., M,Pd

Kelas { Semester : [V/1I

Temy 7 » Indahnya Keragaman Di Negetiku
Subtema 2 : Indahuya Kcragaman Budaya Di Negeriku
Kompetepsi Dasar ; JPS. PPKN, Bahasa Indonesia (terlanpir)

Petujuk pengisian tembar validasi N

1. Berilah tanda cek (¥} pada kulom, sesusi dengun pendspat
anda!

. Betilah penilatan 1, 2, 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengun kurahlerisiik sebagri berkut:
4~ uangat haik 2 = kurang baik

- 3=baik = tidak baik

3. Jika ada vang pertu direvisi, muka mohon tliskan aitik atau

\  suran anda pada nasksh yang divalidosit /

S

(S

!_Nu Komponen yang dinflai | Skaka penilaian
|
! AR RENES
1. [Kcjelasan pembagian materi e | 7
2. | Kejetasan sistem penomoran : e !

3 Kesesuaian pengaturan fayout dan tata letak Vel ;

4. | Kescumbangan antara teks dan gamber T

5. | Kesesuaion penggunsen jomis dan ukuran £
; firruf | A

6. | Memiliki day terirk RN

200
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----------

(Agustiningsih, S.Pd., M.Pd.)
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Lembsr Validasi Media Pembelajaras Monopoli Keragaman
Pada Tema Tndatnya Keragaman di Negeriku Subtema
Indobnya Keragaswart Buday4 di Negeriku

Nama validator:  : Agustiningsih, S.Pd., M.Pd,

Kelas / Semester : [V/ [T

Tema 7 : Indahnya Keragaman di Negenku
Subterny 2 : Indahnya Keragaman Budaya di Negeriku
Kompetensi Dasar : IPS, PEKN, Bahasa Indonesia (1etampir)

/Pemj uk penistan lembar validasi \

1. Rerilah ianda cek (&) pada kolom, scsuai dengan pendapat auda!
2. Betilah penilaian 1, 2, 3, dim 4 ynwk masing-masing indikator

dengan karakteristik sebapai berikut:
4 = sanpat baik 2 = kurang baik
3 = baik I = tidak buik

3. Jiky sdy yang perlu direvisi, maka mohon tuliskun kritik atay
\ saran anda pauta nuskah yang divalidasi! /

No | Komponen yany dinilaj Skala penilsian
] & | 8 T
_i__ J!:lahas.a mudah dimengerti o v
2. Bemsifat humor b
3, | Teks menarik dan rapi oA -
4, | Penwangan sefrlig ganibar bervariasi [ vl
. :

: Menggimakan  bshsse  yang  mudah '
, dimengert ‘ vl
6. | Materi tersasun socara berurman -
7. | Kelengkapan hckground din foregromnd | /.
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{Agustiningzib, 5.Pd., M.I'd)
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Lembar Kesimpulan

Dari validasi isi, validasi hahasa validasi formal penvejisn dan validas] media
pembelajorun vemg telab bapakfibu berikan |, saya mohon kesediaon bapak! ihu  untuk
‘memberikan kesimpulan akhit menpenai  media  pembelgjaran monopoll Keragaman yarg
teleh AEya Jugum.

Kestmpulan | Ya [ ¥, dengan revini Tidak
Media perbelajaran T !
monopoli keberagaman s
dupad diugi cobukan kepada
£i5wa |
Suran;

I TR CRRTATUSN 3 T L

Jember, 3% Desamber 2018

Validator 1 Validstor 2, (hehasa)

(Bt Ged, ety (D bo Salegono 111
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Lampiran J2. Validasi Ahli Materi

Peagembanguan Media Pembelajaran Monopoli Keberagaman
Fada Tema [ndahaya Kersgaman Di Negeriku Subtema
_Iadahnya Keragaman Budaya Di Negeriku

r —

Nama validator  ; Moch. Faried Mocljono P, S‘.'Pd
Kelas / Semester IV I

‘fema 7 + Indabnys Keragaman Di Negeriky
Subtema 2 :Tndahnya Keragamun Budaya Di Negeriku
Kompetensi Dasar ; [BS, PPKN, Buhass Indonesia (terlampir)

ﬂetujuk pengisian lembar vafidusi \

1. Berilah wnda cck (¢} pmm kolom, sesuai dengan pendapat
anda!

2. Berilah penilaian 1, 2. 3, dan 4 untuk masing-masing indikator
dengan karakteristik schagai berikut:

4 sungat baik 2= kurung baik
3: baik 1 =Aiglak baik
3, Jika uda yung perlu direvisi, maka mohon tuliskan kridk atau
\ saran anda pady naskah yang divalidasi! /
Ne | Aspek Yang Dindlai | Slata Peniloian
ol TERT |
[P )
{ I Kesesuaion materi medis pembelzjaran '
; Monopuli Kebetapatnun dengan Kompeienst
Lnti Kompetensi (K1), Komptensi Dasar et
| {KD) dan indikator
. K Kelcngkapan mater _ i v ! ,
B. I'manmmeq F o syl 8 0
2. | BAHASA !
W Bahusg mudah dipahami ) Vo ]
5. Koefelminn bahasa yang d!btmakan l/’: 3

|6 Kejelasam informasi yung dmjﬂczm
7. Tata bahasa Lgramm) yang dignnskan
3. l-'OR’\dAT PENYMIAN
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Mo Aspek Yang Dinilai Skals Penilian |
wie ) % JF T
kcjclasanpembagnnmaten v g
. Meamiiki daya ik o [

10, Kesosuatan jonts dri wwean huraf (e

11. Keyestaian ukuran papan dan kartu

moryli keberagaman V| .

(4. | MEDIA DALAM MONOPOLI N
KERFRAGAMAN :

.
I
J
2. Peavangen seffing gambar bervaniasi v’ : ‘

13, Nmmmsccmbmmm : ‘/l

) |
‘ 14, Kelerghapanbectpoud o prgriued | ;

Mokon tulisken keitik dan sanan untok revisi olsu whiskan lsngsung pada
Jombar naska:

R L e Oy L L e L C T Ly R Y T RO T PRI TR P TP

P.S.Pd)
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Lampiran K. Data Nilai Tes Hasil Belajar

Nilai tes hasil belajar setelah menggunakan media pembelajaran
“Monopoli Keberagaman” diperoleh dari tes yang dikerjakan oleh siswa. Berikut

ini adalah data hasil nilai tes hasil belajar.

No Nama Siswa Skor Nilai Keterangan
Minimal

1. | Adrina Zilza Putri Kirana 60 77,5 Baik

2. | Agnes Ramadhani 60 80 Baik

3. | Ahmad Taufikur Rohman 60 90 Sangat Baik

4. | Aira Tungga Dewi Lestari 60 77,5 Baik

5. | Aminah 60 75 Baik

6. | Andhika Maulana Raharjo 60 92,5 Sangat Baik

7. | Arneta Ayudhia Nikky 60 55 Cukup Baik

8. | Audista Dwiyan Karunia 60 90 Sangat Baik

9. | Cahya Ningrum Karunia 60 92,5 Sangat Baik

10. | Dheavinza Rahma Zafira 60 82,5 Sangat Baik

11. | Didit Bramantyo Saputro 60 52,5 Cukup Baik

12. | Dzakiyah Rafifah Artanti 60 82,5 Sangat Baik

13. | Habibullah Khoirul Azzam 60 52,5 Cukup Baik

14. | Helmalia Zahra Al Jannah 60 87,5 Sangat Baik

15. | Kalila Nabilatus Shaabiha 60 80 Baik

16. | Khanaya Alginza 60 67,5 Baik

17. | Liana Armellinda Putri 60 75 Baik

18. | Mertcel Hadi Wijaya 60 57,5 Cukup Baik

19. | Mochamad Miftah Firdaus 60 87,5 Sangat Baik

20. | Much. llham 60 70 Baik

21. | Muhammad lhsyan Asyrofi 60 80 Baik

22. | Nadya Echa Febriana 60 87,5 Sangat Baik

23. | Najwa Aninda Ramadhani F 60 80 Baik

24. | Nia Zafarani Suganda 60 - -

25. | Novitasari 60 67,5 Baik
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No Nama Siswa Skor Nilai Keterangan
Minimal
26. | Refansyah Setiawan Cahyo 60 72,5 Baik
27. | Sabrina Safa Nursyabani 60 85 Sangat Baik
28. | Siti Rafida Zahra Risqullah 60 80 Baik
29. | Talita Aura Pratiwi 60 77,5 Baik
30. | Yuniar Aulia Zahra 60 82,5 Sangat Baik
31. | Zahra Qonita Abidah Eriyanti 60 57,5 Cukup Baik
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Lampiran L. Hasil Tes Hasil Belajar

=
S B:3%4 3224

=gus

Nama Siswa -+ LHS@MINZA. Bahma {muix‘c/ S

Na. Ahsen 2 )]

I8

= tesa

10

e

Kelas 3

[

Jawablah pertanynun-pectanyann di buwah ioi deogsa membenkan tioda siluag (3) pada
fawahan yang paling tepat!

1. Rumah adat vang berasal dari Provingi Aceh adalab ...,
&. Balai Ragak 1oha

2 Krong Bade
<. Gadang
& Balui Sulaso Julub

Gurbar rumall adal di samping berasal
dari Pravinsi ...

S Sumatem baral

i b Suanrs ubrs

<. Surnalera selatan

d. Banten

3. Kila tidak l:)uleh menjelek-jelekkan rumah adaf, pakaian adut, dan tarign wradisional  deersh lsin,
karena kita hams menyadad bahwa Kita ...,
x Sejajar dan sederrjat
b

Rarmusuhan
c. Terpecah belah
d  Bersaing

4.

Gambar 1 Gambar 2 Gumbar 3
Gambur |. gambar 2, dan gambar 3 merupakan rumah adar yang berasal dari provinsi ...
4. Kalimantun Clora, Aveh, doo Jusea Tepah
Nt Kalimantan Utara. Jaws Tengah. dan Bengkuiu
¢, Juwu Tenguah, Bali. dan Jewa Timur
d. Benplain, Bali, dan Aech
/{ Pechatikun pemystaum-pemyatasn berkut ini!
1) Pakaian adat Ulee Balang merupakan pakaian adat Provinst Aceh
2} Pakaian adat Uilos merupakan paksian adat dar provinsi sulawesi teagah
3) Paukaian sdat Meluyu Bengkulu merupakan pukaizan adst durl provinsi Benpkulu


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

210

4} Prkaian udee Tulang Bawane merapakan pakalst adil ducl provinsi DET jekarta
Uari pernystaan-pecivatasn 0i dlas. vanp merupaksn pomysisen pasangal  pakader adsr dan
pevinst vimy tepat adalah ...

a Vdan2
h. 2 dan 3
¢ ldund
M’B dan 4
6. Perhatikan nama-nama tarian tradisiong] bariknt!
Th 'Tari Saman
2} Tun Pendel
3y Tari Tocstar
4} Tarl &enmpi
Pt nemo-nomy laman edat di alua, yeng merupakan terien adat proving Aceh dan Provinsi
Sumarern Litarg  adaiah ..
A 1dand
h. 2dan3
w1dan 3
d Zdam4
7. Pakajan adal ying berasal darl Prowins fuwa Barat sdalah ...
a. Nysnernbe
b Buju Bodu
3 hebaye
4" Addat Banten
K. Perhatilcan nama-pama riah adar ekl ind!
11 Keong Bade 3} Panjang
2y Cindamyr 4} Bubunpan Litba
Drari. tur-nwma rumah adet diatas, yang, merupakon Bumed sdal prveinsd kelimantan baeat dan
sumatera barat adalah ... _
A 2dand .2 dand
h. 1dan 3 'l dan 2
9, Pefiatikan permyatasn-permvataan herikul inil

1Y Bumah adat Kesepuben merupakan ranah adar dasi piovinsi Jawn Darat

1) Runmate adul Buduy merupakan rmintah adat dar provins Sulawesi Bamen

3) Romah adat bubungan lima merupaken rumah adat dar Provins Benghulu

4) Rumuh Lesnin mermpatan rmad adat dan Provins (8 Jakar
Dari pemyaraan-pemyatun di stas, yang mempakay pemystem pasangan  mmah adat dan
Proiinai vang tepat adalal ...

I

b7 2 dan 3

e Llem 3

d Jdand

10.Tomian tradisional Sajnje menipakean tarfan tadisional dari Provinsd ..
_I;(_ Papua

b. NTE

¢. Dali

d, Mahiky
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I ambar Provinsi di samping merupakan

dacrah asal dari cumah adat ...

2. Tamhi
! Bailtu
. Sasadu
3 d. Tongko
e ongkonen
_,.J?ﬂg;ﬁatikan daftar nama pakaian adat di bawah ini!

1) Adat Bali
2) Adat Ambon
3) Urang Bessvnung
4} Nayak [ban
Duri keempet rumah adal di atas, rurmab adat yvang berasid duri Bali dan kalimantah Tengah
adalah ....
v 2dun3
b, 1dand
¢ 3dand

D 2dan 4

13 Pechatikan peryeloan pasigan peovicsi dan taraa tredisional &i bavah ini.

13 “T'ari Saronde mernpakan tari teadisional dari provinsi Nusa Tenggara 'Timur,
2) Tari jepen merupaken rumsh sdat dan Provimsi Sumatera Selatan.
) Tari [.enggo menmpakan menyali adar dart Provingi Basten,
4) Tuci Sekupur Sirih mecupakan rumuh adel duri Provinsi Jambi.
Dari keempat pernyataan di atas, yang meropakad petnvataan pasangan proviosi dan Tari
tradisional vaup lepat fecuad; ...
al "
b. 3 d.2

14, T "EGiamber provinsi dissmping merupakan
S duerale asul dur pukaian adat ...

A, Fwer
W Urang bersunung

¢.” Manteren 1,ama

4. Baju Dads

15, Pakaian adat Banten mempakan pakaia adat dai Provinsi ...,

a. NTB

_js(‘\Bantcn
c. Bali
d. Malvku

r-Perhatikan permyvataan-pomyacaan berikut ini!
P 1) Rumeb adul joglo menspakan rumah sdat dar proving Jawa Timur

2) Rumah adal souraja mwlupikan ruial adat dan provinsi Sulaveest Teneah
3) Rumah adat beiah bubung merupakan rumah adat dari peovingi Rian
4) Rumah krong bade merupakan rumuh adat dari provinsi DKT Jukerla
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Thae! pernvacsan-pereotaan di s, vaop meropakan pernyulesn pussngsn mumah adst dasn
provinsi yang tepat adalah ...,
a. | dan
b, 2 2aja
_;1.(.: 3 dan 4
d. Benar senwma
L#flerikut aktivitus yang menunjukkan pelestarian numak adat adalah ..
’ﬁ:’}f[tmpurkxuaﬂnu rumith wdal dueral ssul kepadu deniun
bt Tidak memperdulikan pemandy musenm saat menjolaskan ontang mmah adar
¢. Tiduk menphareai kewnikan romal adat dari subku zendici
d. Mengejck rumah adat dari suku lain

-~

gliambar disamping memipakan mmah adat
“duri Provins ...
e Rian

b, Kepulaoun risy

c. lambi

d. Bemgkubn

19 Kerieaman nmmah adut, pakaian adat, dan tar tradizsional di Indonesia. dischabkan oleh ...
i, Cui-vin kebudaymumnmsy
A, | inghungan alam dan sosial
¢, NODE
d. Amran
20 Poharikan perminsin berdom!
13- ¥ian lebih senang dengan kehudavaan mar nogen das pads kebudavaan nasional
2y Indah cidok  mecompolken kebuduyaan daerah sendin meskipom s hidep i Jingkungan
muzyarakat yang berasal dari berbagai dasrall, :
3 Ketike ani meliha ada budays haru yang masuk kelingkunganoya, ia selah bersikap positil
dan selektittechadap budaya luar,
4} [lharn idak mav mempeluzar dan menikmati kebudayasn dacrab [ain
[3ari pemyatzan di avss, sikap yang mannujekka tise menphormat bodeys bangsad
4 Vian dan indoh
Indah dan aui
¢ Ant dan ilhan
A Waelah dan Man
et Flanfuat sikdp mengharmati antar ketidaraan adakal sebagai beribul,
Eecwadi ..
}(’I'L‘:rcip’m kehidupian yang nikan dan damai
b. Merusy uman gl di negim Indonesia
. Mudah terpecah belal
d. Russ persatusn dan kezatuan akan meningkat
22.Berikul sikap yung dupal menimtbathan perpecshan dulem keragsmin
e
2. Menepanpyeu beman yang sedang beribadah
b, Tidak mam bermain densan teman vane berbeda suku dab apana
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g Tidak mengejek teman vang mebpeunakan ballesa daerabhnys
d. Lehih menyukai budaya asing daripada budaya bangsa sendiri
23, DBerikut aklivitis yang meauojukkan petestanen rumah sdat adaluh ...
.8 Belajar mengenal bentule-bentnk rumah adar yang ada didaceah sekitarnya,
b. Tidak memperdutikan pemandua ruseum suat menjelaskan tentang rumah adat
& Tidek menghatgai keunikan rumab aday dar suku senditi
d. Mongeick rumah adat duri suku tain
247 Curu mengharga kerogamun agamu yang ada adulih deneo cara ..
a.  Purg-purs tidak tahu
b, Meouikuti ibadah agani orang lam
Mengotori tempat ihadah agama orang ain
d. Tidak gaduls jika ada orang fain yang beribadah

a. Ton Balumpa
b -Tari Pendet
e. Tari Maenghet
d, Tari Patudce

/@ﬂhd«i borasal Jurd Bali, Ja ingio bertoain ke sumale Joko vane beeasal dact Jova, Sikap vouy
scharusnya Joke fakukan adalah ....
a. Melarang Mude bermuin
b. Mempersifahkan Made hermain
¢, Barpues-pura tidak ada di rumah
)(M yngahaikin Made

Ll

Bacakah teks berikut untuk menjawal soal no 27 dun 28!

Kelasiw akan menpwdakan kusgungan ke Youyukurtn. Di sana, kamu dan tsmanteman juga skan
mengunjungi schuah tempat sangaar seni tari, Di tmpat tersebut lerdupal bunysk wnak yang
wempelyjan larian-lanian yung ade di Indonesia, Pelatih tari menjclaskan weatang sejarali dan nrakats
dluri beheeapa larian yang disjarkan.

27, Bapaimooa sebeihnyu sikepinu sank muru menjelaskan tentang tartan tradisionaltersehut?

a  Berbicara dengan teman

b, Bemtwm sendin

¢, Memperhatikatuya, apar mendapatkin pengetahuan baru

" d. Mendengarhan seperlunya saja
28, Toni tidak tenarik mendenmmhan penjelasun pelatih, karena menuratnya tarian adat in kuno dan
tidak perlu ditestarikan, Scmjukah kamu dengan sikap Towi?

@ Setuju, kirera lebih bugus belwjur rumuh adut modern dari pada rumah adat

b, Tidak, karena dengau mempelajarinya maka rumah adat tarssbut tidak akan punah

€ Setuju, kerens rumah adut i kuno den fiduk perlu dilestarixan

d. Tidak, karena Toni aak vany kil
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W ari Provinsi ...

. ;&‘} 4. Riaun

. b. Kepuluuan riny
£ ¢ Jambi

X Bangha Belitung

). Gagazan pokok adulah ...
A, Svatu kalimas berisi penjelasan daei topik yang dibahas
h. Suaty informasi wnduk melengkapi sehuah kalimat
¢ Kalimal perluma delam selivp parsgral

,X'ldc wtama vang dbabas dalam suaty bacaan, dapat bernpa kalimat inti atau berups pokok

puragral

31.Negara Tndonesta memiliki keragarnan budaya sebapai hekayaen banpse yanpg tidak temilai
haiganya. Dongan beragam hudays wrsehut, kita sebaiknyn saling menghargai, Dengan
meoghargai budays vrang Tain, benacli Kile menphargu budsya kits sendicl. Menghargzai budaya
kita sendri berarti menghargal hudaya bangsa Indongsia, Apabila kebudayaan yang kita miliki
teruy dikembangkun. kebudayaan nasionul Indonesia jupn ekan ikut berhembang.

Gragasan pokok dalam pacagraf di atas adakah ...,
4. Negam Indonesiu memiliki keragaman budaya
‘b, Keragaman budaya Indonesia fidak rernilai harganya
¢, Dengan bermgum budayu (ersebut, kita sebaiknya saling mengharyai

K Apabila kehndayaan yang kita miliki terus dikembangkan, kebudayuan masional jugu akan ikut

berkembang
A2 Porharikan pemyatsan-pemyataan berikut ini!
1} Ruwnah sdat Krong Hadis merwpakan romah adat dari provingi Acel

2} Rumal aday, Panjang weénrpukin rumad udat dan provins: Kalimantan Barer
3} Rumah adar sulase jatuh merupakan rmah adat dari provinsi Jawa Timur

4} Rumah Jogle merapakan cinnuh sdat den provinsi DKI dakarta

Dari pemyataun-pemyatasn di atas, yang merupakan perayalvan pasungan rumeh adal dan

pravinsi yang tepar adalah ...

d, Denne semuz

Dacalah bacaan di bawal iut untuk wenjawab sonl nomor 33 diu 34!

‘Turi Sujojo Papoz

Turi Sujejo dilfungsikan schagai tanan pergaulan atay tarian hitwran vang bisa dimainkan olsh
sinpa saja yans ingin menampilkennya, Tarian sajojo dimakngt schagai tarian vang mengeanbarkan
keceriaan dan seangat kebersamaan, Ilal tessebut bisa dilibul durl ekspresi pura penun saal menari

dan perskannyy yang seitams dan penuh kekompakan.
33.1nformasi penting dari teks diatas adalah ...

. Tari Sajojo dimaknai schagai tarian yang menggambarkan keecrisan dan kebersamaan.

fiambar disamping meriyakan mumah adat
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b, Lkspresi pensri suat menarikan tari Sajojo
¢. Fari Sajojo dimainkan oleh siapa saju
d.  Gerakan tari Sajojo harus kompak
3. Apa fongsi dai larian Sajuio?
a. menggambarkan kecerizan dan seinangat kebersamann
2 K:ebqgm turism perpaulan atau terian hituran yang hisa dimainkan olch siapa saja yang ingin
menampitkanoya
¢. menari dan gevakannya yang seirama dan penuh kekompakan,
d. Guralkan tari Sajojo Irns konpak.
35. Cara menentukan gagasan pokok adalah sebagai herikut kecuei...
- Bacalah teks denpan cermat
b, Mcmbaca scluruh kalimar dalam parageaf
¢, Membaca aihir kalimat saja
d. Menandai kalimal awal dan akhir paragral

Bacalsh teks herikut entek merjawab soal womar 36-33
Rumuh Lamin
Rumuh Lamin edalah rumah edat deri Kalimantan Timur, Rumah Lamin adalah ideatites
musyarakat Dayak di Kakimantan Timnr. Rumah Tamin mempunyai pasjong sekitar 300 meter, hebar
I3 meter, dan g kurang lebih 3 meter. Rumah [amin juga dicenal sehagai romah panggung yage
panjang dari sambuug menyambung. Rumah ini dapal ditingzgal oleh beberapa ketuarga karena nkuran
rumzh yang cukup besar. Salsh satu romsh famin yang herada di Kalimapean Tiue babkun dibumi
aleh 12 sampai 30 keluargs, Ruwial Lamin dapat menurapung kumany tebih 1910 orang.
36. Gupasan pokok pada tcks di atas adafah ...
g Rumah Lamin adalab wminab adat dari Kalimuntan Timor
" b." Bugaimana bentuk ramah Lmin
c. - Fungsi dard yhit-ukinm atau pmbor
d. Arli duri rumah lamin.
37, Intornmasi penting apehab yung hamu daputkan dari hacasn di atas
4., Schagat hiasan dinding
( Rumah Lamin dapal menampuiy kurang lehih 1K) arang
¢, schapai perlengkapan
d.  scbagai pajangan dindiug

Bacalah tcky hevikut vatek wenjnwub suxd somor 38 dan 39

Rumuh Kebaya
Rumab kcbaya merpakan sebuah nwna romah adat ukn Betawi berasal dari DKI Jakurta,
Disebul dengun rumah kebaya dikarenakan beotuk atapnya yang wenyerupai pelana yang dilipat dan
apabila dilihat dari saping miaka lipalan-lipatan terscbut wrfiliat seperti lipatan kebaya Ciri khas davi
rumeh ini adutsh rumah ini memiliki teras yang Ivas yang bergana untuk menjamu tamo dan menjadi
tempat bersan(ai heluargs, Pada zaman dehul masvarakat botawi bwmbual sumur i depan
rumahmya dan pemakaman yang berada disamping rumah.
38, Gupnsan pokok padu teks di atas adalah ..
Rumiah Kehaya mecupekun sehush nama mah adat sukn Botavi berasal dari DK Jakaeta.
b. muomiliki teras yang luss yang berguna unituk menjaiu @iy Jan menjadi lempat bersantat
keluarga,
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e, masyarakat betmwt membuat sumurdi depan rumahnga dan pemakaman
d.  dupat dihcdakan menjadi 2 bagian Jast sepi sifatnya
39 Apa ciri ks dan ramah Kebuyva?
Rurmgh tni mewmiliki teezs youg luos vong benmma enbuk menjamu tung dan nenjadi teigat
bersantai kel
W Memibkl sumr di depin nmoatmovs.
e Benmik ampnya vang menyorupa pelina
4. Memilika bpalan-lpatan,
Bacalah teks berikmt despan cerimal!
Pukaizn adst Daerah Istimewah Yagrakara
Yogvakarta memiliki harvak sekali rgam pakaian adol, SeGup pukeinn dimmaken pady
wakly dan acam yang berbede-beda, semem st keseleruban pakeian pdat vang paling sering
diganakan adalah pakaian rakyat. Pakaian rakyat uniok prie mengmmakan baju sorjen, kam batik,
serta blanmkon sehagei penutup kepaln. Adapun untuk wanita, dikenakan heluvs, ke halik, dare
sanggnl rambut yang ditata sedemikian rapa.
4. Cegasen pokok pada teka di ates adalah ...,
&, Pakaisit adat yang sering dipunakan adalal pekaian rakyat
’)H:"i'ug}'akmmnmilild banyak ragam pakaian adat
¢, Pakadan wiluk pria stieysgarunakeor baje soan. kein batik dan blankon
d. Pakaiam wniuk wenitd mengpumakan kebaya, kain batik, dan sanggot
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NamSIswa o e i i Skor
e ]

Jawabiah pertanyaao-pertasyasn di bnwah ini dengan memberikan tanda silang (x) pada
Jawaban vang paling (epat! |

1. Rumsh adat yang herasal dari Pravinsi Acch adalah ...
a. Balal Batak Tobx
b, Kmng Bade
4, Gulang
d. Balai Salaso Jatult

Gambar rumih adal di samping berasal
dari Pravinsi ...

A¢ Suwmaten barut

b. Swatura utarg

¢. Sunaten selutsn

d. Hantgn

3. Kna tidak bolch menielek-jelekkun rumuh adui. pakaian adat, dan farian tiadisional Juerah luin,
Karena kila harus menvadari bahwa kita ...,
c Sejajar dan sederajat
“b.” Bemusuham
£ Tompesah belah
d. Bersaing

Garnbur | (Gambar 2 (Gamhar 3

CGamhar 1, gambar 2, dan gumbur 3 merupakan mmal adat yang berasul duri - provinsi ...
a. Kalimantan Utara, Acelt, dan Jawa Tegsh

7. Kalimatan Utars, Juwa Fengah, dan Bengkuly
c. Jawa Tengah, Bali. dan Jawa Timur
d. Beugkulu, Buli, dsm Acch

3. Perhatikan pernyataan-pemyatann berikut ini!

1) Pakaian adat LYee Balang merupakan pakuiun adul Provinsi Acch
2} Pakatan wdat Tlos merupakan pakaian adat dari provinsi sulawesi tenguh
3} Pakaian adat Melayu Bengkobu ruerupakan pakaiun wdat dari pravinsi Bengkulu
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4 Fakaun acnt Tulang Buowang merupakan pabaan sdat dan peoving ] jakara
Dnri- peenyetann-pornyataan di stas, yang mernpakan pecoyalian pasungan  pakaiae wdat - dan
proving vang tepal adulbsh .

2, Ldanl
ot 2 ohan 3
¢ lidm3
g, 3dan
. Perhalikan numa-nama e tradisionsl berkut!
11 Tari Saman
2y Turi Bendet
3y Tari Tot-ter
43 Tan Serimpi
Driri numa-naes e adel di aias, yang mecupakon farfan adal provies: Aceh  dan Proviusi
Sumatera Litara adafali ...
a. ldwmd
h. 2dan3d
K Lidan3
d. *dand
7. Pakatan adal yonp bersal dari Proviest Juwe Borad adulah
2 MNamembe
b. Buju Bodo
%\ Krhays
g, Adatl Banten
%, Perhatikan nama-nama rumah adar becikor ini?
1) Keang Bade 3} Panpume
1) Cradang 4} Bubungan Lima
D nama-name tumsh adet dietss, vang merupakan Rumah adat proving kalimaotan besst dan
sumatcrn Darat adelah ..,
o, 2dun 4 ﬁil dan 3
b. 1dan3 d 1den 2
9. Perhutibum pemyatasn-pomyataan berikam ini!

1) Bumah adat Kesepahan meerupuken romh adst dar provingd Jaws Rarat,

2} Runmah udat Dadvy merupelan nomal adar darl provins Sulawesi Banten

i} Rumah adat bubungna Linie merupaken rumab adat darl Provinzi Bengiouly

4} Fumah Lamin mempakan romak adat dari Provinsi DRI Jakirta '
Dari pepryataan-perivition di ales, yamg merupakan porvystsan pasangsn rumoh adat dun
Pravinei yang tepat adalaf ....

A, ldul

R, 2dand.

. |dan?

d. Fdand

40 Tarian tradisional Sajojn morpakan tarian tradizional dari Peovinsi ...
Fapun
“h. NTR
¢. Dal
d. Maluku
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I Gambar Provinsi i sampimg merupakan
dacrah axzf dari mmah adat ....
& Tambi
)Bk Batleo
c. Sasadu
d. Toogkotes

11. @

12. Mlalikan duﬂau' DA palwan adat di bawah fi!
11 Adat Bali
2) Adat Ambon
3} Urang Aersumimy
4] Duyak Thun
Dari keempat mmal adal di atas, amah adat yang, heragal dari Rali dan kalimantan  Tengah
adalah ...
a 2dand
b. 1dan 4
3dan A
d. 2dun ¢
13 Perhatikan pernyataan pasangan provinsi dan tarian tndisional di bawaly ini,
1} Tari Suronde merupakan tari tradisiona) dari provinsi Yuse 1 enggara 1imur.
2} Tari jepen merupakan zumah adat durl Provinsi Sumatera Selatan.
3} lari Lenggo merepakan rumah adat dari Pravinsi Banfen,
4) Tari Sekapur Sirih merupakan rermah adat dari Provinsi Jacmbi.
Dari keempat pernyataan di atas, vang morupakan pernyataan pasangan provinsi den Tori
tradisional vang tepat kectwds ...
a t c.4

X3 d.2

""’-V@umhu provinsi disamping merupakan
daeraly asal dari pakaian adut ..
: 3. Kwer
& Urang bersununy
Manteren |.amao
4. Baju Dado

I 5. Pukeiun adal Bamten merypakan pakaian adat dari Provinsi ...,
. NTB
)(:\Bmwcu
¢ Bali
d. Malulu
16.Perhatikun pemyatumn-pemyataan herikut ini!
1) Rumah adat joglo merupakan rucuah adot dari provinsi Jawa Timur
2) Rumah adat souraja merupakas rumah adat dari provinsi Sulawesi Tengah
3) Rumuh adut beluh bubung merupakan rumah adat dari provinsi Rian
4) Rumah krong bade mervpakan runial adat daci provinst DK Jakacla |
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Dari pernvatdn-pecivatas di alas vang merupaken pernyvatann pasangan remah adat dan
provinsi vang tepat adalah ..
g 1 dan 2
h.' 2 sajm
¢ Ydumd
4, Benar semun- ]
L ¥ Tigrikut akeivites vang menunjukkan pelestarian rumah adat adalah ...
. Memperkenolkan nnnah adal dacesh ss] bepuda teman
A Vidak memperdnbilan pemandw wuscom saat wenjslshan tenang ol alat
& Tidak mensharpsi kewikon rumub adol dagi soko sendin
d. Mcngejck ramah adar dari sok lain

tdari Provimsi L.

%’ m Rimi
i b Keputenan ran
s, Jambi
d. Hanpkuly '

|9_K.ermymaman riumah adat, pakaisn adat, dan tar radisiong] di Indopesia disebabkan oleh ....
. Ciricin hebudayamnya
h. Lingkungan alam dan snsial
. Norma
d Aduren
Perhatikan periyatasn berko!
17 ¥ian behib senang dongan Katwadavaan Tuar nepesi dari pady keburlnysan nasiongl
Z) Tndab. videk wenomjolkan kebudsyaan dacrah sendivi meskipon @o Bidup 0i lingkunn
musyarakat vang heeasal dari berbagai dasrah,
3p Ketika ani melihat ada budaya han yang masik kelingkungannya. i sebsln bersikap positf
dan salokiif teehadap budaya Tuar,
47 Mo Liduk maw mempelajar dan mentkmati kebudayvaan daecah Tain
Uhari permyamman di atas, sikap yang mesunjukkin rase menghormat budaya bangsa?
4. Visn dao tndah
b. 1ndah dan ani
¢.Ani dan ithem
o Indah dan iham
/.foflartt’uat sikap mengharmati antar kebudoyaon adaluh sebami berikut,
Keowli ...
g Vereipts kebidypan yang prkum dan damai
b Meresy mman tinggal di negam Indongsia
. Mudab rerpecab belal
4 Raaw porsstuar dan kesatuan akan meningkat
22 Berikut sikup yang dupat menimbutkan perpecshan dalam beraganean,
P 7
n. M:nagﬂnggu Leman yun sedang bherbadah
b, Tidak ma bermain dengan termal ying beebedu sk dan apma
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)tf “Tidak meppejek eman yang menpegunukim bahasa deerahnyy
d. [.chth menyukai budava asing daripada budaya bangsa sendin
23. Berikul sktvilas yang menunjukkun pelestarian numah adat adatah ...
/ﬁL Belajar menganal bentuk-bentuk ramah adat yaay adu didveruh sekitamya.
b. "fidek memperdulikyn pemandy museun saat menjolaskan tentang romab adat
¢ Tidak menghargai kevntkim romsh adat dird suku semdm
d. Mengejek mimah adat dari suku Jain
24. Curs mengharga keragaman agsma vang ady adalah dengan vara ...
& Ira-pur tidak tah i
b, Mengikuti ihaidah aparna orang lain
¢,  Mengotori tempat ibadah agama orang lain
7@,. Tiduk gasduh jik uds orung luin yure berbudah

25 o B ¢‘;X& "} sambar proviusi disamping merupskan
sy daeraly asal dari (arian teadisional ...
A Tari Balumpa
Tari Pendet
. Tari Macngket
d. Tari Patuddu

26, Made bersal dari Bali. [n ngin bermain ke rumah Joko yang berasal dari Jawa. Sikap yeng
seharusnya loka lakukan adalah ...,
. Melorung Made bermam
Al Mempersilahkan Made hermain
¢, Berpura-pura tidak ads i ruiuh
d. Mengalraikan Mede

Bacalah teks berikut untuk menjasab sozl pa 27 dun 24!

Kelasnw akao mengadakun kunjungan ke Yogyakarta. 13i sana, kamu dan temanteman juga ikao
mengunjongi sebuah tempac sanepar seni tari. Di tempat foeschut tordapar hanyak anak yang
inompelajun lurian-turian yany ade di indoncsia. Pelatih tari menjelaskan tenlung sejarsh dan makna
deri beherspa tarian vang disjarkan.

27, Bagaimads scbuiknya sikspmu saat guwen. menjolaskan tenrang tacien teudisional lemschut?

a.  Rerbicara deogan lonsa

b.  Bennuin sendin

7€ Memperhatikannya, agar mendepatkun pengetahuan ham

d. Mendengarkan sepertunya saja
28, Toni tidok terlucik mendengarkan penjelasan pelatib, karcna menuenthya tacian adai itu kuno den

tidak perlu dilestarikan, Serjukab kanan dengan sikap Toni?

A, Setutn, kareria lebih bugus belajar rumah adat mndern dari pada rumali adat

AL Tidak, kan:na dengan mempslajarinys weka remaf adut. ersebut Gdak akan punah

. Setoju, karena rumah adat 1w kuno dan tidak pert ditesrarikan

d.  Tidak, karena Toni anuk vang nukal
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pakrambar disamping merupakan rumah adat
¥ durd Proving ... 3

A Riau

;b Kcpuluan riau

<. Jambi

St x Hangka Belimng

30, Gagasan pekok adalah ...
u. Sustu kulienat berist penjelasan dari lpik yang dibadiss
b, Suan intormasi uatuk melengkapt schuah kalimat.
¢. Kalimar permma dalam sedap peragraf
b Mo utama yang dbahas dalam suatu bacaan, dapat bempa kalimat inti atan hernpn pokok
" parngraf

/)Y‘(::gsra Indoncsia memiliki kerapswian budaya schagai kekayaan banpss vanp lidak temilai
harganva, Dengan berazn budaya tesebul, Kita sebakava saling weogharpai, Dengan
menghargai budava orang laim, herarti kita menghargsi budaya kita seedin. Menghargai hudaya
kita sendis berarti menghargai budays bangsa [ndongsia, Apabila kebudayaan yang kita miliki
tevus dikemhangkan, kchudayasn nasinnal Indoncsia juga akan‘ikut herkembang,

Cagason pokok delum parngraf & atas adalsh ..., A
a. Negara Indonesia memiliki keragaman budaya
b, Kempamun budays Tndonesiu tidak temnilai hargunya
c. Jengan beragain budsya terschut, kita schailenya saling menghargai
d. Apabila kebudayann yaag kita miliki terus dikembangkan, kebudayaun nasionsl jugs akan ikut
berkembang
32 Perhatikus perivatasn-pernyutaan berikat ini!
1) Rumgah adat Krong Bade merupakan rumah adat duri provinst Aveh
2) Rumuh sdal Panjang merupakan rumali adat dari provinsi Kalimantan Barat
3) Rumah adat salaso jawh merupakon rumeh adul dan provinst Jawa Trnue
4) Rumah Jogla merupakan mmah adat dari provinsi DK Jakacla
Dari pernyataan-pernyataan di atas, yane mempakan pernyplosn pasangan rumah adat dan
provinst yang tepat adalah ...
. idan2
b. 2 saja
¢ Jdand
d. Benarsemuva

Racalah bacaan di bawah ini untuk menjuwab sonl somor 33 dan 341

Tari $Sajojo Papua
Tari Sajojo difungsikan sebagai tarian petpaulin atuw tacian Niburan vang bisa dimainkan oleh
siapa saja yanp ingin menampilkannya. Tavian sajojo dimaknai sebagai tarian yang menggambackan
keweriaan dan semangat kebersamaan. Hal terschut bisa difihat dant ckspresi para penari saat menari
dan gerakannya vang seirama dan peauh kekompakan.
33 Informagi penting dari toks diatas adalsh ...
){{ Tari Sajojo dintakssl sbigal ko yang swogesnbarkon kececiam din kebersaosae,
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b. Ekspresi penari yaat menarikan tar Sajojo
¢ Tari Sajojo dimainkan oleh siapa saja
d. Cerkan tari Sajoja hanis kompak
34, Apa fuapsi dari tacian Sujujo?
4. menggambarkan keceriaan dan semangat kebersamaan
;l( sebep tarian pergaulan atau tarisn hiburan yanp bisa dimainkan olch siapa saja yang ingin
menaapilhanaya
¢. menari dan gerakannya yang seirama dan penuh kekompakan,
4. Gerakan ari Sajojo haros kompak,
35. Cara menentukan gagasan pokok adalah sebagal berikut, kecuadi..
. Bacalah teks denpan cecmat
b. Membaca seluruh kalimat dalam paragraf
¢. Membaca akhir kalimat saja
4. Menandai kalimat avial dan akhir pacagraf .

Racalah teks berikut untok menjawah snal noniar 36-38
Rumih Lamia
Rumah Luamin adaleh rumah adat dar Kelimantan Timur. Rumah tamin adalsh identitas
masyarakat Dayak di Kalimantan Timvr, Rumah Lamin muemponyai panjang sckitar 300 meter, lebar
15 meter, dun tingei kurang lebih 3 meter. Rumah Lamin juya dikenal schagat rumah panggung yang
panjug dari saabung menyanbung. Ruwah i dapat ditinggal okel beberapa heluargu kurens ukuran
rumsh yang cukup bosar. Salah sate rumah Lamin yang beradz di Kalimantan: imur bahkan dibuni
oleh 12 sampai 30 keluarzs, Rumab Eamin dapal menampungs kurang lebih 100 orung.
3. (iagnsan pokok nada toks di amas adalsh ...
Rumah Lanuia adalab rumab adat das Kuliraanteo Timoe
b.  Bugaimana heotuk rumah lamin
¢ Fuaegsi dari vkirm-ukiran wtau gembar
d. Arti dari amah famin. ’
37. Informasi peating spukab vang kemu dapatkan dari hacaar di atas
a. Schagai hinsan dingding
x Rumah Lamin dapsl menammpmg kurang lebih 190 orang.
e. sebagai perlengkapan g
4. sebaeni pyaugan dinding

Racalah teks berikut untok menjiwud son? somor 38 dan 39

Rwmah Kebuya
Rumali kebaya tesupakasn sebuah nama rarnah wdad suky Betawi herasal dar DK Jakama,
Dnsebut dengan rumah kehaya dikarcnakan bentuk arapiya yang menyerupai pefuna yung dilipat dan
apabila dilihat dari ssmping muke lipatan-lipatan terscbut tertihac seperti lipatan kebava. Ciri khas dari
rumih ini gdalah rimah ini memiliki teras yang 10as vang berguna tatuk swenjamu tamy dan menjudt
tempat bersuntwi kelueryn. Pado zaman dohelu, masvarakat botawi membuat sumor di- depan
romalnya dan pemakaman yang berada disamping rumab.
38, Guasan pokok pada teks di ates adalsh ...
a.  Rumah Kebuys rmerupakes sebugh name rumah adat suku Betava berasal dar DK Jpkarts,
h. memiliki teras yang juaz yang berguna untuk meajamy camu dan menjadi tempat bersantai
kelurga.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

224

g masyarakat bedawl metibuat sumur di depun rumahnya dan peimakaman
d. dupat dibedakan menjadi 2 bagian dari segi sifatnya
3% Apa ciri khas dari nugah Kebaya?
~ Rumah ini memilikt teras yang Wuas yaog bergun unled menjamu tamy dan menjadi tempat
5 hersnntai kelusepm.
b, Wlerniliki sarmr di depan tshmya,
¢. Benwwk alumys yang menyerupai pelana
o, Memiliki Tipatan-liputon,
Bucalah toks herikut dengan cermat!
Pakain adat Daerak Istimewah Yograkarta
Yogyakarta memiliki banvak sckali ragam pakaian adal. Selidp pakuin dipusekan peds
wakny dan acara yaop berbeda-bedi. mamuo secari keseluruban pakaian sdat yang paling soring
digunakan adalah pakaian wakyat, Pakaian ralyat uniuk pris menpeuneksn baju sorgan, kain batik,
senta blangkon sehapai perutup kepelo Adupem embuk wanits, dikenakan kehaya, kain balik, fan
aungpult ramhut yang ditats sedemikian mops.
A0, upmsan pokuk peda leks G atag aebulah
u. Pakaian adat vang sering digunakan adalal pakain rakvi
e vvikarla memiliki banyak rmgam pakaian adar
¢. Pakaian untik pria menggrnakan baju secjan, kam bk, den blankon
d. Pakcaian untuk wesita menppumakan kehava, kain hatik, dan sangaul
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Nmasiws : Cndbd o \
/5]

Kelas g 4“*

Jawubbih portanyaan-pertanysan di hawah ini dengan memberikan tanda silanp (x) pada
Jjawaban yang paling tepat!

1. Rumah adat vang berasal duri Provinsi Aceh sdalah ...
&. Balai Baak Toha
ng Bade
¢, {radane
d. Bulai Saluso Jutuh

L

Camnbur rumah adat di samping hevasal
daei Proviesi ...
Sumatcea harst
b, Suatera mam
c. Sumatera sclatan
d. Bamen

3. Kita lidak boleh menjefek-jelekkan rumah adat, pakajan adal. daw tarfen tradistonal  dacrah fain,
karena kita harus meayadari bedwa kita ...
X Sejajur dun sederajar
b. ™ Bermmsuhan
. Terpecah belsh
4. Bersaiug

(iambar | Gambar 2 Gambar 3
Gambur |, gambar 2, dan gambar 3 merupakan rumah adat vang berasal dari provingi ...
a. Kalimanian Utana, Aceh, dan Jawa Tegah
Kalimantan Litara, Java Tengah, dag Bengkulu
¢ Jawa Tengah, Buli. dan Yawa Timur
d. Bengkuln, Baki, dan Aceh
© Perhatikun pernyataan-permvaraan berikut ini!
1} Pakaian adat Ulve Bulmg merupakan pakaian adat Provinsi Acel
2) Pakaian adat{'loz merpakan pakaiaq adal dari provinsi sulawesi tengah
3) P'akaian adat Melayu Bengkulu merupakan pakaian adat dari peovinsi Bengkulu
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4} Takaian adat Tulang Bawane mwernpakan pakeaian adat deri provins DET jakarta
Tdari pernyatasn-pornyatesn di stes, wang morupakan porryatsan pasangan - pakaian adat dan
poninsi vang repat adalah

1 dan 2 ’
b 3dim 3
g 1dani
o d. 3dan 4
6. Pethatihan narma-gui aran itndisioat berikor!
© 1) ‘Lari $aman
2} Tari Pendet
3} Tari'lor-wr
4y Tard Serinpi
Dhari- namas-nama tarian adar di atas, yang merupakan tarian edat provingi Acch dan Proving
Sumatera Utora adalab ...
4. |dand
b Zdanl
1dan3
d 2dund
7. Pakaian adac yaong beeasal dari Provinsi Jawa Raat adalah ...
1. Npwembe
h, Baju Bodo
A Kehaya
d. Adat Banten
. Perhatikun ramu-nmna rumah adst berikut ini!
1 Krong Bade A3 Panjang
21 Gadang 4} Buhungan Lima
Dari pamA-oama riuoh adat diacas, yahs serupakan Komah adal provinsi kalimentan barat dun
sumalera barat wdalah ..
8. 2dand M2 dan3
b. 1dan3 d. ? dan3
T Perbatikan permyaiasn-pennaloan berikul i
Iy Kumgh adat Kesepuhan merupakan ninal adat docd groving Jowa Burl.

2} Bumiah adal Baduy coerapaken nmah adst dan provinar Sulawesi- Hamten
_ 3) Rumah arst huhungan fina mempakan minah adat dar Provinsi Beagkulu

4% Bumith Luchin rerupakan rumeh adet dari Provinsd 13K] Jakarte
Iari pemyaman-peravataan di atas, ¥ang Mmempakail pefivalasn pesatgar  memshoadat dan
Proevirisi vang tepat adalsh ...

b dand
b. 2dan3
¢ ldanl
d 3dand
10, Tazipn eedisionu] Sajojo merupaken tamian radisional dar Provinsd _...
7% Papua ;

b. NTO

. Bal

d hdadukas
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Gambar Provinsi di saipiug werupakan
daeral wsal dan rurnah ada ..
a. Tambi
Railco
¢. Saesadu
. “Ton;

‘ = d. Tongkonan
12 Verhatikan daftar apma pakaian adat di bawah init

1y Adat Bali

2) Adat Ambon

3} Uranp Bersunung

4} Dayak Ihav

Dasi keempat rumah adat di atas, rumah adat yang berasal dari Bati dan kafimantan Tengah

adalah....,
a. Zdanl
)Qdam
. 3 dan 4
d. Zdand

13.Perhatikan pemyatasn pasangan provingi dan tarian tradisional di bawah ini.
I} Tani Saconde merupaban tard tradisional dari provins) Nusw Tenzgrara Timur.

2) “T'ari jepen mernprkan mmah adat dari Provingi Sumarera Selacan,
3% Tan Lenggo mervpakun rumah adat dan Provinsi Baiten.
4) “['uri Sckapur Sirih menypakan rymak sdat dari Provinsi Jambl

Mari keempat pernyatoan di alus, yong merupakan permyatasn pasangan provinsi dan Tari

teadisional vang tepat kecuafi ...
a1l )f\4
h. 3 d.2

TEGambar provinsi disemping merupukan
- dacrah asal dari pakaian adat ....
. Lwer
b. Urang hersunung
Manteren Lameo
d.” Baju Bado

15, Pakajan adat Baoten werupakan pukiian adat dani Provingi ...,
& NI'B
Danten
¢. Bali
d. Muluku
16.Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!
1) Rumah adat jogla merspakan romah adar dari provinsi Jawa Timur

2) Rumuh adut sourajs merupakan rumah adaz davi provinsi Sulawesi Teagak

3) Ramah adat betah bubuag mesupakan retmah adil Jart provinsi Riau
4) Rumuh krong bade merupakan rumah adat dari provinsi DKI Jakarta

227
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Dun Pty LBAn-perTyelidn i alwy, yang moTupakan pernvatian pasangan mmahoadat dan
provingd vag epal adalsh ...,
1 dan 2
b 2 saja
¢ Jdand
d Benar semua
T Bcrikut aktivitas vaig owiinjukkan pelestariay omah adat adakb ..
%Mm[m’kcna!kan rumah adat dagrah asal kepads teinan
b, Tk memperdubkan pemandu mossun saal memelaskon leadang sumah . adal
. Fiduak menghargs] keunikan rumah adat darf suku sendin
4. Mengejek rumal sdal dard suku Liin

8. 7 S Crambur dissenpinge rmesupaki. rumals adat
‘ ?( dari Frovins ...
o :jl:‘_‘k.ldﬂ
b, Kopiloemn rian
G. Jumbi

i, Bengkulu

. 1% Koragaman mmah adat, pakaian adat, dan tari tradisional i Indooesia: disehabkan oleb ...
%Ciriﬁ:iri kebudayaaniys
. Lingkunaan alam dan sosial
¢ Nomma
d. Atyran
20 Fethotikan pernystaen berikut!
1} Vian lebihsenang denpan kebudavain luar mepzert dari pada kebudavoan nasional
2} Induh tiksk menonjalkan kebodayasn daerah sendid meskipun ia hidup di lingkungen
masyarakat vang bemsal dari berbupra dasoh. '
3] Ketika ani melibat ada budaya barw vang mamk kelingkongaimye i selalu berikin prsinf
dait selekiif terhndap buduva Tuyr.
4} Tlham tidak maw mempelajari dan menikmari kebudayiin daszh lain
Taart periyatann A1 olos, sikap vaog menunjukkan rasa menghommati udaya bangsa?
. ¥ion dom indalr :
Inndaly dan am
e Ani dan ilham
g Tuchah ey albiewn
21.Mantaat sikap menghormatl antar kebidovaun adulab schaga borilut,
Keowals ...
a. Tercipta kehidupay vane rubue dan durna
b., Merasa siman tinggal di negara Indoncsia
. Mudaly (erpecal beluh
d. Kasa persaman dan kesatuan akan meningkat
22 Berikut sikap yang dupar menimbulkan perpeeaban dalam keraganiao,
eeaeertl
£ Menggangsm teman yang scdang beribadal
b Tidak imdi bermain dengen teman yane berbeda siba duan sesma

228
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‘;}(_ Tidak mengejek reman vang menguban balase doeraleye
d. Lehih menyukai hadaya asing daripada fudava hangsa sendini
23. Derikut akiivitas yang menunjukkan pelestarin rumah adal sdalah
}QHE lzjar mengenal bermk-hentyk rumah adat vang ada didaeeal sekitarnya.
b, Tidak mesnperdulikan pemande meseum saal menjelaskan ieniang romah sdal
& Tidek menghargai hevwban cumah adar dari suka sendin
d. Mengsjek rumah.adat dari suku [ain
24, Cird mengharpn kenpmonan agamm yaoe tda adal:b deogun cas
& Pura-pura tidak taha :
b Mengikuti ibadab acame oreng lain
. Menpgotori tempat ihadah agama orang lain
;IFL Ticduk paduh jika mla oy ki ya beribadal

ApEEChi, LR i,
5 :‘:.% rwmbar provinst dissmpmge metipahan
Jon daprah asal dard tavian tradisional ...

25,

u. Tur Balwmpu
Tari Pendet
. Tan Maeneket
il d. Tati Pateddu
.='§"‘-J [k ." q -" '
26, Made borasal dart Bab Ta ingin Bormain ke nemal Joko vang berazal dan Jawa, Sikap yang
Auharusnya doko lalukan adatah .
. Mebarang Mude bennuin
Memperstluhkan Muds bermaie
. Berpuen-puea tilak ada i mecah
d. Mengahaikan Made

Racalah teky heribot entuk mjawaﬁ sonl no 27 dao 28!

Relasun akan mengadakat koojunpsan ke Yopyuakeris. Th sana, kamu dan temanteman jugs akan
mengunjungi schinah tempat sanggar serd tari, Diotempar tersebul tendapal banyuk amak yHng,
arwetthpalijin lurtan-lonan yong ada di Tndoncsia. Pelatih tari menjelaskan tentang sejacall dan makis
duri heherapu turiam yang diajarkan.

27, Bagaimios sebaknyd sikpmu saat uru- menjelazkan tentane tarige tradisionaderseban?
4. llerhicara dengan pman
b, Bannain sendin
Memperhatibaonya. agar mendapatkan penpeiahumm buru
d. “Mindenparkan seperfunya saja
I8, Tani fidak tertatk mendeneockon penjelasan pelatih, karens menuniya tarian adet i kone dan
tidak perly dilestyrkan, Senjjukah kamu dengan sikap Toni?
a4 Setuju, karens Tebih bagus belupar rumih wdst modern deni pada rumah adar
Tidak, karcna dengan mempelajarinva maka rumab adal tersebul fidak dhim punsh
&, Setuje. kurenu romah adul 1 kuno dan udek perlu difesowilkan
d. Tidak, karcna Toni anak yang nakal
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029, padrambar disgoping pierupaken rumsh adat
TN dari Provingd ...
B A’ Riaw
“h. Kepulanan rigu
¢. Jambi

x Rangka Beliing

M. Cagnsan pokok adalah ...
2, Svate katinat berisi penjelasan deri topik vang dibahuy
h. Supty informasi wntuk melengkapi sebuah kalimat
Kalimul pertumu dalam settap parsgraf
>< Id; wtama yang dbabas dalam sualv bacaan. dupa. berups Kalimul infi stau berupa pokok

paragral

/iﬁgum Tndonesiu memiliki keragaman budaya schagai kekayaan hanpsa yano tidak ternilai
harganya, Dengan beragam budaya lersebut, kite seboiknya saling menghargai. Idengan
menihangi budayva ormyg lain, herarti kica menghargai budaya Kita sendiri, Menghargai budaya
kita sendiri berarti menghargai budaya bangsa Ludonesia, Apubila kebuduyaan vang kita mifiki

* terus dikembanyrken, kebudayaan nasional Indonesia juga akan ikut Derkenbune,
(ragasan pokok dakam paragraf di ntas adatah ..
ceura Indoncsia memiliki keragaman budava
b, Keragaman budava Indonesia tidak temilai harganys
¢. Denppes berapam budaya terschu, kita schaiknya saling menghirpai
d. Apabila kebudayaan yang kita miliki tecus dlkcmbungkm, kebudavaan nasional juga akan ikut
beckembeng
32.Perhatikan pernyvataan-pernyatasn berikut ini!
1) Rumuh adw Krong Bade merupakan emah adat den provinsi Aceh
2) Rumah adal Panjung merupakan rumah adat dari provingi Kilimsntan Barat
3) Rumsh adat salaso jarh merupakan rumah adat duri provinsi Jawa Timur
4) Rumah Joglo merupukan rumah adat dari pravinsi DK1 Jukurly
Dari pernyatuan-pernyataan di atas, yaog werupuken pemystaan pasangan ramal adat das
provinsi yang tepat adalah ...
t dan 2
b, 2 saja
¢. 3danA
J. Denur semus

Dacalah hacaan di bawah int untuk menjuwab soul nomor 33 dan 34!

Tart Sajojo Papua
Tari Sujojo difungsikan schagai tarian pergaulas oluu tanun hibursn yang bisa dimainkan ofely
$iipa saja yangz ingin menampilkannya. ‘Tarian sajojo ditahoel sebagai lrian yang menggambarkan
keceriaan dan samangat kebersaiuan. Hal tersebut bisa ditihat dari eksplegt pard penari soul menan
tan perukennya yang scirama dan perah kekompakai. .
33 1nfprmasi penting. duri feks diatas adaluh ..
>< Tari $ajojo dimaknai schagai taris yng menggambarkan kecerinan dan kehersamaan.
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. Ekspresi penari saat menarikan tari Sajojo
¢ Turt S4jojo dimainkan uleh stapu saju
d. Cicrakan tari Sajaja hanus kompak
34, Apu fungsi dan trian Sujojo?
a,, menggambarkan keceriaan dan semangat kebersamaon
schapai tarian pergautan atau tarian hituran yang hisa dimainkan oleh siapa saja vang ingin
menampilkasioya
c. menari dan gemkaanya yang sefirama dan pemily kekompakayn,
d. Gerakan lari Sajojo hanws kompak.
5. Cara menentukan gugasan pokok adalah sehapa herikut keewadi...
-7(\ Bacalut teks dengan cermat
Membaca selurnh kalimat dalam paragraf
¢. Membaca akhir kalimat saja
- d. Mcnandai kalimat awal dan akhir paragraf

Bacalak teks berikut untak menjawab soal nomor 36-38
Rumuh Lamix
Rumah Lamin adalah rumah adat dari Kalimantan Timur, Rumah Lamin adalah idcatinas
masyarakat Dayak di Kalimantan Timnr, Rumah Lamin mempunyai panjang sekitar 300 meter. iebar
{3 meter, dan tinggi kurang lehih 3 meter, Rumah [Lamin jugs dikenal sehagai mamah panggung yaug
panjang dari sambuig menvambung. Rumah ini duput ditinugsl vleh beberapa keluaryga karena ukuran
rumsh yang cukup hesar. §alah sa mmah .amin yang berada di Kalimantaa Tieue babken dihuni
oleh 12 sampan 30 keluanm Rumah Lemin dapet menampung kurang febib 10 orang.
36. Ciagasan pnkok pada teks di atas adalah ...,
Rumal Lagitn adalal rugant adul dari Kalimantan Timur
h.  Haggimana bemtuk ramah Jamin
¢. Fungsi dan vkiran-ukiran atan pambar
d.  Arti dari nemah lamin,
37, Informasi penting apakah yang kamu dapatican dari hacaan di atas
8. Schagni hiasan dinding
X Runah Lamin dupat mensmpung kirang lehib 100 arang
sehagai perlengkapan
4o sebagai pajungan dinding

Bacalzh teks herikut untuk menjuwab sval nomor 38 dan 39

Runink Kebaya
Rumah kebaya serupakan sebudh nume rumsh adat suky Betawi berasal dari DKI Jakacta.
Discbut dengam rumath kebaya dikarenakan bentuk atapuya yang menyerupui pelana yang dilipst dan
apabila dilihal deri samping maka lipatan-lipatan terschut terdibat seperti lipavan hebuya, Civi Khus duri
rumah ini :dalah romah ini memniliki teras yang luas yang berune unluk menjamu tamu dan menjadi
tempat bersuntai keluarga, Puda zaman dahulu, masyarakat herawi zm,mhuat sumur di depan
mumahiya dan pesnakaman yang berada disamping rumah.
3B. Gagratyan pokok pada teks di atas adalah ...
X Rurriath Kebeva ewerupakan sebuah nema rumah sdat suku Betawi herasal dari DKI Jakara,
b. memiliki teras yang Inas yang herguna untuk menjacu tapw dan menjadi lempul bersantad
keluargp.
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c: - masyarakat botawi metbuat sutne di depom rumahnya dan pemakeman
d dupat dibedakan menjadi 2 hagian dari segi sifamya
39.Apa ciri khas dari rumah Kebaya?
Rumah ini memiliki teeas yang fas yang berpuna unitk menjumy famu dan menjadi tompat
bersantai keluarga.
b Memiliki sumur & depan ramahnya,
¢. Benluk atupnya yang menyerupai pelans
d. Memiliki lipatan-lipatan,
Bacalah tels berikwt dengan cermat]
Pakaiwn aat Duerah [yimewak Yogyakarta
Yogvakm‘h memiliki banyak sckali ragam pakaian adat. Scriap pakaian digunakan pada
waktu dan acara yang berbeda-beda, namin secara keselurchan pakaian adat vang paling sering
digunskan adafah pakaian rekyat. Pakaian rakvat uatik pric menggunakan boju sofjun, kain batik,
seata blangkore sebagni penofop kepaln. Adapun untuk wanita, dikesakan kcbaya\ kain batik. dan:
sanggul rambut yang ditata sedemikian rupa.
40, Cagasan pokok puda teks di atus adalah ...
4. Pakaian adat yang scring digunakan adalah pakaian rakyat
M, Yogyokarta temiliki tumyak ragsm pakaian adat
¢, Pakaian untuk pria menggunalkan baju sofjan, Kain batik, dan blankon
d: Pakaian vntuk wanita menggunakan kebays, kaim batik, dan sanggul
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Lampiran M. Angket Respon Siswa

Nama
No. Absen
Kelas
Tanggal
Petunjuk Pengisian
1. Isilah angket ini dengan jujur dan sesuai dengan pendapat Anda!
2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen terlebih dahulu!
3. Berilah tanda (V) pada salah satu kolom sesuai pendapat Anda!
4. Kriteria Penilaian
Skor 4 : menjawab ya
Skor 3 : menjawab cukup
Skor 2 : menjawab kurang
Skor 1 : menjawab tidak
No Pertanyaan Tanggapan

Ya | Cukup | kurang | Tidak

1. | Apakah materi yang diajarkan
menggunakan media pembelajaran
“Monopoli keberagaman” sesuai
dengan materi yang diajarkan?

2. | Apakah petunjuk penggunaan
media “Monopoli keberagaman”
jelas dan mudah dipahami?

3. | Apakah bahasa yang digunakan
dalam media pembelajaran
“Monopoli keberagaman” jelas dan
mudah dimengerti?

4. | Apakah media pembelajaran
“Monopoli keberagaman” mudah
untuk dimainkan?

5. | Apakah media pembelajaran
“Monopoli keberagaman”
menyenangkan?

6. | Apakah waktu yang disediakan
untuk pelaksanaan kegiatan
pembelajaran menggunakan media
“Monopoli keberagaman”
mencukupi?
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No

Pertanyaan

Tanggapan

Ya

Cukup

kurang

Tidak

Apakah materi yang disajikan
menggunakan media pembelajaran
“Monopoli keberagaman”
berurutan?

Apakah media pembelajaran
“Monopoli keberagaman”
membantu dalam belajar?

Apakah ilustrasi/gambar-gambar
yang ada dalam media
pembelajaran “Monopoli
keberagaman” mendukung kegiatan
pembelajaran?

10.

Apakah secara keseluruhan tentang
media pembelajaran “Monopoli
keberagaman” menarik untuk
dimainkan?
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Lampiran N. Data Angket Respon Siswa
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Nilai angket respon siswa terhadap media pembelajaran “Monopoli
Keberagaman™ diperoleh dari angket yang telah diisi. Berikut adalah data hasil
nilai angket respon siswa.

Skor Angket Nomor

No Nama Total | Nilai
4|56 |78 10
1. Adrina Zilza Putri
] 31414 |3 |4 4 37 1925
Kirana
2. | Agnes Ramadhani 414 (13|4)|4 4 38 95
3. | Ahmad Taufikur
4 14|13 |44 4 36 90
Rohman
4. | Aira Tungga Dewi
_ 3141244 4 36 90
Lestari
5. | Aminah 41413 |3]|4 4 36 90
6. | Andhika Maulana
_ 213|12|3]|3 3 27 | 675
Raharjo
7. | Arneta Ayudhia
_ 4 |44 |44 4 38 95
Nikky
8. | Audista Dwiyan
! 31412 |34 3 31 | 775
Karunia
9. | Cahya Ningrum
_ 4 |4 |12 |4 4 4 38 95
Karunia
10. | Dheavinza Rahma
) 313|223 3 28 70
Zafira
11. | Didit Bramantyo
3141243 4 34 85
Saputro
12. | Dzakiyah Rafifah
_ 3141434 4 34 85
Artanti
13. | Habibullah Khoirul
41314143 4 37 1925
Azzam
14. | Helmalia Zahra Al
3131233 3 28 70
Jannah
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Skor Angket Nomor

No Nama Total | Nilai
4|56 |78 10
15. | Kalila Nabilatus
_ 414|434 4 38 95
Shaabiha
16. | Khanaya Alginza 414 (3144 3 37 1925
17. | Liana Armellinda
] 41413414 4 38 95
Putri
18. | Mertcel Hadi Wijaya 413|244 3 32 80
19. | Mochamad Miftah
) 413|333 3 35 | 875
Firdaus
20. | Much. llham 3143 |3|2 3 29 | 725
21. | Muhammad lhsyan
) 413|334 3 33 | 825
Asyrofi
22. | Nadya Echa Febriana 31412 |43 4 36 90
23. | Najwa Aninda
414|344 4 37 1925
Ramadhani F
24. | Nia Zafarani
Suganda
25. | Novitasari 4|14 | 4 3|4 3 38 95
26. | Refansyah Setiawan
2133|123 3 26 65
Cahyo
27. | Sabrina Safa
_ 4141|13(3]|3 3 38 | 875
Nursyabani
28. | Siti Rafida Zahra
\ 31413 |34 3 34 85
Risqullah
29. | Talita Aura Pratiwi 31421413 4 36 90
30. | Yuniar Aulia Zahra 31312 (3]3 3 28 70
31. | Zahra Qonita Abidah
31412 | 4|4 4 35 | 875

Eriyanti
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Lampiran O. Hasil Angket Respon Siswa

Namg :::,‘3_'.\ a ;"-"-"C"' i
No. Absen =
Kelay Pt "
Tunggal 5
Petunjuk Penyisisna

- Isilah spyhed ini dengan jujur dan sesuai dengan pendapat Andal
. Tulisluh nama, kelas. dan nomor absen terkebih dahulu!
. Berifah tanda {4} pada salah satu kolom sesnai pendapat Andat

L

S R

No Pertunyaun Tanggapan

“Ya | Cukup'| korang | Tidak™
1. | Apakah materi yang diajarkan l i

mengputikan media pembelyjaran
“Monopoli keberagaman® sesusi | 2 ] .
dengan materiyang digfadkan? | M 4 |
2, | Apakah petunjuk penggunaan R _ R RS TS
! media “Monopoli keberagaman” L .[
i jelus dan mudah dipahami? A
j & | Apakah bahasa yanp, digunakan
| dukam media pembelajaran
i “Monopoli keberapaman™ jelas dan
mudah dimengerti?
4. | Apakah media permbelajaran
. “Monopoli keberagaman” mudsh | 7 !
" umuk dimainkan?
% Apakshmedia pembelgaran
“Monopoli keberagaman”
| menyenangkun?
6. Apakah waktu yang disediakan
untuk pelaksanaan keglatan
- pembelajaran menggunakan media
"Monopoll keberagaman”
mencukupi? 7
7. ' Apakah materi yang disajikan 7 |
. menggunakan media pembelajaran | - ?
. “Monopoli keberagaman” i
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berurutan?

Apakah  media  pembelajorin

“Monopoli keberagaman” membaty |

dalam belsjar?

Apakab ilustrasiigsmbar-gambar
yang ada dalam media
permbelajiran “Manopoli
keberagaman” mendukung kegiatan
pembelajaran?

S

Apakah secara keszluruhan tentang
media pembelajaran “Monopoli
kehermgaman” menarik untuk
dimainkan?

W @ cee- e e e
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Noma 4

Ni

. Absen

Tanggal Ao 2 26119

000 2512 Pty tann

Kehs g u&' A

Petanjuk Peigisisun

L, Isilah ungket ini dengan jujur din sesuai deugan pendapal Anda!
2. Tulisleh nama, kelas, dan namar ahsen terlebih dahulu!
3. Berilah tanda (~} pada salah sty kolom sesuai pendaput Andat

L

No | Pertanyaan

Taimgapnn

. Ya

Cokup

kursng | Tidak

Apakah materi yang, diajarkan
menggutiakan mediy pembelajaran
“Monopali keheragaman™ sesuai
demgan materi yang digjarkan?

Apskah petunjuk pengunan
media “Monopoli keberugaman”
jelas dan mudal dipabami?

Apakah bahasa yang digunalﬁn
dalam media pembelajaran
"Monopoli keberagamon” jelas dan
" mudah dimengedi?

o

!

2
/

.

. Apakah media pembelajaran
! *Monopoli keberagaman™ mmudah
untuk dimainkan't

 Apakah media pembelgjran
“Monopoli keberapaman®
meayenanghan?

Apakshwakty yang disediskan
untuk pefaksanaan kegiatan
pembelajaran tenggunakan medra
“Monopoll keberagaman"
mencukupi?

Apakah materi yang disajikan
menggunakan media pembelajaran
! "Monopoli keheragaman”
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herurwtant?

Apokoh  medfa  pembelajaran
‘Monopol keheragaman” iembay
dalam belajar”

Apaksh ilustrasi/gambar-gambar
yang ada dalam media
permbelajaran “Moropoli
keberagaman” mendukung kegiatan
pembelajarar?

10.

Apakah secatu kescluruhan temtang
media pembelajaran “Monopoli
keberagaman” menarik untuk
dimainkan?
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Nm :E.ﬂ,f ¢ ;’ | \: A L‘(‘
No. Absen ;!0
Kehs :"f s
Tanggal |
Petunjuk Pougisisan

I, Isilah angker ini dengan jujor dan sesuai dengun pendapat Anda!
2. lulislah nam, kelas, dan nomot abwen terlchih dahuhl
3. Berilah {ands () pada salah saru kolom seyai pondapat Anda!

Ve

[

No

Pertanyuan

Tunggapan

Ya : Cukup

kovang | Tidak

“Apeksh muteri yang diajarkan
 menggunakan media pembelajargn
“Monopoli keberagaman™ scsugi

| dengan materi yang diajarkan?

s ]

Apokuh petunjuk penggunaan
media “Monopoli keberapaman”
! jelas dan mudah dipahami?

-3

| Apakah bahasa yang digunakan

" dalam media pembelyjacan
 “Momupoli keberagaman” jélas dun
mudah dimengerti?

f

Apaksh madia pembelajarun
. “Monopeli keberagaman mudah
wluk dimainkan?

Apakah Media pemheiajaman
“Monopoli keberagaman™
menyenangkan?

Apakah wakty yeng disediakan
untuk pelaksanaan kegiatan
pembelajaran menggunakan media
“Monopoli keberagaman”
mencukupi?

| Apakah mater yang disajikan' "
" menggunakan media pembelajaran
“Monopoli keberagaman”
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berurutan?

R A W {'{.‘.’}‘;

‘Apakah  media  pembelgjaran

“Monopali keberagamen” membatn
dalam belsjar?

Apukgh ilustrasi/gambar-gambar
yang ada dalam media
pembelajaran “Mmopoli
keberagaman” mendukung kegiatan
pembelajaran?

dimainkan?

Apakah secara keseluruhan fenums
miedia pembelajaran “Monopoli
keberagaman” nenarik unfuk

RIS I R e e )
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