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(Terjemahan Q.S.Asy Syarh: 5-6)V
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(Ranggi Ariliah)?

DDepartemen Agama RI. 2004. Al-Quran dan Terjemahannya. Bandung: CV
Penerbit Jumanatul Ali-Art.
YAriliah, R. 2015. Coloring Diary for Adult: a Perfect Blossom.Bogor :Savanabooks.
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Indonesia merupakan negara agroekosistem dengan wilayah persawahan dan
perkebunan yang luas.Wilayah pertanian yang luas tersebut dapat menjadi sarana
belajar bagi siswa - siswa yang bersekolah di daerah agroekosistem. Tetapi kenyataan
di lapang berdasarkan hasil observasi, siswa - siswa di sekitar wilayah perkebunan
dan pedesaan memiliki motivasi diri untuk mengikuti pembelajaran yang relatif
rendah sehingga hasil belajarnya menjadi lebih rendah.

Salah satu upaya untuk meningkatkan motivasi diri siswa dapat dengan
penerapan model pembelajaran yang menyenangkan. Pendekatan pembelajaran yang
dapat diterapkan salah satunya pendekatan pembelajaran BBL (Brain-Based
Learning). Penerapan pembelajaran BBL (Brain-Based Learning) perlu diwujudkan
dalam langkah - langkah pembelajaran sehingga perlu adanya suatu model
pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan kesadaran
metakognitif siswa di daerah agroekosistem. Model pembelajaran yang sesuai dengan
pendekatan BBL (Brain-Based Learning) adalah pembelajaran kolaboratif.Salah satu
model pembelajaran kolaboratif yang dapat diterapkan yaitu model pembelajaran
Send A-Problem.

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:
menganalisis proses pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem
berbasis Brain-Based Learning (BBL), menganalisis validitas model pembelajaran
kolaboratif Send A- Problem berbasis Brain-Based Learning (BBL), menganalisis

kepraktisan model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem berbasis Brain-Based
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Learning (BBL) terhadap kesadaran metakognitif dan hasil belajar siswa SMP di
Wilayah Agroekosistem dan menganalisis efektifitas model pembelajaran kolaboratif
Send A- Problem berbasis Brain-Based Learning (BBL) terhadap kesadaran
metakognitif dan hasil belajar siswa SMP di Wilayah Agroekosistem.

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini yaitu penelitian
pengembangan (research and development). Model penelitian yang digunakan adalah
model penelitian 4D tetapi pada penelitian ini hanya 3 tahap saja yaitu tahap define
(pendefisian), tahap design (perancangan), dan tahap develop (pengembangan). Hasil
rerata validasi seluruh produk sebesar 88% yang termasuk pada kategori sangat valid.
Maka keseluruhan produk pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send
A-Problem berbasisis BBL yang telah disusun bernilai valid sehingga dapat
digunakan pada proses pembelajaran. Keefektifan model pembelajaran kolaboratif
Send A-Problem Berbasis BBL dilihat berdasarkan hasil belajar siswa dan kesadaran
metakognitif siswa. Rerata persentase kesadaran metakognitif siswa sebelum
diterapkannya model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
termasuk pada kategori berkembang dengan rerata sebesar 66,31, sedangkan rerata
persentase kesadaran metakognitif siswa setelah penerapan model pembelajaran
termasuk pada kategori sangat bagus dengan nilai sebesar 85,85. Berdasarkan hasil
analisis menggunakan Normalized gain diperoleh nilai sebesar 0,62 yang termasuk
kedalam kategori sedang, sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan
hasil belajar siswa melalui penerapan model pembelajaran kolaboratif Send
A-Problem berbasis BBL.

Kepraktisan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
diperoleh dari angket respon guru dan siswa. Rerata persentase respon siswa sebesar
84,33% dan termasuk kategori sangat praktis. Sedangkan rerata respon guru sebesar
98% dan termasuk pada kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil rerata persentase
respon siswa dan guru maka model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL praktis untuk diterapkan pada proses pembelajaran dan penerapan

model pembelajaran kolaboratif mudah untuk diterapkan oleh guru.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Agroekosistem adalah sistem interaksi antara manusia dan lingkungan biofisik,
sumber daya pedesaan dan pertanian yang berguna untuk meningkatkan
kelangsungan hidup penduduknya. Indonesia merupakan negara agroekosistem
dengan wilayah persawahan dan perkebunan yang luas. Luas wilayah pertanian
Indonesia menurut data statistik pada tahun 2014 yaitu 41,5 juta hektar. Total luas
wilayah pertanian tersebut terbagi menjadi tiga kategori yaitu hortikultura 567 ribu
hektar, tanaman pangan 19 juta hektar, dan tanaman perkebunan 22 juta hektar (Putra,
dkk., 2018).

Wilayah pertanian yang luas tersebut dapat menjadi sarana belajar bagi siswa -
siswa yang bersekolah di daerah agroekosistem. Pembelajaran pada sekolah - sekolah
di wilayah agroekosistem dapat menggunakan pembelajaran yang berbasis alam
dengan memanfaatkan sumber daya yang ada di sekitar sekolah. Sumber belajar yang
berasal dari lingkungan dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa,
menjadikan siswa peka terhadap masalah sosial yang terjadi di masyaratakat, terampil
mengatasi masalah yang terjadi di masyarakat dan dapat mengembangkan
pengetahuan (Hendarwati, 2013). Pembelajaran dengan memanfaatkan lingkungan
sekitar sesuai jika dipadukan dengan kurikulum yang berlaku saat ini.

Kurikulum yang berlaku saat ini yaitu kurikulum 2013 revisi tahun 2016, tujuan
diberlakukannnya kurikulum 2013 revisi tahun 2016 untuk meningkatkan rasa ingin
tahu siswa dan mendorong siswa untuk lebih aktif. Pembelajaran menggunakan
kurikulum 2013 mengarahkan siswa untuk aktif mencari pengetahuannya sendiri,
siswa dituntut aktif dalam proses pembelajaran agar pembelajaran lebih efektif

(Sudarisman, 2015).
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Tetapi kenyataan di lapang berdasarkan hasil observasi dan wawancara pada guru
SMP Negeri 7 Jember, SMP Negeri 8 Jember, dan SMP Negeri 9 Jember, siswa -
siswa di sekitar wilayah perkebunan dan pedesaan memiliki motivasi diri untuk
mengikuti pembelajaran yang relatif rendah sehingga hasil belajarnya menjadi lebih
rendah. Secara kualitatif terdapat fakta bahwa tingkat pencapaian angka Ujian
Nasional (UN) siswa di daerah agroekosistem, lebih rendah daripada pencapaian
Ujian Nasional (UN) siswa di perkotaan (Wahyono,dkk., 2013). Salah satu upaya
untuk meningkatkan motivasi diri siswa dapat dengan penerapan model pembelajaran
yang menyenangkan. Pendekatan pembelajaran yang dapat diterapkan salah satunya
pendekatan pembelajaran BBL (Brain-Based Learning). Tujuan dari pendekatan BBL
yaitu mengarahkan pembelajaran yang dilakukan siswa dari hanya menghafal
menjadi belajar yang lebih bermakna. Brain-Based Learning memiliki arti cara
belajar yang berpusat pada siswa dengan memanfaatkan keseluruhan fungsi otak dan
meyakini bahwa tidak semua siswa belajar dengan cara yang sama (Sukoco, 2016).

Terdapat tiga strategi utama yang dapat dikembangkan dalam pembelajaran
dengan pendekatan BBL, yaitu (1) menciptakan lingkungan belajar yang menantang
kemampuan berpikir siswa; (2) menciptakan lingkungan pembelajaran yang
menyenangkan; dan (3) menciptakan situasi pembelajaran yang aktif dan bermakna
bagi siswa. Pembelajaran menggunakan pendekatan BBL (Brain-Based Learning)
tidak hanya dapat meningkatkan prestasi akademik tetapi juga dapat meningkatkan
kesadaran metakognisi siswa dengan adanya suasana kelas yang kondusif, usaha
bersama dan minat. Pembelajaran dengan pendekatan BBL (Brain-Based Learning)
diharapkan dapat memberi fasilitas siswa untuk berfikir positif dalam
mengembangkan ide - idenya (Sukoco, 2016).

Penerapan pembelajaran BBL (Brain-Based Learning) perlu diwujudkan dalam
langkah - langkah pembelajaran sehingga perlu adanya suatu model pembelajaran
yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan kesadaran metakognitif siswa di
daerah agroekosistem. Kesadaran metakognitif siswa menurut taksonomi bloom

berada pada level pembelajaran tertinggi. Pada dimensi pengetahuan tingkatan
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pertama yaitu pengetahuan mengenai fakta, yang kedua yaitu pengetahuan mengenai
konsep, yang ketiga pengentahuan proses dan yang keempat merupakan pengetahuan
metakognitif (Anderson, 2010 :32). Kemampuan metakognisi meliputi pengetahuan
mengenai tujuan pembelajaran, mengetahui permasalahan yang sedang berlangsung,
mengetahui bagaimana cara mengatasi masalah tersebut, kemudian siswa dapat
mengevaluasi kemampuan belajarnya sehingga siswa dapat belajar secara mandiri.

Model pembelajaran yang sesuai dengan pendekatan BBL (Brain-Based
Learning) adalah pembelajaran kolaboratif. Pembelajaran kolaboratif menitikberatkan
pada proses pembelajaran yang dilaksanakan dengan keterpaduan aktivitas bersama
secara intelektual, sosial, emosi, antara peserta didik dan guru. Pada pembelajaran
kolaboratif setiap siswa aktif dalam proses pembelajaran sehingga tujuan akhir
pembelajaran dapat menghasilkan siswa yang pemahamannya matang secara
intelektual, emosi dan sosial (Napitupulu, dkk., 2016).

Salah satu model pembelajaran kolaboratif yang dapat diterapkan yaitu model
pembelajaran Send A-Problem. Penerapan model pembelajaran Send A-Problem akan
mendorong siswa untuk berfikir mandiri dan berfikir dalam kelompok secara kritis
dan analitis (Mardiyah, dkk, 2016). Pembelajaran dengan menggunakan model
pembelajaran Send A-Problem diterapkan dengan setiap kelompok mencoba
menerima suatu masalah yang diberikan oleh guru dan menyelesaikannya kemudian
masalah dan solusi dari kelompok tersebut dikirimkan ke kelompok lain yang berada
di sampingnya dan kelompok disampingnya mencoba menyelesaikan masalah
tersebut tanpa melihat solusi dari kelompok sebelumnya. Jika dirasa sudah banyak
kelompok yang berpartisipasi dan siswa sudah siap untuk menjawab permasalahan,
kelompok kelompok kemudian menganalisis, mengevaluasi dan mensintesiskan
respon terhadap masalah yang diberikan kemudian menyampaikan solusinya di depan
kelas (Noermanzah, dkk., 2018).

Penelitian mengenai pengembangan model pembelajaran ini perlu dikembangkan
karena kondisi wilayah agroekosistem memerlukan pengembangan model

pembelajaran untuk mewujudkan pembelajaran yang sesuai kondisi siswa di wilayah
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agrockosistem dengan sumber belajar yang memanfaatkan lingkungan sekitarnya.
Model pembelajaran dikatakan baik jika memenubhi tiga kriteria yaitu sahih (valid),
praktis dan efektif. Aspek validitas yang baik dikaitkan dengan dua hal yaitu model
pembelajaran yang dikembangkan didasarkan pada teori yang kuat dan terdapat
konsistensi internal. Aspek praktis dapat dipenuhi jika para ahli dan praktisi
menyatakan bahwa model pembelajaran yang dikembangkan dapat diterapkan dan
kenyataan menunjukan model pembelajaran yang dikembangkan dapat diterapkan.
Keefektifan pengembangan model dilihat dengan parameter ahli dan praktisi
berdasarkan pengalamannya menyatakan model pembelajaran tersebut efektif dan
secara opersional model pembelajaran tersebut memberikan hasil sesuai dengan
harapan (Suyitno, 2016).

Permasalahan tersebut menjadi dasar peneliti untuk melaksanakan penelitian
mengenai “Pengembangan Model Pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem
Berbasis Brain-Based Learning (BBL) untuk Pembelajaran IPA SMP di
Wilayah Agroekosistem*

1.2 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut.

a. Bagaimana proses pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-
Problem berbasis Brain-Based Learning (BBL) ?

b. Bagaimana model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem berbasis
Brain-Based Learning (BBL) yang valid untuk pembelajaran IPA SMP di
wilayah agroekosistem ?

c. Bagaimana model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem berbasis
Brain-Based Learning (BBL) yang praktis untuk peningkatan kesadaran
metakognitif dan hasil belajar siswa SMP di wilayah agroekosistem ?

d. Bagaimana model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem berbasis
Brain-Based Learning (BBL) yang efektif untuk peningkatan kesadaran

metakognitif dan hasil belajar siswa SMP di wilayah agroekosistem ?
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1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

a. Target penelitian yang ingin diukur yaitu kesadaran metakognitif dan hasil
belajar siswa dalam pembelajaran IPA.

b. Subjek penelitian yaitu siswa SMP Negeri 9 Jember kelas VII semester gasal
tahun pelajaran 2018/2019.

c. Materi yang digunakan untuk penelitian ini yaitu klasifikasi makhluk hidup.

d. Kesadaran metakognitif siswa diukur menggunakan angket Metacognitive
Awareness Iventory (MAI).

e. Hasil belajar yang diukur dan dianalisis merupakan hasil akhir nilai belajar

kognitif (pretest dan posttest).

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut.

a. Menganalisis proses pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A4-
Problem berbasis Brain-Based Learning (BBL)

b. Menganalisis validitas model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem berbasis
Brain-Based Learning (BBL)

c. Menganalisis kepraktisan model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem
berbasis Brain-Based Learning (BBL) terhadap kesadaran metakognitif dan hasil
belajar siswa SMP di wilayah agroekosistem

d. Menganalisis efektifitas model pembelajaran kolaboratif Send A- Problem
berbasis Brain-Based Learning (BBL) terhadap kesadaran metakognitif dan hasil

belajar siswa SMP di wilayah agroekosistem

1.5 Manfaat Penelitian
Dengan dilakukannya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat,

yaitu :
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Bagi siswa

Penelitian pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL diharapkan dapat membantu siswa dalam meningkatkan kesadaran
metakognitif siswa dalam pembelajaran IPA sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.

Bagi guru

Penelitian pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran di
kelas dan juga dapat digunakan sebagai alternatif model pembelajaran yang
membantu kegiatan pembelajaran agar berlangsung lebih efektif.

Bagi peneliti

Penelitian pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL dapat digunakan sebagai inovasi model pembelajaran yang dapat
diterapkan dalam proses mengajar di SMP wilayah agroekosistem.

Bagi peneliti lain

Penelitian pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL dapat digunakan sebagai dasar untuk penelitian model

pembelajaran lain sehingga model pembelajaran dapat lebih berkembang.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Wilayah Agroekosistem

Pengertian agroekosistem menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia yaitu
hubungan timbal balik antara kelompok manusia dengan lingkungan fisik dari
lingkungan hidupnya sehingga memungkinkan kelangsungan hidup kelompok
manusia. Wilayah agroekosistem dapat berupa wilayah persawahan dan perkebunan.
Wilayah pertanian tersebut terbagi menjadi tiga kategori yaitu holtikultura 567 ribu
hektar, tanaman pangan 19 juta hektar, dan tanaman perkebunan 22 juta hektar (Putra,
dkk, 2018). Potensi wilayah agroekosistem dapat digunakan sebagai salah satu
sumber belajar IPA.

2.2 Pembelajaran IPA

Kehidupan pada masa sekarang memiliki berbagai permasalahan yang semakin
kompleks sehingga membutuhkan penguasaan ilmu pengetahuan, salah satunya
adalah Ilmu Pengetahuan Alam atau IPA. Berbagai permasalahan kehidupan dapat
dipecahkan dengan IPA, karena IPA mempelajari gejala alam yang terjadi pada
kehidupan. Pembelajaran IPA yang diajarkan seharusnya memberikan ruang yang
melatih proses pemecahan masalah dan memacu tumbuhnya sikap ilmiah pada
kehidupan nyata. Harapan utama dari pembelajaran IPA yaitu siswa menjadi aktif
membangun pengetahuannya sehingga dapat menggunakan penalarannya untuk
memahami dan memecahkan masalah yang terjadi. Melalui pembelajaran IPA siswa
akan memiliki pengalaman langsung yang dapat meningkatkan kemampuan siswa
untuk menerima, menyimpan, dan mengaplikasikan konsep yang telah dipelajari
(Huda, dkk., 2018).

Pendidikan IPA merupakan bagian dari pendidikan yang pada umumnya

memiliki peranan penting untuk peningkatan mutu pendidikan dan menghasilkan
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peserta didik berkualitas antara lain dapat berfikir kritis, kreatif, logis, dan
memiliki inisiatif untuk menghadapi isu dimasyarakat sebagai akibat dari
perkembangan IPA dan teknologi. Selain itu, pendidikan IPA diharapkan menjadi
wahana peserta didik dalam mempelajari dirinya sendiri, alam sekitar dan mampu
menerapkannya dalam kehidupan sehari - hari. Hasil belajar IPA yang rendah dapat
dikarenakan usaha guru dalam meningkatkan hasil belajar siswa tidak berjalan sesuai
harapan. Usaha yang dapat dilakukan untuk memperbaiki kualitas pendidikan antara
lain pembaharuan kurikulum, proses belajar mengajar, peningkatan kualitas guru,
sarana belajar mengajar, dan lain sebagainya (Ismah, dkk., 2018). IPA pada dasarnya
dapat dipandang sebagai suatu produk, proses dan aplikasi. IPA jika dipandang
sebagai produk adalah suatu kumpulan pengetahuan dan konsep serta bagan konsep,
jika dipandang sebagai suatu proses merupakan proses yang diperlukan untuk
mempelajari objek studi, dan menemukan produk - produk sains. Jika dipandang
sebagai aplikasi, teori - teori dalam IPA akan menciptakan teknologi yang akan
memberi kemudahan untuk kehidupan manusia (Widiana, 2016). Penyampainan
materi pada pembelajaran IPA memerlukan pendekatan yang menyenangkan, salah

satu pendekatan yang dapat diterapkan yaitu pendekatan BBL.

2.3 Pendekatan BBL (Brain-Based Learning)

Pembelajaran dengan pendekatan BBL menuntut siswa untuk aktif menemukan
pengetahuan mengenai topik yang sedang dipelajari dengan didasari struktur kognitif
yang telah dimiliki dan juga didasarkan pada cara otak bekerja. Otak manusia akan
lebih mudah menyerap informasi baru yang disajikan dengan menarik, beraneka
warna, dan juga dipengaruhi oleh kondisi lingkungan (Syarwan, dkk., 2014).
Pendekatan Brain-Based Learning adalah suatu pembelajaran yang menyelaraskan
cara kerja kedua sisi otak yang telah didesain secara alami untuk belajar (Junedi, dkk.,
2017). Tujuan dari pendekatan Brain-Based Learning yaitu mengarahkan
pembelajaran yang dilakukan siswa tidak hanya sekedar menghafal tetapi menjadi

suatu pembelajaran yang lebih bermakna.
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Brain-Based Learning juga diartikan sebagai cara belajar yang dipusatkan pada
siswa dengan memanfaatkan keseluruhan fungsi otak dan mengakui bahwa masing -
masing siswa belajar dengan cara yang tidak sama (Sukoco, dkk., 2016). Penerapan
pendekatan Brain-Based Learning harus memperhatikan beberapa hal yang
mempengaruhi proses pembelajaran antara lain lingkungan, gerakan dan olah raga,
musik, permainan, peta pikiran (mind map) dan penampilan guru (Yulvinamaesari,
2014). Terdapat 12 prinsip utama pendekatan Brain-Based Learning yaitu :

1. Otak merupakan prosesor pararel yang dapat melakukan dua kegiatan bersamaan.
Belajar melibatkan keseluruhan bagian tubuh.

Pencarian makna merupakan bawaan.

Pencarian makna terbentuk dari pembuatan pola.

Emosi penting untuk membuat pola belajar.

Setiap bagian otak melakukan proses secara bersamaan.

Belajar melibatkan pemusatan perhatian dan persepsi sekeliling.

Belajar melibatkan proses sadar dan tidak sadar.

e e A e 0

Manusia memiliki memori spasial dan hafalan dalam otak.

—_
=]

. Otak akan memahami dan mengingat dengan baik jika fakta dan keterampilan
tertanam dalam memori secara alami.
11. Belajar ditingkatkan oleh tantangan dan dihambat oleh ancaman.
12. Setiap bagian otak adalah unik (Prihatin, 2015).
Tiga instruksi yang penting saat menerapkan pendekatan Brain-Based Learning
yaitu ;
a. Menciptakan kondisi belajar dimana siswa waspada tetapi tetap rileks,
b. Menciptakan lingkungan belajar yang membuat siswa merasa masuk ke
pengalaman edukasi secara langsung,
c. Menciptakan kegiatan yang memungkinkan siswa secara aktif melihat,
mengkonsolidasi, dan mengintegrasi informasi yang datang (Sukoco dan

Mahmdi, 2016).
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2.4 Model Pembelajaran Kolaboratif

Model pembelajaran merupakan prosedur yang digunakan untuk pedoman
mencapai tujuan pembelajaran yang didalamnya terdapat strategi, teknik, metode,
bahan, media, dan alat penilaian pembelajaran (Afandi, dkk., 2013: 16). Model
pembelajaran adalah kerangka konseptual yang berisi prosedur sistematik dan
pengorganisasian pengalaman belajar siswa agar tercapai tujuan belajar tertentu dan
berfungsi sebagai pedoman guru. Penggunaan model pembelajaran bertujuan untuk
memberi kemudahan pada guru untuk menerapkan bahan ajar yang perlu
disampaikan kepada siswa. Melalui model pembelajaran guru mendapatkan berbagai

alternatif cara untuk memberikan informasi kepada siswa (Muizaddin, 2016).

2.4.1 Kriteria Pembelajaran Kolaboratif
Pembelajaran kolaboratif adalah salah satu pendekatan dalam pembelajaran yang
lebih menitikberatkan pada tugas spesifik dan berbagai tugas dalam kerja kelompok
dengan membandingkan kesimpulan dan prosedur kerja kelompok serta memberikan
keleluasaan pada peserta didik dalam bekerja kelompok (Muttaqin, dkk, 2018).
Pembelajaran kolaboratif memandang proses belajar sebagai suatu proses sosial.
Sehingga setiap individu yang terlibat dalam pembelajaran kolaboratif dapat
mengungkapkan ide, pengalaman, mengambil peran dan setiap individu saling
mengevaluasi ide dan pengalaman individu lainnya sehingga tercipta interaksi antara
satu individu dengan individu lainnya dalam satu kelompok. Peranan guru atau ketua
kelompok yaitu sebagai manajer pembelajaran. Pembelajaran kolaboratif memerlukan
ruang atau tempat belajar yang fleksibel (Istiana, 2015).
Ciri utama dari strategi pembelajaran kolaboratif ada 4 yaitu:
1.Siswa bekerja sama dalam tim untuk menguasai materi pembelajaran.
2.Kelompok dibentuk bervariasi dari siswa yang memiliki kemampuan
tinggi, sedang, rendah.
3.Kelompok terdiri dari anggota yang bervariasi dari segi jenis kelamin dan

ras.
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4.Sistem pembelajaran berorientasi pada kelompok bukan individu
(Rahmatika, dkk, 2015).

Terdapat beberapa model pembelajaran kolaboratif diantaranya Learning Cell, Round

Robin, Talking Chips, Send A-Problem dan lain - lain.

2.4.2 Model Pembelajaran Send A-Problem
Model pembelajaran Send A-Problem merupakan model pembelajaran yang

dapat membuat siswa saling berbagi informasi dalam kelompok. Model Send

A-Problem juga merupakan aktifitas yang mendorong siswa untuk berfikir secara

mandiri dan berfikir dalam kelompok secara kritis dan analitis (Mardiyah, dkk, 2016).

Send A-Problem merupakan model pembelajaran yang efektif untuk membangun

solusi dengan pemikiran mendalam untuk masalah masalah yang lebih kompleks

yang tidak memiliki jawaban tunggal yang tepat, selain itu model pembelajaran Send

A-Problem menuntut siswa untuk berfikir kritis dan bertidak kreatif (Leni, dkk.,

2015).

Model pembelajaran Send A-Problem,diterapkan pada pembelajaran dengan
langkah-langkah yaitu :

1. Menempatkan siswa dalam kelompok kecil;

2. Meminta setiap kelompok untuk memikirkan situasi terkait topik dan tulis pada
kartu atau selembar kertas yang disediakan oleh guru atau oleh siswa sendiri.
Masalahnya melekat pada bagian luar folder dan siswa saling bertukar dengan
kelompok lain;

3. Memberikan permasalahan pada kelompok dan memberi waktu hingga lima
menit untuk mempertimbangkan masalah dan siswa saling bertukar pikiran
tentang berbagai solusi atau tanggapan terhadap masalah. Solusi atau tanggapan
yang diberikan oleh kelompok dimasukkan di dalam map;

4. Permasalahan kemudian diteruskan kekelompok berikutnya dan mengulang
proses diatas. Mengingatkan kelompok untuk tidak melihat berkas atau membaca

solusi atau tanggapan yang diberikan oleh kelompok sebelumnya;
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5. Mengulangi prosespertukaran masalah antar kelompok sampai kelompok
menyelesaikan beberapa masalah; dan

6. Kemudian setiap kelompok diberikan masalah pertama yang mereka kerjakan
dan meminta mereka untuk meninjau semua solusi yang disarankan dan menulis
daftar solusi atau jawaban yang diprioritaskan. Daftar tersebut kemudian
disampaikan di depan kelas untuk didiskusikan dan memutuskan tanggapan mana

yang benar-benar mereka percaya untuk digunakan (Noermanzah, dkk, 2018).
2.4.3 Zone of Proximal Development (ZPD)

Menurut Vygotsky, setiap anak mempunyai Zone of Proximal Development
(ZPD), yaitu jarak antara tingkat perkembangan aktual dengan tingkat perkembangan
potensial yang lebih tinggi. Dalam hal ini Vygotsky berpendapat bahwa ,siswa akan
mampu mencapai pemahaman maksimal bila dibantu secukupnya. Apabila siswa
belajar tanpa dibantu, siswa akan tetap berada di daerah aktual mereka tanpa bisa
berkembang ketingkat perkembangan potensial yang lebih tinggi (Chairani, 2015).

Vygotsky menekankan pentingnya peran lingkungan kebudayaan dan interaksi
sosial dalam perkembangan sifat - sifat dan keberagaman sifat manusia. Ketika siswa
belajar melalui interaksi dengan orang dewasa atau dengan teman sebanyanya yang
lebih memahami materi akan memacu terbentuknya ide baru dan memperkaya
perkembangan intelektual siswa (Susanto,dkk., 2015).

Bersandarkan konsep ZPD yang didefinisikan sebagai jarak antara tahap
ketercapaian siswa saat belajar sendiri dengan tahap perkembangan setelah belajar
dengan panduan guru atau seseorang yang lebih memahami materi. ZPD bukan
sekadar memberi bantuan atau memberikan alternatif untuk menyelesaikan sesuatu
permasalahan, tetapi membawa siswa pada tahap perkembangan kognitif tertinggi

melalui interaksi bersama (Ismail,dkk., 2016).

2.5 Hasil Belajar
Hasil belajar adalah suatu proses perubahan kemampuan intelektual, kemampuan

minat, serta kemampuan motorik halus dan kasar yang terjadi pada siswa. Terjadinya
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perubahan kemampuan pada siswa dalam proses pembelajaran terutama pada jenjang
pendidikan dasar diharapkan sesuai dengan tahapan perkembangan yaitu tahapan
operasional kongkrit. Tujuan dari hasil belajar yaitu mengevaluasi kemampuan yang
dimiliki oleh siswa mencakup ranah afektif, kognitif, dan psikomotor setelah
terjadinya proses belajar menggunakan suatu model pembelajaran (Afandi, dkk, 2013;
6, 7).

Ranah kognitif berhubungan dengan hasil belajar intelektual yaitu kemampuan
berpikir yang terdiri dari enam aspek yaitu pengetahuan, pemahaman, penerapan,
analisis, sintesis dan penilaian. Ranah kognitif pengetahuan menitikberatkan pada
aspek ingatan terhadap materi yang telah dipelajari mulai dari fakta sampai teori.
Aspek pemahaman yaitu memahami atau mengerti apa yang akan dipelajari,
mengetahui apa yang sedang dibicarakan dan dapat memanfaatkan isinya tanpa harus
menghubungkannya dengan hal lain. Aspek penerapan yaitu kemampuan untuk
menerapkan materi yang telah dipelajari ke dalam kehidupan sehari - hari. Aspek
analisis yaitu suatu kemampuan mengkaji dan merinci materi menjadi bagian - bagian
supaya mudah dipahami. Terakhir yaitu aspek sintesis yang mencakup kemampuan
membentuk suatu pola baru (Ahmad, dkk., 2017).

Keterampilan proses merupakan keterampilan yang mengarah kepada
pembangunan kemampuan mental, fisik, dan sosial yang mendasar sebagai penggerak
kemapuan yang lebih tinggi dalma, diri individu siswa. Keterampilan sendiri
memiliki arti kemapuan menggunakan pikiran, nalar, dan perubahan secara efektif
dan efisien untuk mencapai suatu hasil tertentu. Terdapat enam aspek ketrampilan
proses yaitu observassi, klasifikasi, pengukuran, mengkomunikasikan, memberikan
penjelasan atau intrepretasi terhadap suatu pengamatan dan melakukan eksperimaen

(Susanto, 2016 ; 9).

2.6 Kesadaran Metakognitif
Metakognisi merupakan berpikir tentang berpikir yang mengarah pada berfikir

tingkat tinggi dan melibatkan kontrol aktif pada proses kognitif selama pembelajaran.
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Kemampuan metakognitif merupakan kompetensi yang saling berhubungan antara
belajar dan berpikir, dan kemampuan yang diperlukan untuk pembelajaran aktif,
berfikir kritis, pemecahan masalah dan penentuan keputusan. Keberhasilan
metakognitif untuk membentuk siswa belajar berkaitan dengan empat kunci
kemampuan metakognitif yaitu monitor, evaluasi dan revisi (Hayati, 2016).

Melalui kesadaran metakognitif siswa akan terdorong untuk peka dan kritis
terhadap kemajuan belajar yang telah dicapai. Siswa dengan kesadaran metakognitif
akan mengevaluasi diri sendiri tentang kelebihan dan kekurangannya dalam mencapai
suatu pemahaman. Siswa dengan kesadaran metakognitif akan bertanggung jawab
pada proses belajar yang dilakukan, sehingga secara sadar siswa mengetahui tujuan
belajarnya, proses berfikir untuk mencapai dan mengetahui sudah tercapai atau
belumkah tujuan belajarnya (Putri, dkk, 2018). Strategi dasar metakognitif
merupakan penghubungan informasi baru dengan pengetahuan yang telah diketahui
sebelumnya, pemilihan strategi berfikir dengan sengaja, membuat rencana, memantau
serta mengevaluasi proses berfikir (Husain, 2016). Kesadaran metakognitif memiliki
hubungan dengan hasil belajar kognitif siswa. Peningkatan kesadaran metakognitif
memberikan dampak pada peningkatan hasil belajar kognitif. Dengan demikian
pengajar juga perlu memperhatikan kesadaran metakognitif siswa dikarenakan jika
kesadaran metakognitif siswa tinggi maka pemahaman konsep siswa terhadap suatu

materi juga tinggi (Windasari, dkk, 2016).
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2.7 Kerangka Berfikir

Agroekosistem adalah sistem interaksi antara manusia dan lingkungan
biofisik, sumber daya pedesaan dan pertanain yang berguna untu
meningkatkan kelangsungan hidup penduduknya (Winarso,2012). Wilayah
pertanian yang luas tersebut dapat menjadi sarana belajar bagi siswa - siswa
yang bersekolah di daerah agroekosistem.

y

Permasalahan yang terdapat pada sekolah - sekolah di wilayah agroekosistem yaitu
masih rendahnya motivasi belajar siswa sehingga hasil belajar yang diperoleh
siswa belumlah maksimal. Selain itu secara kualitatif terdapat fakta bahwa
tingkat pencapaian angka UN siswa di daerah agroekosistem, lebih rendah
daripada pencapaian UN siswa di perkotaan (Wahyono, 2013).

A
[ )

Pendekatan  pembelajaran  yang Pembelajaran kolaboratif
dapat digunakan yaitu pembelajaran menitikberatkan  pada  proses
BBL (Brain-Based Learning) yang pembelajaran yang dilaksanakan
memiliki tujuan pembelajaran yaitu dengan  keterpaduan  aktivitas
mengarahkan pembelajaran yang bersama secara intelektual, sosial,
dilakukan  siswa dari  hanya emosi, antara peserta didik dan
menghafal menjadi belajar yang guru. Model  pembelajaran
lebih bermakna bermakna. kolaboratif yang dapat diterapkan
Brain-Based Learning memiliki arti yaitu model pemelajaran Send
cara belajar yang berpusat pada A-Problem.  Send  A-Problem
siswa  dengan  memanfaatkan merupakan aktifitas yang
keseluruhan  fungsi otak dan mendorong siswa untuk berfikir
menyakini bahwa tidak semua siswa secara mandiri dan berfikir dalam
belajar dengan cara yang sama kelompok secara kritis dan
(Sukoco, 2016) analitis (Mardiyah, dkk, 2012).

\ ]
|

Pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
(Brain-Based Learning) di wilayah agroekosistem.

Gambar 2.1 Kerangka Berfikir
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan untuk penelitian ini yaitu penelitian
pengembangan (research and development) yang bertujuan untuk menghasilkan
produk yang efektif untuk digunakan pada proses pembelajaran di sekolah. Penelitian
yang akan dilakukan yaitu penelitian pengembangan model pembelajaran kolaboratif

Send A-Problem berbasis BBL.

3.2 Tempat, Waktu, dan Subjek Penelitian

Penelitian pengembangan ini dilaksanakan di Program Studi Pendidikan Biologi
dan diuji cobakan di SMP Negeri 9 Jember Kabupaten Jember yang merupakan
sekolah yang berada di wilayah agroekosistem. Waktu pelaksanaan penelitian yaitu
bulan Agustus - Oktober 2018 tahun pelajaran 2018/2019. Subjek penelitian ini yaitu
siswa kelas VII E SMP Negeri 9 Jember.

3.3 Definisi Operasional

Definisi operasional diperlukan untuk menyamakan pandangan antara peneliti
dam pembaca agar tidak menimbulkan kesalahpahaman. Berikut definisi operasional
antara lain:
a. Model pembelajaran

Model pembelajaran merupakan prosedur yang digunakan sebagai pedoman
mencapai tujuan pembelajaran yang didalamnya terdapat strategi, teknik, metode,

bahan, media, dan alat penilaian pembelajaran (Afandi, dkk, 2013: 16).

b. Model pembelajaran kolaboratif
Pembelajaran kolaboratif adalah salah satu pendekatan dalam pembelajaran yang

lebih menitikberatkan pada tugas spesifik dan berbagi tugas dalam kerja kelompok

16
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dengan membandingkan kesimpulan dan prosedur kerja kelompok serta
memberikan keleluasaan pada peserta didik dalam bekerja kelompok (Muttaqin, dkk.,
2018).
c. Pendekatan BBL

Pembelajaran dengan pendekatan BBL menuntut siswa untuk aktif menemukan
pengetahuan mengenai topik yang sedang dipelajari dengan didasari struktur kognitif
yang telah dimiliki dan juga didasarkan pada cara otak bekerja. Otak manusia akan
lebih mudah menyerap informasi baru yang disajikan dengan menarik, beraneka
warna, dan juga dipengaruhi oleh kondisi lingkungan (Syarwan, dkk., 2014).
d. Hasil belajar

Hasil belajar adalah suatu proses perubahan kemampuan intelektual, kemampuan
minat, serta kemampuan motorik halus dan kasar yang terjadi pada siswa. Tujuan dari
hasil belajar yaitu mengevaluasi kemampuan yang dimiliki oleh siswa mencakup
ranah kognitif setelah terjadinya proses belajar menggunakan metode pembelajaran
(Afandi, dkk, 2013; 6, 7).
e. Kesadaran metakognitif

Melalui kesadaran metakognitif siswa akan terdorong untuk peka dan kritis
terhadap kemajuan belajar yang telah dicapai. Siswa dengan kesadaran metakognitif
akan mengevaluasi dirinya sendiri tentang kelebihan dan kekurangannya dalam
mencapai suatu pemahaman. Siswa dengan kesadaran metakognitif akan bertanggung
jawab pada proses belajar yang dilakukan, sehingga secara sadar siswa mengetahui
tujuan belajarnya, proses berfikir untuk mencapai dan mengetahui sudah tercapai atau

belumkah tujuan belajarnya (Putri, dkk, 2018).

3.4 Desain Penelitian
Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D, yaitu define (pendefisian),
design (perancangan), develop (pengembangan), disseminate (penyebaran) tetapi

tidak sampai tahap disseminate (penyebaran) sehingga tahap penelitian hanya sampai
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tahap pengembangan. Berikut tahapan tahapan pada penelitian pengembangan
menggunakan model 4D yang dibatasi sampai tahap pengembangan:

1. Tahap I : Define (Pendefisian)

Tujuan pada tahapan ini adalah menetapkan dan mendefinisikan syarat-syarat
pembelajaran yang diawali dengan analisis tujuan dari batasan materi yang
dikembangkan. Tahap ini meliputi 5 langkah pokok, yaitu :

a. Analisis ujung depan merupakan analisis dasar yang dihadapi guru, kondisi sekolah
dan segala sesuatu yang menjadi dasar dilakukannya pengembangan model
pembelajaran yaitu kondisi nyata di wilayah agroekosistem. Pada tahap penelitian
ini dilakukan observasi dan wawancara ke sekolah di SMP Negeri 9 Jember, SMP
Negeri 7 Jember, dan SMP Negeri 8 Jember, serta menganalisis kondisi yang sesuai
dengan fakta di sekolah.

b.Analisis Peserta Didik merupakan tahapan melakukan analisis pada siswa yaitu
berupa kompetensi dan sikap terhadap adanya konsep materi yang harus mereka
pahami. Pada penelitian ini menganalisis kemampuan siswa dalam pelajaran IPA,
dilihat dari data nilai ujian materi sebelumnya berdasarkan wawancara kepada guru
dan siswa.

c. Analisis tugas, kegiatan pada tahapan ini yaitu peneliti mengkaji tugas-tugas yang
memungkinkan untuk dapat meningkatkan pembelajaran aktif yang berpusat pada
siswa. Pada pengembangan model ini analisis tugas yang akan diberikan adalah
pengamatan langsung pada lingkungan yang berada di sekitar sekolah, berdiskusi
untuk mengerjakan latihan berupa LKS (lembar kerja siswa), mempresentasikan
hasil diskusi dan membuat kesimpulan.

d. Analisis konsep, tahap analisis konsep, adalah tahap menganalisis konsep-konsep
utama dari materi pembelajaran yang akan digunakan pada proses pembelajaran.
Pada penelitian ini peneliti merencanakan model yang mudah dimengerti dan sesuai
dengan kebutuhan siswa, pembelajaran berpusat pada siswa serta menganalisis
kompetensi dasar yang sesuai dengan pengembangan model. Peneliti

mengembangkan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL.
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Kompetensi Dasar (KD) yang dipilih adalah KD 3.2 Mengklasifikasikan makhluk
hidup dan benda berdasarkan karakteristik yang diamati dan KD 4.2 Menyajikan
hasil pengklasifikasian makhluk hidup dan benda sekitar berdasarkan karakteristik

yang diamati.

e. Perumusan tujuan pembelajaran, pada tahap ini dilakukan penentuan tujuan

2.

pembelajaran sesuai cakupan materi dan kompetensi dasar yang harus dikuasai oleh
siswa. Pada tahapan ini berisi penggabungan antara hasil yang telah dicapai pada
analisis tugas dan analisis konsep dengan merumuskan tujuan pembelajaran

berdasarkan kompetensi dasar yang telah ditentukan.

Tahap desain (Perancangan)

Pada tahap ini digunakan untuk pembuatan rancangan produk awal. Tahapannya

meliputi :

a.

Penyusunanan tes acuan patokan, penyusunan tes pada penelitian ini berdasarkan
model pembelajaran yang dikembangkan. Pada penelitian ini dilakukan
penyususan tes yang didasarkan pada tujuan pembelajaran yang harus dicapai
siswa. Tujuan pembelajaran ditetapkan menggunakan model pembelajaran
kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL (Brain-Bassed Learning). Penyusunan
test kognitif berupa pretest dan posttest (Lampiran G.1, Halaman 128).

Penentuan media, media yang dipilih pada penelitian ini disesuaikan dengan
model pembelajarn kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL (Brain-Bassed
Learning), media yang digunakan antara lain LKS (Lembar Kerja Siswa), power
point, dan alat bahan praktikum/pengamatan.

Pemilihan format, yaitu tahap yang berhubungan dengan format bentuk
pembelajaran yang akan disajikan. Pada penelitian ini dilakukan penyajian
pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL (Brain-Based Learning)
yang terintegrasi dan sesuai dengan sintaks pembelajaran dan relevan dengan

media yang digunakan untuk mencapai pembelajaran yang aktif dan efisien.
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d. Desain awal, yaitu tahapan perancangan perangkat pembelajaran yang akan
dibutuhkan seperti silabus, RPP, LKS (Lembar Kerja siswa), selain itu disusun
instrumen penelitian meliputi bahan ajar, lembar observasi guru, angket

kebutuhan siswa dan guru, serta lembar validasi angket.

3. Developmental testing (Uji coba pengembangan)

Tahap ini merupakan tahap pelaksanaan uji coba secara langsung dalam proses
pembelajaran pada tahap ini dilakukan uji coba terbatas pada sembilan orang siswa
dengan menggunakan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
(Brain-Bassed Learning). Tahapan penelitian ini yaitu a) validasi model oleh ahli
diikuti dengan revisi, b) uji coba model pembelajaran pada kelas kecil yang terdiri
atas 9 siswa, c) melakukan revisi sesuai dengan kekurangan yang didapatkan saat
penerapan kelas kecil, d) penerapan model pembelajaran yang telah direvisi pada

kelas sesungguhnya yang terdiri atas 32 siswa.

3.5 Langkah Langkah Model Pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem
Berbasis BBL
Langkah - langkah model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem yang di
kombinasikan dengan pendekatan Brain Based Learning (BBL) disajikan pada Tabel
3.1
Tabel 3.1 Pengembangan Model Pembelajaran

Model Send A-Problem Prinsip Brain Based Model Pembelajaran Send
Learning A-Problem Berbasis Brain
Based-Learning

@ @) €)]

Otak adalah prosesor Guru membimbing siswa
paralel melakukan  aktifitas  fisik
Belajar melibatkan seperti brain gym disertai
semua bagian tubuh pemutaran musik instrumental
manusia. yang energik agar  seluruh
bagian otak terlibat untuk
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(0)) @)

A

mengendalikan gerak tubuh,
meningkatkan  keseimbangan
dan koordinasi otot secara
sadar.

Tahap 1:
Guru menjelaskan
tujuan pembelajaran

Guru  melakukan kegiatan
pendahuluan pembelajaran
seperti memberikan motivasi
awal dan  menyampaikan
tujuan pembelajaran yang akan
dicapai.

Emosi sangat penting
untuk pembuatan pola

Guru menyampaikan bahwa
akan ada reward
(penghargaan) untuk siswa
yang aktif dalam pembelajaran

Pencarian makna
adalah bawaan

Guru meminta siswa membaca
materi di buku paket ataupun
sumber lain yang relevan
sambil guru  memutarkan
musik instrumental.

Guru memberikan Pencarian makna
motivasi pada siswa dan berasal dari pola
menyampaikan  materi

pada siswa

Guru menyampaikan materi
pembelajtran secara singkat
dan memberikan permasalahan
- permasalahn yang meransang
motivasi siswa untuk
mengikuti proses
pembelajaran, kemudian guru
mengaitkan motivasi  yang
telah terbangun dengan materi
pelajaran dan guru
memberikan penjelasan
singkat.

Tahap 2: Belajar melibatkan
Guru membentuk pemusatan  perhatian
kelompok yang dan persepsi sekeliling.
beranggotakan

dua hingga lima siswa

dan menyediakan waktu

untuk menjelaskan

kegiatan

pembelajaran, serta

Guru membagi atau menuntun
siswa  berkumpul dengan
kelompoknya, dengan setiap
kelompok beranggotakan
empat orang siswa dengan
kombinasi siswa laki - laki dan
perempuan.
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(@) 2 3)
memberipetunjuk  dan
menjawab  pertanyaan
siswa.
Tahap 3: Belajar melibatkan dua Setiap siswa berdiskusi dengan
Guru membagikan proses, yaitu proses kelompoknya untuk

masalah yang berbeda
untuk setiap
kelompok dan meminta

sadar dan tidak sadar

menyelesaikan  permasalahan
yang ada pada LKS yang
diterimanya.

setiap kelompok

mendiskusikannya.

Setiap kelompok Keseluruhan otak Guru memutar musik
berdiskusi dan mencari berproses secara instrumental, sambil siswa
solusi terbaik, kemudian bersamaan. menulis apa yang telah mereka

mencatat dan diskusikan dan pelajari
menempatkan bersama kelompoknya.

respons mereka pada

sebuah map atau

amplop.

Tahap 4 Otak memahami dan Guru memberikan arahan pada

Guru memberi penanda

mengingat paling baik

setiap perwakilan kelompok

waktu dan ketika fakta dan untuk menyampaikan solusi
memerintahkan keterampilan tertanam dan  permasalahan  yang
kelompok untuk dalam memori secara diterima  kelompoknya  di
meneruskan ~ masalah alami. depan kelas dan ditanggapi
pada kelompok oleh siswa lainnya (Sharing
berikutnya. Level).

Tahap 5: Belajar  ditingkatkan Pada akhir proses diskusi guru
kelompok terakhir oleh tantangan atau menyampaikan sebuah
mengulas  respons - dihambat oleh permasalahan yang memacu
respons kelompok ancaman. siswa untuk berfikir lebih
sebelumnya(menganalis  Setiap otak adalah unik dalam dan meminta siswa
is, mengevaluasi dan menjawabnya secara individu
menyintesis serta (Jumping task).

menambahkan Guru memberikan penguatan
informasi) materi pada siswa

Belajar  ditingkatkan
oleh tantangan atau
dihambat oleh

ancaman.

Pada akhir pembelajaran guru
memberikan kuis pada siswa
agar pemahan siswa terhadap
materi lebih tertanam.
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(1) () 3)
Emosi sangat penting Guru memberikan
untuk pembuatan pola  penghargaan pada siswa yang
aktif dalam proses
pembelajaran.

Konsep pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL dapat
meningkatkan hasil belajar siswa dan peningkatan kesadaran metakognitif siswa pada
pembelajaran IPA akibat adanya kerjasama dan pertukaran informasi antar kelompok.
Sistematik model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL yaitu:

a. Sistem sosial

Sistem sosial yang berlaku pada model pembelajaran kolaboratif tipe Send
A-Problem berbasis BBL yaitu pembentukan kelompok yang berisikan 4 orang yang
saling melaksanakan diskusi, sehingga menciptakan kegiatan saling bertukar
pendapat dengan siswa yang tidak tahu dapat bertanya pada siswa yang lebih tahu,
dan menghargai pendapat antar anggota kelompok.

b. Prinsip reaksi

Prinsip reaksi yang berlaku pada model pembelajaran kolaboratif tipe Send
A-Problem berbasis BBL yaitu guru bertindak sebagai fasilitator dalam pelaksanaan
diskusi, guru bertugas memantau aktifitas diskusi siswa, membimbing siswa jika
siswa mengalami kesulitan saat memecahkan masalah dan guru juga bertugas
mengevaluasi hasil diskusi pemecahan masalah yang dilakukan oleh siswa.

c. Sistem pendukung

Sistem pendukung yang mengimplementasikan model pembelajaran kolaboratif
Send A-Problem yaitu guru harus menyediakan permasalahan permasalahan yang
menarik perhatian siswa dan juga permasalahan permasalahan yang mendorong
peningkatan hasil belajar siswa dan kesadaran metakognitif siswa. Pendukung
pengimplementasian model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
(Brain-Based Learning) dengan menggunakan Lembar Kerja Siswa, LCD, dan

sumber belajar yang memanfaatkan lingkungan.
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d. Dampak instruksional

Dampak intruksional dalam pembelajaran dengan model pembelajaran
kolaboratif tipe Send A-Problem yaitu siswa mengalami peningkatan hasil belajar dan
peningkatan kesadaran metakognitif yang diperoleh siswa dari hasil diskusi dengan
menyelesaikan permasalahan yang diberikan oleh guru sehingga pembelajaran lebih
menyenangkan.
e. Dampak pengiring

Dampak pengiring model pembelajaran kolaboratif tipe Send A-Problem yaitu
dapat meningkatkan keaktifan siswa dalam belajar sehingga dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa dan siswa menjadi mampu menghargai pendapat siswa lain
saat proses diskusi serta siswa mampu mengenali kemampuan dirinya sendiri
sehingga siswa mampu bertanya ketika tidak memahami materi yang disampaikan

guru.

3.6 Teknik Pengumpulan Data
3.6.1 Metode Pengumpulan Data

Berikut beberapa metode pengumpulan data pada penelitian ini:
a. Pengumpulan data dari lembar pengisian validasi oleh ahli atau pakar

Validator ahli terdiri dari dua dosen Pendidikan Biologi UNEJ, yaitu dua dosen
ahli pengembangan model pembelajaran. Perangkat pembelajaran yang di validasi
oleh ahli yaitu silabus, RPP, soal prefest - postest dan LKS. Selain validator dosen
juga ada validator guru sebagai pengguna yaitu satu guru IPA dari SMP Negeri 9
Jember. Data yang diperolach dari penelitian ini yaitu data kulitatif dan kuantitatif
yang berupa skor, dan saran - saran untuk memberbaiki pengembangan model
pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL (Brain-Based Learning).
b. Angket

Angket yang digunakan dalam penelitian ini berupa angket MAI (Metacognitive
Awareness Inventory) dikembangkan oleh Schraw & Dennison. Selain itu juga

disusun angket kebutuhan siswa dan guru, dan angket kepraktisan guru dan siswa.
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c. Metode tes
Metode tes yang digunakan pada penelitian ini bertujuan untuk mengukur
keberhasilan kegiatan pembelajaran dengan melakukan pretest dan postest. Pretes
merupakan kegiatan untuk menguji kemampuan awal siswa yang dilakukan pada
awal pembelajaran. Sedangkan postest merupakan test akhir yang dilakukan untuk
menguji pemahaman siswa setelah mengikuti pembelajaran.
d. Metode wawancara

Metode wawancara bertujuan untuk mengetahui proses pembelajaran yang
berlangsung seperti kegiatan belajar mengajar, metode dan model pembelajaran,
kondisi siswa dalam proses pembelajaran respon siswa terhadap guru dan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran IPA. Wawancara dilakukan dengan narasumber
guru IPA di SMP Negeri 9 Jember, SMP Negeri 7 Jember, dan SMP Negeri 8
Jember.
e. Metode observasi

Tujuan metode observasi pada penelitian ini yaitu untuk mengamati sikap guru
dan siswa selama proses pembelajaran. Metode observasi yang dilakukan pada
penelitian ini antara lain pengamatan langsung oleh observer untuk mengamati
kegiatan pembelajaran yang berlangsung.
f. Metode dokumentasi

Metode dokumantasi bertujuan untuk memperoleh data dengan cara dokumentasi
berupa tulisan seperti nilai siswa, dokumentasi saat wawancara dengan guru, daftar
nama siswa, hasil nilai prefest dan postest, angket, nilai ujian akhir sebelumnya pada

pembelajaran IPA, foto dan video saat kegiatan pembelajaran.

3.7 Teknik Analisis Data
3.7.1 Proses Pengembangan Model Pembelajaran

Penelitian pengembangan ini menggunakan model penelitian pengembangan 4D
namun yang digunakan hanya 3 tahap saja yakni tahap define (pendefinisian), design

(perancangan), dan develop (pengembangan). Pada tahap Define (pendefinisian)
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terdiri atas tahap Front-End Analysis (Analisis Ujung Depan), Learner Analysis
(Analisis peserta didik), Task Analysis (Analisis tugas), Concept Analysis (Analisis
Konsep) dan Specifying Instructional (Menentukan tujuan pembelajaran). Pada tahap
Design (Perancangan) terdiri atas tahap Constructing Criterion Referenced Test
(Penyusunan Kriteria Test), Media Selection (Pemilihan Media), dan Format
Selection (Pemilihan Format). Tahap yang ketiga yaitu tahap develop
(pengembangan), yaitu tahap pelaksanaan uji coba secara langsung dalam proses
pembelajaran dengan tahapan awal merupakan uji coba pada kelas kecil yang terdiri
dari sembilan siswa.
3.7.2 Validasi Produk Model Pembelajaran

Validasi produk model pembelajaran berdasarkan hasil validasi oleh dua orang
ahli pengembangan model pembelajaran. Analisis data hasil validasi dalam penelitian
ini yakni data hasil validasi rancangan model pembelajaran kolabotarif Send
A-Problem berbasis BBL, validasi silabus, validasi RPP, dan lembar validasi pretest -
postest serta validasi angket MAI. Data kualitatif berasal dari saran dan komentar
validator. Sedangkan data kuantitatif berasal dari aspek penilaian menggunakan check
list (\) dengan kriteria sebagai berikut:
(1) Skor 5, apabila validator memberikan nilai sangat baik
(2) Skor 4, apabila validator memberikan nilai baik
(3) Skor 3, apabila validator memberikan nilai cukup baik
(4) Skor 2, apabila validator memberikan nilai kurang baik
(5) Skor 1, apabila validator memberikan nilai tidak baik.

Kesimpulan pada masing-masing indikator diperoleh melalui analisis deskriptif

dengan menggunakan rumus :

Z skor yang diperoleh
X

Validasi = 100

Z skor maksimum

Data yang diperoleh dari hasil validasi para ahli dikelompokkan dalam kelompok

kriteria sebagai berikut:
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Tabel 3.2 Kriteria Validasi Model Pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem

Berbasis BBL

Pencapaian nilai (skor)  Kategori validitas Keterangan

81<x <100 Sangat valid Sangat siap digunakan di
lapang dalam proses belajar
mengajar

61<x <80 Valid Dapat  digunakan = namun
dengan menambah komponen
yang dirasa kurang.

Penambahan  tidak terlalu
besar dan mendasar

41<x<60 Cukup valid Boleh  digunakan  dengan
syarat memperbaiki komponen
yang dirasa kurang sesuai

21<x <40 Kurang valid Revisi  dilakukan  dengan
meneliti ulang secara seksama
serta mencari kelemahan untuk
penyempurnaan

1<x<20 Tidak valid Merevisi  hampir  seluruh
komponen

(Modifikasi Maryuliana, 2016)

3.7.3. Kepraktisan Model Pembelajaran

Pengukuran kepraktisan model pembelajaran dilakukan menggunakan angket
kepraktisan/ respon guru dan siswa yang diberikan pada siswa dan guru setelah
dilakukannya pembelajaran menggunakan model pembelajaran kolaboratif Send
A-Problem berbasis BBL dan dideskripsikan menggunakan skala Likert. Pada uji
coba kelas kecil/ uji coba terbatas dilakukan obervasi keterlaksanaan pembelajaran
oleh observer dan saran - saran yang diberikan oleh observer digunakan untuk
memperbaiki model pembelajaran yang dikembangkan. Data hasil angket respon

siswa dihitung menggunakan rumus:

B z skor hasil pengumpulan data

Persentase Respon = x100%
Z skor maksimal
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Hasil persentase respon guru dan siswa dirubah menjadi data kualitatif dan dianalisis
menggunakan kriteria pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3 Kriteria Respon Guru dan Siswa terhadap Model Pembelajaran
Kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL

Persentase (%) Kategori
81<x <100 Sangat baik
61<x <80 Baik
41<x <60 Cukup baik
21<x <40 Kurang baik
1 <x<20 Tidak baik

(Modifikasi Maryuliana, 2016)

3.7.4. Efektifitas Hasil Belajar

Data hasil belajar siswa diperoleh dari nilai pretest dan nilai postest yang berupa
soal uraian dan soal pilihan ganda. Tujuan dari pengukuran hasil belajar siswa yaitu
untuk mengetahui ketercapaian tujuan pembelajaran yang sudah direncanakan oleh
guru. Pengukuran efektivitas hasil belajar kognitif siswa diukur berdasarkan
Normalized gain (g) dengan rumus :

nilai posttest — nilai pretest

Normalized gain (g)=
gain (&) 100 — nilai pretest

Skala nilai yang digunakan pada data normalized gain kemudian dikategorikan pada
Tabel 3.4
Tabel 3.4 Kriteria Normalized gain (2)

Skor Normalized gain Kriteria Normalized gain
normalized gain > 0,70 Tinggi

0,30 < normalized gain < 0,70  Sedang

normalized gain < 0,30 Rendah

(Hake, 1998)
3.7.5. Analisis Kesadaran Metakognitif Siswa.

Kesadaran metakognitif mengacu pada kegiatan-kegiatan yang mengontrol
keterampilan siswa seperti merencanakan, memonitor pemahaman, dan mengevaluasi.
Kesadaran metakognitif diukur dengan angket Metacognitive Awareness Inventori

(MAI) yang memuat 25 soal. Angket MAI yang digunakan dalam penelitian adalah
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25 soal dengan 2 alternatif pilihan yaitu benar (1) dan salah (0). Skor yang didapat
dikonversikan ke dalam skala 100. Pengkategorian tingkat kesadaran metakognitif
dikelompokkan pada Tabel 3.5.

Tabel 3.5 Kriteria Penilaian Metakognitif

Kategori Kriteria Keterangan
0-16 belum Belum tersingkap/mengarah pada metakognitif
17 -33 Beresiko Tampak tidak memiliki kesadaran berpikir sebagai

suatu proses
34—-50  Masih belum Tidak mampu memisahkan apa yang dipikirkan

bisa dengan bagaimana dia berpikir
51-67  Berkembang Dapat dibantu menuju kesadaran berpikir sendiri jika
tergugah atau didukung
68 — 84 Bagus Sadar akan berpikirnya sendiri dan dapat

membedakan tahap-tahap elaborasi input dan output
pikirannya sendiri. Terkadang menggunakan model
ini untuk mengatur berpikir dan belajarnya sendiri
85—-100 Sangat bagus Mampu menggunakan kesadaran metakognitif secara
teratur untuk mengatur proses berpikir dan
belajarnya sendiri. Sadar akan banyak macam
kemungkinan berpikir, mampu menggunakannya
dengan lancar dan
merefleksikan proses berpikirnya.

(Green, 2002)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

3.8 Skema Alur Penelitian

Studi Pendahuluan

!

Analisis praktis dan teoritis tentang model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
berbasis Brain-Based Learning

v v ' ’ '

Observasi Analisis siswa Analisis Analisis Analisis
Kebutuhan tugas konsep Kurikulum

l i Tahap Pendahuluan :

Spesifikasi tujuan dan rancangan |  tt--ommomoms--o-e- T
Analisis strategi pembelajaran
Merancang instrumemn (validasi silabus, RPP, validasi soal, angket respon pengguna
dan guru, angket MAI(Metacognitive Awareness Inventory)
Rancangan awal pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-FProblem '__Ta .*u;;; _____
berbasis Brain-Based Learning H
l i Perancangan
Draf I, model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis Brain-Based I
Learning

v

e 1

Hasil Uji Pengembangan |

¢ Uji Coba Skala Kelas Kecil

Tidak |, model pembelajaran kolaboratif Send A- » Valid
valid problemberbasis Brain-Based Learning

Revisi l
vy

Hasil revisi Hasil revisi
Uji Coba pada Kelas Besar T

!

Model pembelajaran kolaboratif Send A-problem berbasis Brain-Based Learning

Revisi

¥

Buku Model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis Brain-Based
Learning (Valid, Praktis, Efektif)

Gambar 3.1 Skema Alur Penelitian

Tahap

Pengembangan

Tidak Valid I Valid e
Revisi |« =]j Draf 2 |

Validasi ahli [P — 1 .

30


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

66

BAB 5. PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan yaitu :

a. Model penelitian pengembangan yang digunakan pada penelitian ini yaitu model
penelitian pengembangan 4-D dengan tiga tahapan saja yang dilakukan, meliputi
tahap Define, Design, dan Develop. Tahap define terdiri atas analisis ujung depan
yang terdiri atas observasi, wawancara dan pemberian angket kebutuhan (Need
Assessment), tahap yang kedua yaitu analisis peserta didik, pada tahap ini
dilakukan analisis kemapuan kognitif siswa. Tahap yang ketiga yaitu analisis
tugas dan tahap yang keempat yaitu analisis konsep dan tahapan yang kelima
perumusan tujuan pembelajaran yang sesuai dengan cakupan materi dan
kompetesi dasar yang harus dikuasai oleh siswa. Tahap design terdiri atas tahap
penyusuan kriteria tes, tahap pemilihan media, tahap pemilihan format dan tahap
desain awal. Tahap develop merupakan tahap validasi model pembelajaran
kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL beserta perangkatnya oleh tiga
validator dan tahap penerapan model pembelajarn yang dikembangkan.

b. Validasi produk terdiri atas validasi validasi buku panduan model pembelajaran,
validasi silabus, validasi RPP dan validasi perangkat soal pretest dan postest.
Hasil validasi keempat produk berupa data kualitatif dan data kuantitatif. Data
kualitatif berisi data kritik dan saran yang diberikan oleh validator. Sedangkan
data kuantitatif diperoleh dari rerata penilaian yang di berikan oleh validator.
Penilaian setiap produk oleh validator menggunakan validasi dengan lima pilihan
jawaban. Berdasarkan hasil rerata validasi oleh tiga validator hasil rerata validasi
buku panduan model sebesar 89% yang termasuk pada kategori sangat valid.
Rerata validasi silabus oleh tiga validator sebesar 89% yang termasuk pada
kategori sangat valid. Rerata validasi RPP oleh tiga ahli sebesar 86% yang

termasuk pada kategori sangat valid. Rerata validasi soal pretest dan
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postestsebesar 86% yang termasuk pada kategori sangat valid. Berdasarkan hasil
validasi oleh ketiga validator maka keseluruhan produk pengembangan model
pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasisis BBL yang telah disusun
oleh peneliti bernilai valid sehingga dapat digunakan pada proses pembelajaran.
Keefektifan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem Berbasis BBL
dilihat berdasarkan hasil belajar siswa dan kesadaran metakognitif siswa. Tingkat
efektifitas pengembangan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem
terhadap hasil belajar siswa dianalisis menggunakan Normalized gain.
Sedangkan untuk mengetahui efektifitas model pembelajaran yang
dikembangkan terhadap kesadaran metakognitif siswa dilihat dari angket MAI
yang diisi oleh siswa sebelum dan setelah penerapan model pembelajaran yang
dikembangkan. Rerata persentase kesadaran metakognitif siswa setelah
penerapan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
mengalami peningkatan dari kategori berkembang menjadi sangat bagus dengan
nilai persentase sebelum penerapan model sebesar 66,31 dan setelah penerapan
model meningkat menjadi 85,85. Berdasarkan hasil analisis Normalized gain
diperoleh nilai 0,62 yang berarti terdapat peningkatan hasil belajar siswa,
sehingga penerapan model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis
BBL dapat meningkatkan hasil belajar siswa dengan kategori sedang.
Kepraktisan model pembelajaran diperoleh melalui lembar kepraktisan model
pembelajaran yang terdiri dari angket kepraktisan guru dan siswa. Rerata
persentase angket kepraktisan guru sebesar 98% dan termasuk pada kategori
sangat praktis. Rerata persentase angket kepraktisan siswa sebesar 84,33% dan
termasuk pada kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil rerata persentase
kepraktian siswa maupun guru termasuk pada kategori sangat praktis sehingga
model pembelajaran kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL praktis untuk
diterapkan pada proses pembelajaran di sekolah dan tidak menyulitkan guru

dalam penerapannya.
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5.2. Saran

a.

Bagi guru, hasil belajar dan kesadaran metakognitif siswa dapat ditingkatkan
melalui penerapan model pembelajaran yang menyenangkan dan melibatkan
peran aktif siswa dalam proses pembelajaran.

Bagi peneliti lain, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai dasar untuk
melakukan pengembangan model pembelajaran lain guna meningkatkan kualitas

pendidikan di Indonesia.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

DAFTAR PUSTAKA

Afandi, M.A., Chamalah, E., dan Wardani, O.P. 2013. Model dan Metode
Pembelajaran Di Sekolah. Semarang : UNISSULA Presss.

Ahmad dan Nazariah. 2017. Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa
Dengan Menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Di Kelas IV
SD Negeri 1 Nisam Pada Materi Kepahlawanan dan Patriotime. Jurnal
Pendidikan Almuslim, Vol. 1 (5): 1-10.

Anderson, Lorin W dan Karthwol, David R. 2010. A Taxonomy for Learning Teaching
and Assesing : A Revision of Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives A
Bridge Edition. New York : Addison Wesley Longman, Inc.).

Asril. 2018. Penerapan Strategi Belajar Peta Konsep (Concept Mapping) Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar PKN siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Jurnal Primary
Program studi Pendidikan Guru Sekolah dasar Fakultas Keguruan Dan Ilmu
Pendidikan Universitas Riau. Vol 7, No. 7 :112 - 122.

Alditia, A.Y., Gustayani, D., Panjaitan., R. L. 2016. Pengaruh Model Visual, Auditory,
dan Kinesthetic (VAK) Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Sifat - Sifat
Cahaya. Jurnal Pena Ilmiah. Vol, 1, No. 1 : 351 - 360.

Andayani, Sri. 2015. Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Penerapan Model
Pembelajarn TAI (Team Assisted Individualization) Pada Mata Pelajaran PKN
Kelas IV SDN Gadingrejo 01 Kecamatan Umbulsari Kabupaten Jember. Jurnal
Pancaran. Vol. 4, No. 4 : 37 - 48.

Arifin, L. A. dan Prihanto, J. B. 2015. Hubungan Sarapan Pagi Dengan Konsentrasi
Siswa Di Sekolah. Jurnal Pendidikan OLahraga dan Kesehatan. Vol. 3, No.
1:203 - 207.

Chairani, Z. 2015. Scaffolding Dalam Pembelajaran Matematika. Math Didactic:
Jurnal Pendidikan Matematika, Vol. 1 (1), 39-44.

Dahyana. 2014. Penerapan Metode Demonstrasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Dalam Pembelajaran IPA Terpadu. Jurnal Nalar Pendidikan. Vol. 2, No.
2:200 - 206.

Dewy, M.S., Ganefri, dan Kusumaningrum, I. 2016. Pengembangan Model
Pembelajaran Berbasis Produk Pada Mata Kuliah Praktik Elektronika Daya.
Jurnal Ilmiah Pendidikan Teknik Elektro. Vol 1, No. 1 : 15-28.

69


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

70

Erdina. 2017. Penerapan Metode Pembelajaran GQGA Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar PKN Pada Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Ilmu Pendidikan Sosial, Sains
dan Humaniora. Vol. 3., No. 4 : 663 - 670.

Fajri, N., Yoesoef, A., dan Nur, M. 2016. Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif
Tipe Talking Stick Dengan Strategi Joyful Learning Terhadap Prestasi Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran IPS Kelas VII MTsN Meuraxa Banda Aceh. Jurnal
Ilmiah Mahasiswa Pendidikan Sejarah. Vol 1, No. 1 : 98 - 109.

Fannie, R., dan Rohati. 2014. Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) Berbasis
POE (Predict, Observe, Explain) Pada Materi Program Linier Kelas XII SMA.
Jurnal Sainmatika. Vol 8, No. 1 : 96 - 109.

Hayati, N. 2016. Peningkatan Kesadaran Metakognitif dan Hasil Belajar Siswa SMA
Melalui Penerapan Diagram Roundhouse Dipadu Model Pembelajaran CIRC.
Jurnal Ed-Humanistics. Vol. 01, No. 01 : 44 - 55

Husain, M. 2016. Pengaruh Pembelajaran dan Kemampuan Awal Terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah dan Kesadaran Metakognisi Peserta Didik
Kelas X SMK Teknologi Penerbangan HAsanudin Makasar (Studi Pada Materi
Pokok Konsep Mol). Thesis. Universitas Negeri Makasar.

Huda, M.K. dan Erman. 2018. Peningkatan Pemahan Konsep Siswa SMP Pada Sub
Materi Asam Basa Garam Dengan Penerapan Model Discovery Learning. Pensa
e-Jurnal. Vol. 06 (02) ;73 - 77.

Huda, Nurul. 2016. Komponen - Komponen Pembelajaran Al-Kitabah Bahasa Arab.
Jurnal Pendidikan Bahasa Arab. Vol. 2, No.1 : 1-25

Hendarwati, E. 2013. Penggaruh Pemnafaatan Lingkungan Sebagai Sumber Belajar
Melalui metode Inkuiri Terhadap Hasil Belajar Siswa SDN 1 Sribit Delanggu
pada Pembelajaran IPS. Jurnal Pedagogia. Vol. 2 (01) : 59-70.

Herlanti, Yanti. 2015. Kesadaran Metakognitif dan Pengetahuan Metakognitif Peserta
Didik Sekolah Menengah Atas Dalam Mempersiapkan Ketercapaian Standar
Kelulusan Pada Kurikulum 2013. Jurnal Ilmiah Pendidikan. Vol. 34, No. 3 : 357
-367.

Ikhsan, A., Sulaiman, dan Ruslan. 2017. Pemanfatan Lingkungan Sekolah Sebagai
Sumber Belajar Di SD Negeri 2 Teunom Aceh Jaya. Jurnal Ilmiah Pendidikan
Guru Sekolah Dasar. Vol. 2, No. 1 : 1-11.

Ismail, S. dan Tam, S.,S. 2016. Aktiviti Pengaturan Menggunakan Zone of Proximal
Development dalam Menstruktur Ayat Bahasa Sepanyol. Jurnal Of Language
Studies. Vol. 16 (3) : 167 -185.

Ismah, Z. dan Ernawati, T. 2018. Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Teams Games Tournamen (TGT) Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas VIII
SMP Ditinjau Dari Kerjasama Siswa. Jurnal Pijar MIPA. Vol. 08 (01) ; 82-85.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

71

Istiana, P. 2015. Public Space and Private: Posisi Strategis Perpustakaan dalam
Mendukung Pembelajaran Kolaboratif. Jurnal Pustaka Ilmiah. Vol.1 (01) ;
39-45.

Junedi, B. dan Lestari, S. 2017. Penerapan Pendekatan Brain Based Learning Dengan
Metode Hypnoteaching Terhadap Pemahaman Konsep Matematika Siswa.
Journal of Mathematics Education and Science. Vol. 02 (02): 1-9.

Leni, Sukasno, dan Wahyuni, R. 2015. Pengaruh Teknik Pembelajaran Kolaboratif
Send A-Problem Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Matematika Siswa Kelas
X SMA Negeri Tugumulyo Tahun Pelajaran 2015/2016. Jurnal Skripsi.

Lestari, Witri. 2017. Efektifitas Model Pembelajaran Guided Discovery Learning
Terhadap Hasil Belajar Matematika. Jurnal SAP. Vol 2, No. 1 : 64 - 74.

Liandra, Riande. Idunna. 2015. Pengaruh Pemutaran Musik Instrumental Terhadap
Hasil Belajar Volume Kubus dan Balok. Jurnal Penelitian Pendidikan Guru
Sekolah Dasar. Vol. 3, No. 2 : 900 - 910.

Masi, L. dan Dwiantara, G.A. 2016. Pengaruh Penggunaan Pendekatan Pembelajaran
Open-Ended Terhadap Peningkatan Kemampuan Berfikir Kreatif Matematik
Siswa Kelas XI IPA SMA Negeri 2 Kendari. Jurnal Penelitian Matematika. Vol.
4, No. 1:57-170.

Munir, N. P. 2016. Pengaruh Kesadaran Metakognitif Terhadap Motivasi Belajar dan
Kaitannya dengan Hasil Belajar Matematika Siswa Kleas XI SMA Negeri di
Kota Pare - Pare. Jurnal Matematika dan llmu Pengetahuan Alam. Vol 4, No. 2 :
117 - 128.

Morelent, Y. dan Syofiani. 2015. Pengaruh Penerapan Kurikulum 2013 Terhadap
Pembentukan Karakter Siswa Sekolah dassar Negeri 05 Percobaan Pintu Kabun
Bukittinggi. Jurnal Gramatika. Vol 1, Indeks 2 : 141 - 152.

Marjan, J., Arnyana, 1. B. P., dan Setiawan, I. G. A. N. 2014. Pengaruh Pembelajaran
Pendekatan Saintifik Terhadap Hasil Belajar Biologi dan Ketrampilan Proses
Sains Siswa MA Mu’allimat Pancor Selong Kabupaten Lombok Timur Nusa
Tenggara Barat. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran IPA Indonesia. Vol. 4, No.
1:1-12.

Muttaqin, A., Yoesoef, A., dan Abdulla, T. 2018. Pengaruh Model Pembelajaran
Kolaboratif Dengan Teknik Three Step Interview Terhadap Prestasi Belajar Mata

Pelajaran Sejarah Siswa Kelas XI SMA Negeri 1 Sigli Tahun Pelajaran
2017/2018. Jurnal llmiah Mahasiswa. Vol. 03 (02) ; 17-23.

Muizaddin, R dan Santoso, B. 2016. Model Pembelajaran Core Sebagai Sarana
Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan Manajemen
Perkantoran. Vol. 01 (01) :235-243.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

72

Mardiyah, Rahma dan Rahmi. 2016. Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Send A-Problem (Mengirim Masalah) Terhadap Pemahaman
Konsep Matematis Siwa Kelas XII IPA SMAN 1 Lembah Melintang Tahun
Pelajaran 2016/2017. Jurnal Pendidikan. Vol. 01 (01) : 1-6.

Napitupulu, B., Hasibuan, N., dan Agusti, [. 2016. Pengembangan Model
Pembelajaran Kolaboratif Dengan Pendekatan Pemecahan Massalah Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pengantar Manajemen di Fakultas Ekonomi Unimed.
Jurnal Mediasi. Vol. 05 (02); 1-16.

Noermanzah, Abid, S., Aprika, E. 2018. Pengaruh Teknik Send A-Problem Terhadap
Kemampuan Menulis Daftar Pustaka Siswa Kelas XI SMA Negeri 4 Lubuklingau.
Jurnal Kajian Bahasa, Sastra dan Pengajaran. Vol. 01 (02) : 172-183.

Nasution, Mardiah Kalsum. 2017. Penggunaan Metode Pembelajaran Dalam
Peningkatan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Ilmiah Bidang Pendidikan. Vol. 11, No.
1:9-16.

Nurhidayah, F., Zubaidah, S., dan Kuswantoro, H. 2016. Analisis Kebutuhan
Worksheet Untuk Pembelajaran Berbasis Masalah Di SMKN 2 Batu. Jurnal
Pendidikan. Vol. 1, No. 7 : 1224 - 1228.

Prihatin, J. 2015. Pembelajaran Serangga yang Menguntungkan Menggunakan Brain
Based Learning Berbasis Modul Interaktif Bagi Guru - Guru IPA SMP Negeri
Kota Magelang. Journal Educational Research and Evaluation (JERE) Vol. 01
(02) : 107-112.

Putri, N,K,N., Danial, M., dan Arsyad, N. 2018. Pengaruh Sikap, Konsep Diri, dan
Kesadran Metakognitif Terhadap Hasil Belajar Kimia Peserta Didik Kelas — XI
MIA SMAN Di Kecamatan Ujung Bulu Kabupaten Bulukumba. Jurnal
Pendidikan Kimia. Vol. 01 (02) ; 73-89.

Purba, Nurmaida. 2018. Peningkatan Motivasi Hasil Belajar Siswa Pada
Pembelajaran PKN Dengan Menggunakan Metode Teams Games Tournament Di
Kelas IV SD Negeri 060829 Medan Amplas. Elementary School Journal. Vol 8§,
No.2:32-40

Prastyawati, L., dan Hanum, F, 2015. Pengembanagn Model Pembelajaran
Multikultural Berbasis Proyek Di SMA. Jurnal Pendidikan IPS. Vol. 2, No. 1 :21
-29.

Putra D, E. dan Ismail, A.M. 2018. Dampak Alih Fungsi Lahan terhadap Pendapatan
Petani di Kabupaten Jember. Proceeding of The URECOL. 21 Februari 2018.

Rahmi, Rahima, Mardiyah, A. 2017. Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Send A-Problem (Mengirim Masalah) Terhadap Pemahaman
Konsep Matematis siswa Kelas XII IPA SMAN 1 Lembah Melintang tahun
Pelajaran 2016/2017. Jurnal Skripsi.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

73

Ramlah, Firmansyah, D dan Zubair, H. 2014. Pengaruh Gaya Belajar dan Keaktifan
siswa Terhadap Prestasi Belajar Matematika. Jurnal Ilmiah Solusi. Vol. 1, No. 3 :
68 - 75.

Rahmatika, P., Haenilah, E., dan Sofia, A. 2015. Penggunaan Metode Pembelajaran
Kolaboratif Untuk Meningkatkan Kemandirian Anak Usia Dini. Skripsi.
Univeritas Lampung.

Setiyasih, R.M. 2016. Kesesuaian Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Dengan
Pelaksanaan Pembelajaran Bahasa Jawa Di SMP Sekecamatan Pulosari
Kabupaten Pemalang. Journal Of Javanese Learning and Teaching. Vol. 1,No.
1:1-11

Syarwan, R., Mukhmi, Murni, D. 2014. Pengaruh Pendekatan Brain Based Learning
(BBL) Terhadap Kemampuan Penalaran Matematis Siswa Kelas VII SMP Islam
Raudhatul Jannah Payakumbuh. Jurnal Matematika. Vol. 3 (1):29-34.

Sukoco, H. dan Mahmudi, A. 2016. Pengaruh Pendekatan Brain-Based Learning
Terhadap Kemampuan Komunikasi Matematis dan Self-Efficacy Siswa SMA.
Jurnal Pendidikan Matematika. Vol. 11 (1) : 11-24.

Susanto, Ahmad. 2016. Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar. Jakarta :
Prenadamedia Group.

Susanto, H., Suyatno, Madlazim. 2015. Pengembangan Perangkat Pembelajaran
Kimia Menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe STAD Berbasis
Multipel Representasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Pokok
Bahasan Reaksi Reduksi Oksidasi di Kelas X SMA. Jurnal Penelitian
Pendidikan Sains. Vol. 4 (2) :572-579.

Sudarisman, S. 2015. Memahami Hakikat dan Karakteristik Pembelajaran Biologi
Dalam Upaya Menjawab Tantangan Abad 21 Serta Optimalisasi Implementasi
Kurikulum 2013. Jurnal Florea. Vol. 2 (1) :19-35.

Suyitno, M. 2016. Pengaruh Model Pembelajaran dan Minat Belajar Terhadap Hasil
Belajar Instalasi Motor Listrik. Jurnal Teknologi Pendidikan. Vol. 18 (02) :
128-139.

Sugiarti, S., Indrawati, dan Nuriman. 2017. Validitas Model Pembelajaran Batu
Obsidianko (Baca, tulis, Observasi, Diskusi, Analisis, Komunikasi) Untuk
Pembelajaran IPA SMP. Jurnal Pembelajaran dan Pendidikan Sains.Vol 2, No.
1:16-24.

Tamsyani, Wiwiek. 2016. Pengaruh Model Pemeblajaran dan Kesadaran
Metakognitif Siswa Terhadap Hasil Belajar Peserta didik SMA Dalam Materi
Pokok Asam Basa. Jurnal Of EST. Vol 2, No. 1 : 10 - 25.

Wahyuni, N., Yatri., I. dan Pratiwi, L. 2018. Penerapan Model Pembelajaran Problem
Based Instruction (PBI) Untuk Meningkatkan Kemampuan Analisis Mahasiswa


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

74

Semester 1 Pada Mata Kuliah Konsep Dasar IPS di PGSD UHAMKA. Prosisding
Seminar Nasional. Universitas Muria Kudus.

Winarsih, N. W., Sudhita, I. W. R., dan Mahadewi, L.P. 2015. Pengembanagn
Multimedia Pembelajaran Interaktif Dengan Model 4D Mata Pelajaran IPA Kelas
VIII Tahun Pelajaran 2014/2015 Di SMP Negeri Sawan. E-Journal Edutech
Universitas Pendidikan Ganesha. Vol 3, No. 1 :1-11.

Winaryati, E., Fathurohman, A., dan Iriyanto, S. 2015. Development Model
Pembelajaran “Wisata Lokal” Kabupaten Rembang, Jawa Tengah. Jurnal
Pendidikan Sains. Vol. 3, No. 1 :34 - 42.

Widiana, I Wayan. 2016. Pengembanagan Asesmen Proyek Dalam Pembelajaran IPA
Di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Indonesia. Vol. 05 (02) : 147- 158.

Windasari, C., Hasanuddin, dan Hasanuddin. 2016. Pengaruh Model Guided
Discovery Terhadap Kesadarn Metakognitif dan Hasil Belajar Kognitif Peserta
didik Pada Materi Sistem Reproduksi Manusia Di Mas Babun Najah Banda Aceh.
Jurnal Biotik. Vol. 04, No.01 ; 66-74.

Wahyono, S. B., Hardianto, D., Ambarwati, U. 2013. Etos Belajar siswa Sekolah Di
Daerah Pinggiran. Jurnal Penelitian [Imu Pendidikan. Vol. 6 (1) : 31-46.

Yanti, A. Y. 2018. Kemampuan Guru Dalam Merumuskan Tujuan Pembelajaran
PPKN Di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Sukoharjo. Prosiding Seminar
Nasional PPKN 2018. IKIP Veteran Semarang..

Yunita, L., Sofyan, A., dan Agung, S. 2014. Pemanfaatan Peta Konsep (Concept
Mapping) Untuk Meningkatkan Pemahaman siswa Tentang Konsep Senyawa
Hidokarbon. Jurnal Edusains. Vol. 6, No. 1 : 2 - 8.

Yusuf, M., E., Suharmanto, A., dan Murdani. 2014. Penerapan Metode Pembelajaran
Drill Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik Pada Standat Kompetensi
Mengkur. Jurnal Pendidikan Teknik Mesin. Vol. 14, No. 1 : 40 - 44.

Yusuf, Y.P. 2017. Strategi Brain-Based Learning dalam Pengajaran Bahasa Jepang di
MAN Mojokerto. Jurnal Ilmiah Bahasa Sastra dan Pembahasannya. Vol. 4, No.
1:98-118.

Zakaria, P., Ismail, S., dan Kiu, LLP.I. 2015. Pengembangan Instructional Vidio
Berbasis Multimedia Untuk Materi Sistem Koordinat. Prosisding Seminar
Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika UMS. Universitas Negeri
Gorontalo.

Zulaini, 2016. Manfaat Senam Otak. Jurnal Universitas Negeri Medan.Vol 15, No. 2 :
62-70.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran A. Matriks Penelitian

MATRIKS PENELITIAN
Judul Latar Belakang Rumusan Masalah Variabel Sumber Data | Tempat | Metodologi
Penelitian
Pengembang | Agroekosistem adalah | a. Bagaimana Variabel 1. Lembar . SMP | 1.Jenis
an Model interaksi antara manusia dan | proses bebas : validasi Neger | penelitian:
Pembelajara | lingkungan biofisiknya yang | pengembangan Kesadaran oleh i 9| Pengemban
n berguna untuk meningkatkan | model Metakognitif |  validator Jemb | gan
Kolaboratif | kelangsungan hidup | pembelajaran dan Hasil 2. Angket er pre-test dan
Send penduduknya. Luas wilayah | kolaboratif  tipe | Belajar Kebutuhan 2. FKIP | post-test
A-Problem pertanian Indonesia menurut | Send A- Problem | Siswa Guru dan| Gedu |2. Pengum
Berbasis data statistik pada tahun 2014 | berbasis Variabel siswa ng 3 | pulan data:
Brain-Based | yaitu 41,5 juta hektar. | Brain-Based terikat: 3. Angket Unive | Tes
Learning Wilayah pertanian yang luas | Learning (BBL) ? | Pengembang kepraktisa rsitas | kognitif
(BBL) tersebut dapat menjadi sarana | b. Bagaimana an Model n model | Jemb | berupa
Untuk belajar bagi siswa - siswa | model Pembelajara yang di| er pretest dan
Pembelajara | yang bersekolah di daerah | pembelajaran n dapatkan post
n IPA SMP | agroekosistem. Sumber | kolaboratif  tipe | Kolaboratif | 4. Angket test,hasil
di Wilayah | belajar yang berasal dari | Send A- Problem | Send MAI angket
Agroekosiste | lingkungan dapat | berbasis A-Problem | 5.Kegiatan respon
m meningkatkan aktivitas dan | Brain-Based KBM siswa,valid
hasil belajar siswa | Learning (BBL) yang asi
(Hendarwati, 2013). Secara | yang valid untuk dilakukan 3. Teknik
kualitatif ~ terdapat  fakta | pembelajaran IPA analisa
bahwa tingkat pencapaian | SMP di wilayah data:
angka Ujian Nasional (UN) | Agroekosistem ? 1. Analisis
siswa di daerah | c. Bagaimana angket
agroekosistem, lebih rendah | model respon

SL
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daripada pencapaian Ujian
Nasional (UN) siswa di
perkotaan (Wahyono, 2013).
Maka perlu diterapkannya
pembelajaran yang
menyenangkan. Salah satu
pendekatan pembelajaran
yang dapat digunakan yaitu
pembelajaran BBL
(Brain-Based Learning).
Model pembelajaran yang
sesuai dengan pendekatan
BBL (Brain-Based Learning)

adalah pembelajaran
kolaboratif. Salah satu model
pembelajaran kolaboratif

yang  mengaktitkan  dan
melibatkan  seluruh  siswa
pada saat proses
pembelajaran  yaitu model
pemelajaran Send A-Problem.

Maka dari itu
dilaksanakanlah  penelitian
mengenai pengembangan
model pembelajaran

kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL di wilayah
Agroekosistem.

pembelajaran
kolaboratif  tipe
Send A- Problem
berbasis
Brain-Based
Learning (BBL)
yang praktis untuk
peningkatan
kesadaran
metakognitif dan
hasil belajar siswa
SMP di Wilayah
Agroekosistem ?
d.Bagaimana
model
pembelajaran
kolaboratif  tipe
Send A- Problem
berbasis
Brain-Based
Learning (BBL)
yang efektif untuk
peningkatan
kesadaran
metakognitif dan
hasil belajar siswa
SMP di Wilayah
Agroekosistem ?

siswa,

2. Analisis
kepraktisan
model
pembelajar
an dengan
Statistik
N-gain

3. Analisis
validasi

9L
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Lampiran B. Hasil Wawancara

Wawancara Sebelum Penelitian

1. Bagaimana proses pembelajaran IPA secara umum di sekolah ini khususnya kelas
VII?

Jawab : proses pembelajaran yang berlangsung pada proses pembelajran IPA di
sekolah ini yaitu ceramah, diskusi, praktikum dan pengamatan langsung.

2. Karakteristik apa saja yang membedakan sekolah di SMP wilayah Agroekosistem
dengan SMP wilayah lainnya?

Jawab : karakteristik sekolah di wilayah agroekosistem yaitu siswa lebih mudah
untuk melakuakn pengamatn langsung di sekitar sekolah dan sekolah penuh
tumbuhan sehingga siswa lebih nyaman

3. Apakah dalam proses pembelajaran IPA Bapak/Ibu pernah mengkaitkan materi
yang diajarkan dengan wilayah Agroekosistem?

Jawab : pada pembelajaran IPA materi selalu dikaitkan dengan wilayah
agroekosistem, seperti contoh ekosistem yang seimbang.

4. Apakah di sekolah ini sudah menerapkan kurikulum 2013 revisi terbaru?

Jawab : Sekolah ini sudah menerapakan kurikulum 2013 yang terbaru pada kelas VII
dan VIII

5. Model pembelajaran apa saja yang biasa Bapak/ Ibu gunakan dalam pembelajaran
IPA di kelas?

Jawab : Model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajarn IPA di kelas
vaitu Discovery Learning dan Problem Based Learning (PBL)

6. Bagaimana motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran IPA di sekolah ini?
Jawab : Motivasi siswa sekolah ini dalam mengikuti pembelajarn IPA masih
cenderung kurang/ masih rendah

7. Bagaimana hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPA di sekolah ini?

Jawab : hasil belajar siswa sekolah ini pada pembelajarn IPA belum maksimal/ pas -

pasan.
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Wawancara setelah penelitian

1. Bagaimana menurut bapak/ibu tentang model pembelajaran kolaboratif tipe Send
A-Problem berbasis BBL yang diterapkan di kelas?

Jawab : model pembelajaran kolaboratif tipe Send A-Problem berbasis BBL yang
diterapkan di kelas sangat bagus, jika diterapkan dengan baik karena dapat melatih
kemandirian siswa dan siswa menjadi berani bertanya.

2. Apakah model pembelajaran kolaboratif tipe Send A-Problem berbasis BBL sesuai
dengan mata pelajaran IPA khususnya materi Klasifikasi Makhluk Hidup?

Jawab : model pembelajaran kolaboratif tipe Send A-Problem berbasis BBL sesuai
dengan mata pelajaran IPA materi Klasifikasi Makhluk Hidup, sehingga siswa dapat
mengamati tumbuhan secara langsung kemudian informasinya dibagikan pada teman
- teman satu kelasnya sehingga tidak memakan waktu pembelajaran yang lama tetapi
semua pihak seperti guru dan siswa sama - sama enak.

3. Apakah model pembelajaran kolaboratif tipe Send A-Problem berbasis BBL dapat
mengatasi kesulitan siswa di mata pelajaran IPA?

Jawab : model pembelajaran kolaboratif tipe Send A-Problem berbasis BBL dapat
mengatasi kesulitan siswa pada mata pelajaran IPA, jika pembelajran dilakukan
hanya dengan ceramah siswa belum berani berpendapat.

4. Saran apa yang ingin Bapak/Ibu sampaikan mengenai model pembelajaran
kolaboratif tipe Send A-Problem berbasis BBL?

Jawab : saran saya untuk model pembelajaran ini yaitu model ini harus diterapkan

secara maksimal sehingga dapat menggali potensi yang ada didalam diri siswa.
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Lampiran C.1. Need Assessment untuk Guru
P

ANGKET KEBUTUHAN (NEED ASSESMENT)

ANGKET GURU
I. IDENTITAS GURU
Nama : An?’-?t‘i anm
Sekolih @ SsAP A § Jember
Tanggal

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendekatan dan model pembelajaran yang digunakan
oleh Bapak/Ibu selama mengajar. Pengisian ini dilakukan untuk mengum pulkan data dalam rangka
penulisan skripsi untuk menyelesaikan studi program Sarjana Universitas Jember.

Sehubungan dalam hal tersebut, mohon bantuan Bapak/Ibu untuk menjawab angket (terlampir)
berdasarkan keadaan atau pendapat Bpak/Ibu. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Tbu guru dalam mengisi
dafiar angket ini. Semoga kebaikan Bapak/Ibu dibalas dengan kebaikan oleh Allah SWT.

II. PETUNJUK

1. Bapak/Ibu Guru dimohon mengisi identitas pada angket yang tersedia.

2. Bapak/Ibu dimchon mengisi angket dengan menjawab kuisioner berdasarkan keadaan yang
sebenarnya.

3. Mohon semua item pertanyaan diisi dan tidak ada yang telewatkan

4. Penilaian dapat dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom angka yang sebaris
dengan pernyataan yang telah diberikan.

5. Apabila terdapat jawaban lain, dimohon menuliskan pada pilihan yang telah disediakan.

6. Setelah diisi mohon menandatangani angket yang telah terisi.

7. Setelah selesai mohon angket dikumpulkan kembali ke peneliti.

III. PERTANYAAN
1) Kurikulum manakah yang biasa Bapak/Ibu gunakan untuk menyusun model pembelajaran?
] KTSP 2006
[V Kurikulum 2013 (K-13)
] Lainnya T e S S
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2) Model pembelajaran apakah yang sering digunakan dalam pembelajaran di kelas?
] Inkuiri
[:I Problem Based Learning (PBL)
‘E Student Teams Achievement Division (STAD)
V]
]

Konvensional

.......................

Lainnya L I SRy
3) Mengapa Bapak/Ibu menggunakan model pembelajaran tersebut?

M. sam.mv:t ................................ ;
%Mmm\; 4. Mt alsais. pondapal (A aes . e 6‘)'\ el
W Fosnr SNl Srond S, el bawgele “daOmalas Wb, ack -
4) Adikah kendala-kendala dalam proses pembelajaran di kelas?
Ada [ Tidak ada

5) Bagaimanakah cara Bapak/Ibu mengatasi kendala tersebut?
Mengganti model pembelajaran

[]Mengganti Pendekatan pembelajaran
%] Lainnya Mmonis,.. S !})FW“(""L ..... Kb M"’“M ..... MMW ..........
..... mule. 9o TRonkn Sitan Sunwa bbb vendbuad. so0

6) Materi IPA Biologi apa yang menurut Bapak/Ibu sulit dipahami siswa kelas VII?
[ Klasifikasi makhluk hidup
[ Klasifikasi materi
[ 1 Interaksi makhluk hidup dan lingkungan

1 Pencemaran Lingkungan ) = )
La;myazﬁ.x:Qx&zpmm.qm._kwg (e & st 2

8) Apakah Bapak/Ibu mengetahui tentang model pembelajaran kolaboratif?

!Z] Ya [:]Tidak
Jika “ya” mohon Bapak/Tbu menjawab pertanyaan nomor 9
Jika “tidak” , maka silahkan lanjut menjawab nomer 11
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10) Apakah Bapak/Ibu sering menggunakan model pcmbcla] aran kolaboratif dalam proses

pembelajaran?

[¥]Ya [ Tidak

11) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar model pembelajaran Learning Cell?
[ ya [i/]Tidak

12) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar model pembelajaran Round Robin?
ya [ JTidak

13) Apakah Bapak/Tbu pernah mendengar model pembelajaran Send A-Problem?
[Cya [V]Tidak

14) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar model pembelajaran Talking Chips?
[CJya [V]Tidak

15) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar model pembelajaran AralyticTeam?
DYa ETidak
16) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar model pembelajaran Group Investigation?

[V]Ya [ JTidak

17) Apakah Bapak/Ibu pernah memanfaatkan potensi agroekosistem (pertanian atau peternakan)
dalam proses pembelajaran [PA Biologi dikelas?

[Ya [Jridak

18) Pendekatan pembelajaran yang sering digunakan dalam pembelajaran IPA di kelas Bapak/Ibu
adalah (boleh lebih dari satu):

DBrafn—Bused Learning
E]Dfswven.' Learning

81
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[(S1Problem Based Learning

Iil Scientific Approach
[ 1Project Based Learning

[ Lain-lain:..
Alasan mcnggunakmnd

&ﬂ

19) Adakah kendala-kendala dalam pelaksanaan pendekatan tersebut di dalam kelas?
|:]Ya mTidak

20) Jika ada mohon disebutkan kendala-kendalanya dan upaya yang telah dilakukan?

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

21) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar mengenai pendekatan pembelajaran Brain-Based
Learning?

[Jya W_LlTidak

Jika “ya” apakah yang Bapak/Ibu ketahui dengan pendekatan pembelajaran Brain-based

Learning?

Jika “tidak” berikut merupakan pengertian dari pendekatan “Brain-Based Learning
diartikan sebagai pembelajaran yang diselaraskan dengan cara kerja otak yang didesain secara
alamiah untuk belajar yang menyenangkan (Lestari, 2014). Pendekatan ini tidak terfokus pada
keterurutan, tetapi lebih mengutamakan pada kesenangan dan kecintaan siswa akan belajar,
sehingga siswa dapat dengan mudah menyerap materi yang sedang dipelajari. Brain-based
Learning mempertimbangkan apa yang sifatnya alami bagi otak dan bagaimana otak dipengaruhi
oleh lingkungan dan pengalaman (Jensen, 2008).

22)Jika pendekatan pembelajaran Brain-based learning diterapkan, apakah yang Bapak/Ibu
harapkan untuk mendukung pembelajaran Biologi?
m Tidak menyulitkan guru dalam penerapan di dalam kelas
@ Memiliki cara penilaian untuk melihat karakter di dalam pembelajaran
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I] Mendukung kurikulum 2013
Pembelajaran dan tujuan yang akan dicapai jelas
Hasil belajar meningkat

Siswa sangat aktif dalam mengikuti pembelajaran

[:l I L LT CEET TR TRRE
23) Apakah peserta didik yang dirasa kurang mampu memahami pelajaran berani bertanya kepada

teman yang lebih memahami pelajaran?
K]va [ ]Tidak
24) Apakah Bapak/Ibu berkenan jika diterapkan model pembelajaran kolaboratif berbasis Brain-
Based Learning di sekolah?

mva [Jridak

Jember, | 3. Siptonher2018
Responden,

Anggrion
NIP. \§sfelooB (Opd 004
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KESADARAN METAKOGNITIF
I. Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar mengenai kesadaran metakognitif?
[v]ya [ ]Tidak

4. Bagalmanakah kcsadaran metakognmf siswa di kelas?
Q*W amgip

gff@@m vl 3%\/? St SVD_ B %mm

Sember, 13, Septemr 2015

Responden,

/b

\’qu rleani

NIP.
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Lampiran C.2. Need Assessment untuk Siswa

ANGKET KEBUTUHAN (VEED ASSESMENT)

ANGKET SISWA
Nama \ :MaipvAN HAULﬂmA (
Sekolah . sMp NEJRM 9 J”’.”’E
Tanggal 14~08 =208

Angket ini disusun untuk mengetahui model pembelajaran yang digunakan
guru selama proses pembelajaran. Pengisian angket ini oleh siswa bertujuan untuk
pengumpulan data sebagai bahan penulisan - skripsi guna menyelesaikan studi
program Sarjana Universitas Jember.

Sehubungan dengan hal tersebut, maka mohon bantuan kalian untuk

menjawab angket (terlampir) berdasarkan keadaan atau pendapat kalian sesuai

keadaan yang sebenamya. Terimakasih atas kesediaannya dalam mengisi daftar

angket ini.

Petunjuk:

1. Isilah identitas diri kalian pada angket yang tersedia.

2. Bacalah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan teliti.

3. Peserta didik mengisi angket dengan menjawab kuisioner ini berdasarkan keadaan
yang sebenarnya.

4. Mohon isilah semua pertanyaan yang tertulis dalam angket ini tanpa ada yang
terlewatkan.

5. Berilah tanda checklist (+) pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan
pendapat kalian. Diperbolehkan untuk memilih lebih dari satu jawaban,

6. Apabila anda memiliki jawaban lain selain dari pilihan yang disediakan mohon
untuk menuliskan alasan anda. .

7. Mohon peserta didik menandatangani angket yang telah terisi.

8. Setelah sclesai mohon angket dikumpulkan kembali ke peneliti.
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I. PERTANYAAN

Materi apa yang sulit kalian pahami dalam pelajaran IPA-Biologi terutama
materi semester 17

[V]Klasifikasi Makhluk Hidup

[ IMetabolime sel

[]Sistem Pencernaan

DLain—lain, sebutkan.........

Bagaimanakah pembelajaran materi IPA-Biologi yang kalian dapatkan selama ini?
m Guru menjelaskan (ceramah)

[ ]Melakukan praktikum

[ ] Guru memberi contoh atau masalah yang berkaitan dengan kehidupan

D Lain-Lain, sebutkan............... .

Menurut kalian bagaimanakah model pembelajaran yang selama ini digunakan
guru dalam proses pembelajaran IPA-Biologi?

E] Menyenangkan IEKurang menyenangkan DMembosankan

Apakah selama aktivitas pembelajaran IPA-Biologi guru melibatkan audio
(video, music, dl1)?

[]Ya [\{]Tidak
Apakah selama aktivitas pembelajaran IPA-Biologi guru melibatkan visual
(gambar, torso, dll) ?

[[]Ya mTidak

Apakah selama aktivitas pembelajaran IPA-Biologi guru melibatkan kinestetik
(praktikum, pengamatan, dl1)?

[{]Ya [ JTidak
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7. Ketika kalian atau teman kalian merasa bosan saat pembelajaran IPA-Biologi,

apa yang dilakukan oleh guru?
{'_ Sufvlr culi moka QGar tidak a9 fuf
8

Jika kalian diajarkan materi IPA-Biologi dengan suatu model pembelajaran,

model pembelajaran yang bagaimana yang anda inginkan?

[‘MP\ gembglajargn dengan pElan ptla h
9

Bagaimanakah suasana belajar yang kalian inginkan pada saat penyampaian
materi IPA-Biologi?

mErytndhgran

10. Apakah kalian menginginkan suatu model pembelajaran yang menyenangkan,
menggunakan permainan - permainan, dan menggunakan musik untuk
penyampaian materi pelajaran IPA-Biologi?

|__\_(:|Ya DTidak
Responden,

ot

MARVAN MAVLANA
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Lampiran D.1. Lembar Validasi Buku Panduan

Ahli 1

LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN MODEL PEMBELAJARAN
KOLABORATIF SEND A-PROBLEM BERBASIS BBL OLEH AHLI

Langkah-langkah dalam model pembelajaran telah
disampaikan dengan jelas

N Penilai 'lkq {10 9. | Perkiraan model mampu memberi tugas individu w/
ama Penilai .. M WAL
Pekerjaan 10. | Model mampu memberi tugas kelompok v
11. | Model mampu membuat tugas kelompok v
Petunjuk: 12 | K ian model pembelajaran dengan tingkat o
1. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) pada setiap point __| perkembangan siswa
yang telah tersedia didalam Lembar Validasi Buku Panduan Model 13. | Kebermaknaan pengalaman beajar bagi siswa yang o
Pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem Berbasis BBL Syt Gl moNl ORI
2. Penilaian dapat dilakukan dengan memberi tanda cek(Y) pada kolom penilaian L o multi drsh pada 7
disebelah point pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat 5, | Kemampuan model dalam Tengarahikan siswa untuk 7
dinyatakan dengan pernyataan-pernyataan berikut: * | melakukan eksplorasi pengy
5 :sangat sesuai (SS) 16 Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk q/
4 :sesuai(S) __| konfirmasi
3 fcukuptC) 17 Ketepatan sumber dan media yang dimanfaatkan dalam /
¢ " | model p jaran
2+ kurang sesuai (KS) 15, | Ketepatan pemilihan kompetensi dasar dafam model J
1 :tidak sesuai (TS) *_| pembelajaran
3. Bapak/lbu dapat memberikan saram-saran untuk perbaikan buku panduan % Hasil belajar yang ingin dicapai telah disampaikan J
tersebut dibagian akhir lembar validasi. i s
20. | Ragam bahasa komunikatif v
NS ASPEK YANG DINILAI ;EN;LAZANS 21, | Penggunaan bahasa efektif dan efisien /
. . 22. | Kalimat sesuai dengan EYD J
1 Latar belakang pengembangan model telah disampaikan 5
" | dengan jelas 23. | Ketepatan istilah o
2 Tujuan dilakukannya pengembangan model disampaikan L/ ==
" | dengan jelas Penilaian Umum Lembar Validasi Model Pembelajaran clop
3. | Deskripsi model telah disampaikan dengan jelas v e Kolaboratif Send A-Prablem Berbasis BBL
gan |
insip reaksi model pembelajaran di aikan d :
£ jl;:::np si model pembelajaran disampaikan dengan " i D i
5 Prinsip sosial model pembelajaran disampaikan dengan / B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
’ -":l_“ - - - - C. Dapat digunakan dengan revisi besar
6 Prinsip pendukung model pembelajaran disampaikan / i
" | dengan jelas D. Belum dapat digunakan
7 Pendekatan pembelajaran yang digunakan dalam model A
' | pembelajaran telah disampaikan dengan jelas

Saran-saran :

Jember,...

loa T N
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Ahli 2
LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN MODEL PEMBELAJARAN g, | Langkah-langkah dalam model pembelajaran telah
KOLABORATIF SEND A-PROBIEM BERBASIS BBL OLEH AHLI disampaikan dengan jelas 4
. 9. | Perkiraan model mampu memberi tugas individu v
Nama Penilai +. Df. o, Whedakld
Pekedann = Ve ... 10. | Model mampu memberi tugas kelompok v
Petunjuk: 1. Modell mampu membuat tugas kelompok v
1. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) pada setiap point H Kesuaian model pembelajaran dengan tingkat \/
vang telah tersedia didalam Lembar Validasi Bukuw Panduan Model perkembangan siswa
Pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem Berbasis BBL Kebermaknaan ; .
o A _— pengalaman beajar bagi siswa yan,
2. :J_fm;:;g dapat dilalukan dengan mczber_i wndﬂ;::k(;’) P;‘dﬁ k;mrm;ﬁ o dirancang dalam model pembelajar::gl = ‘/
e point pernyataan yang diberikan. -AngKa 4 B — -
dinyatakan dengan pemyataan-pemyataan berikut: 14, | Model mampu menciptakan komunikasi multi arah pada 7.
5 :sangat sesuai (SS) SIEWA .
4 :sesuai (S) 15, | Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk o
3 :cukup (C) " | melakukan eksplorasi pengetahuan
2 kurang sesuai (KS) 16 Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk \/
1 tidak sesuai (TS) "_| konfirmasi
3. Bapak/Tbu dapat memberikan saran-saran untuk perbaikan buku panduan 17 Ketepatan sumber dan media yang dimanfaatkan dalam =
tersebut dibagian akhir lembar validasi. " | model pembelajaran
18 Ketepatan pemilihan kompetensi dasar dalam model
PENILAIAN " | pembelajaran
INTLAT . g o e g .
NO SEREESANED 213(4]5 Hasil belajar yang ingin dicapai telah disampaikan
Latar belakang pengembangan model telah disampaikan Y 19. dengan jelas l,/
1. dengan jelas :
2 Tujuan dilakukannya pengembangan mode! disampaikan V] 20. | Ragam bahasa komunikatif v
* | dengan jelas - ”
3. | Deskripsi model telah disampaikan dengan jelas V] 21. | Penggunaan bahasa efektif dan efisien v
4| Prinsip reaksi model pembelajaran disampaikan dengan o 22. | Kalimat sesuai dengan EYD V'
© | jelas i
5. | Prinsip sosial model pembelajaran disampaikan dengan = 23. | Ketepatan istilah t/
' |jelas
Prinsip pendukung model pembelajaran disampaikan
& dengan jelas :
Pendekatan pembelajaran yang digunakan dalam model v/
7. belai telah di ikan dengan jelas

Penilaian Umum Lembar Validasi Model Pembelajaran
Kolahoratif Send A-Problem Berbasis BBL

Keterangan :

A. Dapat digunakan tanpa revisi

B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
C. Dapat digunakan dengan revisi besar
D. Belum dapat digunakan

Saran-saran :

R R R R ERAE R R R R e e e

tember, V1. Septt o by
validator,

/W,
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Pengguna (Guru)

LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN MODEL PEMBELAJARAN
KOLABORATIF SEND A-PROBLEM BERBASIS BBL OLEH AHLI

90

Langkah-langkah dalam model pembelajaran telah

§. disampaikan dengan jelas i
Nama Penilai :. ‘f\é&“‘ an, ‘ ey 9. | Perkiraan model mampu memberi tugas individu V]|
Pekerjaan 10. | Model mampu memberi tugas kelompok v
Petunjuk: ) o 11. | Model mampu membuat tugas kelompok \f
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) pada setiap poini - - R
yang telah tersedia didalam Lembar Validasi Buku Pand Model 12. E:rii?n?a;mdel if:;‘alb"la}am“ dengan tingka
Pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem Berbasis BBL o R 5 —
2. Penilaian dapat dilakukan dengan memberi tanda cek(Y) pada kolom penilaian B, Kebennaknaan pengalaman beajar bagi siswa yang ‘/
disebelah point pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat dirancang dalam model pembelajaran
dinyatakan dengan pemyataan-permyatasn berikut: 14, | Model mampu menciptakan komunikasi mult arzh pada
5 :sangat sesuai (SS) - | siswa
4 :sesuai(S) Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk \/
3 :cukup(C) - 15 melakukan eksplorasi pengetahuan
2 :kurang sesuai (KS) Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk v
1 :tidak sesuai (TS) 16. A
3. Bapak/Tbu dapat memberikan saran-saran untuk perbaikan buku panduan spaton siber dan pdis yang fimacioetian dalam \(
tersebut dibagian akhir lembar validasi. 17. e yebelajaran
ili i odel
PENILAIAN 18. Kett’.pala‘n pﬂl'[l!lﬁlaﬂ kompCtEﬂSl dasar dalam mode \/
- ASPEK YANG DINILAI T 155 4 5 pembelajaran ;
A = Hasil belajar yang ingin dicapai telah disampaikan
Latar belakang pengembangan model telah disampaikan v 19 d o '/
£, 2 - | dengan jelas
dengan jelas
Tujuan dilakukannya pengembangan model disampaikan .
& dengan jelas V| | 20. | Ragam bahasa komunikatif
3. | Deskripsi model telah disampaikan dengan jelas V | | 21. | Penggunaan bahasa efektif dan efisien
£ jP:liaTip reaksi model pembelajaran disampaikan dengan ‘/ 72, | Kalizatsesmi déagsa EYD \f,
5 ;?:ssip sosial model pembelajaran disampaikan dengan V| | 3. | Ketepatan istilah N/
6. | Prinsip pendukung model pembelajaran disampaikan ‘/
" | dengan jelas
7 Pendekatan pembelajaran yang digunakan dalam model /
" | pembelajaran telah disampaikan dengan ielas
Penilaian Umum Lembar Validasi Model Pembelajaran AlBlc|D

Kolaboratif Send A-Problem Berbasis BBL
Keterangan :

A. Dapat digunakan tanpa revisi

B. Dapat digunakan dengan revisi kesil
C. Dapat digunakan dengan revisi besar
D. Belum dapat digunakan

Saran-saran :

éﬁ“ﬁﬁu

L) ‘Qm Mt\‘z@wﬂ“m

roblerm

26 Bgeg Sept s

'7 Seplember 2018
Validator,
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Lampiran D.2. Hasil Analisis Validasi Buku Panduan
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PENILAIAN
NO ASPEK YANG DINILAI
1 2 3
| |Latar belakang pengembangan model telah disampaikan 4 4 5
dengan jelas
2 Tujuan dilakukannya pengembangan model
) : : 4 5 5
disampaikan dengan jelas
3 Deskripsi model telah disampaikan dengan jelas 4 5 5
4 Prinsip reaksi model pembelajaran disampaikan dengan 4 4 5
jelas
5 Prinsip sosial model pembelajaran disampaikan dengan A 4 5
jelas
¢ [Prinsip pendukung model pembelajaran disampaikan 4 4 5
dengan jelas
7 Pendekatan pembelajaran yang digunakan dalam model
. : : : 4 5 5
pembelajaran telah disampaikan dengan jelas
g |Langkah-langkah dalam model pembelajaran telah
. \ ) 4 4 5
disampaikan dengan jelas
9 Perkiraan model mampu memberi tugas individu 4 5 4
10" 'Model mampu memberi tugas kelompok 4 5 5
1T Model mampu membuat tugas kelompok 4 5 5
12 Kesuaian model pembelajaran dengan tingkat 4 4 4
perkembangan siswa
13 |Kebermaknaan pengalaman beajar bagi siswa yang
. : 4 4 5
dirancang dalam model pembelajaran
14 Model mampu menciptakan komunikasi multi arah pada 4 5 5
siswa
15 Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk
: 4 5 5
melakukan eksplorasi pengetahuan
16 Kemampuan model dalam mengarahkan siswa untuk 4 5 4
konfirmasi
17 [Ketepatan sumber dan media yang dimanfaatkan dalam 4 4 5
model pembelajaran
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18 Ketepatap pemilihan kompetensi dasar dalam model 4 4 5
pembelajaran

19 [Hasil bqlajar yang ingin dicapai telah disampaikan 4 4 5
dengan jelas

20 Ragam bahasa komunikatif 4 5 5

21 Penggunaan bahasa efektif dan efisien 4 4 5

22 Kalimat sesuai dengan EYD 4 4 5

23 Ketepatan istilah 4 4 5
JUMLAH TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 92 | 102 | 112
RATA RATA PERSENTASE 80% | 89% | 97%
KATEGORI Valid| ongat Sangat
RATA RATA TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 102
RATA PERSENTASE TOTAL 89%
KATEGORI Sangat Valid



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran E.1 Silabus Pembelajaran
SILABUS PEMBELAJARAN

Sekolah : SMP
Mata Pelajaran : [PA
Kelas/Semester : VII/Ganjil

KI :1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI :2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun,
percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan
membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang
dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori

KI :3.

KI :4.

Kompetensi Dasar Materi Kegitan Indikator Pencapaian Penilaian Alokasi Sumber
P Pokok Pembelajaran Kompetensi Teknik Bentuk Waktu Belajar
Instrumen

3.2 Mengklasifikasi |e Makhluk |e Mengidentifika | 3.2.9 Melakukan e Tes e Pilihan 10 x40’ | e Buku
-kan  makhluk | hidup si ciri-ciri pengamatan tulis Ganda dan Pegangan
hidup dan benda dan makhluk dan terhadap berbagai uraian Guru
berdasarkan benda benda-benda makhluk hidup di
karakteristik tak hidup | yang ada di sekitarnya. e LKS dan e Buku paket
yang diamati. lingkungan o Tes LDS siswa kelas

Ciri-ciri sekitar 3.2.10 Menjelaskan ketera VII
4.2 Menyajikan makhluk ciri-ciri makhluk mpilan

€6
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hasil
pengklasifikasi
an  makhluk
hidup dan
benda tak
hidup di
lingkungan
sekitar
berdasarkan
karakteristik
yang diamati

hidup

e Klasifika
simakhlu
k hidup

e Mengumpul-ka
n informasi
mengenai
klasifikasi
mahluk hidup
berdasarkan
persamaan ciri
yang
diidentifikasi,
misalnya
kelompok
monera,
protista, fungi,
plantae, dan
animalia

hidup di sekitarnya.

3.2.11
Mengelompok-kan
makhluk hidup
berdasarkan prinsip
klasifikasi.

e Media asli di
wilayah
agroekosistem

e Buku acuan
lain yang
relevan

176}


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

95

Lampiran E.2 Lembar Validasi Silabus Pembelajaran

Ahli 1 (Dosen)

MBAR VALIDASI SILABUS Penilaian Umum Lembar Validasi Silabus Model D
II'E Pembelajaran Kolaboratif Send A Problem Berbasis BBL AlBIE
Nama Penilai : “m!ﬂ Ketcrangan : V

A. Dapat digunakan tanpa revisi
B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
Petunjulk : C. Dapat digunakan dengan revisi besar
1, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian ( lidasi) pada setiap point D. Belum dapat digunakan
vang telsh tersedia didalam Lembar Validasi Silabus Model Pembelzjaran
Kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL
2. Penilaian dapat dilakukan dengan memberi mnda cek () pada kolom penilaian
disebelah point pemyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat
dinyatakan dengan pemyatasn-pernyataan berikut:
5 = samgal sesual
4 z ”m . ..
i;mp eeemamamrrrrees
e i Jember, 1. S ptembes 2018
1= tidak seowai Validator,
Bapak/Thu dapat memherikan saran-seran untuk perbaikan silabus terschut g

F ann

‘Saran-saran ;

L

dibagian akhir lembar validasi.

PENILALAN
NO ASPEK YANG DINILAI TTa T3 %

5
Kesesuaian format silabus dengan BSNP (Badan Standar \/

1. | Nasional Pendidikan)
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD)
didicantumkan 4
Kesesuaian indikator dengan KI dan KD :
Materi pembelajaran sesuai dengan KI, KD, dan indikator
Jenis Penilaian sesusi dengan K1, KD, dan indikator
Sumber ajar sesuai dengan K1, KD, indikator, serta materi i
belaj

B KmJ:Ium pengalaman belajar dengan indikator dan materi o
* | belajar ¥

8. xfu‘um alokasi waktu dengan KD dan indikator v
9. | Menggunakan bahasa yang baik dan benar J
10. | Struktur kalimat yang digunakan sedethana =

Ahli 2 (Dosen)

=

N

TS (]

LEMBAR VALIDASI SILABUS

Nama Penitai : ¢ M%6n | Malelor
Pekerjaan b .DO&.!.\.

 Penilnian Umum Lembar Validasi Silabus Model
Pembelajaran Kolaboratif Send A Problem Berbasis BBL
Keterangan : v/
A. Dapat digunakan tanpa revisi
B. Dapat digunakan dengan reviai keeil
C. Dapat digunakan dengan revisi besar
0. Belum depat digunakan

>

=
(p)
=]

Petunjuk :

I, Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) pada setiap point
yang telah tersedia didelam Lembar Validasi Silabus Model Pembcelajaran
Kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL

2. Penilaian dapat dilakukan dengan memberi tanda cek () pada kolom p
dischelah point permyatasn vyang diberikan. Angha-anghs tersebul dapat e e e S TR R S e AR SR 4
diny ) dengan pemy pemy; berikut:
5 = sangal Sesual
4 = sesuni
2= k\lra:g sesuai Jember, L7, 3egtember o018
1=tk seau Validator,

3. Bapak/Thbu dapat memberikan soran-soran untuk perbaikan silabus tersebut
dibagian akhir lembar validesi,
=
' NO | ASPEK VANG DINILAT PENILATAN Ty betaeen

11213

Kesesuaian format silabus dengan BSNP (Badan Standar
Nasional Pendidikan)

Kompetensi [nti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD)

* | didicantumkan V/
3 |K ian indikator dengan K1 dan KD

4. | Materi pembelajaran sesuai dengan KI, KD, dan indikator
5. | Jenis Penilaian sesuai dengan KI, KD, dan indikstor
& | Sumber ajar sesuai dengan KI, KD, indikator, sera mateni
belajar
Kesesnaizm pengalaman belajar dengan indikator dan maten
helajar
Ketereukupan alokasi waktu dengan KD dan indikator

9, Mﬂ;-g'g"ﬁmkﬂn bahasa yang baik dan benar
| 10. | Struktur kalimat yang digunakan sederhana

R

.

LR SN

N
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Pengguna(Guru)

LEMBAR VALIDASI SILABUS

Penilaian Umum Lembar Validasi Silabus Model
Pembelnjaran Kolaboratif Send A Problem Berbasis BBL

Nama Penilai : ...ff.)!.‘l?.gf.J.R.‘?!!

Keterangan :
P j HEE S0 L1 A—— i \/
ekerjaan G A. Dapat digunskan tanpa revisi
Petunjuk : B. Dapat digunakan dengan revisi kecil

C. Depat digunakan dengan revisi besar
D. Belum dapat digunakan

1. Bapaki[bu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) pada setiap point
vang telah tersedia didalam Lembar Validasi Silabus Model Pembelajaran
Kolaboratif Send A-Problem berbasis BBL

2. Penilaian dapat dilakukan dengan memberi tanda cek (¥) pada kolom penilaian Sk ,
disebelah point peryataan yang diberikan. Anpka-angka tersebut dapat A
dinyatakan dengan pernyataan-pernyataan berikut;

5 = sangat sesuai

4 =sesuai

3=cukup

1 = tidsk sesumi _ 5 seme, 1] SEbac o018

3. Bapak/lbu dapat memberikan saram-saran untuk perbaikan silabus tersebut Validator,
dibagian akhir lembar validasi.

NO ASPEK YANG DINILAI A - b&ﬂﬂ& H
Kesesuaian format silabus dengan BSNP (Badan Standar . .
!-_| Nasional Pendidikan) v .,,,._Anggs‘..t,&x\..‘.....
2 Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KDY
didicantumkan A
3. | Kesesunian indikator dengan KI dan KD V1
4._| Mater pembelajaran sesuai dengan K1, KD, dan indikator Vi
5. | Jenis Penilaian sesuai dengan Kl, KD, dan indikator W
6 Sumber ajar sesuai dengan KI, KD, indikator, serta materi J
" | belajar
- |K jan pengal belajar dengan indikator dan materi l‘/
" | belajar
8. | Ketercukupan alokasi waktu dengan KD dan indil S
9, | Menggunakan bahasa yang baik dan benar ]
10. | Struktur kalimat yang digunakan sederhana W
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NO ASPEK YANG DINILAI 1 £ enﬂaizan Ahli ;

1 Kesesuaian format silabus dengan BSNP (Badan 4 5 5
Standar Nasional Pendidikan)
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD)

A 5 5 5
didicantumkan

3 Kesesuaian indikator dengan KI dan KD 4 4 4
Materi pembelajaran sesuai dengan KI, KD, dan

4 | 4 4 5
indikator

5 \Jenis Penilaian sesuai dengan KI, KD, dan indikator, 4 5 5
Sumber ajar sesuai dengan KI, KD, indikator, serta

6 . : 4 4 4
materi belajar
Kesesuaian pengalaman belajar dengan indikator

7 . : 4 D 5
dan materi belajar
Ketercukupan alokasi waktu dengan KD dan

8 | . 4 4 5
indikator

9 |Menggunakan bahasa yang baik dan benar 4 5 4

10 Struktur kalimat yang digunakan sederhana 4 4 5
JUMLAH TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 41 45 47
RATA RATA PERSENTASE 82% | 90% | 94%
KATEGORI Valid | Sangat | Sangat

Valid | Valid

RATA RATA TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 44,33
RATA PERSENTASE TOTAL 89%
KATEGORI Valid
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Lampiran F.1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Sekolah : Sekolah Menengah Pertama
Mata Pelajaran : IPA

Kelas/Semester : VII/1

Materi Pokok  : Klasifikasi Makhluk Hidup
Sub Materi : Kimgdom Plantae

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit

A. KOMPETENSI INTI

KI3:

KI4:

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan  faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkrit dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PEMBELAJARAN

Kompetensi Dasar Indikator

3.2.Mengklasifikasikan | 3.2.1. Mebedakan tumbuhan berembuluh dan
makhluk hidup dan | tumbuhan tidak berpembuluh.
benda berdasarkan
karakteristik ~ yang
diamati.

3.2.2.Menyebutkan ciri - ciri dari tumbuhan lumut,
paku- pakuan, Angiospermae, gymnospermae,
dikotil dan monokotil.
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4.2 Menyajikan hasil | 4.2.1.Mengelompokkan tumbuhan berdasarkan ciri

pengklasifikasian - ciri khas yang dimiliki.
makhluk hidup dan
benda disekitar
berdasarkan

karakteristik  yang gymnospermae, dikotil dan monokotil.

diamati. 4.2.3.Menyajikan bagian - bagian dari lumut dan

paku - pakuan

4.2.2 Menyebutkan  contoh  dari  kelompok
tumbuhan lumut, paku- pakuan, Angiospermae,

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1

Peserta didik dapat membedakan tumbuhan berembuluh dan tumbuhan
tidak berpembuluh melalui diskusi dengan benar.

Peserta didik dapat menyebutkan ciri - ciri dari tumbuhan lumut, paku-
pakuan, angiospermae, gymnospermae, dikotil dan monokotil melalui
diskusi dan demontrasi dengan benar.

Peserta didik dapat mengelompokkan tumbuhan berdasarkan ciri - ciri
khas yang dimiliki dengan benar memalui pengamatan langsung dan
diskusi

Peserta didik dapat menyebutkan contoh dari kelompok tumbuhan lumut,
paku- pakuan, angiospermae, gymnospermae, dikotil dan monokotil.
dengan benar melalui diskusi dan pengamatan.

Peserta didik dapat menyajikan bagian - bagian dari lumut dan paku -

pakuan dengan benar melalui diskusi dan pengamatan

D. MATERI PEMBELAJARAN

1. Materi Pembelajaran Reguler

B Perbedaan tumbuhan berpembuluh dan tumbuhan tidak

berpembuluh dan contohnya(uraian materi terlampir)

B Ciri - ciri kelompok tumbuhan lumut, paku- pakuan, Angiospermae,

gymnospermae, dikotil dan monokotil (uraian materi terlampir)

B Contoh kelompok tumbuhan lumut, paku- pakuan, Angiospermae,

gymnospermae, dikotil dan monokotil (uraian materi terlampir)
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2. Materi Pembelajaran Pengayaan

B Bagian - bagian tumbuhan lumut dan paku (uraian materi terlampir)

3. Materi Pembelajaran Remidial

B Perbedaan tumbuhan berpembuluh dan tumbuhan tidak

berpembuluh dan contohnya(uraian materi terlampir)

B Ciri - ciri kelompok tumbuhan lumut, paku- pakuan, Angiospermae,

gymnospermae, dikotil dan monokotil (uraian materi terlampir)

E. METODE PEMBELAJARAN

1.
2,

3.

Pendekatan : Pendekatan Brain Based Learning

Model : Model Pembelajaran Kolaboratif Tipe Send
A-Problem berbasis Brain Based Learning
(BBL)

Metode Pembelajaran ~ :Ceramabh, diskusi, pengamatan, tanya jawab,

dan presentasi hasil diskusi

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

1.

Media : Power point, lumut, paku - pakuan (Suplir), Melinjo,
Pinus, Lili, Rumput, Mangga, dan Kelengkeng.

Alat : LCD, dan map berisi permasalahan untuk bahan diskusi
siswa
Sumber : Buku paket siswa IPA kelas VII (Kementerian Pendidikan

dan Kebudayaan. 2017. Ilmu  Pengetahuan Alam. Jakarta:
Kemendikbud).

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit
. Sintak . Alokasi
Keglatan Pembelajaran Deskripst waktu
Pra Pembukaan ® Salam pembuka dan doa 5 menit
Pembelaja | dan pemberian | ® Guru mengecek kehadiran peserta
ran semangat didik
® Melakukan Brain gym disertai
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dengan musik yang energic
(Meraih bintang Via Valen)

Pendahul
uan

Apersepsi  dan
motivasi

1) Apersepsi

“Pada pertemuan sebelumnya kita
membahas mengenai  mikroskop,
kelompok monera, protista dan fungi.
Apakah kalian masih ingat ciri - ciri
dari ketiga kelompok makhluk hidup
tersebut?.”

2) Motivasi

“Apakah Lumut dan suplir juga
termasuk kedalam kelompok
tumbuhan? Jika iya mengapa?

3) Tujuan

Guru menyampaikan
pembelajaran yang harus
setelah melakukan
pembelajaran.

Guru memita siswa membaca materi
di buku paket halaman 67 - 79 dengan
diiringi musik instrumental
Deenassalam.

tujuan
dicapai
proses

15 menit

Inti

Penyampaian
masalah
masalah

Penjelasan
materi  secara
singkat

Pengorganisasi
an kelompok
dan penjelasan
petunjuk
pengerjaan

® “Apakah lumut dan paku - pakuan
termasuk kelompok tumbuhan?
Mengapa”

“Bagaimana cara lumut memperoleh

nutrisi?”’

® Guru menyajikan materi sebagai
pengantar dengan media, power
point serta membawa lumut, paku
- pakuan, dan tumbuhan berbiji
untuk di demonstrasikan di depan
siswa.

® Guru meminta siswa berkumpul
dengan kelompoknya dengan
setiap kelompok terdiri atas 4
orang .

® Guru membagikan map yang berisi
permasalahan dalam bentuk LDS
pada setiap kelompok, yang harus
diselesaikan oleh setiap siswa.

60 menit
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Guru mengajak siswa keluar kelas

untuk  mengamati  tumbuhan
disekitar sekolah (10 menit).
Siswa bersama Guru  meminta  siswa  dan
kelompoknya kelompoknya mengerjakan
saling permaslahan (LDS) yang ada di
berdiskusi. dalam map dengan saling
berdiskusi dalam waktu 20 menit,
selama siswa mengerjakan guru
memberikan musik instrumental
(Ost. Frozen).
Pertukaran Guru meminta setiap perwakilan
permasalahan kelompok untuk menyampaikan
antar hasil diskusinya di depan kelas
kelompok dan dan guru meminta siswa lainnya
penyampaian untuk mencatat yang
solusi masalah dipresentasikan temannya.
(Sharing Level)
Pengorganisasi Guru memberikan tes ketelitian
an kondisi ketika siswa mulai tidak fokus.
kelas
Penutup Kesimpulan Guru meminta siswa  untuk | 40 Menit

dan Evaluasi

Kuis
pembelajaran

menyampaikan kesimpulan dari
pembelajaran.

Guru meluruskan presepsi siswa
dengan menyampaikan poin -
point pembelajaran.

Guru mengajak siswa bermain kuis
antar  kelompok.  Kelompok
dengan point tertinggi yang akan
menjadi pemenang

Guru memberikan permasalahan
berupa pertanyaan dengan
tingkatan soal diatas tujuan
pempelajaran (Jumping task)

Guru memberikan PR pada siswa
untuk dikumpulkan pada
pertemuan selanjutnya.

Guru memberikan reward untuk
siswa yang mau menyampaikan
pendapatnya dan aktif di kelas

Guru menyampaikan pembelajaran
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yang akan datang, dan
memberikan tugas untuk
pertemuan selanjutnya
® Guru meminta siswa untuk berdo’a
® Guru memberikan salam

H. TEKNIK PENILATIAN
Penilaian proses
® Bentuk instrument :Lembar pernyataan (terlamir)

® Penilaian pengetahuan  :Keterampilan berdiskusi kelompok (LDS)

(terlampir)
® Penilaian psikomotor  :Lembar penilaian unjuk kerja (keterampilan)
® Penilaian afektif :Lembar penilaian sikap
Jember, 06 Oktober 2018
Guru Mata Pelajaran IPA Guru Peneliti
gk

Anggriani, S.Pd. Nabilla Syakhina Y.
NIP. 19670608 199703 2 004 NIM 150210103084

Mengetahui,
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Lampiran Penilaian

Metode dan Bentuk Instrumen
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Penilaian Teknik Bentuk Instrumen Waktu Pelaksanaan
. o Saat pembelajaran
Kognitif Penighr Lembar Diskusi Siswa | berlangsung dan saat
(Pengetahuan) | pengetahuan . )
siswa dirumah
Psikomotor Lembar pengamatan Saat pembelajaran
(Keterampilan | Pengamatan | keterampilan berlangsung
) keterampilan | Rubrik pengamatan
keterampilan
Afektif (sikap) | Pengamatan | Lembar Penilaian Sikap | Saat pembelajaran
sikap berlangsung
Instrumen
Lembar Penilaian Kognitif (pengetahuan)
No. Soal Te!(n.lk . Bentuk
penilaian | instrumen
Jelaskan yang kalian ketahui tentang i )
I | tumbuhan berpembuhuh dan tumbuhan tidak | Tes Tulis Uraian
berpembuluh serta sebutkan contohnya
2 | Sebutkan 3 perbedaan tumbuhan paku dan | Teg Tulis Uraian
lumut
3 Sebutkan perbedaan tumbuhan berbiji terbuka | Teg Tulis Uraian
dan tumbuhan berbiji tertutup
4 Sebutkan 3 perbedaan dari tumbuhan | Teg Tulis Uraian
monokotil dan tumbuhan dikotil
Rubrik Penilaian Kognitif
No. | Jawaban skor | Rubrik
1. Tumbuhan berpembuluh Menyebutkan bagian - bagian
merupakan  tumbuhan  yang | 25 mikroskop secara lengkap dan
memiliki ~ berkas ~ pembuluh rinci.
pengangkut dan sudah dapat

15

dibedakan antara akar, batang dan

Urutan klasifikasi kurang benar
dan terdapat urutan yang
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daun sejatinya, contohnya paku,
dan kelompok tumbuhan berbiji

tertukar

sedangkan tumbuhan tidak | Urutan klasifikasi tidak tepat
berpembuluh merupakan dan hanya tiga point yang benar
tumbuhan yang tidak memiliki Jawaban salah
berkas pembuluh pengangkut dan >
tidak memiliki akar batang dan
daun sejati, contohnya lumut.
-Lumut belum memiliki akar Penjelasan ciri protista lengkap
batang dan daun sejati sedangkan dan contoh yang disebutkan
paku sudah memiliki akar batang | 55 benar semua (nilai setiap point
dan daun. 4)
-Lumut belum memiliki berkas - — -
pembuluh  pengangkut  sejati, Penjelasan ciri protista salah
sedangkan paku pakuan sudah satu salah tetapi ggntoh dari
boeniliki berkas pembuluh 21 | protista benar dan jika contoh
pengangkut sejati (xylem dan yang d1s§bqtkan salah  satu
floem) salah tetapi cirinya benar.
- Fase dominan pada paku sporofit Penjelasan ciri protista hanya
sedangkan fase dominan pada satu yang benar tetapi contoh
lumut fase gametofit 17 |dari protista benar dan jika
contoh yang disebutkan salah
dua tetapi cirinya benar semua
2 | Semua jawaban salah
Tumbuhan berbiji tebuka Penjelasan ciri monera lengkap
memiliki bakal biji yang tertutupi 75 dan contoh yang disebutkan
daun buah sedangkan pada benar semua (nilai setiap point
tumbuhan berbiji tertutup bakal 4)
biji tidak tertutupi oleh daun buah - —
Penjelasan ciri monera salah
satu salah tetapi contoh dari
21 | moneraa benar dan jika contoh
yang disebutkan salah satu
salah tetapi cirinya benar.
Penjelasan ciri monera hanya
satu yang benar tetapi contoh
17 | dari monera benar dan jika

contoh yang disebutkan salah
dua tetapi cirinya benar semua
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2 | Semua jawaban salah

-Tumbuhan monokotil memiliki Penjelasan ciri jamur lengkap
akar serabut sedangkan tumbuhan | 25 |dan bagian yang disebutkan
dikotil memiliki akar tunggang benar semua

-Tumbuhan monokotil memiliki
tulang daun sejajar, sedangkan
tumbuhan dikotil memiliki tulang
daun menyirip

Penjelasan ciri jamur dua salah
21 | tetapi bagian - bagian jamur
benar (nilai setiap point 2).

-Tumbuhan monokotil batangnya Penjelasan ciri jamur benar
tidak ~ berkambium  sedangkan | 21 | semua tetapi dua bagian jamur
batang dikotil berkambium salah

-Tumbuhan monokotil memiliki

satu keping lembaga, sedangkan Semua jawaban salah
tumbuhan dikotil memiliki dua

keping lembaga

-Tumbuhan monokotil memiliki
kelopak bunga dengan jumlah | 2
kelipatan tiga sedangkan
tumbuhan dikotil memiliki bunga
dengan jumlah kelipatan empat
atau lima

Kriteria Penilaian

. _ Skor yang diperoleh

Nilai X 100

Skor maksimum

Konversi Penilaian

80<x<100 = A (sangat baik)
60<x<80 =B (baik)

40<x<60 =C (cukup)
20<x<40 =D (Kurang)
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No

Nama

Siswa

Rasa Ingin | Menghargai Komunikatif Ket.

Tau

Lembar Penilaian Unjuk Kerja (keterampilan)

No Aspek yang Dinilai B iggtrnmen
1 2|3 4 5
1 | Melakukan pengamatan pada makhluk hidup
yang digunakan
2 | Menafsirkan/mengelompokkan data
3 | Mengkomunikasikan
4. | Berani bertanya jika belum paham
Rubrik Penilaian Unjuk Kerja
No. Aspek Kriteria Skor
1. | Melakukan Mengetahui cara mengamati ciri ciri
pengamatan pada | makhluk hidup dengan sangat cermat 5
tumbuhan  tumbuhan | dan variatif
yang digunakan Mengetahui cara mengamati ciri ciri
makhluk hidup dengan cermat dan 4
tidak variatif
Mengetahui cara mengamati ciri ciri 3
makhluk hidup dengan cukup cermat
Mengetahui cara mengamati ciri ciri 5
makhluk hidup tetapi kurang cermat
Mengetahui cara mengamati ciri 1
makhluk hidup dengan tidak cermat
2| Menafsirkan data Mampu menafsirkan data  yang 5
diperoleh sesuai dengan fakta dan benar
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Mampu menafsirkan data  yang
diperoleh sesuai dengan fakta namun
terdapat penafsiran data yang salah

Mampu menafsirkan data  yang
diperoleh namun kurang sesuai dengan
fakta

Kurang mampu menafsirkan data yang
diperoleh

Tidak mampu menafsirkan data yang
diperoleh

(O8]

Mengkomunikasikan

Mampu mengkomunikasikan
pendapatnya dalam berdikusi kelompok
dan mampu  mengkomunikasikan
didepan kelas dengan baik dan benar.

Mampu mengkomunikasikan
pendapatnya dalam berdikusi kelompok
namun kurang mampu
mengkomunikasikan didepan kelas.

Mampu mengkomunikasikan
pendapatnya dalam berdikusi kelompok
maupun kelas tetapi terlihat ragu - ragu
dalam menyampaikan pendapat

Kurang mampu mengkomunikasikan
pendapatnya dalam berdikusi kelompok
maupun diskusi kelas

Tidak mampu mengkomunikasikan
pendapatnya dalam berdikusi kelompok
maupun diskusi kelas

Berani bertanya jika
belum paham

Mampu bertanya jika belum memahami
materi ataupun permasalahan dengan
bahasa yang sopan dan santun

Mampu bertanya jika belum memahami
materi ataupun permasalahan tetapi
tidak bertanya dengan bahasa yang
sopan dan santun

Ragu - ragu dalam bertanya mengenai
sesuatu yang belum dipahami

Kurang aktif dalam bertanya mengenai
sesuatu yang belum dipahami

Tidak bertanya jika belum memahami
materi ataupun permasalahan
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Kriteria Penilaian

. _ Skor yang diperoleh

Nilai

X5

Skor maksimum

Konversi Penilaian

Sangat Baik (A)
Baik (B)

Cukup (C)
Kurang (D)
Sangat Kurang ( E )

Apabila skor =5
Apabila skor = 4
Apabila skor =3
Apabila skor =2
Apabila skor =1
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Lampiran Lembar Kerja Siswa

Tabel Hasil Pengamatan, Berilah Tanda checkiist (\) jika ada dan (-) jika tidak ada

S,

Ciri - Ciri Tumbuhan
é\!‘mﬁ élmﬂx!:\ Bagian
Batang dan | Perkembang Bentuk Akar Batang Tulang Daun Bunga orBran, Biji
N daun sejati biakan Bunga Kel
N | e Tdk Tdk Bu | Bila | Bil e
o. | Jumby ) - R P s | Dy | Didal | POK
han Tdk Bl 1| (e [l il (Mon | JaGC(Bektn, | b | oMer(memamg | || Bumin
Ada | oo | Ada | e z el 3 T 3 ool ert 3 han
Ada Ada | zoid | but | gang cab | cjar | jari | yirip | lang | bilus | Sef | n | an =0
ang buah | Buah
ang daun ati | 45 ) 3 S
1. | Lumut
2 Suplir
3 Pinus
1. | Melinjo
5. |Mangga
Keleng
6.
keng
Rumpu
7.
t
g | Lii

OTT
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Lampiran Lembar Diskusi Siswa

L)

1111#1&#11#?1&@T??iﬁi#if#!?f?ﬂﬁT??

ﬁﬁﬁﬁ*#ﬁﬁ#&ﬁﬁﬁbﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬂﬂ‘ﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬁ
LEMBAR DISKUSI SIEWAI(LDS T

MATERI: Kelompol T mmbulan

Hmﬁi
Nama

- PETUNIUK PENGEEIAAN
o Korjalkanlah LDS berilutdan Ebﬂﬂmwﬂm

1. Jelasksn vang Lalisn betshmi tamtang temmbihan hapembubuh dan fembohen |

tdakbepsminioh sssednton comdms

iﬂwwqw1#1wwm@wﬁiif#HWHmvysawwqm1¢ﬁ

2. Sebufian bamian - basiam dan temboher Tt dibawah ind

R et e R e

=

th&-h?#ﬁ&l‘&ﬁ*#h!‘#b&ﬁbh
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FFEF&#&EF&FEF&EF#FEF&#F
- LEMBAR DISKUSI SISWATI (LDS IT)

Kslompol: Tumbuban

Nama

B

PETUNIUE PENGERIAAN

*ﬁmwm%E%%@Mmﬁ%ﬁﬁHe

L. Sebuscmn tiea () cis - cis dar tombubhan pakoy den tigs i e pembehan

______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

2. Sebufian bagianbasian dan tembuhan paloo dibawah ini

ET e ey

RV TRTRRETRRTRETRERRRR TR R

ﬂ‘hﬂ‘ﬁﬁ&ﬁﬁﬁ‘ﬁﬁﬁ&ﬁ&#b#ﬁrﬁb

_1!?#51?#111#11#11#1#1?11!1??#?1##?
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q##rﬂﬁfﬁwﬂww1%1##?#311?111ﬂ11#w1#¢#

E#ﬁ&ﬁ?ﬁ##h#ﬁ&ﬁ&ﬁﬂ?#ﬁ&#ﬁ
LEMBARDISKUSI SISWA ITI(LDS IIT)

MATERI : Klompok Tumbuban

MNama

Sttt

PETUNIUKPENCGERIAAN

*Emwwwﬁmﬁ#Mwmﬁﬁmm

1. Sebufiam Lima (5) gis - Gif éai kelompok touben barbi tefbuks G
ssbughn comohtnbubennrs

— — ——- e =amm L L]

______ [ [ - LT mmmm wmws _—

- - o o M m S R e e EEEEEEEIETIETETES
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------ === = EE= L] - - - -

= —— = EEEEASEEEEEEE -
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—————— —_—— —_— ———— EE. LD - -

ﬂaebuﬂ.m:mnmhmuimhm%

----------- - L - - - mmm—— -
- —_— = - = - - — -
—————— - - - LLL] EEL] —_———— —_——— —-_——

e e e e e e EE EEEEEENESEEEEETETS - —————
- - - == mmmm mmm L —_— -

_____ mmEm [p—— [ - - - mmmm

- —————E T ———r—

______ S e === [T L] e ——— EEL

T
B
-
)
______ LN
-
=
=
-

F&ﬁ&ﬁ‘&#?ﬁ#ﬂ*ﬁb&i&&ﬁﬁ“ﬁ*&ﬁ

13#111?11#1wﬁiﬂw¥113#mw¢1
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aé?3#1?wﬂﬂfiwaﬁfiﬂﬂﬁfwﬁawfwwﬂaivvaf

Ehﬁ#h&h*&ﬁ#h*ﬁﬁ#h*#ﬁ#ﬁﬁ
I.EMI].ARDIEE.L‘EIEIEHAI‘E{LDEI‘E]
MATER! : Kelompok Tumbuban

m’ Z
Nnma Z

et

FETURIJUK PENGERJAAN
*Eﬁwﬁmmmwﬂmmﬁﬁﬂﬁﬁﬂ

1. Sebutian lima (3) cir - mmwmmmﬂmmmuﬂmm

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

S PR (i 1 R S S S S T T TN TR R S S S PTG Pt e e e S TR SR E E R
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2. Sebuikam lim (5) i - s Gl belompok tombuben ko] dan sebutkan Guam’

(RS —————————————pepspeepeepERR TR T P PR R E S E S e e e

N P P - - - e e e e e e - - 0 0 30 N D N e

_______________________________________________________________________________

I
E‘E‘FFEE‘F?FEE‘S‘Fﬁ‘ﬁ&‘%!‘?ﬁ?ﬁﬁ'
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LAMPIRAN. MATERI

limu Pengetahuan Alam

Kelompok Tumbuturl;lbuhan
Berdasarkan klasifikasi lima kingdom, makhluk hidup dibagi ke dalam kelompok
Animalia (hewan), Plantae (Tumbuhan), Fungi (Jamur), Protista, dan Monera.
Kelima kingdom diklasifikasi berdasarkan karakteristik yang khas dari setiap
organisme-organisme yang menyusunnya. Kingdom Plantae (tumbuhan) dibagi ke
dalam beberapa divisio, yakni Lumut (Bryophyta), Paku-pakuan (Pteridophyta), serta
tumbuhan berbiji (Spermatophyta).

Kerajaan Tumbuhan j

L

Pl‘endclphyra Spermatophyta
Sompiain (it {Paku- pakua n} (Tumbuhan berbiji)

1. Lumut hati
2. Lumut daur
3 Lumut tanduk

Psiicphytinae ;pdku Gymnospenmae
purba) Angicspermae
2. Lycopodiinage (paku kawat)
. Eguisetinage (paku ekor
4.

kuida)
Fificirae { pak sejati)

A. TumbuhaBerpeu an ida Bepembuluh

Secara kelompok besar tumbuhan dibedakan menjadi dua yaitu tumbuhan
berpembuluh dan tumbuhan tidak berpembuluh. Tumbuhan tidak berpembuluh
adalah tumbuhan yang tidak memiliki berkas pengangkut. Kelompok tumbuhan

ini belum dapat dibedakan antara akar, batang, dan daun. Contoh tumbuhan yang
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termasuk kelompok tumbuhan tidak berpembuluh adalah tumbuhan lumut.
Menmiliki struktur yang menyerupai akar disebut rizoid, berspora, dan berklorofil.

Tumbuhan berpembuluh adalah tumbuhan yang memiliki berkas
pengangkut dan sudah dapat dibedakan antara akar, batang, dan daun. Tumbuhan
berpembuluh disebut tumbuhan berkormus. Tumbuhan berkormus terdiri atas
dua kelompok, yaitu kelompok kormofita berspora dan kormofita berbiji.
Kormofita berbiji mempunyai bunga dan biji. Kormofita berspora tidak
mempunyai bunga, misalnya tumbuhan paku (Pteridophyta). Tumbuhan paku
memiliki ciri yaitu memiliki akar, batang, dan daun sejati; tidak berbunga; dan
tidak berbiji. Ciri lain dari tumbuhan paku adalah daun muda yang menggulung.
Daun tumbuhan paku ada yang menghasilkan spora disebut sporofil dan ada pula
daun yang tidak menghasilkan spora disebut tropofil.
B. Tumbuhan Lumut dan Paku - Pakuan

Tumbuhan lumut dan tumbuhan paku adalah tumbuhan yang memiliki spora
serta berkembang biak dengan cara vegetatif dan generatif. Tumbuhan tersebut
memiliki klorofil dan berfotosintesis. Habitatnya berupa tempat yang lembap.

% Bagian - Bagian Dari Lumut Bagian - Bagian Dari Paku

‘ q Sporogoniim
i } Sporofit

l,"[ q Tangkai
1
[ R R—

_. Daun
} Gametofit
-Q,“_ qﬁatang
sum ber: Dok, Kemdik bud

Gambar 232 Lumut beserta bagian-bagiannya Sumber : blog.uad.acid
Gamber 2,33 Baglan-baglan tubih pada tumbiihan paku

Keterangan:

1. Daun

2. Daun muda

menggulumn
! 3. Sporangium
4. Batang

5. Akar

C.Tumbuhan Berbiji (Spermatophyta)
Tumbuhan berbiji (Spermatophyta) dikelompokkan menjadi tumbuhan
berbiji terbuka (Gymnospermae) dan tumbuhan berbiji tertutup (Angiospermae).

Tumbuhan berbiji terbuka (Gymnospermae) mempunyai ciri-ciri sebagai berikut.
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1. Berbiji telanjang karena bijinya tidak dibungkus oleh daun buah
2. Alat reproduksi berupa bangun seperti kerucut yang disebut strobilus. Ada dua
strobilus, yaitu strobilus jantan dan betina.
3. Batang besar dan berkambium.
4. Berakar tunggang dan serabut.
5. Daun selalu hijau, sempit, tebal, dan kaku. Contoh tumbuhan berbiji terbuka
adalah juniper, cemara, damar, pinus, melinjo, dan pakis haji.

Tumbuhan berbiji tertutup (4dngiospermae) mempunyai ciri-ciri sebagai berikut
1. Memiliki bakal biji atau bijinya terlindungi oleh daun buah (carpels).
2. Daun buah dikelilingi oleh alat khusus yang membentuk struktur pembiakan yang
disebut bunga. Contoh tumbuhan berbiji tertutup adalah mangga, jambu, avokad,
anggur, dan nangka.

Tumbuhan Angiospermae ada dua, yaitu tumbuhan berkeping satu (monokotil)

yang dapat diamati berdasarkan ciri-ciri sebagai berikut.
1. Memiliki satu keping daun lembaga,
2. berakar serabut, batang tidak berkambium,
3. berkas pembuluh pengangkut tersebar,
4. tulang daun sejajar atau melengkung,
5. kelopak bunga pada umumnya kelipatan tiga.
Contohnya : jagung, rumput, bunga lili

Tumbuhan berkeping dua (dikotil) memiliki ciri-ciri sebagai berikut.
1. Memiliki dua keping daun lembaga,
2. berakar tunggang, batang berkambium,
3. tulang daunnya menjari atau menyirip,
4. berkas pengangkut tersusun dalam satu lingkaran,
5. kelopak bunga kelipatan empat atau lima.

Contohnya Kacang tanah, mangga, kelengkeng.
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Lampiran Soal Soal Kuis

1. Manakah tumbuhan di bawah ini yang tidak termasuk kedalam kelompok paku
(Pteridophyta)?
A. Filicinae

B. Angiospermae
C. Equisetinae
D. Lycopodiinae

2. Andi sedang berjalan jalan di hutan di tenggah jalan ia menemukan tumbuhan
dengan ciri - ciri:
1.Sudah dapat dibedakan akar,batang dan daunnya
2.Daun mudanya menggulung
3.Tidak memiliki bunga dan biji
Termasuk kedalam kelompok apakah tumbuhan tersebut?
A. Tumbuhan paku

B. Tumbuhan lumut
C. Tumbuhan berbiji
D. Tumbuhan berkeping dua

3. Tumuhan berbiji tertutup dibedakan menjadi dua kelompok yaitu :
A. Lumut dan paku - pakuan

B. Jamur dan tumbuhan monokotil
C. Paku pakuan dan tumbuhan dikotil
D. Tumbuhan dikotil dan monokotil

4. Jagung merupakan salah satu contoh tumbuhan monokotil, bagaimanakah sistem
perakaran dan pertulangan daun pada jagung?
A. Akar serabut bertulang daun menyirip

B. Akar tunggang bertulang daun menjari
C. Akar serabut bertulang daun sejajar
D. Akar tunggang bertulang daun sejajar

5. Berapakah jumlah bagian bunga pada tumbuhan dikotil
A. Tiga atau lima dan kelipatannya

B. Empat atau lima dan kelipatannya
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C. Dua atau empat dan kelipatannya
D. Lima atau enam dan kelipatannya

6. Daun tumbuhan paku dibedakan menjadi dua, disebut apakah daun tumbuhan
paku yang dapat menghasilkan spora?
A. Tropofil

B. Eusinofil
C. Sporofil
D. Basofil

7. Berdasarkan pilihan di bawah ini manakah yang termasuk contoh tumbuhan
berbiji terbuka?
A. Mangga

B. Lili
C. Kelengkeng
D. Pinus
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Lampiran F.2. Lembar Validasi RPP
Ahli 1(Dosen)

LEMBAR YALIDASI INSTRUMEN

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Penilai

(RPP)

i ;"?nsd?n

Petunjuk

1.

Rapak/bu  dimohon
beberapa aspek

untuk  memberikan  penilaian

(memvalidasi)

yang terdapat dalam Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan

Pembelajaran (RPP} Model Permbelajaran Kolabortil Send A-Probient

berbasis DAL

2. Penilaian yang Bapak! Thu lakukan cukup dengan memberi tanda checklist
() pada kolom penilaian yang sebaris dengan pemyatasn yang diberikan.
pernyataan

N

Angka-angka tersebui dapat dil

dengan p
berikut:

5 :sangat sesuai ($5)

4 :sesuai ()

31 :cukup (C)

2 kumng sesual (KS)

1 :tidak sesuai (TS)

Kritk maupun saran dari Bapakdbu dapat dituliskan pada catatan akhir

lembar validasi
™y ASPEK YANG DINILAI 1 PENISI.A‘I‘ANS
1 | Identitas Mata Pelajaran
1. Kelengakapan identitas main pelajaren 4
3. Koefisienan wakm yang dialokasikan untuk mencapai
tujuan pembelajaran v
1| Rumusan Tajuan/Indikator
3. Kesesunian rumusan tujuan dengan K1 dan KD
4 Kelepatan  penggunann  kata  kega  operasional
yang dapat dikur 4
5. Keterwakilan K1 dan KDY d
6. Ketercakupan karakter kreatif, kerja keras dan rasa ingin
tahu Vv
11| Materi
7. Keluasan materi sesuai dengran tujunn pembelajoran %
8. Kesesuaian materi dengan tingkat kognitif siswa V)
9, Keruntutan maten yang diajarkan 4
IV | Metode Pembelajurnn
10, K inn metode  pembel yang  digunak
dengan fujuan pembelaj V

120

11, Kesesuaian metode pernbeinjuran dengan materi
pembelsjarm

12K jan metode pembelmarn dengan 7
karnkter kreatif, kerja keras, dan rasa ingin tahu

ot

13, Kewmodun kegiatsn pembelajarn dengan _siniaks
model pembelnjaran Kolaboratil Send A-Problem berbasis
BEL

14, FKeruntutn  langkah-langkah  dalam  kegiatun
pembelajirin sesuni dengan sintaks model pembelajaran
Kakahomatif Send A-Penblem berbasis BBL

15, Ketepaten aloknsi wakiu dengan kegiaian pembelajaran

emifihan MedinSumber Belajar

6. Kesesunian  media  dalam iwn__ tujuan

dengan tingkat perkembangan kognitif peseria didik

7. Kepraktisan dan kemudshan %ueﬂm media/sumber
8. Kesesiian pengpuanann ia/sumber belajar

Penilaian Hasil Belajar

19. Ketepalan pemilihan teknik peniluinn sesuai dengan

tujuan pembelajarn
] iluian  dengan

b M ! O e s

pembelajaran yang digunikan

T Jarukter kreatif,
in tafu dalam kegiatan pembela

S EEEEE

Penilaian Umum Lembar Validasi RPP Model Fembelajaran
Kalaboratil Send A-Probirm berbasis BEL

in

=
[+

Keterangan :

A. Dapat digunakan tanpa revisi

B, Dapat digunakon dengan revisi kecil
C. Dapnl digunakan dengan revisi besar
. Belum dapat digunnkan
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Ahli 2 (Dosen)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

121

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN [ | 11 Kesesuaian metode pembelajaran dengan maler {'|
(RPT) 4‘-1”—-—1—-“‘“’""““? —
12 K metode dengan | o
: karakier kreatif, kerja keras, dan rasa ingin tahu
thmm V | Keghatan Pembelajaran
y " [13. Kelerpaduan kegiatan pembelajaran Oengan  smiaks
model pembelajaran Kolaboratif Send A-Problem berbasis
Pimg:x}m Jiml untuk. berik ilai lidasi) i
F b A T
i beberapa aspek yang terd dolam Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan 14, Klmm ; Innsknh-lnygkﬂl dalam kﬂ!"'““
pmm;nr;‘ &rp’} M&':f Pembelgjaran Kolaboratif Send A-Problem Fomeiun. el rin stiiils ok pembelajaran
2, ?mih:nnf;g Bapak/ Tbu lakukan cukup dengan memberi tanda checklist || 15 Ketspatan alokasi waktu dengan kegiatan pembelajarin
(¥) pads kolom penilaian yang seharis dengan pernyataan yang diberikan. V1| Pemiliban Media/Sumber r . 2
Angka-angka tersebut dapat ditafsicken depgan pemnystaan-pemyatsan 6 Kesesusinon media__dalan _pencapaian _(ujuan [
berikut: || 17. Kepraktisan dsn kemudahan penggunaan media/sumber a
5 :sanget sesuml (S8) 18. Kesesuman penggusnian medin/sumber Ibnla_'iur
4 :sesuai (8) dengan tingkat perkemhangan kognitif peserta didik
3 :cukup (C) V1| Penilaian Hasil Belajar
2 kurang scsuai (K5) 19, Ketepstan pemilihan teknik penilaian sesuai dengan
1 :tidak sesuai (TS) ) twijtan pembelsj
3. Kritik moupun saran dari Bapal/Tbu dupat dituliskan pada catatan akhir 30, Kesesumian bulir  instrumen  perilaian  dengan
lembar validasi indikator/ujuan pembelajaran
¥1| Kebahasaan
PENILAIAN 3 - = -
INILAL 21, Penggunaan kaidah bahasa Indonesia yang baik &
D:O T hASI’EKYANGD 1]2[37a5] 27, Kemudahan iwman hahsa igunakan :./r’
| 1 | Ydentitas Mata Pelajaran 23, Kejelasan penulisan dan hohasa yang digunakan
[ 1. Kel identitas mata pelaj ; T Xi 1»uggbnggp:nlcmum
2, Koefisienan waktu yang dialokasikan uniuk mencapai v 24. Kesesuaian cora pengembangan korakier dengan model
tujun pembelajaran pembelaj vang digunal
| R Tujuan/lndikator 25, Kemudahan pela) P ™ Karakier kreatil,
3. Kesesuaian rumusan tujuan dengan KI dan KD I kerja keras, dan rasa ingin tahu dalam kegiatan pembelajaran A/
4. Ketepalan  penggunaan kata  kerja  operasional ‘/
yang dapat diukut Penilaisn Umum Lembar Validasi RPP Model Pembelajaran 3]
5. Reterwakilan Kl dan KD v Kolubaratif Send A-Problem berbasis BBL
6. Ketercakupan karskter kreatif, kega kerns dan rasa ingin '/ Kelerangan -
tahu A. Dapat digunakan tanpa revisi
11| Materi B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
[ | 7. Keluasan materi sesuaj dengan tujuan pembelajaran 7 C. Dapat digunakan dengan revisi besar
B. Kesesuaian materi dengan tingkat kognitif siswa s D. Belum dapat digunakan
9. Ki materi yang diajarkan v
|_1V| Metode Pembelajaran & -
10. Kesesusian mefode pembelojaran yang digunakan Y .
dedpoatuipanpembelairan . 0 7 7 | ] 0 ] M| RS TR e o
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Pengguna (Guru)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

122

l 11. Kesesuaian metode pembelajaran dengan materi

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN mbelajaran W
{RPP) 12.K ian metode pembelajaran dengan pengembang:
o o knmkt:rh'eaufk:ual:mdmmmpnuhn ./
Nama Penilai 3., L00GCLARL V| Kegiatan Pembelaj
Peken: 2 leucy. 13 K d kegiatan | dengan  sintaks
model pembela]um Kolahoratif Send A-Problem berbasis J
Petunjuk : BBL
1. Bapakfibu  dimoh uniuk t penilaian  (memvalidasi) 14, Keruntustan  |angkah-langkah  dalam  kegiatan
beberapa aspek yang terdapat dalam Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan pembelsjaran sesuai dengan sintaks model pemhbelajaran Vi
Pembelajaran (RPP) Model Pembelgjoran Kolaboratif Send. A-Prohiem Kolaboratif Sered A-Problem berbasis BBL
berbasis BBL. 15, Ketepatan alokasi wakiu dengan kegiatan pembelajaran
2. Penilaian yang Bapak/ [bu lakukan cukup dengan memberi tanda cheekiist [ Vi| Pemilibon McdiaSamber Belalar v
I8 :odn k;lxm pu;ulalan _vmngd]seb:ns dengan pemyataan yanp diberikan. 16 Resesmin o Rl i — v,
mk;-mg tersebut  dapat ditafsirkan dengan perny T 1 o misan o | = == W——M
5 - sangat sesuai (85) 18. Kesesuaiam pej media'sumber belajar
V issmi(s) dengan tingkat perkembangan kognitif peserta didik V|
3 cukup (C) Penilnian Hasil Belajar
2 : kurng sesuai (KS) IQI‘ Kth}mlpmillnn teknik penilaian sesusi dengan N
| tidak sesuai (TS) tujman pembelgjaran =
3. Kritk meupun saran dari Bapakfbu depat dituliskan pada catatan akhir 20.  Kesesuaion  butir i dengan
lembar validasi indikator/tujuan pembel v
VI| Kebahasaan
|_|'ENW 21. kaidah bahasa Indonesia ‘baik %
i ASPEK VARG DINILAT FEERE 22, Kemudahan hahasa yang digunakan V)
1 | Identitas Mata Pelajaran | 23, Kejelnsan penulisan dan bahasa yang digunakan v
1. Kelen, identitas mata pelaj Vi X1| P b Karakter
2. Koefisienan waktu yong dielokasikan untuk mencapai % 24. Kesesuaian cura pengembangan karakter dengan model
iujuan pembelajaran panbclagamymg dl;lm.ﬂ&an "4
1l _| Rumusan Tujusn/Tndikstor 25, K duh zan karkter kreatif,
3. Kesesunion rumusan tujuan dengan K1 dan KD [V kemheras.danminynmdnlmkcglmmbehjm
4. Ketepatan  penggunian  kata  kerjn  operasional =3}
yang dapat diukur v [ Penilaian Umum Lembar Validasi RPP Model Pembelajaran D
5. Keterwakilan K1 dan KI? v end A-Problem berbasis BEL
6. Ketercakupan karakter krealif, kerja keras dan rasa ingin Keterangan : . e
tahu " A. Dapat digunakan tanpa revisi
01| Mater B. Dap:ﬂd!mmnkmduwmm_l kil
| 7. Kelussan materi sesusi dengan (juan pembelxjaran / & mim;m JEfErYe
B. Kesesuaian materi dengan Ginghat Kogmitif siswa e :
9. Keruntutan materi yang digjarkan Nl i
IV| Metode Pembelajaran
10. Kesesuainn metode pembelajaren vang  digunakan
dengan tijuan pembelajaran V|

Saber, 1258
Validator

\ AW

2rbgg 2015



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran F.3 Hasil Analisis Validasi RPP
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NO | INDIKATOR ASPEK YANG DINILAI 1 PENHEAIAN 3
Identitfls Mata || Kelengakapan identitas mata 5 5 5
Pelajaran pelajaran
2. Koefisienan waktu yang
dialokasikan untuk mencapai tujuan 4 4 S
pembelajaran
1 Jumlah Validasi 9 9 10
Persentase 90% | 90% | 100%
: Sangat| Sangat |Sangat
& Valid| Valid |Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 90%
. . Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
3. Kesesuaian rumusan tujuan 4 5 5
Ru}nusan ) dengan KI dan KD
Tujuan/Indikat 4. Ketepatan penggunaan kata
l kerja operasional yang dapat 4 4 S
diukur
5. Keterwakilan KI dan KD 4 5 5
6. Ketercakupan karakter kreatif,
. . 4 5 4
7. kerja keras dan rasa ingin tahu
Jumlah Validasi 16 19 19
Persentase 80% 95% 95%
. . .| Sangat |Sangat
Kategori Valid Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 88%
. - Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
3. Materi 7. Keluasan materi sesuai dengan 4 4 5
tujuan pembelajaran
8. Kesesuaian materi dengan 4 5 5
tingkat kognitif siswa
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9. Keruntutan materi yang diajarkan| 4 5 4
Jumlah Validasi 12 14 14
Persentase 80% | 93% 93%
. . .| Sangat |Sangat
Kategori Valid Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 87%
. W . Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
Metode 10. Kesesuaian metode
Pembelajaran pembelajaran yang digunakan 4 5 5
dengan tujuan pembelajaran
11. Kesesuaian metode
pembelajaran dengan materi 4 5 5
pembelajaran
12. Kesesuaian metode
pembelajaran dengan 4 5 5
pengembangan karakter kreatif,
kerja keras, dan rasa ingin tahu
Jumlah Validasi 12 15 15
Persentase 80% | 100% | 100%
. . .| Sangat |Sangat
Kategori Valid Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 90%
. D Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
. 13. Keterpaduan kegiatan
Keglatan. pembelajaran dengan sintaks 4 4 4
Pembelajaran |, de] pembelajaran Kolaboratif
Send A-Problem berbasis BBL
14. Keruntutan langkah-langkah
dalam kegiatan pembelajaran sesuai
dengan sintaks model pembelajaran | 4 4 5
Kolaboratif Send A-Problem
berbasis BBL
15. Ketepatan alokasi waktu dengan 4 4 5

kegiatan pembelajaran
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Jumlah Validasi 12 12 14
Persentase 80% 80% 93%
) . ., |Sangat
Kategori Valid| Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 80%
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
Pemilihan 16. Kesesuaian media dalam 4 5 5
Media/Sumber pencapaian tujuan pembelajaran
Belajar 17. Kepraktisan dan kemudahan
! 4 4 5
penggunaan media/sumber
18. Kesesuaian pengguanaan
media/sumber belajar dengan 4 4 4
tingkat perkembangan kognitif
peserta didik
Jumlah Validasi 12 13 14
Persentase 80% 87% 93%
. . .| Sangat |Sangat
Kategori Valid Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 83%
: o Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
Penilaian Hasil |19- Ketepatan pemilihan teknik
Belajar penilaian sesuai dengan tujuan 4 4 5
pembelajaran
20. Kesesuaian butir instrumen
penilaian dengan indikator/tujuan 4 4 5
pembelajaran
Jumlah Validasi 8 8 10
Persentase 80% | 80% | 100%
. . ., |Sangat
Kategori Valid | Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 80%
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Kategori Rata - Rata Validasi Valid
Kebahasaan  2!. Penggunaan kaidah bahasa
; . 4 5 5
Indonesia yang baik
22. Kemudahan pemahaman bahasa
. 4 5 5
yang digunakan
23. Kejelasan penulisan dan bahasa
. 4 5 5
yang digunakan
Jumlah Validasi 12 15 15
Persentase 80% | 100% | 100%
. . .| Sangat |Sangat
Kategori Valid Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 90%
. L Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
Pengembangan 24. Kesesuaian cara pengembangan
Karakter karakter dengan model 4 4 5
pembelajaran yang digunakan
25. Kemudahan pelaksanaan
pengembangan karakter kreatif,
. N 4 4 b
kerja keras, dan rasa ingin tahu
dalam kegiatan pembelajaran
Jumlah Validasi 8 8 10
Persentase 80% | 80% | 100%
. . ., |Sangat
Kategori Valid| Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator | 80%
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
RATA RATA PERSENTASE . 0 0
TIGA VALIDATOR 81% | 89% | 87%
Sangat| Sangat |Sangat
KATEGORI Valid| Valid | Valid
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RATA PERSENTASE TOTAL
TIGA VALIDATOR

86%

KATEGORI

Sangat
Valid
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Lampiran G.1 Tes Hasil Belajar
PEMERINTAH KABUPATEN JEMBER DINAS PENDIDIKAN
SMP NEGERI 9 JEMBER
J1. Kutai No. 169 Jember Telp. ( 0331 ) 339231 Kabupaten Jember 68123

e-mail: smpn9jbr@yahoo.co.id

LEMBAR SOAL POST-TEST
MATERI: KLASIFIKASTI MAKHLUK HIDUP
Mata Pelajaran: IPA

Nama

Kelas

Nomor Absen

Alokasi Waktu 40 menit

Petunjuk Pengerjaan:

1. Bacalah doa sebelum memulai mengerjakan.

2. Tulislah terlebih dahulu identitas anda pada kolom yang tersedia di atas.

3. Periksa dan bacalah soal dengan teliti sebelum menjawabnya.

4. Jika ada soal yang belum jelas dapat ditanyakan kepada guru.

5. Soal terdiri atas pilihan ganda dan uraian. Untuk soal pilihan ganda silahkan beri
tanda silang pada jawaban yang anda anggap benar. Untuk soal isian, tuliskan
jawaban pada lembar kosong di bagian belakang soal.

6. Dilarang berbicara dengan teman, mendiskusikan jawaban atau melihat jawaban
teman lain. Jika melanggar akan dikenakan sanksi oleh guru.

7. Periksalah Beker]'aan anda sebelum dikumBulkan keBada guru.
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A. Soal Pilihan Ganda

Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang tepat.
1. Data ciri - ciri makhluk hidup sebagai berikut:

a)

Memiliki membran inti (eukariotik)

b) Bersel tunggal (uniseluler)

c)

Mampu berkembang biak secara seksual dengan konjugasi dan secara
aacksual dengan pembelahan biner.

Makhluk hidup yang memiliki ciri ciri seperti diatas termasuk kedalam

kelompok

A. Fungi(jamur)
B. Protista

C. Monera

D. Tumbuhan

3. Manakah tumbuhan dibawah ini yang tidak termasuk kedalam kelompok paku

(Pteridophyta)
E. Filicinae
F. Angiospermae
G. Equisetinae
H. Lycopodiinae

4. Tubuh jamur terdiri atas benang - benang halus yang disebut hifa. Hifa yang saling

bersambungan akan membentuk....

A.
B.
C.
D.

Miselium
Sporangium
Stolon

Rizoid

8. Kelompok protista ada yang menyerupai hewan yang disebut dengan

A.

B.
C.
D.

Protozoa
Monera
Fungi
Alga
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9. Bakteri Mycobacterium tuberculosis merupakan bakteri penyebab penyakit
A. Tuberculosis paru paru
B. Demam berdarah
C. Diare
D. Tipes
10. Pengelompokan makhluk hidup ke dalam lima kingdom dari yang paling
sederhana hingga yang paling kompleks yang tepat adalah....
A. Monera, protista, jamur, tumbuhan, hewan
B. Monera, protista, fungi, jamur, plantae
C. Monera, plantae, fungi, animalia, hewan
D. Monera, protista, fungi, plantae, tumbuhan
11. Andi sedang berjalan jalan dihutan ditenggah jalan ia menemukan tumbuhan
dengan ciri - ciri
4.Sudah dapat dibedakan akar,batang dan daunnya
5.Daun mudanya menggulung
6. Tidak memiliki bunga dan biji
Termasuk kedalam kelompok apakah tumbuhan tersebut
A. Tumbuhan paku
B. Tumbuhan lumut
C. Tumbuhan berbiji
D. Tumbuhan berkeping dua
12. Tumuhan berbiji tertutup dibedakan menjadi dua kelompok yaitu
A. Lumut dan paku - pakuan
B. Jamur dan tumbuhan monokotil
C. Paku pakuan dan tumbuhan dikotil
D. Tumbuhan dikotil dan monokotil
13. Jagung merupakan salah satu contoh tumbuhan monokotil, bagaimanakah jenis
akar dan daun dari tumbuhan jagung?

A. Akar serabut bertulang daun menyirip
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Akar tunggang bertulang daun menjari
Akar serabut bertulang daun sejajar

Akar tunggang bertulang daun sejajar

14. Berapakah jumlah kelopak bunga pada tumbuhan dikotil

A.
B.
C.
D.

Kelipatan tiga atau lima
Kelipatan empat atau lima
Kelipatan dua atau empat

Kelipatan lima atau enam

A. Soal Uraian

Isilah soal dibah ini dengan singkat dan teliti.

1. Sebutkan 2 (dua) ciri dari jamur!

2. Tuliskan tiga perbedaan ciri dari lumut dan paku - pakuan!

3. Sebutkan 3 (tiga) perbedaan ciri dari tumbuhan monokotil dan tumbuhan dikotil!

4. Tumbuhan berbiji terbagi menjadi dua kelompok yaitu tumbuhan berbiji terbuka
dan tumbuhan berbiji tertutup. Apakah yang membedakan antar tumbuhan berbiji
terbuka dan tumbuhan berbiji tertutup?

5. Mengapa lumba - lumba yang hidup di air tidak termasuk kedalam kelompok
ikan(pisces)?
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Lampiran G.2 Rubrik Penilaian
RUBRIK PENILAIAN PRE-TEST DAN POST-TEST

132

A. RUBRIK PENILAIAN SOAL PILIHAN GANDA

1.B 6. A
2.B 7. A
3.A 8.D
4. A 9.C
5.A 10.B

Skor untuk setiap nomor 4

nilai = nomor yang benar x 4

B. RUBRIK PENILAIAN SOAL URAIAN

No. | Jawaban Skor | Jawaban Peserta

1. | tidak berklorofil, berspora, tidak | 10 Dapat menyebutkan dua
mempunyai akar, batang dan daun, ciri - ciri jamur dengan
bersifat saprofit, hidup di tempat benar dan rinci
yang lembab 5 Dapat menyebutkan satu

ciri ciri dari jamur dengan
benar
2 Ada jawaban tetapi salah

2. | -Lumut belum memiliki akar | 15 Dapat menyebutkan tiga
batang dan daun sejati sedangkan perbedaan lumut dan paku
paku sudah memiliki akar batang dengan benar dan rinci
dan daun. 10 Dapat menyebutkan dua
-Lumut belum memiliki berkas perbedaan lumut dan paku
pembuluh  pengangkut  sejati, dengan benar dan rinci
sedangkan paku pakuan sudah |5 Dapat menyebutkan satu
memiliki berkas pembuluh perbedaan lumut dan paku
pengangkut sejati  (xylem dan dengan benar dan rinci
floem) 2 Ada jawaban tetapi salah
- Fase dominan pada paku sporofit
sedangkan fase dominan pada
lumut fase gametofit

3. | -Tumbuhan monokotil memiliki | 15 Dapat menyebutkan tiga
akar serabut sedangkan tumbuhan perbedaan tumbuhan
dikotil memiliki akar tunggang monokotil dan  dikotil
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-Tumbuhan monokotil memiliki
tulang daun sejajar, sedangkan
tumbuhan dikotil memiliki tulang
daun menyirip

-Tumbuhan monokotil batangnya

dengan benar dan rinci

10

Dapat menyebutkan dua
perbedaan tumbuhan
monokotil dan  dikotil
dengan benar dan rinci

tidak  berkambium  sedangkan | § Dapat menyebutkan satu
batang dikotil berkambium perbedaan tumbuhan
-Tumbuhan monokotil memiliki monokotil dan  dikotil
satu keping lembaga, sedangkan dengan benar dan rinci
tumbuhan dikotil memiliki dua | 2 Ada jawaban tetapi salah
keping lembaga
-Tumbuhan monokotil memiliki
kelopak bunga dengan jumlah
kelipatan tiga sedangkan tumbuhan
dikotil memiliki bunga dengan
jumlah kelipatan empat atau lima
Tumbuhan berbiji tebuka memiliki | 10 Dapat membedakan
bakal biji yang tertutupi daun buah tumbuhan berbiji terbuka
sedangkan pada tumbuhan berbiji dan  tumbuhan  berbiji
tertutup bakal biji tidak tertutupi tertutup dengan benar dan
oleh daun buah rinci
5 Perbedaan tumbuhan
berbiji terbuka dan
tumbuhan berbiji tertutup
tidak dijelaskan secara rinci
dan  salah  satu ciri
tumbuhan kurang tepat
2 Ada jawaban tetapi salah
Lumba - lumba meskipun hidup di | 10 Dapat menyebutkan alasan
air tidak termasuk kelompok pisces lumba lumba tidak
karena lumba - lumba tidak termasuk kedalam
bernafas  menggunakan  insang kelompok pisces (ikan)
tetapi bernafas menggunakan paru - dengan, tepat dan rinci
paru, selain itu ciri yang paling | 5 Alasan lumba - lumba tidak
utama yaitu lumba - lumba termasuk kedalam
memiliki glandula mamae (kelenjar kelompok  pisces tidak
susu) yang hanya dimiliki oleh disampaikan secara rinci
kelompok mamalia. dan tepat dan hanya
terdapat satu jawaban yang
benar
2 Ada jawaban tetapi salah

Nilai total = skor nilai yang diperoleh (maksimal 60)
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Mata Pelajaran

Kelas/ Semester

: IPA
:VII/ 1

KISI- KISI PRETEST DAN POST TEST
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Materi Pokok : Klasifikasi Makhluk Hidup
Jumlah Soal 215
Alokasi Waktu : 40 menit
No. | Kompetensi Pertanyaan Jawa | Bentuk | Level Bobot
Dasar ban | Soal Kognitif
1. | 3.2.Mengklasi | 2. Data ciri - ciri makhluk
fikasikan hidup sebagai berikut:
makhluk a) Memiliki membran inti
hidup dan (eukariotik)
benda b) Bersel tunggal B 158 4 Madgh
berdasarkan (uniseluler)
karakteristik ¢c) Mampu berkembang
yang diamati. biak
Makhluk hidup yang
4.2 Menyajika | memiliki ciri ciri seperti
n hasil | diatas  termasuk kedalam
pengklasifikas | kelompok
ian makhluk | A. Fungi(jamur)
hidup dan | B. Protista
benda C. Monera
disekitar D. Tumbuhan
berdasarkan
2 | karakteristik | Manakah dari pilihan
yang diamati. | dibawah ini yang tidak
termasuk kedalam kelompok
paku (Pteridophyta)
A. Filicinae
B. Angiospermae
C. Equisetinae B PG Cl Mudah
D. Lycopodiinae
3 Tubuh jamur terdiri atas

benang - benang halus yang
disebut hifa. Hifa yang saling
bersambungan akan
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membentuk....
A. Miselium
B. Sporangium
C. Stolon
D. Rizoid PG C3 Sedang
Kelompok protista ada yang
menyerupai  hewan yang
disebut dengan
A. Protozoa
B. Monera
o\ ! PG Cl | Mudah
D. Alga
Bakteri Mycobacterium
tuberculosis merupakan
bakteri penyebab penyakit
A. Tuberculosis paru paru
B. Demam berdarah
C. Diare
D.  Tipes PG C2 Mudah
Pengelompokan makhluk
hidup ke dalam lima kingdom
yang tepat adalah....
A. Monera, protista, jamur,
tumbuhan, hewan PG 3 Sedan
B. Monera, protista, fungi, &
jamur, plantae
C. Monera, plantae, fungi,
animalia, hewan
D. Monera, protista, fungi,
plantae, tumbuhan
Andi sedang berjalan jalan
dihutan ditenggah jalan ia
menemukan tumbuha dengan
cirl - ciri: )
PG C4 Sulit

7.Sudah dapat dibedakan
akar,batang dan daunnya
8.Daun mudanya
menggulung

9.Tidak memiliki bunga
dan biji

Termasuk kedalam
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kelompok apakah

tumbuhan tersebut
Tumbuhan paku
Tumbuhan lumut
Tumbuhan berbiji
Tumbuhan berkeping
dua

o0 W

Tumuhan berbiji tertutup
dibedakan menjadi dua

10

kelompok yaitu
A. Lumut dan paku -
pakuan
B. Jamur dan tumbuhan
monokotil PG C2 | Mudah
C. Paku pakuan dan
tumbuhan dikotil
D. Tumbuhan dikotil dan
monokotil
Jagung merupakan salah satu
contoh tumbuhan monokotil,
bagaimanakah jenis akar dan
daun dari tumbuhan jagung?
A. Akar serabut berdaun g €S peine
menyirip
B. Akar tunggang berdaun
menjari
C. Akar serabut berdaun
sejajar
D. Akar tunggang berdaun
sejajar
Berapakah jumlah kelopak PG C3 Sedang

bunga pada tumbuhan dikotil
A. Kelipatan tiga atau lima
B. Kelipatan empat atau
lima
C. Kelipatan dua atau empat
D. Kelipatan lima atau
enam
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No.

Soal

Jawaban

1.

Sebutkan 2 (dua) ciri ciri dari jamur

tidak berklorofil, berspora, tidak
mempunyai akar, batang dan daun,
bersifat saprofit, hidup di tempat
yang lembab

Tuliskan tiga perbedaan dari lumut
dan paku - pakuan

-Lumut belum memiliki akar batang
dan daun sejati sedangkan paku
sudah memiliki akar batang dan
daun.

-Lumut belum memiliki
pembuluh pengangkut sejati,
sedangkan paku pakuan sudah
memiliki berkas pembuluh
pengangkut sejati (xylem dan
floem)

- Fase dominan pada paku sporofit
sedangkan fase dominan pada lumut
fase gametofit

berkas

Sebutkan 3 (tiga) perbedaan dari
tumbuhan monokotil dan tumbuhan
dikotil

-Tumbuhan monokotil memiliki
akar serabut sedangkan tumbuhan
dikotil memiliki akar tunggang
-Tumbuhan monokotil memiliki
tulang daun sejajar, sedangkan
tumbuhan dikotil memiliki tulang
daun menyirip

-Tumbuhan monokotil batangnya
tidak berkambium sedangkan batang
dikotil berkambium

-Tumbuhan monokotil memiliki
satu keping lembaga, sedangkan
tumbuhan dikotil memiliki dua
keping lembaga

-Tumbuhan monokotil memiliki
kelopak bunga dengan jumlah
kelipatan tiga sedangkan tumbuhan
dikotil memiliki bunga dengan
jumlah kelipatan empat atau lima

Tumbuhan berbiji terbagi menjadi
dua kelompok yaitu tumbuhan berbiji
terbuka dan tumbuhan berbiji
tertutup. Apakah yang membedakan

Tumbuhan berbiji tebuka memiliki
bakal biji yang tertutupi daun buah
sedangkan pada tumbuhan berbiji
tertutup bakal biji tidak tertutupi
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antar tumbuhan berbiji terbuka dan
tumbuhan berbiji tertutup?

oleh daun buah

Mengapa lumba - lumba yang hidup
di air tidak termasuk kedalam
kelompok ikan(pisces)?

Lumba - lumba meskipun hidup di
air tidak termasuk kelompok pisces
karena lumba - lumba tidak bernafas
menggunakan insang tetapi bernafas
menggunakan paru - paru, selain itu
ciri yang paling utama yaitu lumba -
lumba memiliki glandula mamae
(kelenjar susu) yang hanya dimiliki
oleh kelompok mamalia.
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Lampiran G.4 Lembar Validasi Tes Hasil Belajar

Ahli 1 (Dosen)

LEMBAR VALIDASI SOAL PRETEST DAN POSTTEST

Validator  + Dr: \nigng My dak W

FPetunjuk

1. Bapak/lbu mohon wntuk memberikan  penilaian  pada  beberapa

aspek  wang  terdapal dalam Lembar Yalidasi Senl Prevtest dan Postest
2, Penilaian yang Bapak/ Ibu lakukan cukup dengan memberi tanda checklist
(\'} pada kelom penilaian yang sebaris  dengan  pemyataan  yang
Angka- angka terscbut  dapat  ditafsirkan  dengan

-
£
F
]

: tdak sesuai (TS)
3. Kritik mawpun saren dari BapakTbu dapet
lembar validasi

MNo. Aspek yang Dinilai

dituliskan pada eatatan akhir

F

1 2 3

Bahasa yong digunakan sesuai dengan
1. | kaidah bahasa Indonesia yang baik dan
benar

Bahesa yang digunakan mudah umtuk
dipahami

Soal sesuai dengan indikator yang harus
dicapai siswa

4, Pokek masalah dirumizskan dengan jelas
Alokasi waktu yang diberikan telah
menculkupi

6. | Petunjuk untuk pengerjann soal jelas

7. | Soal terdiri dari C1-C5

SUSISESIS S 3| %2

B. | Soal tersusun dengan rapi

Ahli 2 (Dosen)
LEMBAR YALIDASI SOAL PRETEST DAN POSTTEST

WValidator
Pekerjaan

Petunjuk

I. Bapak/lbu mohon untuk memberikan  penilaian  pada  beberaps
aspek  yang  terdapat dalam Lembar Validasi Soal Pretest dan Postest

2. Penilaian yang Bapaks Thu lakukan cukup dengan memberi tanda checkiist
() pada kolom penilaian yang seharis  dengan  pernyalaan  yang
diberikan. Angka-angka tersebut  depat  ditafsirkan  dengan
'gemynmlm -pemyntaan berikui:

k sesual (TS)
3. Kritik moupun saran dari Bapak/Ibu dapat dituliskan pada catatan akhir

lembar validasi
Na. Aspek yang Dinilai

Bahasa vang diguneken sesvai dengan

1. | kaidah bahasa Indonesin yeng baik dan W

benar

2 Bahasa yang digunakan mudah untuk J

" | dipahami

Sonl sesuai dengan indikator yang harus \/
dicapai siswa

Penilaian |
1 2 [ 3 [J+Ts5 |

Penilaian Umum Lembar Soal Prefest dan Postest Al Bl C| D

Keterangan : ‘/
A. Dapat digunakan tanpa revisi
B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
C. D@pﬂldrg,umkun dcnam: Tevisi besar

D. Belum dapat di

4. | Pokok masalah diramuskan dengan jelas o

Alokasi wakiu _yang diberikan telah o
‘mencukupi

6. | Petunjuk untuk pengerjaan soal jelas

7. | Soal terdiri dari C1-€5 v

£ | Soal tersusun dengan rapd \/

Saran-saran

Penilaian Umum Lembar Soal Preress dan Posttest ' A

Keterangan : U/
A. Dapat digunakan tanpa revisi
B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
C. Dapat digunakan dengan revisi besar ‘
D. Belum dapat digunakan

Sl g’f*‘“’ﬁ.‘_‘_f.mn
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Pengguna (Guru)

LEMBAR VALIDASI SOAL PRETEST DAN POSTTEST

Validator Jiﬂggnﬂm
Pekerdann  :@EA s

Petunjuk

. Bapak/lbu mohon unluk memberikan penilaian  pada  beberapa
aspek  yang  terdapat dalam Lembar Validasi Soal Presest dan Postest
2. Penilaian yang Bapak/ Ibu lakukan cukup dengan memberi tanda checklist
(V) pada kolom penilaian yang scharis  dengan  pemyatasn  yang
diberikan, Angka-angka  tersebut  dapot  ditafsickan dengan
pemyatsan-pemyataan berikut:
5 :sanpat sesuai (S5)
4 :scsuai (5)
3 teupuk (C)
2 : kurang sesuai (KS)
1 :tidak sesuai (TS)
3. Kritik maupun saran dari BapakTbu dapai dituliskan pada catatan akhir
Iembar validasi

Penilaian
Nao. Aspek yang Dinilni 1 3 3 P B
Bahasa yang digunakan scsual dengun
1. | keidah behasa Indonesia yang baik dan v
henar
Bahasa yang digunakan mudah untuk J
= dipahami
3 Soal sesuai denpan indikator yang harus J
* | dicapai siswa
4, | Pokok masalah dirumuskan dengan jelas \/
5 | Alokasi waktu vang diberikan telah v
‘| mencukupi
6. | Petunjuk unwk peagerjaan soal jelas 7
7. | Soal terdiri dari €1-C5 v
8. | Soal tersusun dengan rapi J

140

1P=nﬂlinnllmmi..emhr8ulﬁwdlnmm Al B| c[D

Keterangan :
A. Dapat digunakan tanpa revisi v
B. Dapat digunakan dengan revisi kecil

C. Dagat digusakan dengan revisi besar
D. Belum i

Suran-saran

Dl %Dp'l. wa A B G L mames berkimbensbial.) \'nls‘ﬂnwrus @
:IM,R\AL? Mo ey bt ke b l"“lchtaA-.. ''''' L
Sy Ay <Sokal. e
Aoy, Seel Visaian
o]

.é« B ey Lo Suday il A

L
[+ o b \rvhu &m‘[ll‘u clarimpome, b 4:»&,{3’:‘1&
Deviikiay, faga ho- 3o dlikofas ;‘”g,‘;‘:a;g bodeli s
leorons  perlotde mu mirco®sBl r}:}‘é Hembenn1 8
r Validator,
7
ngne
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Lampiran G.5 Hasil Analisis Validasi Tes Hasil Belajar

141

PENILAIAN
NO ASPEK YANG DINILAI 1 ) 3
Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa
! Indonesia yang baik dan benar 4 > >
2 |Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami 4 5 4
3 S.0a1 sesuai dengan indikator yang harus dicapai 4 5 5
siswa
4 |Pokok masalah dirumuskan dengan jelas 4 4 4
5 |Alokasi waktu yang diberikan telah mencukupi 4 4 5
6 |Petunjuk untuk pengerjaan soal jelas 4 5 5
7 |Soal terdiri dari C1-C5 4 4 5
8 |Soal tersusun dengan rapi 4 5 5
JUMLAH TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 32 37 38
RATA RATA PERSENTASE 80% | 93% | 95%
.. | Sangat| Sangat
KATEGORI Valid |0
RATA RATA TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 34,50
RATA PERSENTASE TOTAL 86%
KATEGORI Sangat Valid
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Lampiran G.6 Daftar Nilai Tes Hasil Belajar

142

Nilai

Nilai

No. | L/P Nama Siswa Pre-test | Post-test N-gain Keterangan
1 L |ACHMAD VICTOR ANDREAS 4 51 0,49 Sedang
2 | P |JADINDA PUTRI NURANIAH 20 56 0,45 Sedang
3 P |AFIFATUS DWI CAHYANI 16 63 0,56 | Sedang
4 | L JALFARIZI RENDI ARIANTO 20 66 0,58 Sedang
5 P |AMELIA KURNIA SAFITRI 16 73 0,68 Sedang
6 | L DAVA RIZKY KURNIAWAN 13 55 0,48 Sedang
7 | P DEA KUMALASARI 21 93 0,91 Tinggi
8 | P DESI ANISATUL HIKMAH 9 42 0,36 | Sedang
9 | P DESTRIN AULIA ZAHRA 20 90 0,88 Tinggi
10 | L [FAUZIANTO 16 66 0,60 | Sedang

FIKRIANSAH IKBAL

11 | L KURNIAWAN 12 64 0,59 | Sedang
12 | P HOFIFAHTUS SOLEHAH 25 80 0,73 Tinggi
13 | L M. IRVAN MAULANA 17 72 0,66 | Sedang

MARSYA ZALLIKHA . )

14 | P RAMADHANI 12 83 0,81 Tinggi

15 | L MOCH. ROSI 4 61 0,59 Sedang
MOCH. ADHITYA EKA . |

16 | L PRASETYO 9 73 0,70 Tinggi
17 | L MOHAMMAD HAYDAR ALI 16 78 0,74 Tinggi
18 | L MUHAMMAD ASRULLAH 20 58 0,48 Sedang
19 | L MUHAMMAD KELVIN 16 58 0,50 | Sedang
20 | L MUHAMMAD RINE JAYE 10 54 0,49 Sedang
21 | L MUHAMMAD ROSID 4 68 0,67 Sedang
22 | L RUDY HARIYANTO 12 66 0,61 Sedang

SANDY RAHMANSYAH

23 | L MAULANA 12 50 0,43 Sedang

24 | L |SELBI PUTRA PRA WINATA 4 68 0,67 Sedang
SYAHREZARD SHAFDA

25 | L SUDARSONO 20 67 0,59 Sedang
26 | L TAHYA QOLBU FIKRIAWAN 12 50 0,43 Sedang
27 | P TRIYAS AYU SABRINA 17 87 0,84 Tinggi
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28 | P |WILDATUL HASANAH 14 70 0,65 Sedang
29 | L |[YOGI SYAFRIYANTO 16 72 0,67 Sedang
30 | P [YULIA WIJAYANTI 16 81 0,77 Tinggi
31 P |[YULIANA WAHYUNINGTYAS 21 97 0,96 Tinggi
32 | P ZAIQUEENA MILADY ZEIN 8 40 0,35 Sedang

Rerata Kelas 14,125| 67,25 | 0,62 Sedang



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran G.7 Lembar Jawaban Tes Hasil Belajar Siswa

Pretest

EMERINTAI KABUPATEN JEMBER DINAS PENDIDIEAN
" SMI* NEGERI 9 JEMBER
31, Kutat N, 169 Jember Telp, { 6011 ] 139231 Kabupaten Jember (3123
il s by ahon o 2

A Seal Pilihan Gands
tanda silang (X) pata jawaban yang tepat.
¥ Dta el - eini makhluk hidup schagai bertkut:
) Memiliki membran inti {eukariotik)
) Bersel magpal (undselisler) o
c; Whﬂmmﬁ&mmmhqw dan socnra packasal

&nwpﬂnb:lﬁnnh?l_tr. -— o "
LEMBAR 50AL PRE-TEST wmmwum:mmmmwkm elompok
MATERL KLASIFIKASI MAKHLUK HIDUP L o
| Mintn Peisinran: A B. Protista
Mama DESTRIEL AUMA 2AWRR i ;\/ Manem
Kelas Wk Turnbuhan
Nomeor Absen =] 2 Manaksh tambuban dibawah inl yang Gdak termasuk kedalam kelompok pelu
Alokasi Wakis 15 menit (Preridophyta)
A Fillielnse
Petunjuk Pengerjaan:
1 Bacalah dna sshal el . Eqdu:?uma:
2, Tulislah terlebih dnhulu identims ando pada kolom yang tersedia di atas. |‘). e
3. Pewiksa dan becalsh seal dengan teliti sebelum menjosmbny, i o3 o n "
4 terdisi - habus yang dischut hifa. Hifa salin
4, Tikn ada soal yang behum jelas dnpat ditanynkan kepads g /T'*“‘h‘""‘mm;:lrw benang halus yang ifs yang saling
5. Soal terdii atas pilikan ganda dan urian, Untuk soal pilikan ganda silibkan beri "“‘:"h““"'l
tarla silang puds jawaban yany anda spgip benar, Uniuk soal isian, wliskan jewaban "'ﬁ""“"‘_'
ada lembar kasong di bagian belakang soal :{Spumm
. Dilarang herbicam dengan teman, mendisksikan jowaban aian melhat jawaban :‘“‘”‘m
temsan lain, Jika melanggar akan dikenakon sanksi oloh gury, :’b G " _ \
7. Periksalh pekerjann ands sebelum dikumplkan hepoda gur. ¢ Kelompek protista s yang menyerupa hewan yang discbar dengan
A. Proiozos
}(Mnnm
T C. Fungi
gfg 5 20 D. Al
° 5. Bakteri Aycobacterinm tuberculasis merupakan bakteri peyebab penyakit
o X Tuberculosis paru pans
29 v
pra C, Diare
D, Tipes
& Pengelompokan makhiuk hidop be dafam ima kingdom dar yang peling sededhass N
hings yang paling kompleks yang tepat adalah....
. Momera, protista, jamus, umhuhan, hewsn A Sl Uraidn
; Monera, prodsia, fangi, jamiss, planise Isitsh sond dibvah inl desgun singhat das ielisi.
I i, animal: ; 2 {dua) i car !
b4 Mnmn.plm!fﬂ.ﬁ!!:\_.nmlull‘l.m Mw S e
ieamerimseserin i i iri ard mumfrhan monokiti dan tumbuban dikotill
X/mmgmjmﬂmﬁwjmmmm:mm A Sehwkan 3 (iga) perbedann il dari um - -
I iri - Vrumhvehin beshiji terbagi meajadi dus kebotspok yaitu tumbuba iji terbuka
il z - mbhar berbi ek
1. Sudah dopmt dibedaknn akar hatang don deuneye s w"‘mw
;i A 5 Mangaps lwsha - Lumiba yang tidop di air tidak termasuk kedalim kelompok
3, Tidak memiliki bunga dan biji i i
Termastk kedniam kelompok apakah tumbuhan tersebl — fhan{pisces
A. Tumbuhan paku
B Tumbubian bumat 5
€. Tumbahan berbiji 5 AW Db 3
D, Tumbuhan berkeping diss Viewn
8. Turmhan berbiji terbatup dibed=ken menjndi dus kelompok yeit
A Lumist don paku - pakisni
B. Jamus dan tumbahan monokotil
€. Palu pakuan dan tumbishan dikoil
.. Tumbuban dikotil dan monchotil
9. Jagung ki salah i tumibuk i, bagaimsnakah jenis akar
dan daun dari wmbubhan jagung?

A'F Alkar serabut bertulang daun menyirip
B. Akar tunggang bertulang daun menjari
sershut bertulang datn sejajne
0. Akar tunggang bertulang daun sejajar
10. Berspakah jumlah bagian bunga pada tambuban dikoil
A Tiga st fima dan kelipatannya
A Exmpt atan lima dan kelipatannya
€. Dua atou empat dan kelipatanaya
. Lima atas ennm don kelipaannys

144
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Posttest
PEMERINT ALY ATEL JEMDEA BNAS FENDIDEAY e S
Berilah tandn silang (X) pads jawaban yang
RS "";":.Tnﬁ"",.f,.gmh.w' ”’m':,i."f"““ paber s |, Duta cint - i makhluk bidup sehngai berikut
) 2} Memiliki membean inti (eukariotik)
b) Bersel unggal (uniscluler) L
POST-TEST c; ‘Mampu berkembang biak secars seksual dengan konjugasi dan secara sacksual
LEMBAR SOAL = de embelahan bines.
MATERI: KLASIFTKAS| MAKTLUK HIDUP Mhl‘?'l hidupp yang memiliki ciri ciri seperti diatas sermasuk kedalam kelompak
Mata Pelajaman: A A, Fungi(jamur)
ama TRCTRWL AMA  ZAMEA )( Protista
Kelus o E €. Monera
HNomer Ahsen 3 D Tumbuhan
Alokasi Wakn 40 menit 3 Manakah fumbuban dibawah inl vang tidak termasuk kedalam kelompok piku
(Pieridaphyta)
Petunjuk Pengerjaan: A
1. Bacalah doa sebedum memulai mengerjakan. A Fiﬂe_lme
2, Talislab terlebil dahisly identitss anda pada kolom yang tersedia di atas. B Angiospermae
3. Periksa don bocaleh soal deagan teliti sebehum menjawabnya C. Equisctinie
D. Lycopodiinae

4, Jikn achi 50l yamg Bediem felas it ditanyakan kepads gur.
5. Sl terdind tae pilihan gandn dan ursian. Untuk soal pilihen gands silshkan beri
{ara silang peda jawaban yang ands anggap benar. Untuk soal isian, wliskan jawaban bersambungan skan membentuk....
pada lembar kasang di bagian belakang soal. ){ Miselium
6, Dilarang berbicar dengan teman, mendiskusikan fawaban atan melibat jawaban B, Sporangium
fteman lain. Jika melanggar skan dikenakon sanksi oleh gana, . Stalon
7. Periksalah pekerjaan ands sebelum dlkumpubican kepada uru, D. Rizid
4, Kelompok protisia ada yang menyerupai hewan yang disebut dengan
)(Fm‘lnm
B. Monera
it
Sal B kil
Bs9x1. 3 5. Bakteri Mycobacterdum tuberculosis merupakan bakteri penyebab penyakit
Ba gs X‘!\rbﬂudmismmparu

3, Tubuh jamur terdini atns benang - benang hahus yang discbut hifs. Hifa yang saling

‘Pﬁ;ewmmumpkmumswm&dmpﬂigm ' A. Sosl Uralsn
hingga yang paling keaspleks yang tepet adaluh. ... Tsilsh wonl dibah ini dengan singloat dan teli.

A, Moners, protisty, jamius, tumbuhan, hewan 1, Sebutican 2 (dua) ciri dari jamur!
Z mllppumncilitﬁlmmldmwku—plkw!

., Monor, jst, fangi, jumur, plantae
- 2 ; A w. 3. Sebukan 3 (tiga) dari 3 kool dan ambuhan dikosi!
€. Moner, plantae, fungi, snimalia, hewan st & R it v
i : ! 5 torbal eers il ik Bk i tesbuka
0. Maner, protista, fungi, planise, mmbihai 4 e e w*:ﬂ::-“mnm erbiji terhuka
7. Andi sedang bejalan jalan dihutan ditengash jalan ia b i G
il i dan rumbuban berbiji lemunpT
B 5. Mengapa lumha - lumba yang hidop di sir idak vermasuk kedalam kelempok
1. Sudah dapat dibedakan nor batnng dan domiys et )
2 I[hnn mndafl?l- mcnggdungm & = Imi{ -
3. Tidak memifiki bunga dan biji 9!-- g !wmng‘\‘ldm i dugbuy e
Termasuk kedalam kelompok spaknh tambuban terscbut - Yhado dh Yemedl uy Yool
T el - Deraan drlgmpey q \eraly
)Qrmmm - :,‘:w;{,”‘ Aioaaaan antara balang A okl
£ Yy o
B. Tumbnhan Innu:( u-w“““n £ g dph dlprcidon onlara bakang e ok ar
€. Tumbuhan berbifi - Desn dwadamys sengquiumg
- Tagy nm\éﬁ fpunga dan i

D. Tumbuhan berkeping dus

8. Tumuhan berbifi termnup dibedakan menjadi dua kelompok yaita 3 Vlorokahit . - g e Felpakan 2y

- Bpng saW

A Losmut dan paku - prkousn . |ls- oo “orokar Suchuy e

B Jamur dun hambaban monokotil © - Velogal pungn pertelgchan Labaut e

€. Puku pakunn dan tmbuban dikatil -::mér “:\Huvu

- payal
Turmbuban dikotil don menakotil "
’ i M- Tanpuban by tebues - - Contohtya  §ituy  mobn
9. ” Jagung merspakan ealich satu contoh tumlihan menokotil, hagaimanskah jenis skar ’ - By baak ¥rlalag
x Tntionry ooy e kg 4y i btupt abh puak

dan daun darf tumbuhan jagung? "~ Slighaga “‘“‘JE-FMI rangkn

A Akar serabut beruling diun menyirip S Matm Lymba Vaepacas Oy = lrkakel oeh A buch

B. Akar tunggang bertulng daun menjari l'o 1\101&}%«;:“ ﬂ;:“?ﬂlfrmm Yo
:K_Mmmmmni-gd-msg'ﬁu * gt mapging anaknys, s

0 Akar tanggang bertulang daun sejajas
10. Berapaksh jumish kelopak bunga pada tumbuhan dikotil

A. Kelipatan tiga atan lima ‘%Or
%Mip-mpumm I.'I.-L
C. Kelipatan dun atau efmpit T3 i

. Kelipotan limn i enam


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran H.1 Lembar Validasi Angket Respon Guru
Ahli 1 (Dosen)

LEMBAR VALIDAS] ANGKET KEPRAKTISAN MODEL PEMBELAJARAN

KOLARORATIF SEND A-PROBLEM BERBASIS BBL
(RESPON PENGGUNA/GURL)

Petunjuk :

1

Bapak/Tbu mehon untuk memberikan penilainn (memvalidasi) beberapa aspek
yang terdapat pada Angket Keprakisan Model Pembelajaran Kolaboratif Send
A-Froblem berbasis BBL

2 Penilaian yang Bupak/ Ibu lakukan cukup dengan memberi tanda cheeklist ()
pado kolom penilaian vang sebaris denpan pernyataan yang diberikan.
Huruf-huruf tersebut dapat ditafsirken dengan pemyataan-pernyataan berikut:

5 :sangat sesuai
4 :sesoai

3 :maguemgu

2 :kurang sasusi
1 :tidak sesuai

3. Pada bagian akhic Bapak/lbu di untuk untuk
perbaikan lembar angket kepraktisan model tersehut.

NO | INIMKATORASPEK YANG DIVALIDAST i l;ETT[J'A“? 3
I | Aspek Petunjuk
1. Petunjuk  pengg anghel  dinyatak 7
denpan jelas
. Kriteria penilaian angket dinyatakan dengar
Jelas v
1| Aspek Cakupan
B. K jan p hur  Indikator N
feyelazam juk
4. Kescsumian pemnyalsan mengukur [fndikador
ketercapaian  kowpetensi  dan tujiean v
pembelajaran
|_ . K i ke Indikator
FERpn Sisva \/

Ahli 2 (Dosen)

LEMBAR VALIDAS] ANGKET KEPRAKTISAN MODEL PEMBELAJARAN

N Pesilai - fia Um0

KOLABORATIF SEND A-PROBLEM BERRASIS BEL
(RESPON PENGGUNA/GURL)

Pekerjaan

Petunjuk :

1, HBapak/ibe mohon umiuk 1 penilaiun | lidnsi) boberapa aspek
yang terdapit poda Angket Keprakiisan Model P K if Serd

A-Problem berbasis BBL

. Peallsizn yang Bapak! hu lskukan eukup dengan memberi tanda checklist (¥)

ﬂdnknhumhlmmmadwwmmﬂhﬁhn
Huruf-huruf terscbut dapat di deagan p berilkut:
5 :sompat sesusi

© sesund

* Mgy

: kurng sesuai

: tidak sesuni

Pads bagian akhir Bapak'Tbu dimohon untok memberikon sara-sarmn aniuk
perbaikan bembar angket kepraktican model tersebut.

- L

NO | INDIKATORASPEK YANG DIVALIDAST

PENILALAN |
1]2 [3]&]3

[T Aspuk Petunjuk

K f‘:‘nll\ill!‘ pengpunnan  angket  dinyatakar J

f. Kriteria penilaian ongket dinyatakan dengai v
Jelas

|_1T_| Aspek Cak

Cabopan__
B. Kesesusian pemyataan mengukur fndikator Ve
__bejelaran petunjut

A

4. Kesesuaian pemyataan mengukur fndikator
ketercapaion  kompetensi - dan fafuan)
il

15 "Reaeaumion pernystsan mengukur  rdikator ./
respon siswi

146

6. K i il

tingkat kesulian dalam implementasi

ketercikupan wakin

7. Kesesupior pernyataan mengubur Indikator

111 | Aspek Bahasa

ikatif

Mcngpmakm bahasa Indonesin yang benar)

dan tidak irnbulk

Menggunakan kalimat yang mudah dipahamil
penafsiran ganda

b e I

BEL

Penilaian Umum Angket Kepraktisan Model A B c D
Pembelajaran Kolaboratif Send 4-Problem berbasis

Keterangun :

A. Dapat digunakan tanpa revisi

B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
C. Dapat ngnm..kan dergan Tevisi besar
D, Belum dapat di

Baran-saran :

b, Fesesunian permyatoan mengukur okt
tinghtant hesuillaan bl [mylementasi

7. Kisesunian pemystaan mengukur ik
tereukupan wakiy

m Balmsn

AT SRR
. Menggunakan hohas Indonesia yang bener
sederhana, komunikatil

kniimat yang mndnh dipahami,

. Menggunakan
dan tidak menimbalkan

o

Penilsian Umum Anghket Kepraktisan M‘ 4
Pembelad i Semd A=

tembee, 1. S tomber, 2:18

Val
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Lampiran H.2 Hasil Analisis Validasi Angket Respon Guru

147

PENILAIAN
NO. | INDIKATOR ASPEK YANG DINILAI 1 2
1. |Aspek Petunjuk 1. Petunguk penggunaan angket dinyatakan 5 5
dengan jelas
2. Kriteria penilaian angket dinyatakan 4 5
dengan jelas
Jumlah Validasi 9 10
Persentase 90% | 100%
. Sangat|Sangat
Kategorl Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator 95%
. . Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
3. Kesesuaian pernyataan mengukur
2. /Aspek Cakupan Indikator kejelasan petunjuk 4 4
4. Kesesuaian pernyataan mengukur
Indikator ketercapaian kompetensi dan 4 4
tujuan pembelajaran
5. Kesesuaian pernyataan mengukur
. g 4 4
Indikator respon siswa
6. Kesesuaian pernyataan mengukur
Indikator tingkat kesulian dalam 4 4
implementasi
7. Kesesuaian pernyataan mengukur 4 4
Indikator ketercukupan waktu
Jumlah Validasi 20 20
Persentase 80% | 80%
Kategori Valid | Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator 80%
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
8. Menggunakan bahasa Indonesia yang
3 Aspek Bahasa benar, sederhana, komunikatif 4 >
9. Menggunakan kalimat yang mudah
dipahami, dan tidak menimbulkan 4 5
penafsiran ganda
Jumlah Validasi 8 10
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Persentase 80% | 100%

. . . |Sangat
Kategori Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator 90%

. . Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
JUMLAH TOTAL SKOR TIGA 37 40
VALIDATOR
RATA RATA PERSENTASE 82% | 89%

Sangat|Sangat
L D Valid | Valid
RATA RATA TOTAL SKOR TIGA 38.5
VALIDATOR ’
RATA PERSENTASE TOTAL 86%

Sangat
KATEGORI Valid
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Lampiran H.3 Angket Respon Guru

ANGKET KEPRAKTISAN MODEL PEMBELAJARAN
TIPE SEND A-PROBLEM BERBASIS BBL (

Sekolah

Petunjuk :
1. Serelah

KOLABORATIF
RESPON PENGGUNA/GURU)

Bapak/Tbu melukukan pembelajaran  dengan  menggunakan  Model

Pembelajaran  Kolaboratif tipe Send A-Froblem berbasis BBL, Bapak/Thu

dimchon untuk memberikan penilaian terhadap pelaksanaan model rersebut.

2. Penilaian cukup dengan member tanda checklist (V) pada kolom angka yang

sebaris dengan pemnyataan yanp diberikan. Angka-angka tersebut
ditafsirkan dengan pernyataan-pemyataan schagai herikut:

+ sangat kurang

+ kurang

- cukup

2 baik

:sangat baik

Pada bagian akhir mohon Bap untuk berik

perbaikan lembar pengamatan karakter tersebut.

[

~ PENILAIAN

dapat

NO ASPEK YANG DINILAI

1 | Kejelasan Petunjok Penggunaan RPP

|
A ERENES
|

|

I. Rumusan tujuan dan indikator pembelsjarar
dinyatakan dengan jelas

v

149

7. Penggunaan model ini dapat meninghitkan
kesadaran metakopniti [ siswa |
5. Penggummn model ini dapat melatih siswa

untuk berani berpendapat
. Penggunmn model ini dapat melatih siswa

menjadi belujar yang mandiri
Il | Respon Siswa

10, Peserta didik teslihat antusias mengikuli proses
pembelajaran

<= <

-

Peserta didik memperlihatican motivasi tinggi
sclama proses pembelajaran

Peserta didik terlibat sensng selama proses
pembelajaran menggunakan model ini

(\ﬂ_

1V | Tingkat Kesulitan dalam gimpl ik

3. Tahapan-tohepan  dalam  pencrapan  mode J
mudah

14. Semus  perangkal  pembelsjaran  mudal

digunakan

fhs. :I"eranym evaluasi  hasil  belgjar  mudal i

6. Waktu yang digunakan untuk menerap
maodel pembelajuran ini cukup

17, Wakiv yang _dislokasik
fujuan

cukup T l 3

fam e g, & 9 maw

Saran-saran :

Ak Aldkass. \Plckingga. Lok

3 g

5. Langkah-langkeh dalam RPF dinyatakan dengaf
jelas

B. Petunjuk penilaian dinyatakan dengan jelas

4
W

4, Alokasi waktu dinyatakan dengan jelas

<

Il | Ketercapaian Kompetensi dan Tujuan

S. Penggunasn model i u:n mendnkung kclemapwm

kompetensi mata pelaj

6. Penggunaan model ini dapul melatih kerjasama
dan kemunikasi antarsiswa

Jember, . 30 Mkte ke

X

,....'}.:19955

2018
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Lampiran H.4 Hasil Analisis Angket Respon Guru

150

NO. INDIKATOR ASPEK YANG DINILAI Penilaian
1 Kejelasan Petunjuk |1. Rumusan tujuan dan indikator 5
" Penggunaan RPP  pembelajaran dinyatakan dengan jelas

2. Langkah-langkah dalam RPP dinyatakan 5
dengan jelas
3. Petunjuk penilaian dinyatakan dengan 5
jelas
4. Alokasi waktu dinyatakan dengan jelas 4
Jumlah 19
Persentase 95%
Kategori Sangat Baik
5. Penggunaan model ini mendukung

2. [Ketercapaian ketercapaian kompetensi mata pelajaran 5

Kompetensi dan secara maksimal
Tujuan 6. Penggunaan model ini dapat melatih 5

kerjasama dan komunikasi antarsiswa
7. Penggunaan model ini dapat 5
meningkatkan kesadaran metakognitif siswa
8. Penggunaan model ini dapat melatih 5
siswa untuk berani berpendapat
9. Penggunaan model ini dapat melatih 5
siswa menjadi pembelajar yang mandiri
Jumlah 25
Persentase 100%
Kategori Sangat Baik

3. [Respon Siswa 10. Peserta didik terlihat antusias mengikuti 4
proses pembelajaran
11. Peserta didik memperlihatkan motivasi 5
tinggi selama proses pembelajaran
12. Peserta didik terlihat senang selama
proses pembelajaran menggunakan model 5
ini
Jumlah 14
Persentase 93%
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Kategori Sangat Baik
4 Tingkat Kesulitan |13. Tahapan-tahapan dalam penerapan 5
" |dalam model mudah
Mengimplementasik|14. Semua perangkat pembelajaran mudah i
an digunakan
15. Perangkat evaluasi hasil belajar mudah 5
digunakan
Jumlah 15
Persentase 100%
Kategori Sangat Baik
5 Ketercukupan 16. Waktu yang digunakan untuk 5
" |Waktu menerapkan model pembelajaran ini cukup
17. Waktu yang dialokasikan cukup 5
mencapai tujuan
Jumlah 10
Persentase 100%
Kategori Sangat Baik
JUMLAH SKOR 98%
KATEGORI Sangat Baik
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Lampiran 1.1 Lembar Validasi Angket Respon Siswa

Ahli 1 (Dosen)

LEMBAR VALIDASI ANGKET KEPRAKTISAN MODEL

PEMBELAJARAN KOLABORATIF SEND A-PROBLEM BERBASIS BRL

(RESPON SISWA )

MW

Nalru Penilai Qf

Petunjuk :
1. Bapak/lbu mohon untuk berikan penilai Hidash beb

yang terdapal pada Angket Kepraktisan Model F
Send A-Problem berbasis BBL (Respon Siswa)

z Pﬁﬂ]ﬂmmwmhkﬂmcukmh!pnmmbmmmﬂm(ﬁ
pada kolom penilalan yang scharis denpan pernyataan yang diberikan. Huruf-
erikut:

huruf tersebut dapat
5 1 sungut sesuni
4 :sesuai
3 ragu-ragu
2 : kumang sesuai
I tidak sesuai
3. Puda bagien nkhir Bapak/Thu dimohon untuk iberikan

dengan pemy F

jaran Koluboratif tipe

perbaikan lembar keprakiisan tersebut,

S

152

miemahami miled dengan bantuan guru

| 11 [ Aspek Ketertarikan

Mampu mengungkapkan rasa ketertarikan

t r' W

siswa untuk penerapan puda bub selanjulnyn Vv
Penilaian Umum Anghet Kepraktisan Model Pembelajaran Penilaian
Kolaboratifl Send A-Problem Rerbasis BBL A|B [C | D

Keterangan ©
A. Dapat digunakan tanpa revisi
B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
C. Dapat digunakan dengan revisi besar
D. Belum dapat digunakan

NO. PERNYATAAN 1|2 3

s

1 A.lpel-l-'Minn

1. Mampu mengungkapkan rusa ketertarikan dan
kesenangan siswa dalam belaj IPA_

2. Mampu membandingkan pembelajaran [PA
sebelum dan scsudah pelaksannan model

S

II_| Aspek Kegunaan

3. Mampu mengungkapkan
dan

4. Mampu mercpresentasikan keberanian siswa
dalam

berpendapat
3. Mampu menggambarkan tingkat kemampuan
siswa dalam mmahmghn aspek kognitif,

6. Mampu

== =]

gungapkan Keomudiban i 1

Ahli 2 (Dosen)

LEMEAR VALIDASI ANGKET KEPRAKTISAN MODEL
PEMBELAJARAN KOLABORATIF SEND A-PROBLEM BERBASIS BRL
(RESPON SISWA )

Petun jul :

1. BapakThu mohon untuk
yang terdapat pada Angket Keprakiisan Model Pembelajaran l(nllhram‘lﬂn
Send A-Problem berbasis BEL (Respon Siswa)

2. Penilainn yang Bapak/ Thu lakukan cukup dengan memberi tanda cheeklisr (V)
pada kolom penilaian yang !bnfh dengan pernyatasn yang diberikan. Hurf

penilzian lidasi) beb wapek

huruf tersebust dapat di

5 sungt sesuai

4 ¢ sesuni

3 rgu-rgu

2 kurang sesual

1 tidak sesual
3. Pada bagian akhir BapakTbu dimohon untuk memberikan seram-saram untuk

perbaikan lembar kepraktisan terschut.

berikut:

NO. PERNYATAAN

e[ aa]s

1| Aspek Minat

kesenangun siswa dalam pembelajaran TPA

1. Mampu mengunghkapkan msa keterinrikon dan /

7. Mampu membandingkan pembelujaran IPA
| sehelum dun sesuduh pelaksanaan modcl

=

| Aspek Keg
ml.l:rl
3. M.mpu mguw.mpﬂndm ‘/’

4 M.mwmmhbn‘mm
_!!."m“

i l

5. Mampu tingkat
siswa dalam mmgﬂnt‘ﬂlkﬂ lﬂﬁkwm’
psikomotartk, dlnll‘uhil'

N

6. Mampu duhan siswa | v

Saran-saran :

memahami mater dengan bantuan guna

11| Aspek Ketortarikan

7. Mampu mengungkapkan mso ketertarikon
siswi untuk penerapan pada bab selanjutnya

Penilaian Umum Angket Ki Madel F

>

Koluboratif Semd A-Probiem Berbasis BBL

A, Dapat digunakan tanpa revisi

B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
C, Dapat digunakan denpan revisi besar
D. Belum dapat digunakan

Sarwn-garin :
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Lampiran 1.2 Hasil Analisis Validasi Angket Respon Siswa

153

PENILAIAN
NO | INDIKATOR ASPEK YANG DINILAI 1 5
1. Mampu mengungkapkan rasa ketertarikan
1. |Aspek Minat |dan kesenangan siswa dalam pembelajaran 4 5
IPA
2.Mampu membandingkan pembelajaran IPA 4 5
sebelum dan sesudah pelaksanaan model
Jumlah Validasi 8 10
Persentase 80% | 100%
. . . |Sangat
Kategori Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator 90%
. . N . Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
3. Mampu mengungkapkan pemahaman
Aspek . .
2. materi dan penerapannya dalam kehidupan 4 4
Kegunaan . 3
sehari-hari
4. Mampu merepresentasikan keberanian
. 4 5
siswa dalam berpendapat
O Mampu  menggambarkan  tingkat
kemampuan siswa dalam mengembangkan 4 4
aspek kognitif, psikomotorik, dan afektif
6. Mampu mengungkapkan kemudahan siswa 4 4
memahami materi dengan bantuan guru
Jumlah Validasi 16 17
Persentase 80% | 85%
) ., |Sangat
Kategori Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator 83%
. Dy Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
Aspek 7. Mampu mengungkapkan rasa ketertarikan
3. . . . 4 5
Ketertarikan  siswa untuk penerapan pada bab selanjutnya
Jumlah Validasi 4 5
Persentase 80% | 100%
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. ., |Sangat
Kategori Valid Valid
Rata Rata Validasi Tiga Validator 90%

. Dy Sangat
Kategori Rata - Rata Validasi Valid
JUMLAH TOTAL SKOR TIGA )3 1
VALIDATOR
RATA RATA PERSENTASE 80% | 91%

. . |Sangat
KATEGORI Valid Valid
RATA RATA TOTAL SKOR TIGA 30
VALIDATOR
RATA PERSENTASE TOTAL 86%
Sangat
KATEGORI Valid
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Lampiran 1.3 Angket Respon Siswa

ANGKET KEPRAKTISAN MODEL PEMBELAJARAN KOLABORATIF
SEND A-PROBLEM (RESPON SISWA)

Nama Siswa = UJldotw Hacangh.

Kelas N E

Petunjule:

1. Setelah mengikuti pembelgjaran dengan menggunaken medel pembelajaran
koluboratif Send A-Prablem, dimohon kalian untuk mengisi penilaian terhadap
pelaksanaan model tersebut.

2. Penilaian cukup memberikon tanda checklist (f) pada kolom angka yang
sebaris dengan pemyataan.

3. Setelah mengisi kolom, kalion dimohon uniuk berik geapan setelah
mengikuti pembelajaran.

4. Ari dari angka penilaian tersebut adaloh:

155

5 : sAngat setuju
4 1 setju
3 * Fagu - gL
2 - kurang sefuju
1 - tidak setuju
Ne
it Kl !I’;ZNI;..A]:N‘
I Minat terhadap [ Kegistan pembelajaran
fpembelajaran seperii  ini  membunt  saya i
scnang.
. Kegiatan pembelajaran
seperli ini membuat  saya v
tettarik  untuk  mempelajan
IPA,
B. Saya lebih senang
pembelajaran [PA seperti ini v
dibandingkan dengan
pembelajaran IPA bissanya,

n Kegnaan

m

Kegwhn pembelajaran seperti
ini memudahkan saya
memahami maeri.

Bagaimana tanggapanmu terhadap proses pembelajaran?
...5aye Sangat Wm;g.,.t&la_ﬁu:...fﬂ@qmn 4. Bickog:

e - Fe:?.%s

Kegiatan pembelajaran seperti
ini membanm says uniuk
menerapkan iimu JPA  dalam
kehidupan sehari-har.

Kcum pembelajaran seperti
ini membuat saye berani untik
leapkan pend sy

Saya,

Kegiatan pcm'belmjar-ln sepert
ini membuat saya mampu
mengembangkan pengetahuan

Kegiatan pembelajaran seperti
ini membsst saya  mampu
mengembangkan  keterampilan

Kegiatan pembelajaran seperti
ini membust saya  mampu
bekerja sama denpan teman
yung bain (keterampilan sosial).

hcg:mn pembelnjaran seperti
ini  membust saya  berani
bertanya ketiks  saya  tidsk
memuhami maer.

. Kegiatan pembelajaran seperti

inimembuat  saya  mampu
menyadari jika ada materi yang
tidak =aya pahnmi.

Guru membanm  saya untuk
lebih mudah dkami materi.

Ketertarikan
nengikn‘ﬁ

Sayn senang jika pembelajaran
seperti ini diterapkan padn hab

untuk bab

ﬂnjumye

¥
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Lampiran 1.4 Hasil Analisis Angket Respon Siswa

SISWA
NO| INDIKATOR Pernyataan
10(11|12|13|14 |15/16/17 181920
1 1. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat 41414101514 14/5141|5|4
) saya senang.
Minat 2. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat 414141015/314141214|5
Terhadap saya tertarik untuk mempelajari IPA.
Pembelajaran 3. Saya lebih senang pembelajaran IPA seperti
ini  dibandingkan dengan pembelajaran IPA 414/4/014)5/4)5/4/5/5
biasanya.
2. 4. Kegiatan pembelajaran seperti  ini 5141401413414/ 4|5!|5
memudahkan saya memahami materi.
5. Kegiatan pembelajaran seperti ini membantu
saya untuk menerapkan ilmu IPA dalam 505/5]0]5/5]4]5]4/4/4
kehidupan sehari-hari.
6. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya berani untuk mengungkapkan pendapat 513[4]0)414 /4141455
saya.
Kegunaan
7. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat 514/5/0|5/1 4/ 4/4/44
Mengil.(uti saya mampu mengembangkan pengetahuan saya.
Pembelajaran g Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu mengembangkan keterampilan 505/410)/41214)5]14)5/4
psikomotorik
9. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu bekerja sama dengan teman yang 5/41410/41314)5]3 414
lain (keterampilan sosial).
10. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya berani bertanya ketika saya tidak 51414710413 /4/412)5/5
memahami materi.

961
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11. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu menyadari jika ada materi yang 41314151514)314/3]5/4/4/0/4)3 /41414 4]5
tidak saya pahami.
12. Guru membantu saya untuk lebih mudahl 4 |3 /4(5/5(3/5/4/5/5|5/4/0/5/5/4/4|41/5]|5
memahami materi.
Ketertarikan |13.Saya senang jika pembelajaran seperti ini
mengikuti diterapkan pada bab selanjutnya.
pembelajaran 41314/5/5/3|5|5/5/5|5/4|0(4|5|4/4|5|4\4
untuk bab
3. selanjutnya
Lanjutan
SISWA
juml |Rata
NO| INDIKATOR Pernyataan ah |Rata Katego
21|22|2324/2526/2728/29/30|31 /32| Jml | per |Pers i
indik|entas
ator | e
1. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat 410/514lal5/5!5 5050504126 354 |79% Sangat
1. saya senang. Baik
Minat
2. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat 4 | 0|5|44|5|514/4 |4 4|4/ 115
Terhadap saya tertarik untuk mempelajari IPA.
Pembelajaran 3 gava lebih senang pembelajaran IPA  seperti
ini dibandingkan dengan pembelajaran IPA/4 03|35 |5/1/4/3/2|5/4]|113
biasanya.
Kegunaan 4. Kegiatan pembelajar.an .seperti ini4 0lalalzlslalzialzlalaliia 1033779 Sangat
2. memudahkan saya memahami materi. Baik
Mengikuti
Pembelajaran - Kegiatan pembelajaran seperti ini membantu 5 | o |5(3(4 |54 (4141355120
saya untuk menerapkan ilmu IPA dalam

LS
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kehidupan sehari-hari.

6. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya berani untuk mengungkapkan pendapat
saya.

115

7. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu mengembangkan pengetahuan saya.

114

8. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu mengembangkan keterampilan
psikomotorik

111

9. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu bekerja sama dengan teman yang
lain (keterampilan sosial).

110

10. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya berani bertanya ketika saya tidak
memahami materi.

118

11. Kegiatan pembelajaran seperti ini membuat
saya mampu menyadari jika ada materi yang
tidak saya pahami.

108

12. Guru membantu saya untuk lebih mudah
memahami materi.

123

Ketertarikan
mengikuti
pembelajaran
untuk bab
selanjutnya

13.Saya senang jika pembelajaran seperti ini
diterapkan pada bab selanjutnya.

120

130

87%

Sangat
Baik

851
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Lampiran J. Lembar Observasi Keterlaksanaan RPP

Guru
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN (T TMateri
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) DALAM KBM 7. Keluasan materi sesuai dengan tujuan En_nb_c!a'amn
8. K materi dengan tingka! Kognilf siswa ]
9, Keruntutan materi yang diajarkan LV
Nama Penilai An%mhaul ........... iV [ Metode Pembelajaran :
Pekerjaan s B AR 10, Kesesugian melode pembelejaran_yang digunskan | | |
| tujuan pembelajaran - B N
Petunjuk : n 1T Kesesuaian _ melode  pembelajaran  dengan L/
1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) beberapa materi .
aspck yang terdapat dalun Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan 2. K:sebsum;n metode  pembelajaran  dengan v
pengemboan
Pembelajaran (RPP) Model Pembelajaran Send A-Problem V | Kegiatan Pembelajaran
2. Penilaian cukup dengan memberi tanda checklist (¥) pada kolom penilaian 13. Keterpaduzn kegialan pernbelsjaran dengan sintaks o
yang sebaris dengan pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat ,ITdd l = P I/
ditafsirkan dengan pemyataan-pernyataan berikut: pembelajaran : :
5 : sangat sesuai (S8) 13, Ketepatan akzkasiwakmdmgun kegiatan pembelajaran o
: V1 | Pemilihan Media/Sumber Belajar _
4 Sl g 16, Kescsuaian media dalam pencapaian tujuan V]
3 :ragu - ragu (RR) 17. Kepraktisan dan kemudzhan penggunaan of
2 :kurang sesuai (KS) media/sumber
. ) 18. Kesesuaian pengguanaan media/sumber  belajar
1 : tidak sesuai (TS) dengan W
3. Pada bagian akhir mohon Bapak/Tbu memberikan saran-saran untuk perbaikan VI | Penilaian Hasil H% : = o
RPP tersebut. 19. Ketepatan pemilihan teknik penilaian sesuai dengan -
(ujuan
20, Kesesuaian butir instrumen penilaian dengan
F\IO ASPEK YANG DINILAI :’ ETL?L‘:N : indikator/tujuan /
1 [ Identitas Mata Pelajaran VIII | Kebahasaan i - .
1. Kelengakapan identitas mata pelajaran v 21. Penggunaan kaidah bahasa Indonesia yang baik v
2. Koefisienan waktu yang dialokasikan untuk mencapai 22. Kemudahan pemahaman bahasa yang dlgunakan v
tujuan v 23. Kejelasan penulisan dan bahasa yang digunakan Y
1 |R Tujuan/Indikator XI | Pengembangan Karakter
3. Kesesuaian rumusan tujuan dengan KI dan KD V] 24, Kesesunian cara pengembangan Karakter dengan
:. Ketepatan penggunaan kata kerja operasional yang model v
apat V] 25. Kemudahan pelaksanaan bangan karakter
3. Keterwakilan KI dan KD v kreaif, pe DEgEnIIAngan P/
6. Ketercakupan karakter kreatif, kerja keras dan rasa ingin| v

Penilaian Umum Lembar Validasi RPP Model Pembelajaran Send 4| A | B

problem

Keterangon :
A, Dapat digunekan tanpa revisi
B.  Dapat digunakan dengan revisi kecil
C.  Dapat digunakan denpan revisi besar

D. Belum dapat digunakan

Saran-saran :

AL A LT
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Mahasiswa
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN T T
teri
AAN ARAN (RPP) DALAM KBM =
RENCANA PELAKSAN PEMBELAJ (RPP) T R e e
] 8. Kesesuaian materi dengan tingkat kognitif siswa
NomaPenili  :.A20L./mandha, k. 9. K materi yang diajarkan v
g . MohaSiswa |_IV | Metode Pembelajaran
Pekerjaan N L e RO |_ 10, Kescsuinn. metnde pembehjamn e T
Petunjuk tujuan pembelaj vy
tunjuk : = =
1. Bapakflbu dimohon untuk memberikan penilsian (memvalidas) beberapa L. Kesesuaian :;;"N!e pembelajaran  dengan
aspek yang terdapat dalam Lembar Validasi Remcana Pelaksanaan 12. Kesesuainn metode pembelajaran dengan v
Pembelajaran (RPP) Model Pembelaj Send A-Probl, g p;nger:abnn;g:nheh
. atan Pem ran
2. Penilaian cukup dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom p !3%_, i Topii pembelajaran dengan sintaks V]
yang scharis dengan pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat madel _
ditafsirkan dengan pernyataan-pernyataan berikut: ;:MW langkah dalam keg N
5 : sangat sesuai (S5) 15. Kete alokasi wakiu dengan b pembel o
i i V1 | Pemilihan Media/Sumber Belaj
4 : S ar
i 16, Kesesuaian media dalam paian tujuan v
3 : ragu - ragu (RR) 17. Keprukti da.l'll‘ Inhan penggunaan
2 : kurang sesuai (KS) : media/sumber
i 18. Kesesuaian media/sumber  belaj
1 : tidak sesuai (TS) ﬁw sum| ajar 7
3. Pada bagian akhir mohon Bapak/lbu memberikan saran-saran untuk perbaikan VII | Penilaian Hasil Belajar
RPP tersebut, 19. Ketepatan pemilihan teknik penilaian sesual dengan
: tujuan
20. Kesesuaan butir instrumen penilaian dengan
NO ASPEK YANG DINILAI rf";lll';‘]?1 ; indiketo/tujum
1| Identitas Mata Pelajaran biT | VIl Kebahasaan _ ]
T P aenkapes: et TR NI ) 21. Penguunaan kaidah bahasa Indonesia yang balk Vi
2. Kocfisicnan wakm yang dialokasikan untuk mencapai J 22. Kemudahian pem n bahasa yang digunakan v
tujuan 23, Kejelasan penulisan dan bahasa yang digunakan V4
Il | Rumusan Tujuan/Indikator Xi Pengcmbﬂ:gn" kit
3. Kesesuaian rumusan tujuan dengan KI dan KD v 24, K::man cara pengembangan karakter dengan v
4. Ketepatan penggunaan kata kerja operasional yang mode
dapat v 25, Kemudshan pelaksanaan penpembangan karakier \{
5, Keterwakilan KI dan KD . | kreatif,
['6. Ketercakupan karakter kreatif, keria keras dan rasa ingin v
Penilaian Umum Lembar Validasi RPF Model Pembelajaran Semd 4 | A | B | C | D

prablem

D.

Keterangan :
A, Dapat digunakan tanpa revisi
B.  Dapat digunakan dengan revisi kecil
C.  Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunak

Saran-saran :

Lo fertonynan

MR,

Jember, X 2Ktcher  oqig

Validator,

AdLi. dmandha Rosee
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Lampiran K.1 Lembar Angket Metacognitive Awareness Inventiory (MAI)

Sebelum Penerapan Model

Petunjubc:

T

- Isilah identitas died kalion pada angket yanp tersedia
Bacalah pertanyaan-pertanyasn di bawab ini dengan teliti.
Pesertn didik mengisi angket dengan menjawah kuisiones ini berdasarkan kendaan

vang schenamyu
4, Berilah tanda checklist (V) pads kolom yang telah disedinken sesumi dengan
pendapat kalian
5. Mehon isilsh semiua perlanyaan yang ferolis dalam angket ini tanpa ade yang
tertewnikan.

o

Mahon peserta didik menandatangani angket yang telah terisi
Setelah selesai mahon angket dikumpulkan kembali ke peneliti.

Pernyatzan

]

No.
I

Saya dapai menilal scberupa baik saya dalem memahami

-

Saya dapat memetivasi disi sendini uniuk belnjar ketika saya

Sova mencoba menggunakan  kembali
belajar yang telah berhasil di mas lalu,

strategi-strategi

pelajari.

Savs mengewhul apa yong dihnmpkan puni untk sya

Suys dupet belnjer dengan baik jiks saya sudah mengetahiog
topik,

5[5 [S

Saya membuat  permsnyaan-perianysan  dalam  dir saya
senddifi tentang suaty materi pelajaran sebelum pelajaran
| dimulad.

[ Saya berny berinnya pada diri sendiri apaksh saya belnjar sebanyak
| yang sayn bisa sast saya 3z,

Saya bertanya pads diri sendini apokoh sava telah
mempertimbangkan  semga  pilihan yang oda  ketika

|| menyelesiikan masalah,

Saya memikirkan hal-ha! yang hanys saya butuhkan sebelum

mengerjakan ugns.

ik

Setelah Penerapan Model

oma
Kelas
HariTangeal : 5850, L33 40208,

spmsih ks
+ WIANR,

Metacognitive Awareness Tnvertory (MAI

Fatunjale:

i
2
3.

No.

Tailah bdentitas dird kalinn podn angket yang tersedia.
Bacilah peranyaan-pertamyaan di bawah ind dengan elit.

Pesera didik mengisi angkst dengan ] ini

yang sebenmmye.

lemacknan

Berilah tands checklist (¥} pada kolom yong teloh disedinkan sesual dengan

peadapat kalian

Bobon isilah semus pestanyaan yang termlis dolam angken ini tanpa oda yang

erlswanthon,

Malion peseria didik mensndoisnganl angket yang telah forisi.

Setslab selesai mobon unghet di

kmmbali ke pencliti.

Suyn bertnnyn puda diri sendini sebernpn buik  sayn

| mempelujuri hal baru,

Suyu hclndut Tehih bunyak ketkn ssya tertarlk kepada topik

| informesi yaag penting.

e
yang dibalbs, \/
12, 1 Says menggunakin kepaduion says ok mesgimbungi
kalemahin saya. l/
15, | Sayn mwumm stritegi-strategi belujor yang berbedu Ve
derpini sl
14, | Sayn sering bertnnya kepodu diri suys opakah saya i<l v
A U sy
15, | Saya berfikic soya dnpul sccom olomadis menggannkan t/r
siregi belnjar yung b i
16, | Soya terkadumg beikls mongenad J!lm ik carn yang 1ebib
ok sk { setelah \_/
sayn il tugas,
17, |Soys menctapkan  (ujian-ngean khuses schelum  soyn \/
mengerjokan Lgas.
18, | Sayn mengulur wakia soya uetuk menyclesaikin beberapa | |~
Tujman sy
19, | Sayn menciptakan conloh-contoh sendin untuk memiaat L/
insformmusi lebil bermakrn.
0. | Saya dengon sador memfbkuskan  perhatian says s

25,

‘iu)'n memfokuskan pada ai don makes  dari suto

e
21, | Saya berhenti den membaca kembali ketike sayn mendupat |
kesufitn.
72| Saya bertanya kepada yang Liin untuk membantu ketlka sayu | |~
liclak memahomi ses Uy,
23, | Saya mencoba menierjemahkan informasi bani ke dalum v
| keutn-kita sayn sendiri.
b Slw ‘mengemahui informasi seperti apa yong merupakon v
informasi poling penting uniuk dipelajari.
T

i yang barni,

Pernyataan

H

Snyn dopat menilai seberapn baik saya dalam memsham)
semua

Saya dapat memotivasi diri sendini untuk belnjar ketika saya

Saya  mencoba kembali

strategi-strategl

belajar yarg ielah berhasil di mosa sl.
Sayn

mengetshui apa yang dibsmphan gurs uniik soys

topi

Seryn dapot belajar dengan baik jika soya sudah mengetaho
ik.

SIS N ST

dirmulai.

Hayn membant  porooyaan-pertsnysan  dolam dit - soyo
sendiel tentang suatn materi pelajamn sehelum pelajarn

smmmadmmmwxm

telnh

%N

10,

Sam bertanyu pada il sendlen scherapa  baik g
mempelijar fsal banu.

Saya bolajar lebih banyak ketikn saya tertarik kepada toplk
yung dibahas

Ssya mengganabon kepandsinn says untak mengimbangi

&

15

|| mencapai tujuan ssys.

Suyn pering bersanya kepada dil swyn mpakah swes wehih

Snyn berfikic saya dapal secara clomatis menggunakin
strategi belajor yang bermanfis.

16

o] SEy0 meyelesail
Sayn mm.pmm tujuan-tujuan  khusus  sebelum  mya

Saya icrkaduny berfikic mengenai jika ada car yang Lebih
mmusdnh untuk menyebesailasmenjawa msalalisoel scselab
ik bugas.

L
Sayn menciptnkan contoh-coston  seadin numlc memiunat

mmﬂ;éﬁdamlﬁnmmmw

me&m-}mn&mmuﬂm
e

informasi lehib bermakina,

Sayn dengan sadar memivkuskan perbatian sgn pada

| informast yang peating,
Sayn berhent] don membaca kemball ketika sy mendapar
kemuliten

thedak: sesuan,

swlmmhumnﬁmhukdﬂlm
kenta-ktn

161


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran K.2 Daftar Penilaian Metakognitif
Penilaian Metakognitif Sebelum Penerapan Model Pembelajaran SAP Berbasis BBL

SISWA
No Pernyataan
6 7 8 10 11| 12 | 13 | 14 | 15| 16
1 Saya dapat menilai seberapa baik saya dalam 1111]0 0 1|1 0 |1 1|1
memahami sesuatu
2 ISaya dapat memotivasi diri sendiri untuk 1/1]0 O/ 1] 0,010/ 1]1
belajar ketika saya memerlukan.
3 |Saya mencoba menggunakan kembali
strategi-strategi belajar yang telah berhasil di 1o S e A
masa lalu.
4 Saya mengetahui apa yang diharapkan guru 1]1]0 1| 1] 1,0 1]1]1
untuk saya pelajari.
5 |Saya dapat belajar dengan baik jika saya 1|1]0 o1 1,0 1]0]1
sudah mengetahui topik.
6 Saya membuat pertanyaan-pertanyaan dalam
. i . 110 00 1 0 1 1 0
diri saya sendiri tentang suatu materi
pelajaran sebelum pelajaran dimulai.
7 |Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
belajar sebanyak yang saya bisa saat saya 1100 0jop 101 11
menyelesaikan tugas.
8 Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
: - 1100 00| 0 0 0 0 1
telah mempertimbangkan semua pilihan yang
ada ketika menyelesaikan masalah.

291



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Saya memikirkan hal-hal yang hanya saya
butuhkan sebelum mengerjakan tugas.

10

Saya bertanya pada diri sendiri seberapa baik
saya mempelajari hal baru.

11

Saya belajar lebih banyak ketika saya tertarik
kepada topik yang dibahas.

12

Saya menggunakan kepandaian saya untuk
mengimbangi kelemahan saya.

13

Saya menggunakan strategi-strategi belajar
yang berbeda tergantung dengan situasinya

14

Saya sering bertanya kepada diri saya apakah
saya telah mencapai tujuan saya.

15

Saya berfikir saya dapat secara otomatis
menggunakan strategi belajar yang
bermanfaat.

16

Saya terkadang berfikir mengenai jika ada
cara yang lebih mudah untuk
menyelesaikan/menjawab masalah/soal
setelah saya menyelesaikan tugas

17

Saya menetapkan tujuan-tujuan khusus
sebelum saya mengerjakan tugas.

18

Saya mengatur waktu saya untuk
menyelesaikan beberapa tujuan saya.

19

Saya menciptakan contoh-contoh sendiri
untuk membuat informasi lebih bermakna.

€91
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20 |Saya dengan sadar memfokuskan perhatian o|t1,o01|1]1jolol1|1]1|1|]O]| 1|11
saya pada informasi yang penting.
21 |Saya berhenti dan membaca kembali ketika 1o/ 0f1{0[O0O(1 0|1 0[O0 0|00/ 1]1
saya mendapat kesulitan.
22 Saya bertanya kepada yang lain untuk
membantu ketika saya tidak memahami rprjpoptporl ot p0p0) 010
sesuatu.
23 |Saya mencoba menterjemahkan informasi 11, 0f{1{0[1/0, 0[O0 O[O0 0|0/ |1 1]1
baru ke dalam kata-kata saya sendiri.
24 Saya mengetahui informasi seperti apa yang
merupakan informasi paling penting untuk L T T N L I I U I O
dipelajari.
25 |Saya memfokuskan pada arti danmaknadari | 0 |1 |0 |1 1|1 1,01 1|11 01 1/ 1
suatu informasi yang baru.
Total Skor Setiap Siswa 14180 [19/19]20 17/ 0 | 9 [ 11|18 17 | 0 | 20 | 20 | 22
Lanjutan
SISWA
No Pernyataan
17 |18 |19 |20 |21 22 (23|24 125 /26 27 28 |29 | 30|31 32
1 |Saya dapat menilai seberapa baik sayadalam | 1 | 1 0 |1 |11 /1|1/1/1/1/ 0 1 110 |1
memahami sesuatu
2 |Saya dapat memotivasi diri sendiri untuk 11 ,o0ft1{oj1/0/1|1 /1|00 /|1 /]1/|0]1
belajar ketika saya memerlukan.

rol
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Saya mencoba menggunakan kembali
strategi-strategi belajar yang telah berhasil di
masa lalu.

Saya mengetahui apa yang diharapkan guru
untuk saya pelajari.

Saya dapat belajar dengan baik jika saya
sudah mengetahui topik.

Saya membuat pertanyaan-pertanyaan dalam
diri saya sendiri tentang suatu materi
pelajaran sebelum pelajaran dimulai.

Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
belajar sebanyak yang saya bisa saat saya
menyelesaikan tugas.

Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
telah mempertimbangkan semua pilihan yang
ada ketika menyelesaikan masalah.

Saya memikirkan hal-hal yang hanya saya
butuhkan sebelum mengerjakan tugas.

10

Saya bertanya pada diri sendiri seberapa baik
saya mempelajari hal baru.

11

Saya belajar lebih banyak ketika saya tertarik
kepada topik yang dibahas.

12

Saya menggunakan kepandaian saya untuk
mengimbangi kelemahan saya.

13

Saya menggunakan strategi-strategi belajar

yang berbeda tergantung dengan situasinya
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14

Saya sering bertanya kepada diri saya apakah
saya telah mencapai tujuan saya.

15

Saya berfikir saya dapat secara otomatis
menggunakan strategi belajar yang
bermanfaat.

16

Saya terkadang berfikir mengenai jika ada
cara yang lebih mudah untuk
menyelesaikan/menjawab masalah/soal
setelah saya menyelesaikan tugas

17

Saya menetapkan tujuan-tujuan khusus
sebelum saya mengerjakan tugas.

18

Saya mengatur waktu saya untuk
menyelesaikan beberapa tujuan saya.

19

Saya menciptakan contoh-contoh sendiri
untuk membuat informasi lebih bermakna.

20

Saya dengan sadar memfokuskan perhatian
saya pada informasi yang penting.

21

Saya berhenti dan membaca kembali ketika
saya mendapat kesulitan.

22

Saya bertanya kepada yang lain untuk
membantu ketika saya tidak memahami
sesuatu.

23

Saya mencoba menterjemahkan informasi
baru ke dalam kata-kata saya sendiri.

24

Saya mengetahui informasi seperti apa yang
merupakan informasi paling penting untuk
dipelajari.
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25

Saya memfokuskan pada arti dan makna dari | 1 | 1| rjfof1|1t/1|{1 /11,0 1/]1/]0]1
suatu informasi yang baru.
Total Skor Setiap Siswa 23 | 20 20 17120 (1319120 17 17| 0 | 24 | 20 | 0 | 21
Penilaian Metakognitif Setelah Penerapan Model Pembelajaran SAP Berbasis BBL
N p h SISWA
0 ernyataan
% 12 415,678 9 10 11 12|13 14 15 16
1 Saya dapat. menilai seberapa baik saya dalam 11 dlalililolololol 1ol 11111
memahami sesuatu
2 Saye‘l dapat. memotivasi diri sendiri untuk 111 tlololilolilol il ilolol1!lq
belajar ketika saya memerlukan.
3 |Saya mencoba menggunakan kembali
strategi-strategi belajar yang telah berhasil di | 1 | 1 tj1jrjyofo0fojtrj1r{1rfoj|1,1|1
masa lalu.
4 |Saya mengetahgl apa yang diharapkan guru 111 tlilililololr !l 1! o |1 Ll
untuk saya pelajari.
5 |Saya dapat belaja.r dquan baik jika saya ol 1 ittt lalolalolil1lol 110l
sudah mengetahui topik.
6 |Saya membuat pertanyaan-pertanyaan dalam
diri saya sendiri tentang suatu materi 1|1 oot 1,0/ 1{o0jo0 | 1 01 |1]1
pelajaran sebelum pelajaran dimulai.
7 |Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
belajar sebanyak yang saya bisa saat saya 1|1 rjojrjtryo0ofo0ojo0o| 1|1 |01 |1/ 1
menyelesaikan tugas.

LO]
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Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
telah mempertimbangkan semua pilihan yang
ada ketika menyelesaikan masalah.

Saya memikirkan hal-hal yang hanya saya
butuhkan sebelum mengerjakan tugas.

10

Saya bertanya pada diri sendiri seberapa baik
saya mempelajari hal baru.

11

Saya belajar lebih banyak ketika saya tertarik
kepada topik yang dibahas.

12

Saya menggunakan kepandaian saya untuk
mengimbangi kelemahan saya.

13

Saya menggunakan strategi-strategi belajar
yang berbeda tergantung dengan situasinya

14

Saya sering bertanya kepada diri saya apakah
saya telah mencapai tujuan saya.

15

Saya berfikir saya dapat secara otomatis
menggunakan strategi belajar yang
bermanfaat.

16

Saya terkadang berfikir mengenai jika ada
cara yang lebih mudah untuk
menyelesaikan/menjawab masalah/soal
setelah saya menyelesaikan tugas

17

Saya menetapkan tujuan-tujuan khusus
sebelum saya mengerjakan tugas.

18

Saya mengatur waktu saya untuk
menyelesaikan beberapa tujuan saya.

891



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

19 |Saya menciptakan contoh-contoh sendiri
1 1 1|1 1 1 1
untuk membuat informasi lebih bermakna. ! 0100 01010 010
20 Saya denggn sadar memfokuskan perhatian tlololalilililolalil1l 1 o |1 Ll
saya pada informasi yang penting.
21 |Saya berhenti dan mémbaca kembali ketika tl1lolilatitlololilolol 11olol 1l
saya mendapat kesulitan.
22 |Saya bertanya kepada yang lain untuk
membantu ketika saya tidak memahami ojoj{o|1r|t1rj1j1r4y0j1y170, 1071 /[1]0
sesuatu.
23 |Saya mencoba menterjemahkan 1nf9rma51 tlilolalalilolololiltilalol 11111
baru ke dalam kata-kata saya sendiri.
24 Saya mengetahui informasi seperti apa yang
merupakan informasi paling penting untuk 110 |1 (1|1 (1jO|1|1|1]1 0 |1 1|1
dipelajari.
25 Saya rpemfokugkan pada arti dan makna dari tlilolalalatilolalalal 1ol l1la
suatu informasi yang baru.
Totigbkor Setiap Siggg 2021| 0 |21]20(23 (17| 0 [13]19|19 | 22| 0 |23 | 22 | 24
Lanjutan
SISWA
No Pernyataan
17 |18 |19 |20 |21 22 (23|24 25 /26 27 28 |29 | 30 | 31 | 32
1 |Saya dapat menilai seberapa baik sayadalam | 1 ' 1 ' o |1 111 /111111111 01 11011
memahami sesuatu

691
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Saya dapat memotivasi diri sendiri untuk
belajar ketika saya memerlukan.

Saya mencoba menggunakan kembali
strategi-strategi belajar yang telah berhasil di
masa lalu.

Saya mengetahui apa yang diharapkan guru
untuk saya pelajari.

Saya dapat belajar dengan baik jika saya
sudah mengetahui topik.

Saya membuat pertanyaan-pertanyaan dalam
diri saya sendiri tentang suatu materi
pelajaran sebelum pelajaran dimulai.

Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
belajar sebanyak yang saya bisa saat saya
menyelesaikan tugas.

Saya bertanya pada diri sendiri apakah saya
telah mempertimbangkan semua pilihan yang
ada ketika menyelesaikan masalah.

Saya memikirkan hal-hal yang hanya saya
butuhkan sebelum mengerjakan tugas.

10

Saya bertanya pada diri sendiri seberapa baik
saya mempelajari hal baru.

11

Saya belajar lebih banyak ketika saya tertarik
kepada topik yang dibahas.

12

Saya menggunakan kepandaian saya untuk

mengimbangi kelemahan saya.

04T
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13

Saya menggunakan strategi-strategi belajar
yang berbeda tergantung dengan situasinya

14

Saya sering bertanya kepada diri saya apakah
saya telah mencapai tujuan saya.

15

Saya berfikir saya dapat secara otomatis
menggunakan strategi belajar yang
bermanfaat.

16

Saya terkadang berfikir mengenai jika ada
cara yang lebih mudah untuk
menyelesaikan/menjawab masalah/soal
setelah saya menyelesaikan tugas

17

Saya menetapkan tujuan-tujuan khusus
sebelum saya mengerjakan tugas.

18

Saya mengatur waktu saya untuk
menyelesaikan beberapa tujuan saya.

19

Saya menciptakan contoh-contoh sendiri
untuk membuat informasi lebih bermakna.

20

Saya dengan sadar memfokuskan perhatian
saya pada informasi yang penting.

21

Saya berhenti dan membaca kembali ketika
saya mendapat kesulitan.

22

Saya bertanya kepada yang lain untuk
membantu ketika saya tidak memahami
sesuatu.

23

Saya mencoba menterjemahkan informasi
baru ke dalam kata-kata saya sendiri.

IL1



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

24 Saya mengetahui informasi seperti apa yang
merupakan informasi paling penting untuk e Loyt b pplpl 1 1 1
dipelajari.
25 |Saya memfokuskan pada arti dan makna dari | | | 1tlol1l1l1l1l111 1 1 1
suatu informasi yang baru.
Total Skor Setiap Siswa 25|22 142221 (21|22(22|18] 21 25 | 22 23

Keterangan:

0 : Salah

1 : Benar

cLl
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Lampiran K.3 Lembar Validasi Angket MAI

Ahli 1(Dosen)

LEMBAR VALIDASI ANGKET Metacogaitive Awareness Inventiory (MAT)

Noma Penilai ¢ 0. Wama., Mudle v
Pekegaan . BER s

Petonjuk @

1. Bapak/lby dimoh

uniuk berikan p

hﬂM&pul puds Anghet Metacogmitive Awaréness Inventiory (MAT}

pa aspek yang

2. Penilsian yang Bapak! Tbu lokukan cukup dengan memberi tanda checkifst (V)

padnkolnmpmwanm:ebmdmam

Huruf-humf tersebut dapat

Penilaian Umum Angket Metacognitive Awaremess
Inventiory (MAT)

173

felerangan :
W. Dapat digunakan tanpa revisi
3.  Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar
E Belum dapal digunakan

g

yang

berikut:

® 55 sangnseuum
. 5

® KS8: kunmg sesuai
® TS :tidak sesuni

hgan

3. Kritik maupun saren dar Bapakdbu dapat dituliskan pada catatan akhir lembar

validasi,

Na, Rutir

Skor

2 3

Pensnjuk pengisian instrument
| dinyatakan dengan jelas

den jelis

dinyatakan dengan jelas

4
v

1
2 | Kriterin  penilaion  dalam  intrumen
3

Komponen  isi  instrumen  dapat

mengungkapkan Tualitas serta

kel o

yeng  dinilai  sehingga Eapal
a ikan

4, | Rumusan Aspek dan butir penilaian
dalam  instrument  disusun

menggunaken kata - kata atan kalimag
yang tidak menimbulken penafsimn

L N
5. | Rumusan aspek dan butir penilaian
dalam  instrumen  disusun  dengan
menggunakan bohasa indonesia yang
baku sesuai EYD, komunikatf, dan
mudsah dipak

Ahli 2 (Dosen)

LEMBAR VALIDASI ANGKET M,

Mama Pendlal
Pekerjaan
Petunjuk :

1. Bapakibu dimohon untuk memberikan penilaian pada beberapa nspek yang
terdapat pada Anghet Metocognitive Awareress Inveniory (MAT)
2. Penilaian yung Bapakf Thu lakukan eukup dengan memberi tands checklist (V)
kolsm  peniloian yang seharis dengan pemyafasn yang diberikan,

dengin

pada
Huruf-huref tersebut dapat ditafsick

berikut:

® 55 :nangat sesuai
® 5 sesuai

® K5 : kurong scsusi
® TS :tidak sesuni

3. Kritik mospun saran dari BapakTho dapat dituliskan pada catatan akhir lembar

validasi.

Butir |

Skor

2 3

1. | Pelunjuk  pengisian
| dinyatakan dengan jelns

g

2. | Kriteria penilsian  dalam  intrumen |
dinystakan dengan jelas |

3. |Komponen isi  instrumen dﬂpﬂ
mgmm aslitas

kesadaran
yang  dinilai  sehinggs  dapal
| | mendukung adanyn perbaikan

bl

Rumusan Aspek dan butir penilaian
dalam  instrument  disusun  dengan
menggunakan kil = kata atou kolimat
yang tidak menimbulkan penafsiran

5. |Rumusan aspek dan butir penilaian
dalam  instumen  disusun  dengan
| menggunakan bahasa indonesia yang
haku sesuaj EYDY, komunikatif, dan
| mudah

[

dj i

Peniluinn Umum Angket M,

B. Dapat digunakan dengan revisi kecil
Q Dupndmnkmdwmmm

. Dagpat digunakan tanpa revisi | v

etacognitive
y Inventiary (MAT) A B cC|D
Keterangan :

Saman-saran ;

Vi
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Lampiran K.4 Hasil Analisis Validasi Angket MAI

PENILAIAN
NO ASPEK YANG DINILAI I >
1 Petunjuk pengisian instrument dinyatakan dengan jelas 5 5
) Kriteria penilaian dalam intrumen dinyatakan dengan 5 5

jelas

Komponen isi instrumen dapat mengungkapkan kualitas
3 serta kekurangan kesadaran metakognitif yang dinilai 4 4
sehingga dapat mendukung adanya perbaikan

Rumusan Aspek dan butir penilaian dalam instrument
4 disusun dengan menggunakan kata - kata atau kalimat 4 5
yang tidak menimbulkan penafsiran ganda

Rumusan aspek dan butir penilaian dalam instrumen

5 disusun dengan menggunakan bahasa indonesia yang 4 5

baku sesuai EYD, komunikatif, dan mudah dipahami.

JUMLAH TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 22 24

RATA RATA PERSENTASE 88% | 96%
Sangat| Sangat

KARREORL Valid | Valid

RATA RATA TOTAL SKOR TIGA VALIDATOR 23,00

RATA PERSENTASE TOTAL 92%

KATEGORI Sangat Valid
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Lampiran L. Daftar Penilaian Harian Bab Klasifikasi Materi

z
e

\t
)

Nama Siswa

UH Sebelumnya

ACHMAD VICTOR ANDREAS

14

ADINDA PUTRI NURANIAH

23

AFIFATUS DWI CAHYANI

43

ALFARIZI RENDI ARIANTO

64

AMELIA KURNIA SAFITRI

39

DAVA RIZKY KURNIAWAN

60

DEA KUMALASARI

67

DESI ANISATUL HIKMAH

44

O |10 | I N DN | Wi~

DESTRIN AULIA ZAHRA

88

—_
(e}

FAUZIANTO

85

—
—

FIKRIANSAH IKBAL KURNIAWAN

56

—_
\S)

HOFIFAHTUS SOLEHAH

84

—_
[98)

M. IRVAN MAULANA

73

—
A

MARSYA ZALLIKHA RAMADHANI

92

—
V)]

MOCH. ROSI

74

—_
(o)

MOCH. ADHITYA EKA PRASETYO

70

—_
~

MOHAMMAD HAYDAR ALI

59

—
(o2¢]

MUHAMMAD ASRULLAH

33

—_
O

MUHAMMAD KELVIN

78

\®}
e

MUHAMMAD RINE JAYE

16

[\S)
—_

MUHAMMAD ROSID

41

N
\9]

RUDY HARIYANTO

61

\S]
(%)

SANDY RAHMANSYAH MAULANA

61

[\
I

SELBI PUTRA PRA WINATA

53

[\
W

SYAHREZARD SHAFDA SUDARSONO

78

o)
(o)}

TAHYA QOLBU FIKRIAWAN

14

N
3

TRIYAS AYU SABRINA

90

[\
(o2¢]

WILDATUL HASANAH

79

\®}
O

YOGI SYAFRIYANTO

81

(98]
(e

YULIA WIJAYANTI

44

(98]
—

-2 Ra-2l enliRa-Ala-Nl il M enl Henl N enl N enil nil eni N enii N el N enl N eni N eni =N N enli =N enll Henl Ra-B RavH a2 N enl Ra-Al enll Ra-R Ra-Ril o

YULIANA WAHYUNINGTYAS

84

175
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32 | P IZAIQUEENA MILADY ZEIN

93

Rerata Kelas

60,66

176
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Lampiran M.1 Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kalimantan Nomor 37, Kampus Bumi Tegalboto, Jember 68121
Telepon: 0331-334988, 330738, Faximile: 0331-332475
Laman: www.{kip.unej.ac.id

Nomor 6 12 9 /UN25.1.5LT/2018 D7 SEP 2018
Lampiran -
Perihal : Permohonan Izin Observasi

Yth. Kepala SMP Negeri 9 Jember
Jember

Dalam rangka memperoleh data-data yang diperlukan untuk penyusunan proposal skripsi,
mahasiswa program studi Pendidikan Biologi FKIP Universitas Jember di bawah ini.

No. NAMA NIM
1. | Nabilla Syakhina Yulyatno 150210103084
2. | Ena Milada Tri Handayani 150210103097

Bermaksud mengadakan Penelitian tentang "Pendekatan dan Model Pembelajaran”, di Sekolah
yang Saudara pimpin.

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon Saudara berkenan memberikan izin dan sekaligus
memberikan bantuan informasi yang diperlukan.

Demikian atas perkenan dan kerjasama yang baik kami sampaikan terima kasih.

' i.
NIP. 19670625199203 1 003
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Lampiran M.2 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBER
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI 9 JEMBER

J1. Kutai No. 169, Bumi Tegal Bai Telp. (0331)339231 Jember 68123

SURAT KETERANGAN
Nomor: 424/232/413.03.20523895/2018

Yang bertandatangan dibawah ini :

Nama : SONY YUDI HARDONO, M.Pd.
NIP : 19630730 198703 1 006
Pangkat / Gol. : Pembina Tk. I - TV/b
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : SMP Negeri 9 Jember
Menerangkan bahwa :
Nama : NABILLA SYAKHINA YULYATNO
NIM 1150210103084
Jurusan : Pendidikan MIPA
Program Studi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Jember

Yang bersangkutan telah melaksanakan Peneilitian tentang * Pengembangan Model Pembelajaran
Kolaboratif Send A-Problem berbasis Brain-Based Learning (BBL) untuk Pembelajaran [PA SMP
di Wilayah Agroekosistem “ pada tanggal 25 September 2018 s.d 23 Oktober 2018 di Kelas VII E
SMP Negeri 9 Jember.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Jember, 13 Desember 2018
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Lampiran N. Lembar Konsultasi Penyusunan Skripsi

_\ KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGG!
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kalimantan Nomor 37 Kampus BumiTegalbotoJember 68121
Telepon: 0331-334988, 330738 Fax: (331-334584
Laman: www.fkip.unejac.id

LEM TASI PENYLL SKRIFSL
Pembingbing Utama
Nama : Mabilla Syakhina Yulyatne
NIM : 150210103084
Jurusan/Program Studi Pendldlkan MIPA/ Pendidikan Bmlﬂgl —
Labs Send A«

Judul b Model Pembelaj
Pmum Berbasis Bmfn-Bawd meng (BBLJ Untuk
Pembelajaran [PA SMP di Wilayah Agmekosistem™

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Julan Kalimantan Nomor 37 Kampus BumiTegalhotoJember 68121
Telepon: 0331-334948, 330738 Fax: (331-134988
Laman: www, (kip.uncj.ac.id

LEMBAR KONSULTASI PENYUSUNAN SKRIFSI
Pembimbing Anggola
Nama : Nabilla Syakhina Yulyatno
NIM £ 150210103084
Jurusan/Program Studi  ; Pendidikan MIPA/ Pendidikan Biologi
Judul P bangan Model Pembelajaran Kolaboratif Send A-

Problem Berbasis  Brain-Based Learning (BBL) Untuk
Pembelsjaran [PA SMP di Wilayah Agroekosistem”

Pembimbing Utama  : Dr. Dra. Jekti Pribatin, MSi Pembimbing Anggota  : Kamalia Fikri, S.Pd., M.Pd.
Kegia l_x;lf?hmlmi Kegiotan Konsultasi
No.| Hari/ Tanggal Materi Konsultasi No. | Hari/ Tanggal Materi Konsultasi T;;:a Ta:gm
1. | 26Juli 2018 Penentuan Judul 1. |26 Juli 2018 Penentusn Judul
2. | 13 Apustus 2018 juan BAB 1 3 2 |13 Agustus 2018 | Pengajuan BAR 12,dan 3 ¥ j
3. | 20 Agustus2018 | Revisi BAB 1.2dwn 3 i igwms;g:s mmmaﬁ” ? 9’?
3. | 27 Agustus 2018 | Revisi BAB 1.2, 3 dan lampiran : Agusts 2018 1,2,3 dan lampiran P
5. | 31 Agustus2018 | ACC seminar proposal & 5. | 31 Agustus 2018 | ACC seminar proposal )
6. | 12 Sepiember 2018 | Seminar proposal _ B 6. | 12 Septerber 2018 | Seminar propos !
7. | 14 Seplember 2018 | Konsultasi penelit Yo i 7. | 14 September 2018 | Konsultasi penclitian ;# _%
8. | 03 Desember 2018 | Penyerahan hasil penclitian dan 1 k B. | 05 Desember2018 | Penyerahan hasil penclitian dan ! *
; juan BAB 12,3 dan 4 pengajuan BAB 1.2,3,dun 4 i
G | 14Januari 2019 | Revisi BAB 123435 dmn (k 3. | 20 Desember 2018 | Revisi BAB 1,2,3,dan 4 9]
| lampiran serta penyerahan artikel ' 10. |15Januari2019 | Revisi BAB 12345, lampiran Ll
10, 15 Januari 2019 | ACC ujian Skripsi. e dan penyershan artikel  serta
4 ACC wjian Skripsi |
Lembu ini harus dibawa dan diisi setiup melakukan konsultasi Catatan:

2. Lembar ini harus dibawa sewaktu seminar proposal skripsi dan wjian skripsi

|. Lembar ini harus dibawa dan diisi setiap melakukan konsultasi
2, Lembar ini harus dibawa sewaktu seminar proposal skripsi dan ujian skripsi
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Lampiran O. Peta Konsep Materi Klasifikasi Makhluk Hidup

j ‘_Kegeka@aman Makhluk Hidup

Ciri Ciri

Makhluk Hidup : _ Makhluk Hidup

1. Bergerak v

2. Memerlukan :

nutrisi 2

3. Respirasi Tata Cara Pemberian Penyusunan Kunci Klasifikasi Makhluk
4. Pertumbuhan Nama llmiah Determinasi dan Hidup

dan Perkembangan Kunci Dikotom

5. Reproduksi
6. Adaptasi
7. Iritabilitas
8. Ekskresi

/
Monera Protista Fungi Tumbuhan Hewan

081
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Lampiran P. Foto Kegiatan Penelitian

Foto Keterangan

. Pembukaan, pemberian
semangat dan pemberian
sarapan.

Melakukan  Brain  gym
disertai dengan musik yang
energic (Meraih bintang Via
Valen).
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Apersepsi dan motivasi.

Siswa membaca buku paket
sebelum pembelajaran.

Penjelasan materi secara
singkat.
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Penyampaian masalah
masalah.

Pengorganisasian

kelompok.

Penjelasan petunjuk

pengerjaan LKS/LDS.
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Siswa bersama
kelompoknya saling
berdiskusi mengerjakan
LKS/LDS.

Perwakilan kelompok

menyampaikan solusi dari
permasalahn yang diterima
kelompoknya di  depan
kelas.
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Jumping task.

Pemberian penguatan
materi pada siswa.

Kuis pembelajaran.
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Pemberikan reward untuk
siswa yang memenangkan
kuis.
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