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RINGKASAN

Sistem Pendukung Keputusan Penerimaan Siswa Baru Jalur Olahraga
Basket Menggunakan Metode Weighted Product (Studi Kasus: SMA Negeri 2
Jember); Dwi Oktavia Larassati, 142410101027; 190 HALAMAN; Program
Studi Sistem Informasi Universitas Jember.

SMA Negeri 2 Jember adalah salah satu sekolah yang ditunjuk oleh Dinas
Pendidikan untuk membina olahraga basket. Sehingga SMA Negeri 2 Jember
diberikan kebijakan untuk menerima siswa baru melalui olahraga basket. Untuk
menjadi siswa baru jalur olahraga basket SMA Negeri 2 Jember, calon siswa baru
harus mengikuti beberapa tes seperti fisik dan permainan dasar basket.

Dalam melakukan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket, SMA
Negeri 2 Jember masih menggunakan sistem yang konvensional yaitu menggukan
excel. Sistem konvensional memiliki sisi lemah yang terletak pada kemampuan
update, transparansi data, efektifitas dan efisiensi kerja. Selain itu permasalahan
yang dihadapi SMA Negeri 2 Jember adalah kurang tepatnya dalam melakukan
seleksi penerimaan siswa baru jalur olahraga basket. Sehingga beberapa siswa
baru yang terpilih tidak sesuai dengan harapan. Hal tersebut disebabkan karena
kriteria yang dijadikan acuan penilaian dianggap kurang dan tidak sesuai dengan
kebutuhan. Berdasarkan pemaparan di atas, maka dibutuhkan sebuah sistem
pendukung keputusan yang dapat digunakan untuk membantu proses penerimaan
siswa baru jalur olahraga basket.

Salah satu metode pendukung keputusan yang memiliki tingkat ketelitian
tinggi yaitu Weighted Product. Weighted Product adalah suatu metode yang
menggunakan perkalian untuk menghubungkan rating atribut, di mana rating
setiap atribut harus dipangkatkan dulu dengan bobot yang bersangkutan.
Proses ini sama halnya dengan proses normalisasi. Sehingga dalam pembuatan
sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket

dilengkapi dengan menerapkan metode Weighted Product.
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BAB 1. PENDAHULUAN

Bab pendahuluan merupakan langkah awal dari penulisan skripsi ini. Pada
bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah dan

sistematika penulisan.

1.1 Latar Belakang

SMA Negeri 2 Jember merupakan salah satu SMA yang telah ditunjuk oleh
Dinas Pendidikan untuk membina olahraga basket. Selain SMA Negeri 2 Jember
sekolah — sekolah di Jember yang telah ditunjuk antaralain: SMA Negeri Ambulu
untuk cabang olahraga voli, SMA Negeri 5 Jember untuk cabang olahraga sepak
bola dan masih banyak sekolah — sekolah di Jember lainnya. Sekolah yang telah
ditunjuk untuk mewadahi bakat non akademis tersebut diberikan kebijakan untuk
membuka penerimaan siswa baru cabang olahraga. SMA Negeri 2 Jember telah
melakukan penerimaan siswa baru jalur olahraga sejak tahun 2007. Untuk
mendapatkan dan mempertahankan prestasi — prestasi yang telah diraih, SMA
Negeri 2 Jember tidak hanya menekankan pada faktor latihan tetapi juga
pemilihan sumber daya manusia yang tepat. Dalam seleksi penerimaan siswa baru
jalur olahraga basket SMA Negeri 2 Jember masih menggunakan sistem yang
konvensional yaitu menggunakan excel. Hal tersebut dapat menyebabkan
terjadinya kesalahan, kurangnya efisiensi waktu dan biaya. Berdasarkan
pemaparan permasalahan di atas, maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat
digunakan untuk membantu proses penerimaan siswa baru jalur olahraga pada
SMA Negeri 2 Jember.

Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh (Widianto & Yulianto,
2013) dengan judul Sistem Informasi Pendaftaran Peserta Didik Baru Pada
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 2 Pacitan Berbasis Web Dinamis
telah menerapkan sistem informasi untuk pendaftaran peserta didik baru. Dasar
dari penelitian tersebut dikarenakan SMK Negeri 2 Pacitan masih menggunakan

sistem konvensional. Sistem yang konvensional memiliki sisi lemah yang terletak
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pada kemampuan update, transparasi data, efektifitas dan efisiensi kerja. Untuk
mengatasi hal tersebut maka diperlukan sebuah sistem baru yang dapat menutupi
sisi lemah dengan memanfaatkan teknologi web. Dengan cara tersebut informasi
bisa didapatkan secara cepat dengan pergerakan data yang bisa selalu diikuti.

Berdasarkan pemaparan diatas, maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat
digunakan untuk membantu proses penerimaan siswa baru jalur olahraga basket.
Selain itu sistem yang akan dibuat merupakan sistem yang akan memberikan
pendukung keputusan terhadap seleksi pemilihan siswa baru jalur olahraga dan
segala manajemen data yang ada. Sistem Pendukung Keputusan mengacu pada
suatu sistem yang memanfaatkan dukungan komputer dalam proses pengambilan
keputusan. Sistem Pendukung Keputusan dirancang untuk mendukung seluruh
tahap pengambilan keputusan mulai dari mengidentifikasi masalah, memilih data
yang relevan, dan menentukan pendekatan yang digunakan dalam proses
pengambilan keputusan, sampai mengevaluasi pemilihan (Djamain & Christin,
2015).

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Niswatin, 2016) yang berjudul
“Sistem Seleksi Penerimaan Mahasiswa Baru Menggunakan Metode Weighted
Product (WP)”. Pada penelitian tersebut menyimpulkan sistem pendukung yang
telah dibuat dapat membantu proses penerimaan mahasiswa baru di Universitas
Nusantara PGRI Kediri. Dengan adanya sistem tersebut dapat membuat proses
penerimaan mahasiswa baru menjadi lebih mudah, cepat dan tepat.

Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh (Sudarsono, Suciyono, &
Mardani, 2017) yang berujudul “Analisis Perbandingan Sistem Pendukung
Keputusan Menggunakan Metode SAW dan WP dalam Menentukan Posisi Kera
Karyawan (Studi Kasus : Radar TV Tasikmalaya)”. Kesimpulan dari penelitian
tersebut menyatakan bahwa metode Weighted Product dan Simple Additive
Weighting dapat diterapkan pada sistem pendukung keputusan untuk menentukan
posisi kerja karyawan dan menghasilkan nilai yang sama antara perhitungan
manual dan perhitungan sistem. Dengan diterapkanya kedua metode tersebut
dapat mempercepat proses penentuan dengan perhitungan yang akurat sehingga

mengurangi kesalahan. Selain itu hasil urutan kedua metode menghasilkan yang
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sama apabila kedua metode mempunyai bobot yang sama. Namun apabila
perhitungan berdasarkan tingkat kesesuaian, didapatkan hasil bahwa dengan
menggunakan metode WP lebih baik dari metode SAW.

Penelitian lainnya dilakukan oleh (Nurjaya, 2017) yang berjudul
“Perbandingan Metode SAW dengan Metode WP pada Sistem Seleksi Karyawan
Tetap”. Berdasarkan hasil pengujian didapatkan metode WP terbukti lebih efisien
dengan rata — rata waktu yang dibutuhkan sebesar 1.60408 detik dan SAW
membutuhkan waktu 6.5822 detik.

Berdasarkan dari penelitian terdahulu yang telah dipaparkan di atas, metode
Weighted Product mampu diterapkan pada sistem pendukung keputusan dan
memberikan hasil yang cepat, tepat dan akurat. Hal tersebut menjadikan dasar
peneliti untuk membangun sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru
jalur olahraga basket menggunakan metode Weighted Product dengan studi kasus
SMA Negeri 2 Jember.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa permasalahan yang

muncul adalah sebagai berikut:

1.  Bagaimana menentukan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket SMA
Negeri 2 Jember dengan menggunakan metode Weighted Product?

2.  Bagaimana membangun sistem penerimaan siswa baru jalur olahraga basket

dengan menggunakan metode Weighted Product?

1.3 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah:

1.  Menerapkan metode Weighted Product dalam penerimaan siswa baru jalur
olahraga basket SMA Negeri 2 Jember.

2. Membangun perangkat lunak untuk menentukan penerimaan siswa baru

jalur olahraga basket dengan menggunakan metode Weighted Product.
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1.4

Batasan Masalah

Dalam pembuatan sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur

olahraga basket, terdapat beberapa batasan antara lain:

1.
2.

Objek yang digunakan pada penelitian ini adalah SMA Negeri 2 Jember.
Penelitian ini hanya difokuskan pada pemilihan siswa baru jalur olahraga
basket.

Sistem ini menggunakan metode Weighted Product.

Penelitian dilakukan dengan asumsi bahwa kriteria yang digunakan akan
tetap tiap tahun.

Sistem yang dibuat berbasis website.

Sistematika Penulisan

Pendahuluan

Bab ini berisi uraian tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan,
batasan masalah, dan sistematika penulisan skripsi.

Tinjauan Pustaka

Bab ini berisi uraian tentang hasil penelitian — penelitian terdahulu dan
landasan materi yang menjadi kerangka pemikiran dalam penelitian ini.
Metodologi Penelitian

Bab metodologi penelitian berisi tentang pembahasan waktu dan tempat
penelitian, metode penelitian, metode pengumpulan data, metode analisis
data dan teknik pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian.
Pengembangan Sistem

Bab pengembangan sistem berisi tentang proses pengembangan sistem yang
dibangun dalam penelitian. Tahapan — tahapan dalam pengembangan sistem
didasarkan pada metodologi yang telah diuraikan pada bab sebelumnya.
Hasil dan Pembahasan

Bab hasil dan pembahasan berisi tentang pemecahan masalah yang terdapat
pada rumusan masalah yang telah dijelaskan pada bab pendahuluan.
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6.  Penutup
Bab penutup Dberisi tentang kesimpulan penelitian serta saran untuk

penelitian yang akan dilakukan selanjutnya.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini dijelaskan tentang tinjauan, teori dan konsep yang berkaitan
dengan masalah yang dibahas pada penelitian. Teori — teori tersebut didapatkan

dari literatur, buku dan jurnal.

2.1 Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu digunakan sebagai bahan pertimbangan dalam
penelitian yang sedang dilakukan. Penelitian yang sedang dilakukan mengangkat
permasalahan tentang penerimaan calon siswa baru jalur olahraga basket dengan
studi kasus pada SMA Negeri 2 Jember. Dalam melakukan penerimaan siswa baru
diperlukan suatu ketepatan dalam memilih calon siswa baru. Sehingga perlu
menentukan peringkat calon siswa baru untuk mendapatkan siswa baru dengan
kualitas terbaik diantara para pendaftar. Penelitian terdahulu yang digunakan yaitu
penelitian yang memiliki keterkaitan langsung tentang metode pendukung
keputusan yang digunakan.

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Niswatin, 2016) yang berjudul
“Sistem Seleksi Penerimaan Mahasiswa Baru Menggunakan Metode Weighted
Product (WP)”. Penelitian tersebut menggunakan Universitas Nusantara PGRI
Kediri sebagai studi kasus. Universitas Nusantara PGRI Kediri melakukan
penerimaan mahasiswa baru secara manual. Hal tersebut dijadikan landasan
peneliti untuk membangun sistem pendukung keputusan penerimaan mahasiswa
baru di Universitas Nusantara PGRI Kediri menggunakan metode Weighted
Product. Dengan tujuan proses penerimaan mahasiswa baru menjadi lebih
mudah dan diperoleh logistik masukkan yang tepat dan berkualitas. Seleksi
penerimaan mahasiswa baru menggunakan Kriteria nilai ujian nasional
matematika, nilai ujian bahasa indonesia, nilai ujian nasional bahasa inggris, nilai
tes matematika, nilai tes bahasa indonesia, nilai tes bahasa inggris dan nilai
psikotes. Pada penelitian tersebut menyimpulkan sistem pendukung yang telah

dibuat dapat membantu proses penerimaan mahasiswa baru di Universitas
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Nusantara PGRI Kediri. Dengan adanya sistem tersebut dapat membuat proses
penerimaan mahasiswa baru menjadi lebih mudah, cepat dan tepat.

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh (Sudarsono, Suciyono, & Mardani,
2017) yang berujudul “Analisis Perbandingan Sistem Pendukung Keputusan
Menggunakan Metode SAW dan WP dalam Menentukan Posisi Kera Karyawan
(Studi Kasus : Rdar TV Tasikmalaya)”. Radar TV Tasikmalaya merupakan salah
satu stasiun TV yang terdapat di Kota Tasikmalaya. Salah satu masalah yang ada
yatu tentang penempatan posisi kerja karyawan yang belum sesuai dengan kriteria
yang ada. Pemilihan posisi kerja karyawan masih belum terdapat metode yang
membantu. Proses penempatan posisi kerja merupakan permasalahan yang
melibatkan banyak komponen atau kriteria yang dinilai, sehingga dalam
penyelesaiannya diperlukan sebuah sistem pendukung keputusan dengan
multikriteria. Pada kasus ini peneliti membandingkan metode Simple Additive
Weighting dan Weighted Product untuk mengetahui metode mana yang sesuai
pada studi kasus penempatan posisi kerja karyawan. Kesimpulan dari penelitian
tersebut menyatakan bahwa metode Weighted Product dan Simple Additive
Weighting dapat diterapkan pada sistem pendukung keputusan untuk menentukan
posisi kerja karyawan dan menghasilkan nilai yang sama antara perhitungan
manual dan perhitungan sistem. Dengan diterapkanya kedua metode tersebut
dapat mempercepat proses penentuan dengan perhitungan yang akurat sehingga
mengurangi kesalahan. Selain itu hasil urutan kedua metode menghasilkan tingkat
yang sama apabila kedua metode mempunyai bobot yang sama. Namun apabila
perhitungan berdasarkan tingkat kesesuaian, didapatkan hasil bahwa dengan
menggunakan metode WP lebih baik dari metode SAW.

Penelitian lainnya dilakukan oleh (Nurjaya, 2017) yang berjudul
“Perbandingan Metode SAW dengan Metode WP pada Sistem Seleksi Karyawan
Tetap”. Peningkatan status karyawan tetap merupakan salah satu bentuk
peningkatan karir bagi karyawan kontrak karena merupakan aset utama
perusahaan menjadi yang menjadi perencana dan pelaku aktif dari aktivitas
organisasi. Oleh karena itu seleksi pengankatan karyawan tetap perlu dilakukan

untuk mendapatkan karyawan yang berkualitas dan sesuai dengan kebutuhan
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perusahaan. Hal tersebut menjadi dasar peneliti untuk membandingkan kedua
metode tersebut dalam hal waktu perhitungan untuk mendapatkan metode terbaik.
Berdasarkan hasil pengujian didapatkan metode WP terbukti lebih efisien dengan
rata — rata waktu yang dibutuhkan sebesar 1.60408 detik dan SAW membutuhkan
waktu 6.5822.

Penelitian lainnya yang dilakukan oleh (Febrianto & Suharsono, 2017) yang
berjudul “Analiis Perbandingan Metode Simple Additive Weighting dan Metode
Weighted Product untuk Menentukan Bonus Karyawan (Studi Kasus: Trasnvision
Bandung)”. Transvision merupakan perusahaan Trans Corp yang bergerak di
bidang layanan televisi. Selain memberikan gaji pokok Transvision juga
memberikan bonus untuk memacu kinerja dan produktivitas karyawan. Proses
pemberian bonus diputuskan oleh seorang manajer melalui penilaian terhadap
karyawan secara langsung. Sehingga penilaian yang dihasilkan cenderung bersifat
subektif yang dapat menyebabkan terjadinya kesalahpahaman antar sesama
karyawan. Hal tersebut menjadi dasar penelitian untuk menentukan karyawan
yang berhak mendapatkan bonus dengan menggunakan metode Simple Additive
Weighting dan Weighted Product. Hasil dari kedua metode tersebut selanjutnya
dianalisis untuk mengetahui perbandingannya. Kesimpulan dari penelitian
tersebut yaitu metode Weighted Product lebih teliti dari pada metode Simple
Additive Weighting, dikarenakan metode Weighted Product memanfaatkan
perkalian dari nilai rating kinerja yang dipangkatkan dengan nilai bobot yang telah
diperbaiki sehingga urutan rangking yang diberikan lebih tepat dengan hasil yang
spesifik. Selain itu metode Weighted Product memiliki rata-rata waktu eksekusi

yang lebih cepat dibandingkan dengan metode Simple Additive Weighting.

2.2 Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan mengacu pada suatu sistem yang
memanfaatkan dukungan komputer dalam proses pengambilan keputusan. SPK
dirancang untuk mendukung seluruh tahap pengambilan keputusan mulai dari

mengidentifikasi masalah, memilih data yang relevan, dan menentukan
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pendekatan yang digunakan dalam proses pengambilan keputusan, sampai
mengevaluasi pemilihan alternatif (Djamain & Christin, 2015).

2.3 Penerimaan Siswa Baru

Penerimaan siswa baru merupakan salah satu proses yang ada di instansi
pendidikan seperti sekolah yang berguna untuk menyaring calon siswa yang
terpilih sesuai kriteria yang ditentukan oleh sekolah tersebut untuk menjadi siswa
didiknya. Pada umumnya proses penerimaan siswa baru dilakukan melalui
tahapan pendaftaran, tes seleksi, dan pengumuman penerimaan siswa (Ramadhani,
2011).

2.4 Metode Weighted Product

Multi  Attribute Decision Making (MADM) adalah suatu metode yang
digunakan untuk mencari alternatif paling optimal dari sejumlah alternatif
optimal dengan kriteria tertentu. Inti dari MADM adalah menentukan nilai
bobot untuk setiap atribut, kemudian dilanjutkan dengan proses menyusun
alternatif sesuai dengan nilai yang telah ada. Weighted Product (WP) merupakan
salah satu metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah MADM.
Weighted Product adalah suatu metode yang menggunakan perkalian untuk
menghubungkan rating atribut, di  mana rating setiap atribut harus
dipangkatkan dulu dengan bobot yang bersangkutan. Proses ini sama halnya
dengan proses normalisasi (Sianturi, 2013).
Adapun langkah — langkah metode Weighted Product sebagai berikut (Syafitri,
Sutardi, & Dewi, 2016):
1. Menentukan jenis — jenis Kriteria yang akan dijadikan acuan dalam penilaian

pendukung keputusan.
2. Menentukan bobot setiap alternative pada setiap kriteria dinilai dengan 1

sampai 5, gradasi pembobotan mengacu pada Skala Likert yaitu:

1= Sangat Tidak Penting

2= Tidak Penting

3= Ragu-ragu
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4 = Penting
5= Sangat Penting

11

Selanjutnya dilakukan perbaikan bobot sehingga total bobot harus sama

dengan sat. Perbaikan bobot dilakukan dengan rumus sebagai berikut:

w
w; = T (persamaan 1)
Keterangan:

W;= bobot kriteria j yang telah dinormalisasi.

w = bobot kriteria j yang belum dinormalisasi.

IW = jumlah dari semua bobot kriteria yang belum dinormalisasi.
Melakukan pembobotan kriteria.

Membuat rating kecocokan

Menghitung vektor S

S, = I1} xiv;fj (persamaan 2)

Keterangan:
i=1.2,...,mdanj=1.2,...n
Keterangan:

IT = product

S; = skor/nilai dari setiap alternative

X;j = nilai alternative ke-I terhadap atribut ke-j

w; = bobot dari setiap atribut atau kriteria
n = banyaknya Kriteria

Menentukan nilai vektor V
- Si
I, (x)wI

V; (persamaan 3)

Keterangan:

V = preferensi alternative dianalogikan sebagai vector V
X = nilai kriteria

W =bobot kriteria/subkriteria

| = alternatif

J = kriteria
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n = banyaknya kriteria
*= banyaknya Kriteria yang telah dinilai pada vektor S

8.  Nilai vector V terbesar menyatakan bahwa merupakan alternative terbaik.

2.5 SMS Gateway

Short Message Service (SMS) adalah kemampuan untuk mengirim dan
menerima pesan dalam bentuk teks dari dan kepada ponsel. Teks tersebut bisa
terdiri dari huruf, angka atau kombinasi alphanumeric. SMS Gateway adalah
komunikasi menggunakan SMS yang mengandung informasi berupa nomor
telepon seluler pengirim, penerima, waktu dan pesan. Informasi tersebut dapat
diolah dan bisa melakukan aktivasi transaksi tergantung kode-kode yang sudah
disepakati. Untuk dapat mengelola semua transaksi yang masuk dibutuhkan
sebuah sistem yang mampu menerima kode SMS dengan jumlah tertentu,
mengolah informasi yang terkandung dalam pesan SMS dan melakukan transaksi
yang dibutuhkan. Aplikasi SMS Gateway adalah sebuah perangkat lunak yang
menggunakan bantuan komputer dan memanfaatkan teknologi seluler yang
diintegrasikan guna mendistribusikan pesan-pesan yang dipadukan lewat sistem
informasi melalui media SMS yang ditangani oleh jaringan seluler. SMS Gateway
biasanya support untuk pesan yang berupa teks, unicode character, dan juga
smart messaging (ringtone, picture message, logo operator dan lain-lain) (J.,
2012).
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BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini dijelaskan tentang langkah dan prosedur yang akan dilakukan
dalam mengumpulkan data dan informasi. Data dan informasi tersebut digunakan
untuk menjawab rumusan masalah yang ada, sehingga mencapai tujuan yang

diharapkan dari penelitian ini.

3.1 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan merupakan jenis penelitian kualitatif dan
kuantitatif. Penelitian kualitatif digunakan dalam proses analisa studi literatur
yang berhubungan metode Weighted Product dan wawancara tentang penerimaan
siswa baru jalur olahraga basket pada SMA Negeri 2 Jember. Sedangkan
penelitian kuantitatif digunakan pada proses pengolahan data dalam bentuk angka
yang bertujuan untuk menentukan urutan penerimaan siswa baru. Pengolahan data

dilakukan dengan menggunakan metode Weighted Product.

3.2 Tempat dan Waktu Pelaksanaan
Tempat penelitian dilaksanakan di SMA Negeri 2 Jember. Penelitian
dilakukan selama 6 bulan yaitu dari bulan Oktober 2017 — Maret 2018.

3.3 Tahapan Penelitian

Tahapan pada penelitian penelitian ini terdiri dari 3 tahapan, yaitu
pengumpulan data (studi literature dan wawancara), pengembangan sistem dan
penyusunan laporan. Rincian dari tahapan penelitian dapat dilihat pada gambar
3.1.
3.3.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan langkah yang digunakan untuk memperoleh
informasi yang dibutuhkan daam rangka mencapai tujuan
penelitian. Pengumpulan data diawali dengan mengumpulkan informasi yang

berhubungan dengan penelitian.

13
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Pengumgulan Data

‘ ‘Studi Literatur ‘

‘ Wawancara ‘

v

‘ Pengembangan Sistem ‘

v

‘ Penyusunan Laporan ‘

Gambar 3.1 Tahapan penelitian

Pada penelitian ini, informasi didapatkan dengan melakukan survey untuk
menentukan lokasi penelitian dan wawancara untuk mengidentifikasi
permasalahan — permasalahan yang terkait dengan penelitian.

Teknik pengumpulan data yang akan dilakukan pada penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Studi literatur

Studi literatur merupakan metode pengumpulan data dengan mencari
informasi melalui buku-buku, literatur-literatur, catatan-catatan, karya ilmiah, dan
situs web yang ada hubungannya dengan masalah yang dipecahkan. Bertujuan
untuk menyusun dasar teori yang akan digunakan dalam penelitian. Dalam
penelitian ini melakukan studi pustaka mengenai sistem pendukung keputusan,
Weighted Product dan penerimaan siswa baru.
2. Wawancara

Wawancara merupakan sebuah proses pengumpulan data dengan cara
berhubungan langsung dengan narasumber yang terkait. Pada proses tersebut
dilaksanakan tanya jawab mengenai hal — hal yang berhubungan dengan
penelitian. Tujuan dari wawancara adalah untuk mendapatkan data yang
dibutuhkan untuk menyelesaikan penelitian. Dalam penelitian ini dilakukan
wawancara mengenai penerimaan siswa baru jalur olahraga basket di SMA Negeri
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2 Jember. Wawancara tersebut dilakukan kepada salah satu guru olahraga yang
bernama Marto, S.Pd yang sekaligus sebagai koordinir dalam penerimaan siswa
baru jalur olahraga basket.

Dalam wawancara yang telah dilakukan didapatkan beberapa penjelasan
mengenai penerimaan siswa baru jalur olahraga basket pada SMA Negeri 2
Jember. Dalam proses pemilihan siswa baru dilakukan sebuah tes langsung
tentang fisik dan olahraga basket. Kriteria — kriteria yang dibutuhkan dalam
pemilihan siswa baru jalur olahraga basket pada SMA Negeri 2 Jember antara
lain: lari, shooting, drible, game, vertical jump, nilai ujian nasional dan nilai
pengetahuan. Dari kriteria — kriteria tersebut nantinya akan digunakan sebagai
dasar penilaian untuk calon siswa baru.

3.3.2 Pengembangan Sistem

Dalam membangun sebuah sistem dibutuhkan sebuah model untuk proses
pengembangannya. Pada penelitian ini model yang digunakan yaitu model
waterfall. Model waterfall dibagi menjadi beberapa tahap yaitu : analisis
kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian dan pemeliharaan. Setiap
tahapan pada waterfall tidak dapat dikerjakaan sebelum tahap sebelumnya selesai.
Berikut penjelasan dari model waterfall pada gambar 3.2.
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Requierements
x l
Design —l
Implementation —¢
Testing —l

Maintenance

Gambar 3.2 Model Waterfall
(sumber: (Bassil, 2012))

1. Analisis Kebutuhan

Langkah awal dalam implementasi metode ini dalah analisis kebutuhan.
Pengumpuan data dalam tahapan ini dapat dilakukan dengan melakukan
penelitian, studi literature serta wawancara kepada guru olahraga SMA Negeri 2
Jember. Selain itu analisis kebutuhan dilakukan untuk menentukan kebutuhan
fungsional dan non fungsional dari sistem penerimaan siswa baru jalur olahraga
basket.
2.  Desain

Proses pendesainan sistem yang akan dibangun yaitu dengan menggunakan
Unified Modeling Language (UML). Penggunaan UML karena sudah
menggunakan konsep Object Oriented Design yang tentunya akan sangat
memudahkan developer untuk membangun sebuah sistem. Dalam UML ada
beberapa diagram yang akan dibuat antaralain: Business process, Use Case
Diagram, Scenario, Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram, dan
Entity Relationship Diagram.
3. Implementasi

Setelah proses desain sistem dikerjakan, proses selanjutnya adalah coding
atau penulisan kode program. Bahasa pemrograman yang dipakai adalah php
(Hypertext Preprocessor) dengan codeigniter frameworok, sedangkan tool yang
digunakan adalah sublime text. Database yang digunakan yaitu MySQL dengan
tool yang digunakan yaitu XAMPP.
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4. Pengujian

Setelah tahapan implementasi, dilakukanlah tahap pengujian pada perangkat
lunak yang telah dibuat, yaitu dengan pengujian white box, black box, dan tingkat
akurat metode. White Box Testing merupakan cara pengujian dengan melihat
modul untuk yang telah dibuat dengan progam — progam yang ada. Pengujian ini
dilakukan oleh (developer) pembuat progam. Black Box Testing adalah metode
pengujian perangkat lunak yang memeriksa fungsionalitas dari aplikasi yang
berkaitan dengan struktur internal atau kerja.
5. Pemeliharaan

Langkah terakhir dalam proses perancangan adalah maintance atau
perawatan sistem. Perangkat lunak yang sudah di sampaikan kepada user pasti
akan mengalami perubahan. Maintance sangat diperlukan untuk menangani
masalah pada program yang digunakan oleh user. Masalah tersebut bisa terjadi
karena mengatasi kesalahan, karena perangkat lunak harus enyesuaikan dengan
sistem operasi baru atau karena user membutuhkan perkembangan fungsional.
Selain itu tujuan dari pemeliharaan ini adalah untuk memperbaiki kesalaan yang

tidak ditemukan pada langkah sebelumnya.
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BAB 4. PENGEMBANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang tahapan - tahapan pengembangan sistem.
Tahapan pengembangan sistem dimulai dari analisis kebutuhan fungsional dan

nonfungsional, desain sistem, implementasi dan pengujian sistem.

4.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Tahap ini merupakan tahapan yang penting dalam sebuah pengembangan
sistem. Tahap analisis dilakukan terhadap objek penelitian untuk memperolah
kebutuhan sistem yang dibangun. Kebutuhan sistem berupa data — data hasil

wawancara, kebutuhan fungsional dan non — fungsional.

4.1.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh data dari objek penelitian
secara lengkap sesuai dengan kebutuhan proses penelitian. Pada penelitian ini
menggunakan cara wawancara untuk menapatkan data tersebut. Wawancara
ditujukan kepada Bapak Marto, S.Pd selaku salah satu guru olahraga di SMA
Negeri 2 Jember. Wawancara dilakukan untuk mendapatkan macam — macam
kriteria yang dijadikan sebagai dasar penilaian calon siswa baru jalur olahraga
basket. Kriteria dasar yang dijadikan acuan dalam pemilihan siswa baru jalur
olahraga basket SMA Negeri 2 Jember 2016 yaitu lari, shooting, drible, jump dan
game. Selain itu peneliti juga menanyakan terkait permasalahan dalam
penerimaan siswa baru jalur olahraga basket. Trasnkrip wawancara dapat dilihat
pada lampiran E. Berdasarkan wawancara tersebut didapatkan tujuh Kriteria yang
digunakan pada penelitian ini. Kriteria — kriteria tersebut antara lain lari, shooting,
drible, jump, game, nilai ujian nasional dan nilai tes pengetahuan. Berikut
penjelasan kriteria yang dijadikan acuan dalam penerimaan siswa baru jalur

olahraga basket.
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Lari

Merupakan kriteria yang digunakan untuk mengetahui sebarapa baik
kualitas fisik calon siswa baru. Semakin cepat calon siswa tersebut berlari
maka semakin besar nilai yang didapatkan.

Shooting

Shooting merupakan kegiatan memasukan bola ke dalam ring basket dan
termasuk salah satu teknik dasar dalam bermain basket. Kriteria shooting
digunakan untuk mengukur keahlian calon siswa baru dalam bermain
basket. Semakin banyak bola yang berhasil dimasukan ke dalam ring, maka
semakin baik pula nilai yang didapatkan.

Drible

Drible merupakan kegiatan membawa bola dengan cara memantulkan bola
pada lantai dengan menggunakan tangan. Kriteria drible digunakan untuk
mengukur keahlian calon siswa baru dalam bermain basket. Semakin pandai
calon siswa dalam melewati rintangan yang telah diberikan maka semakin
baik pula nilai yang didapatkan.

Game

Game merupakan kriteria yang digunakan untuk mengetahui seberapa baik
calon siswa dalam teknik offense dan defence. Offence adalah teknik
menyerang sedangkan defense adalah teknik bertahan. Semakin pandai
calon siswa dalam menguasai teknik tersebut maka semakin baik pula nilai
yang didapatkan.

Jump

Jump yang digunakan dalam acuan penilaian adalah vertical jump. Tujuan
dari vertical jump adalah untuk mengukur power otot tungkai. Penilaian dari
vertical jump yaitu dengan menghitung selisih tinggi jangkauan sesudah
lompatan dengan tinggi lompatan sebelum lompatan. Semakin besar selisih

maka semakin baik penilaian yang didapat.
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Nilai ujian nasional

Selain faktor fisik, kecerdasan calon siswa baru juga dijadikan acuan dalam
melakukan penerimaan. Semakin besar nilai ujian nasional maka semakin
baik pula kualitas calon siswa baru.

Nilai tes

Nilai tes yang dijadikan acuan dalam penerimaan siswa baru merupakan
nilai yang didapatkan berdasarkan pengetahuan akan olahraga basket.
Karena selain keahlian praktek, luasnya pengetahuan tentang basket juga
diperlukan. Semakin besar nilai tes, maka semakin baik pula kualitas calon

siswa baru tersebut.

4.1.2 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional adalah sebuah kebutuhan pokok yang harus dibangun

agar sistem dapat bekerja sesuai dengan apa yang diharapkan. Berikut adalah

beberapa kebutuhan fungsional sistem:

1.

© © N o g ke N

S S
N RO

13.
14.

Sistem memiliki proses login (masuk) ke dalam halaman utama sesuai
dengan hak akses pengguna.

Sistem mampu mengelola data pengguna (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu mengelola data biodata sekolah (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu mengelola data alur pendaftaran (lihat, tambah, ubah).
Sistem mampu mengelola data soal seleksi (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu mengelola data galeri (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu mengelola data berita (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu mengelola info penerimaan (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu memvalidasi kelengkapan registrasi.

Sistem mampu kelola data penilaian (lihat, tambah, ubah).

Sistem mampu menampilkan data registrasi yang telah tervalidasi.

Sistem mampu menampilkan hasil urutan calon siswa baru dengan
menggunakan metode Weighted Product.

Sistem mampu menambah data registrasi.

Sistem mampu memvalidasi penerimaan siswa baru.
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15. Sistem mampu menampilkan daftar penerimaan siswa baru.

16. Sistem mampu menampilkan pengumuman penerimaan siswa baru.

17.  Sistem mampu mengirimkan sms gateway.

18. Sistem mampu melakukan tes online.

19. Sistem mampu logout (keluar) dari sistem sesuai dengan hak akses

pengguna.

4.1.3 Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan yang menjadi pendukung agar
sistem yang dibangun dapat dengan mudah dan nyaman untuk digunakan. Berikut
adalah beberapa kebutuhan non fungsional dari sistem:
1.  Sistem dapat dijalankan dengan browser yang berbeda.
2. Sistem memiliki tampilan yang mudah untuk digunakan (user friendly).
3. Sistem dapat digunakan kapan saja dan dimana saja dengan menggunakan

akses internet, kecuali jika sistem hanya digunakan pada server local.

4.2 Desain Sistem

Desain sistem dibuat untuk memberikan gambaran fungsionalitas sistem
yang dirancang untuk proses selanjutnya yaitu pembangunan sistem. Desain
sistem yang dibuat dalam penelitian ini meliputi Business Process, Use Case
Diagram, Scenario, Activity Diagram, Sequance Diagram, Class Diagram dan

Entity Relation Diagram.

4.2.1 Business Process

Business Process merupakan diagram yang menggambarkan proses sistem
secara lengkap. Diagram tersebut antaralain:

1.  Data masukan sistem (input) merupakan data yang dibutuhkan untuk sistem.
2 Data keluaran sistem (output) merupakan data yang dihasilkan oleh sistem.
3. Tujuan sistem (goal) merupakan tujuan didirikannya sistem tersebut.

4 Media yang digunakan (uses) merupakan bentuk sistem dan metode yang

digunaan dalam sistem tersebut.
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Berikut adalah Business process sistem pendukung keputusan penerimaan
siswa baru jalur olahraga basket dapat dilihat pada gambar 4.1.

analysis Business Process Model /

Data Soal Data Biodata Data Berita
Seleksi Sekolah
3 i . y i input
= input input input input input i
Data Pendaftaran input Data Penilaian
'“"“‘\ e

Data Alur
Pendaftaran

Data Info
Pendaftaran

Data Pengguna

Data Galeri ‘

«gosls
Sistem Pendukung - “Me_____?_':‘:”i"‘:_::l?;;m
i peneri i
terbaik dari calon siswa
yang ada

\om "
5 \' Rekap Data
Biodata Sekolah

Web

Siswa Baru Cabang
Olahraga Basket

output
Rekap Data Berita [o2—""

cutput
output quipss, output output output output

Rekap Data Info
Penerimaan

Rekap Data Galeri | |Rekap Siswa Baru Rekap Pendaftar Rekap Data Soal

Pendaftaran Pengguna Seleksi

Rekap Data Alur T Rekap Data

Gambar 4.1 Bussiness Process

4.2.2 Use Case Diagram

Use Case Diagram merupakan pemodelan yang menggambarkan interaksi
antara aktor dengan sistem yang dibangun. Melalui use case diagram dapat
diketahui interaksi yang dapat dilakukan oleh aktor terhadap sistem sesuai dengan
hak akses yang dimiliki. Gambaran use case diagram yang dapat dilihat pada
gambar 4.2.

Pada sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur olahraga
basket terdiri atas 3 aktor yaitu admin, admin penerimaan dan siswa. Setiap aktor
memiliki hak akses tersendiri dalam mengakses fitur yang terdapat pada sistem.
Penjelasan mengenai tugas aktor terkait dengan use case akan dijelaskan pada
tabel 4.1. Sedangkan penjelasan terkait fungsionalitas dari setiap use case akan
dijelaskan pada tabel 4.2.
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Tabel 4.1 Definisi Aktor

No. | Aktor Deskripsi
1. | Admin Aktor Admin pada sistem ini memiliki hak akses untuk:
1. Masuk Sistem
2. Kelola Pengguna
3. Kelola Biodata Sekolah
4. Kelola Alur Pendaftaran
5. Kelola Berita
6. Kelola Galeri
7. Melihat Berita
8. Melihat Alur Pendaftaran
9. Melihat Biodata Sekolah
10. Melihat Galeri
11. Melihat Info Penerimaan
12. Melihat Pengumuman
2. | Admin Aktor Admin pada sistem ini memiliki hak akses untuk:
Penerimaan | 1. Masuk Sistem
2. Kelola Soal Seleksi
3. Kelola Info Penerimaan
4. Validasi Registrasi
5. Melihat Registrasi Tervalidasi
6. Kelola Penilaian
7. Melihat Peringkat
8. Validasi Penerimaan
9. Melihat Penerima
10. Melihat Info Penerimaan
11. Melihat Pengumuman
3. | Siswa Aktor Admin pada sistem ini memiliki hak akses untuk:
1. Melihat Berita
2. Melihat Alur Pendaftaran
3. Melihat Biodata Sekolah
4. Melihat Galeri
5. Melihat Info Penerimaan
6. Menambah Registrasi
7. Masuk Tes Online
8. Menambah Jawaban
9. Melihat Pengumuman
Tabel 4.2 Definisi Use Case

No. | Usecase Deskripsi

1. Masuk Fitur ini berfungsi untuk autentifikasi pengguna yang akan
Sistem memasuki sistem.

2. Kelola Fitur ini berfungsi untuk mengelola data pengguna. Data
Pengguna pengguna adalah data terkait user/aktor yang dapat

memasuki sistem.

3. Kelola Fitur ini berfungsi untuk mengelola data tentang biodata
Biodata sekolah. Data tersebut terkait tentang seputar SMA Negeri
Sekolah 2 Jember

4. Kelola Alur | Fitur ini berfungsi untuk mengelola data tentang alur
Pendaftaran | pendaftaran. Data alur pendaftaran berfungsi untuk

24
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No. | Usecase Deskripsi
mengarahkan calon siswa baru mengenai sistem dan alur
pendaftaran yang akan dilakukan.
5. Kelola Berita | Fitur ini berfungsi untuk mengelola data berita seputar
tentang prestasi — prestasi dan kegiatan yang terjadi di
SMA Negeri 2 Jember.
6. Kelola Galeri | Fitur ini berfungsi untuk mengelola data galeri seputar
tentang prestasi — prestasi dan kegiatan yang terjadi di
SMA Negeri 2 Jember.
7. Kelola Soal Fitur ini berfungsi untuk mengelola data soal seleksi yang
Seleksi akan digunakan untuk tes online.
8. Kelola Info Fitur ini berfungsi untuk mengelola data info penerimaan.
Penerimaan | Data info penerimaan digunakan sabagai batasan dalam
penerimaan siswa baru seperti kuota, waktu pendaftaran,
waktu ujian dan lain — lain.
0. Validasi Fitur ini berfungsi untuk membedakan data calon siswa
Registrasi baru yang telah lengkap dan sesuai dengan yang tidak.
10. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk menampilkan daftar calon siswa
Registrasi dengan status kelengkapan telah tervalidasi.
Tervalidasi
11. | Kelola Fitur ini berfungsi untuk mengelola penilaian calon siswa
Penilaian baru. Penilaian yang dimaksud yaitu nilai ujian praktek
terkait fisik dan permainan basket.
12. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk menampilkan peringkat
Peringkat berdasarkan metode WP atau urutan calon siswa baru
sesuai dengan tes yang telah dijalani.
13. | Validasi Fitur ini berfungsi untuk memvalidasi penerimaan sesuai
Penerimaan | dengan peringkat berdasarkan metode WP. Calon siswa
yang telah divalidasi maka dinyatakan diterima sebagai
siswa baru jalur olahraga basket.
14. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk melihat daftar penerima (siswa
Penerima baru) yang telah divalidasi.
15. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk melihat berita.
Berita
16. | Melihat Alur | Fitur ini berfungsi untuk menjelaskan terkait tentang alur
Pendaftaran | pendaftaran.
17. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk menjelaskan terkait tentang
Biodata biodata sekolah.
Sekolah
18. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk menjelaskan / memperlihatkan
Galeri galeri terkait prestasi atau kegiatan — kegiatan yang terjadi
olenh SMA Negeri 2 Jember.
19. | Melihat Info | Fitur ini berfungsi untuk menjelaskan / memperlihatkan
Penerimaan | terkait info penerimaan yang dijadikan acuan untuk
penerimaan siswa baru.
20. | Menambah Fitur ini digunakan oleh calon siswa yang akan mendaftar
Registrasi sebagai siswa baru jalur olahraga basket.
21. | Masuk Tes Fitur ini digunakan oleh calon siswa baru yang telah
Online tervalidasi kelengkapan dan telah medapatkan username

dan password untuk melakukan tes online.
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No. | Usecase Deskripsi
22. | Menambah Fitur ini digunakan oleh calon siswa yang telah
Jawaban melakukan login tes online untuk mengisi jawaban tes
online.
23. | Melihat Fitur ini berfungsi untuk menginfokan tentang daftar
Pengumuma | siswa baru yang telah diterima.
n

4.2.3 Use Case Scenario

Use case scenario merupakan penjelasan yang digunakan untuk
menjelaskan alur sistem yang telah digambarkan dalam use case diagaram. Use
case scenario dari sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur

olahraga basket sebagai berikut:

1.  Use Case Scenario Masuk Sistem
Use case scenario masuk sistem merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sistem ketika akan memasuki sistem. Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada

skenario normal dan skenario alternatif masuk sistem dijelaskan pada lampiran A.

2.  Use Case Scenario Kelola Pengguna

Use case scenario kelola pengguna merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan megelola data pengguna. Penjelasan aksi aktor dan reaksi
sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola pengguna dijelaskan

pada lampiran A.

3. Use Case Scenario Kelola Biodata Sekolah

Use case scenario kelola biodata sekolah merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan mengelola biodata sekolah. Penjelasan aksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola biodata

sekolah dijelaskan pada lampiran A.

4.  Use Case Scenario Kelola Alur Pendaftaran
Use case scenario kelola alur pendaftaran merupakan alur aksi aktor dan

reaksi sitem ketika aktor akan mengelola data alur pendaftaran. Penjelasan aksi
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aktor dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola alur
pendaftaran dijelaskan pada lampiran A.

5. Use Case Scenario Kelola Berita

Use case scenario kelola berita sekolah merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan mengelola data berita. Penjelasan aksi aktor dan
reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola berita sekolah

dijelaskan pada lampiran A.

6.  Use Case Scenario Kelola Galeri

Use case scenario kelola galeri merupakan alur aksi aktor dan reaksi sitem
ketika aktor akan mengelola data galeri. Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem
pada skenario normal dan skenario alternatif kelola galeri dijelaskan pada
lampiran A.

7. Use Case Scenario Kelola Soal Seleksi

Use case scenario kelola soal seleksi merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan mengelola data soal seleksi. Penjelasan aksi aktor dan
reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola soal seleksi

dijelaskan pada lampiran A.

8.  Use Case Scenario Kelola Info Penerimaan

Use case scenario kelola info penerimaan merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan mengelola data info penerimaan. Penjelasan aksi
aktor dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola info

penerimaan dijelaskan pada lampiran A.

9.  Use Case Scenario Validasi Registrasi
Use case scenario validasi registrasi merupakan alur aksi aktor dan reaksi

sitem ketika aktor akan memvalidasi data registrasi. Penjelasan aksi aktor dan
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reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif validasi registrasi
dijelaskan pada lampiran A.

10. Use Case Scenario Melihat Registrasi Tervalidasi

Use case scenario melihat registrasi tervlidasi merupakan alur aksi aktor
dan reaksi sitem ketika aktor akan melihat registrasi yang telah tervalidasi.
Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario

alternatif melihat registrasi tervalidasi dijelaskan pada lampiran A.

11. Use Case Scenario Kelola Penilaian

Use case scenario kelola penilaian merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan mengelola data penilaian calon siswa baru. Penjelasan
aksi aktor dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif kelola
penilaian dijelaskan pada lampiran A.

12. Use Case Scenario Melihat Peringkat

Use case scenario melihat peringkat merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan melihat data urutancalon siswa baru berdasarkan metode
Weighted Product (WP). Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada skenario
normal dan skenario alternatif melihat peringkat WP sekolah dijelaskan pada tabel
4.1.

Tabel 4.3 Use Case Scenario Melihat Peringkat

No. usecase 12
Nama usecase Melihat Peringkat
Aktor Admin Penerimaan
Deskripsi Fitur ini untuk melihat data peringkat
calon siswa baru
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Data peringkat siswa baru telah selesai
dilihat
Event Flow
Normal flow : melihat peringkat
Aksi aktor Reaksi sistem
1. KIlik menu perangkingan
2. Menampilkan halaman Perangkingan
yang terdiri dari:
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Tabel Laki — laki yang terdiri dari:
ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol
Validasi

Tabel Perempuan yang terdiri dari:
ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol

Validasi

Tombol

Menentukan Bobot WP

3. Klik tombol Menentukan Bobot
WP

Menampilkan halaman Bobot WP
yang terdiri dari:
Keterangan bobot WP
Keterangan
Pembobotan

Tabel Bobot WP yang terdiri dari:
Penerimaan

Lari

Shooting

Drible

Game

Jump

Tes Online

Nilai Un

d. Tombol:

Perbaikan Bobot

Kepentingan

5. Klik tombol Perbaikan Bobot

Menghitung perbaikan bobot dengan

persamaan:
W = w
I sw

Menampilkan halaman Perbaikan
bobot yang terdiri dari:

Keterangan Perbaikan Bobot

Tabel perbaikan bobot yang terdiri
dari:

Penerimaan

Lari

Shooting

Game
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Drible

Jump

Tes Online

Nilai UN

Tombol:
Pembobotan Kriteria

8. Kilik tombol Pembobotan Kriteria

Menampilkan halaman Pembobotan
Kriteria yang terdiri dari:

Keterangan Pembobotan Kriteria
Keterangan Kepentingan
Pembobotan

Tabel Pembobotan Kriteria yang
terdiri dari:

Kriteria

Skala

Bobot

Tombol:

Convert Nilai

10. Klik tombol Convert Nilai

11.

a.

Menampilkan halaman Convert Nilai
yang terdiri dari:
Keterangan Rating
(Convert Nilai)

Kecocokan

b. Tabel Convert Nilai yang terdiri dari:

ID

Nama

Lari
Shooting
Drible
Game
Jump

Tes Online
Nilai Un
Tombol
Menghitung Vektor S

12. Klik tombol Menghitung Vektor
S

13.

Menghitung  Vektor
persamaan:

W—W
I yw

S dengan

14.

a.
b.

Menampilkan halaman Vektor S
yang terdiri dari:
Keterangan Vektor S
Tabel Vektor S yang terdiri dari:
ID
Nama
Lari

Shooting
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Drible

Game

Jump

Tes Online

Nilai UN

c. Tombol

Menghitung Nilai Vektor

15. Klik tombol Menghitung Nilai
Vektor

16.

Menghitung Nilai vektor

persamaan:
Vi =

dengan

Si

?:1(x;)wj

17.

Menampilkan halaman Vektor yang
terdiri dari:

Keterangan Vektor

Tabel Nilai Vektor yang terdiri dari:
ID

Nama

Lari

Shooting

Drible

Game

Jump

Tes Online

Nilai UN

Tombol:

Perangkingan

18. Klik Tombol Perangkingan

. Menampilkan halaman perangkingan

yang terdiri dari:

Keterangan Perangkingan

Tabel Perankingan laki — laki yang
terdiri dari:

ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tabel Perankingan laki — laki yang
terdiri dari:

ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah
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13. Use Case Scenario Validasi Penerimaan

Use case scenario validasi penerimaan merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan memvalidasi data peringkat calon siswa baru berdasarkan
metode Weighted Product (WP). Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada
skenario normal dan skenario alternatif validasi penerimaan WP dijelaskan pada
lampiran A.

14. Use Case Scenario Melihat Penerima

Use case scenario melihat registrasi penerima merupakan alur aksi aktor
dan reaksi sitem ketika aktor akan melihat calon siswa baru yang telah diterima
sebagai siswa baru jalur olahraga basket. Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem
pada skenario normal dan skenario alternatif melihat penerima dijelaskan pada

lampiran A.

15. Use Case Scenario Melihat Berita

Use case scenario melihat berita merupakan alur aksi aktor dan reaksi sitem
ketika aktor akan melihat data berita. Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada
skenario normal dan skenario alternatif melihat berita dijelaskan pada lampiran A.

16. Use Case Scenario Melihat Alur Pendaftaran

Use case scenario melihat alur pendaftaran merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan melihat data alur pendaftaran. Penjelasan aksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif melihat alur

pendaftaran dijelaskan pada lampiran A.

17. Use Case Scenario Melihat Biodata Sekolah

Use case scenario melihat biodata sekolah merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan melihat biodata sekolah. Penjelasan aksi aktor dan
reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif melihat biodata sekolah
dijelaskan pada lampiran A.
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18. Use Case Scenario Melihat Galeri
Use case scenario melihat galeri merupakan alur aksi aktor dan reaksi sitem
ketika aktor akan melihat data galeri. Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada

skenario normal dan skenario alternatif melihat galeri dijelaskan pada lampiran A.

19. Use Case Scenario Melihat Info Penerimaan

Use case scenario melihat info penerimaan merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan melihat data info penerimaan. Penjelasan aksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif melihat info
penerimaan dijelaskan pada lampiran A.

20. Use Case Scenario Menambah Registrasi

Use case scenario menambah registrasi merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan menambah data registrasi. Penjelasan aksi aktor dan
reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif menambah registrasi

dijelaskan pada lampiran A.

21. Use Case Scenario Masuk Tes Online

Use case scenario masuk tes online merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan masuk sistem untuk melakukan tes online. Penjelasan aksi
aktor dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif masuk tes
online dijelaskan pada lampiran A.

22. Use Case Scenario Menambah Jawaban

Use case scenario menambah jawaban merupakan alur aksi aktor dan reaksi
sitem ketika aktor akan menambah jawaban/mengisi soal tes online. Penjelasan
aksi aktor dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif

menambah jawaban dijelaskan pada lampiran A.
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23. Use Case Scenario Melihat Pengumuman

Use case scenario melihat pengumuman merupakan alur aksi aktor dan
reaksi sitem ketika aktor akan melihat pengumuman yang berisi daftar nama siswa
baru yang telah diterima. Penjelasan aksi aktor dan reaksi sistem pada skenario

normal dan skenario alternatif melihat pengumuman dijelaskan pada lampiran A.

4.2.4 Squance Diagram

Sequence diagram merupakan dokumentasi desain berbentuk diagram
terurut yang menampilkan interaksi yang terjadi antar objek dalam sistem.
Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan skenario dan memodelkan

aliran logika dalam sistem secara visual.

1.  Squance Diagram Masuk Sistem
Squance diagram masuk sistem digunakan untuk menjelaskan fungsi atau
method yang telah dibuat. Squance diagram masuk sistem dapat dilihat pada

lampiran B.

2. Squance Diagram Melihat Pengguna
Squance diagram melihat pengguna digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat pengguna dapat dilihat

pada lampiran B.

3. Squance Diagram Menambah Pengguna
Squance diagram menambah pengguna digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah pengguna

dapat dilihat pada lampiran B.

4.  Squance Diagram Mengubah Pengguna
Squance diagram mengubah pengguna digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah pengguna dapat

dilihat pada lampiran B.
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5. Squance Diagram Melihat Biodata Sekolah
Squance diagram melihat biodata sekolah digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat biodata sekolah

dapat dilihat pada lampiran B.

6.  Squance Diagram Menambah Biodata Sekolah

Squance diagram menambah biodata sekolah digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah biodata
sekolah dapat dilihat pada lampiran B.

7. Squance Diagram Mengubah Biodata Sekolah
Squance diagram mengubah biodata sekolah digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah biodata

sekolah dapat dilihat pada lampiran B.

8.  Squance Diagram Melihat Alur Pendaftaran
Squance diagram melihat alur pendaftaran digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat alur pendaftaran

dapat dilihat pada lampiran B.

9.  Squance Diagram Menambah Alur Pendaftaran
Squance diagram menambah alur pendaftaran digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah alur

pendaftaran dapat dilihat pada lampiran B.

10. Squance Diagram Mengubah Alur Pendaftaran

Squance diagram mengubah alur pendaftaran digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah alur
pendaftaran dapat dilihat pada lampiran B.
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11. Squance Diagram Melihat Berita
Squance diagram melihat berita digunakan untuk menjelaskan fungsi atau
method yang telah dibuat. Squance diagram melihat berita dapat dilihat pada

lampiran B.

12. Squance Diagram Menambah Berita
Squance diagram menambah berita digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah berita dapat dilihat

pada lampiran B.

13. Squance Diagram Mengubah Berita

Squance diagram mengubah berita digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah berita dapat dilihat
pada lampiran B.

14. Squance Diagram Melihat Galeri
Squance diagram melihat galeri digunakan untuk menjelaskan fungsi atau
method yang telah dibuat. Squance diagram melihat galeri dapat dilihat pada

lampiran B.

15. Squance Diagram Menambah Galeri
Squance diagram menambah galeri digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah gaeri dapat dilihat

pada lampiran B.

16. Squance Diagram Mengubah Galeri
Squance diagram mengubah galeri digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah galeri dapat dilihat

pada lampiran B.
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17. Squance Diagram Melihat Soal Seleksi
Squance diagram melihat soal seleksi digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat soal seleksi dapat dilihat

pada lampiran B.

18. Squance Diagram Menambah Soal Seleksi
Squance diagram menambah soal seleksi digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibua. Squance diagram menambah soal seleksi

dapat dilihat pada lampiran B.

19. Squance Diagram Mengubah Soal Seleksi

Squance diagram mengubah soal seleksi digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah soal seleksi
dapat dilihat pada lampiran B.

20. Squance Diagram Melihat Info Penerimaan
Squance diagram melihat info penerimaan digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat info penerimaan

dapat dilihat pada lampiran B.

21. Squance Diagram Menambah Info Penerimaan
Squance diagram menambah info penerimaan digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah info

penerimaan dapat dilihat pada lampiran B.

22. Squance Diagram Mengubah Info Penerimaan
Squance diagram mengubah info penerimaan digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah info

penerimaan dapat dilihat pada lampiran B.
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23. Squance Diagram Validasi Registrasi
Squance diagram validasi registrasi digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram validasi registrasi dapat dilihat

pada lampiran B.

24. Squance Diagram Melihat Registrasi Tervalidasi
Squance diagram melihat registrasi tervalidasi digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat

registrasi tervalidasi dapat dilihat pada lampiran B.

25. Squance Diagram Melihat Penilaian

Squance diagram melihat penilaian digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat penilaian dapat dilihat
pada lampiran B.

26. Squance Diagram Menambah Penilaian
Squance diagram menambah penilaian digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah penilaian dapat

dilihat pada lampiran B.

27. Squance Diagram Mengubah Penilaian
Squance diagram mengubah penilaian digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram mengubah penilaian dapat dilihat

pada lampiran B.

28. Squance Diagram Melihat Peringkat
Squance diagram melihat peringkat digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat peringkat dapat dilihat

pada gambar 4.3.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

39

o T o o

Admin Penerimaan navbarAdminPenerimaan c_penilaian m_penilaian v_perangkinganWP
M | | | |

1: <<onclick : perangkingan>> al. I ! !
|
|

1.1: viewPerangkinganWP()

|
|
|
1.1.1: kuota_perempuan() :

1.1.2: retum Skuota
R

1.1.3: kuota_laku()
1.1.4: retum Skuota2

1.1.5: viewPerangkinganW P{Skuota}

1.1.6: retum Sdata
< ___________________

1.1.7: viewPerangkinganW PP{Skuota2)

1.1.8: retum Sdata

< ___________________

1.1.9: view(Sdata)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
o
g |
|
|
A

s ———— 1

18
I
|
|
|

Gambar 4.3 Squance diagram melihat peringkat

Pada gambar diatas menjelaskan tentang squance diagram untuk menampilkan
hasil urutan dengan menggunakan metode Weighted Product. Sedangkan untuk
langkah — langkah untuk mendapatkan urutan tersebut dijelaskan pada lampiran B.

29. Squance Diagram Validasi Penerimaan
Squance diagram validasi penerimaan digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram validasi penerimaan dapat dilihat

pada lampiran B.

30. Squance Diagram Melihat Penerima
Squance diagram melihat penerima digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat penerima dapat dilihat

pada lampiran B.

31. Squance Diagram Melihat Berita
Squance diagram melihat berita digunakan untuk menjelaskan fungsi atau
method yang telah dibuat. Squance diagram melihat berita dapat dilihat pada

lampiran B.
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32. Squance Diagram Melihat Alur Pendaftaran
Squance diagram melihat alur pendaftaran digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat alur pendaftaran

dapat dilihat pada lampiran B.

33. Squance Diagram Melihat Biodata Sekolah
Squance diagram melihat biodata sekolah digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat biodata sekolah

dapat dilihat pada lampiran B.

34. Squance Diagram Melihat Galeri
Squance diagram melihat galeri digunakan untuk menjelaskan fungsi atau
method yang telah dibuat. Squance diagram melihat galeri dapat dilihat pada

lampiran B.

35. Squance Diagram Melihat Info Penerimaan
Squance diagram melihat info penerimaan digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat info penerimaan

dapat dilihat pada lampiran B.

36. Squance Diagram Menambah Registrasi
Squance diagram menambah registrasi digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah registrasi dapat

dilihat pada lampiran B.

37. Squance Diagram Masuk Tes Online
Squance diagram masuk tes online digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram masuk tes online dapat dilihat

pada lampiran B.
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38. Squance Diagram Menambah Jawaban
Squance diagram menambah jawaban digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang telah dibuat. Squance diagram menambah jawaban dapat dilihat

pada lampiran B.

39. Squance Diagram Melihat Pengumuman
Squance diagram melihat Pengumuman digunakan untuk menjelaskan
fungsi atau method yang telah dibuat. Squance diagram melihat pengumuman

dapat dilihat pada lampiran B.

4.2.5 Activity Diagram
Activity diagram menggambarkan alur aktivitas yang terjadi pada sistem.
Sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket

memiliki tiga puluh sembilan activity diagram sebagai berikut:

1.  Activity Diagram Masuk Sistem

Activity diagram masuk sistem dilakukan oleh admin dan admin
penerimaan. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana
sistem dapat menjalankan fungsinya dalam mengautentifikasi hak akses semua
aktor yang terdapat pada sistem. Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

2. Activity Diagram Melihat Pengguna

Activity diagram melihat pengguna dilakukan oleh admin. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menampilkan data pengguna. Proses selengkapnya dijelaskan

pada lampiran C.

3. Activity Diagram Menambah Pengguna
Activity diagram menambah pengguna dilakukan oleh admin. Activity

diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
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fungsinya dalam menambahkan data pengguna. Proses selengkapnya dijelaskan
pada lampiran C.

4.  Activity Diagram Mengubah Pengguna

Activity diagram mengubah pengguna dilakukan oleh admin. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam mengubah data pengguna. Proses selengkapnya dijelaskan pada

lampiran C.

5. Activity Diagram Melihat Biodata Sekolah

Activity diagram melihat biodata sekolah dilakukan oleh admin. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menampilkan data biodata sekolah. Proses selengkapnya
dijelaskan pada lampiran C.

6.  Activity Diagram Menambah Biodata Sekolah

Activity diagram menambah biodata sekolah dilakukan oleh admin. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menambah data biodata sekolah. Proses selengkapnya dijelaskan

pada lampiran C.

7. Activity Diagram Mengubah Biodata Sekolah

Activity diagram mengubah biodata sekolah dilakukan oleh admin. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam mengubah biodata sekolah. Proses selengkapnya dijelaskan pada
lampiran C.

8.  Activity Diagram Melihat Alur Pendaftaran
Activity diagram melihat alur pendaftaran dilakukan oleh admin. Activity

diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
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fungsinya dalam menampilkan data alur pendaftaran. Proses selengkapnya
dijelaskan pada lampiran C.

9.  Activity Diagram Menambah Alur Pendaftaran

Activity diagram menambah alur pendaftaran dilakukan oleh admin. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menambah data alur pendaftaran. Proses selengkapnya dijelaskan

pada lampiran C.

10. Activity Diagram Mengubah Alur Pendaftaran

Activity diagram mengubah alur pendaftaran dilakukan oleh admin. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam mengubah data alur pendaftaran. Proses selengkapnya dijelaskan
pada lampiran C.

11. Activity Diagram Melihat Berita

Activity diagram melihat berita dilakukan oleh admin. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menampilkan data berita. Proses selengkapnya dijelaskan pada

lampiran C.

12. Activity Diagram Menambah Berita

Activity diagram manambah berita dilakukan oleh admin. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menambah data berita. Proses selengkapnya dijelaskan pada
lampiran C.

13. Activity Diagram Mengubah Berita
Activity diagram mengubah berita dilakukan oleh admin. Activity diagram

masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
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fungsinya dalam mengubah data berita. Proses selengkapnya dijelaskan pada
lampiran C.

14. Activity Diagram Melihat Galeri

Activity diagram melihat galeri dilakukan oleh admin. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menampilkan data galeri. Proses selengkapnya dijelaskan pada

lampiran C.

15. Activity Diagram Menambah Galeri

Activity diagram menambah galeri dilakukan oleh admin. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menambah data galeri. Proses selengkapnya dijelaskan pada
lampiran C.

16. Activity Diagram Mengubah Galeri

Activity diagram mengubah galeri dilakukan oleh admin. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam mengubah data galeri. Proses selengkapnya dijelaskan pada

lampiran C.

17.  Activity Diagram Melihat Soal Seleksi

Activity diagram melihat soal seleksi dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsinya dalam menampilkan data soal seleksi. Proses

selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

18. Activity Diagram Menambah Soal Seleksi
Activity diagram menambah soal seleksi dilakukan oleh admin penerimaan.

Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

45

menjalankan fungsinya dalam menambah data soal seleksi. Proses selengkapnya
dijelaskan pada lampiran C.

19. Activity Diagram Mengubah Soal Seleksi

Activity diagram mengubah soal seleksi dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsinya dalam mengubah data soal seleksi. Proses selengkapnya

dijelaskan pada lampiran C.

20. Activity Diagram Melihat Info Penerimaan

Activity diagram melihat info penerimaan dilakukan oleh admin
penerimaan. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana
sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data info penerimaan.

Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

21. Activity Diagram Menambah Info Penerimaan

Activity diagram menambah info penerimaan dilakukan oleh admin
penerimaan. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana
sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menambah data info penerimaan.

Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

22. Activity Diagram Mengubah Info Penerimaan

Activity diagram mengubah info penerimaan dilakukan oleh admin
penerimaan. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana
sistem dapat menjalankan fungsinya dalam mengubah data info penerimaan.

Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

23. Activity Diagram Validasi Registrasi
Activity diagram validasi registrasi dilakukan oleh admin penerimaan.

Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
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menjalankan fungsinya dalam mengubah status (validasi) kelengkapan registrasi.
Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

24. Activity Diagram Melihat Registrasi Tervalidasi

Activity diagram melihat registrasi tervalidasi dilakukan oleh admin
penerimaan. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana
sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data registrasi yang

telah tervalidasi. Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

25. Activity Diagram Melihat Penilaian

Activity diagram melihat penilaian dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsinya dalam menampilkan data penilaian calon siswa baru.

Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

26. Activity Diagram Menambah Penilaian

Activity diagram menambah penilaian dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsinya dalam menambah data penilaian. Proses selengkapnya

dijelaskan pada lampiran C.

27. Activity Diagram Mengubah Penilaian

Activity diagram mengubah penilaian dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsinya dalam mengubah data penilaian. Proses selengkapnya
dijelaskan pada lampiran C.

28. Activity Diagram Melihat Peringkat
Activity diagram melihat peringkat dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat

menjalankan fungsinya dalam menampilkan data urutan calon siswa baru
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menggunakan metode Weighted Product. Activity diagram melihat peringkat
dapat dilihat pada gambar 4.4. Selain menjelaskan alur aktivitas tentang
menampilkan peringkat calon siswa baru , pada gambar 4.4 juga menjelaskan

tentang alur langkah-langkah untuk mendapatkan urutan tersebut.

Aktor Sistem

( Menampilkan halaman
& perangkingan

-
Eﬂk tombol Menentukan Bobot wy\

/QVImamplkm halaman bobot wp]
Km tombol Perbaikan I
Bobot
Kiik md . o
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Kriteria ( bobot )
-
Menampilkan halaman
/L Pembobotan Kriteria
Km tombol Convert Nilai l T
f M ilkan ha Convert
k Nilai
Kiik tombol ’
Menghitung Vektor S
(Manarmlkm halaman vektor S)
b
Kiik tombol Menghitung I
Nilai Vektor
\@snampikm halaman Nilai Vek!ot]
Klik tombol F

Gambar 4.4 Activity Diagram Melihat Peringkat

29. Activity Diagram Validasi Penerimaan
Activity diagram validasi penerimaan dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat

menjalankan fungsinya dalam memvalidasi data urutan calon siswa baru
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menggunakan metode Weighted Product. Proses selengkapnya dijelaskan pada

lampiran C.

30. Activity Diagram Melihat Penerima

Activity diagram melihat penerima dilakukan oleh admin penerimaan.
Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsinya dalam menampilkan data calon siswa baru yang terpilih

sebagai siswa baru jalur olahraga basket.

31. Activity Diagram Melihat Berita

Activity diagram melihat berita dilakukan oleh admin, admin penerimaan
dan siswa. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem
dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data berita. Proses

selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

32. Activity Diagram Melihat Alur Pendaftaran

Activity diagram melihat alur pendaftaran dilakukan oleh admin, admin
penerimaan dan siswa. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang
bagaimana sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data alur

pendaftaran. Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

33. Activity Diagram Melihat Biodata Sekolah

Activity diagram melihat biodata sekolah dilakukan oleh admin, admin
penerimaan dan siswa. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang
bagaimana sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data biodata

sekolah. Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

34. Activity Diagram Melihat Galeri
Activity diagram melihat galeri dilakukan oleh admin, admin penerimaan

dan siswa. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem
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dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data galeri. Proses
selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

35. Activity Diagram Melihat Info Penerimaan

Activity diagram melihat info penerimaan dilakukan oleh admin
penerimaan, admin dan siswa. Activity diagram masuk sistem menjelaskan
tentang bagaimana sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data

info penerimaan. Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

36. Activity Diagram Menambah Registrasi

Activity diagram menambah registrasi dilakukan oleh siswa. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menambah data registrasi. Proses selengkapnya dijelaskan pada
lampiran C.

37. Activity Diagram Masuk Tes Online

Activity diagram masuk tes online dilakukan oleh siswa. Activity diagram
masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam mengautentifikasi hak akses siswa yang terdapat pada sistem.

Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

38. Activity Diagram Menambah Jawaban

Activity diagram menambah jawaban dilakukan oleh siswa. Activity
diagram masuk sistem menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat menjalankan
fungsinya dalam menambah jawaban. Proses selengkapnya dijelaskan pada
lampiran C.

39. Activity Diagram Melihat Pengumuman
Activity diagram melihat pengumuman dilakukan oleh admin, admin
penerimaan dan siswa. Activity diagram masuk sistem menjelaskan tentang

bagaimana sistem dapat menjalankan fungsinya dalam menampilkan data
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pengumuman yang berisi daftar nama calon siswa yang terpilih menjadi siswa

baru jalur olahraga basket. Proses selengkapnya dijelaskan pada lampiran C.

4.2.6 Class Diagram

Class Diagram menggambarkan hubungan antar kelas yang digunakan
untuk membangun sistem. Class diagram pada sistem pendukung keputusan
penerimaan siswa baru jalur olahraga basket dengan menggunakan metode
Weighted Product dapat dilihat pada gambar 4.6.

4.2.7 Entity Relaionship Diagram (ERD)
Entity Relationship Diagram adalah gambaran struktur database yang

digunakan untuk membangun sistem. ERD pada sistem pendukung keputusan

penerimaan siswa baru jalur olahraga basket dengan menggunakan metode
Weighted Product dapat dilihat pada Gambar 4.5.

Ae L < wp_eakiDakhit
W T_penenmas: T

[ o, penenass W ekioms

T T

Gambar 4.5 Entity Relationship Diagram
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Gambar 4.6 Class Diagram

4.3 Implementasi

Tahap implementasi adalah tahap pembuatan program dengan cara
pengkodean atau koding sesuai dengan desain sistem yang telah dibuat.
Pengkodean dibuat dengan menggunakan bahasa Page Hyper Text Pre-Processor

(PHP) pada frameword Codeigniter. Manajemen database dibuat dengan bantuan
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Database Management System MySQL. Pengkodean dibuat guna mendapatkan
sistem yang dapat dioperasikan oleh pengguna.

Pada proses pengkodean mengimplementasikan metode Weighted Product
pada fitur peringkat. Fitur tersebut terdapat pada view di database serta kelas

c_penilaian dan m_penilaian pada pengkodean.

1.  Kelasc_penilaian

Kelas ¢_penilaian berfungsi untuk mengatur jalannya data antara model
dengan tampilan. Pada kelas tersebut terdapat proses untuk menampilkan hasil
peringkat menggunakan metode Weighted Product yang telah dibuat pada table
view di database. Penulisan kode program fitur peringkat pada kelas c¢_penilaian
dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4.4 Kode program c¢_penilaian

public function viewPerangkinganWP(){
$kuota = $this->m_penilaian->kuota_perempuan();
$kuota2 = $this->m_penilaian->kuota_laki();
$data['laki‘]= $this->m_penilaian->viewPerangkinganWP($kuota2);
$data['perempuan’] = $this->m_penilaian->viewPerangkinganWPP($kuota);
$this->load->view(‘adminPenerimaan/v_perangkinganWP', $data);

~NoO ok~ W

¥

Pada tabel 4.4 merupakan potongan kode program dari kelas c¢_penilaian.
Fungsi viewPerangkinganWP yang berfungsi untuk menampilkan hasil peringkat
metode Weighted Product. Pada baris 2 mendeklarasikan variable yang berisi
jumlah kuota penerimaan siswi baru. Pada baris 3 mendeklarasikan variale yang
berisi jumlah kuota penerimaan siswa baru. Baris 4 digunakan untuk
menampilkan calon siswa baru dengan jumlah kuota yang telah ditentukan. Pada
baris 5 digunakan untuk menampilan menampilkan caln siswi baru dengan jumlah
kuota yang telah ditentukan. Pada baris 6 berfungsi untuk menampilkan data calon

siswa dan siswi baru pada tampilan yang telah disediakan.
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2. Kelas m_penilaian

Kelas m_penilaian merupakan kelas yang berfungsi sebagai perantara
interaksi antara database dan sistem. Penulisan kode program kelas m_penilaian
dapat dilihat pada tabel 4.5 berikut.

Tabel 4.5 Kode program kelas m_penilaian

1 public function viewPerangkinganWP($kuota){

2 $query = $this->db->query("SELECT * FROM wp_vektorakhir w join
3 calon_siswa ¢ on w.id_pendaftaran = c.id_pendaftaran where
4 w.jenis_kelamin = 'LAKI-LAKI' and c.status=TIDAK DITERIMA' order
5 by w.vektorAkhir desc, w.tinggi badan desc limit $kuota")-
6 >result_array();

7 return $query;

8 |}

9 public function viewPerangkinganWPP($kuota){

10 $query = $this->db->query("SELECT * FROM wp_vektorakhir w join
11 calon_siswa ¢ on w.id_pendaftaran = c.id_pendaftaran where
12 w.jenis_kelamin = 'PEREMPUAN' and c.status = 'TIDAK DITERIMA'
13 order by w.vektorAkhir desc, w.tinggi_badan desc limit $kuota")-
14 >result_array();

15 return $query;

16 |}

Pada tabel 4.5 merupakan potongan dari kode program kelas m_penilaian.
Pada baris 1 — 8 merupakan fungsi viewPerangkinganWP($kuota) yang berfungsi
untuk menampilkan hasil peringkat metode Weighted Product dengan data yang
berjenis kelamin laki — laki. Pada baris 26 - 33 merupakan fungsi
viewPerangkinganWPP($kuota) yang berfungsi untuk menampilkan hasil
peringkat metode Weighted Product dengan data yang berjenis kelamin

perempuan.

3. View

View merupakan sebuat tabel yang berasal dari tabel lain atau gabungan dari
beberapa tabel. Tujuan penggunaan view adalah untuk mempermudah penulisan
query dan mempercepat proses menampilkan data. Berikut adalah query yang
terdapat pada database yang digunakan untuk menyelesaikan metode Weighted
Product. View peringkat Weighted Product merupakan kumpulan dari beberapa
view yang digunakan untuk mendapatkan urutan calon siswa baru dengan

menggunakan metode Weighted Product.
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a.  View wp_penerimaanakhir
View wp_penerimaanakhir digunakan untuk mendapatkan id_penerimaan
terbaru. Query dari view wp_penerimaanakhir dapat dilihat pada tabel 4.6 berikut.

Tabel 4.6 query dari wp_penerimaanakhir

view wp_penerimaanakhir

select “db_penerimaan’. penerimaan’.’id_penerimaan~ AS id_penerimaan~ from
“db_penerimaan’. penerimaan” order by “db_penerimaan’. penerimaan’."id_penerimaan’
desc limit 1

b.  View wp_perbaikanbobot

View wp_perbaikanbobot digunakan untuk melakukan perbaikan bobot
metode Weighted Prodcut. Query dari view wp_perbaikanbobot dapat dilihat pada
tabel 4.7 berikut.
c.  View wp_convertvalue

View wp_convertvalue digunakan untuk mengubah nilai kriteria tiap
alternatife sesuai dengan pembobotan kriteria yang telah dilakukan. Query dari
view wp_convertvalue dapat dilihat pada tabel 4.8 berikut.

Tabel 4.7 query dari wp_perbaikanbobot

view wp_perbaikanbobot

select p’.7id_penerimaan® AS “id_penerimaan’, p . penerimaan’ AS
“penerimaan’,(Cp . wp_lari® / (((((Cp~."wp_lari® + "p"."wp_shooting’) + p’."wp_drible")
+ p.wp_game’) + p.wp_jump’) + ‘p.wp_soal’)) + ‘p.wp_un’)) AS
“bobotLari’,("'p”."'wp_shooting” /  (((((Cp . 'wp_lari° + “p’.'wp_shooting’) +
p’.wp_drible™) + "p.wp_game’) + “p.wp_jump’) + p . wp_soal’) + “pT.wp_un’))
AS “bobotShooting’,('p".'wp_drible™ / (((((Cp"."'wp_lari® + “p".'wp_shooting’) +
p . wp_drible’) + "p . 'wp_game’) + "p’.wp_jump’) + “p . wp_soal’) + p . wp_un’))
AS “bobotDrible’,(Cp.'wp_game™ / (((((Cp . "wp_lari® + “p’.’wp_shooting’) +
p.wp_drible™) + "pT.wp_game’) + “p.wp_jump’) + p . wp_soal’) + pT.wp_un’))
AS “bobotGame’,("p".wp_jump® /  (((((Cp . 'wp_lari> + “p . wp_shooting’) +
p.wp_drible™) + "p’.wp_game’) + “p.wp_jump’) + p . wp_soal’) + “p.wp_un’))
AS  “bobotJump’,(Cp-.wp_soal” /  (((((Cp".’wp_lari® + “p’.’'wp_shooting™) +
p . wp_drible’) + p . 'wp_game’) + p’.wp_jump’) + “p . wp_soal’) + p . 'wp_un’))
AS  “bobotScore’,(p>.wp_un® /  (((((Cp*.'wp_lari®  + “p’.'wp_shooting™) +
'p’.wp_drible’) + "p".'wp_game’) + p’. wp_jump’) + p . wp_soal’) + p . wp_un’))
AS “bobotUn’ from (‘db_penerimaan’. penerimaan’ P join
“db_penerimaan’."wp_penerimaanakhir’ W on(("p’."id_penerimaan® =
"w'."id_penerimaan)))

Tabel 4.8 query dari wp_convertvalue

view wp_convertvalue

select “c’.’id_penerimaan’ AS ‘id_penerimaan’, ¢"."id_pendaftaran AS
“id_pendaftaran’,’c’."nama’ AS ‘nama’, ¢ . jenis_kelamin® AS
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“jenis_kelamin®, ¢, asal_sekolah® AS “asal_Sekolah™,’c’. alamat” AS
“alamat’, c’. tinggi_badan’ AS “tinggi_badan’, ¢."validasi_registrasi® AS
“validasi_registrasi,if(("c’.’lari” <= 60),1,if((c’.lari° <= 70),2,if(Cc’.’lari” <=
80),3,if(("c’. lari” <= 90),4,if(('c’.’lari” <= 100),5,0))))) AS “cLari ,if(("c’. shooting™ <=
60),1,if(("c’.’shooting™ <= 70),2,if((c’.’shooting” <= 80),3,if(("'c’.’shooting™ <=
90),4,if(Cc’.’shooting™ <= 100),50))))) AS “cShooting ,if((c’. drible” <=
60),1,if(Cc’.drible” <= 70),2,if(Cc’."drible” <= 80),3,if((c’."drible” <=
90),4,if(("c’. drible” <= 100),5,0))))) AS “cDrible’,if(("'c’."game” <= 60),1,if(('c’."game’
<= 70),2,if((c’."game” <= 80),3,if(('c’."game” <= 90),4,if((c’."game” <= 100),5,0)))))
AS “cGame’,if((c’.jump® <= 60),L,if(Cc.jump” <= 70),2,if(Cc’. jump” <=
80),3,if((c’. jump™ <= 90),4,if(Cc . jump” <= 100),5,0))))) AS “cJump’,if(('c’. score’
<= 60),1,if(Cc.'score” <= 70),2,if(Cc’.’score™ <= 80),3,if(('c’.’score” <=
90),4,if((c’. score’ <= 100),5,0))))) AS “cScore’,if((Cc’. nilai_un’ <=
20),1,if(Cc’ . 'nilai_un® <= 25),2,if((Cc . nilai_un® <= 30),3,if((c’. nilai_un" <

35),4,if(("c’. nilai_un’ <= 40),5,0))))) AS “cNilaiun® from
("db_penerimaan™. calon_siswa™ "¢’ join “db_penerimaan’."'wp_penerimaanakhir- “w’
on(("c’.’id_penerimaan~ = "w'.’id_penerimaan’))) where (('c’.’id_penerimaan® =

"w'.'id_penerimaan’) and ("c’."validasi_registrasi’ = TERVALIDASI"))

d.  View wp_vektors
View wp_vektors digunakan untuk mendapatkan nilai vektor s. Query dari
view wp_vektors dapat dilihat pada tabel 4.9 berikut.

Tabel 4.9 query dari view wp_vektors

view wp_vektors

select “c’.’id_penerimaan® AS “id_penerimaan’,’c’."id_pendaftaran’ AS
“id_pendaftaran’, c’."nama’ AS ‘nama’, ¢ . jenis_kelamin® AS
“jenis_kelamin®,c . asal_Sekolah® AS “asal_sekolah’, c"."alamat’ AS
“alamat’, c . tinggi_badan® AS “tinggi_badan’, c¢."validasi_registrasi”AS
“validasi_registrasi’,pow(’c’. cLari’,’p". bobotLari") AS
“sLari’,pow("c’." cShooting’, p". bobotShooting™) AS
“sShooting™,pow("c’. cDrible’, p"."bobotDrible") AS
“sDrible”,pow('c’."cGame’, p . "bobotGame") AS
“sGame’,pow('c’."cJump’,’p . bobotJump’) AS
“sJump’,pow("c . cScore’, p . bobotScore™) AS
“sScore”,pow("c’."cNilaiUn’,"p"."bobotUn") AS “sNilaiun® from

\\\\\

("db_penerimaan’."wp_convertvalue™ "¢’ join “db_penerimaan’."wp_perbaikanbobot™ “p
on(("c’.’id_penerimaan™ = "p"."id_penerimaan)))

e.  View wp_vektorstotal

View wp_vektorstotal digunakan untuk mendapatkan nilai total dari vektor s
pada tiap alternatif. Query dari view wp_vektorstotal dapat dilihat pada tabel 4.10
berikut.

Tabel 4.10 query dari view wp_vektorstotal

view wp_vektorstotal

Select ‘wp_vektors'."id_penerimaan’ AS
“id_penerimaan’, 'wp_vektors™."id_pendaftaran’ AS



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

56

“id_pendaftaran’,'wp_vektors’.'nama” AS “nama’,"wp_vektors'."jenis_kelamin® AS
“jenis_kelamin®,"wp_vektors . asal_sekolah™ AS ‘asal_sekolah,"wp_vektors'. alamat™

AS “alamat’,"wp_vektors™. tinggi_badan AS
"tinggi_badan”,"wp_vektors’. validasi_registrasi’ AS
“validasi_registrasi’,((((((wp_vektors™. sLari’ *  “wp_vektors'."sShooting") *

‘wp_vektors'.’sDrible’) * “wp_vektors.’sGame’) * “wp_vektors’.’sJump’) *
‘wp_vektors'.’sScore’) *  “wp_vektors’.’sNilaiUn") AS  ‘“totalVektorS®  from
“db_penerimaan’."wp_vektors’

f.  View wp_sumvektors

View wp_sumvektors digunakan untuk mendapatkan jumlah nilai total
vektor s pada semua alternatif. Query dari view wp_sumvektors dapat dilihat pada
tabel 4.11 berikut.

Tabel 4.11 query dari view wp_sumvektors

view wp_sumvektors

select “wp_vektorstotal ™. id_penerimaan’ AS
“id_penerimaan’,sum("wp_vektorstotal . totalVektorS) AS  ‘sumVektorS®  from
“db_penerimaan’."wp_vektorstotal

g.  View wp_vektorakhir

View wp_vektorakhir digunakan untuk mendapatkan nilai vektor pada
semua alternative. Semakin besar nilai yang didapatkan, semakin tinggi kualitas
alternatif tersebut. Query dari view wp_vektorakhir dapat dilihat pada tabel 4.12
berikut.

Tabel 4.12 query dari view wp_vektorakhir

view wp_vektorakhir

select v'."id_penerimaan’ AS “id_penerimaan’, v'."id_pendaftaran’ AS
“id_pendaftaran’, v'."nama’ AS ‘nama’,’v'."jenis_kelamin® AS
“jenis_kelamin®, v, asal_sekolah® AS “asal_sekolah™,"v’."alamat” AS
“alamat’,’v'."tinggi_badan™ AS ‘“tinggi_badan’,('v'. totalVektorS™ / s’."sumVektorS®)
AS “vektorAkhir’ from ("db_penerimaan’."wp_sumvektors s join

“db_penerimaan’."wp_vektorstotal” v on(('s’."id_penerimaan” = v'."id_penerimaan’)))

4.4 Pengujian

Pengujian sistem merupakan salah satu tahapan metode waterfall. Tahap
tersebut dilakukan setelah melakukan implementasi / kode program. Pengujian
merupakan proses menganalisa perangkat lunak untuk mengetahui perbedaan
antara kondisi yang ada dengan kondisi yang diinginkan sehingga ditemukan
error atau bug. Sehingga dapat dijadikan acuan evaluasi fitur — fitur perangkat

lunak.
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4.4.1 Pengujian White Box

Pengujian sistem dengan metode white box dilakukan untuk menguji sistem
dari segi desain dan kode program. Pengujian bertujuan untuk mengevaluasi
apakah sistem mampu menghasilkan fungsi, masukan, dan keluaran yang sesuai
dengan spesifikasi dari kebutuhan sistem. Tahapan pengujian metode white box
meliputi:
1.  Listing program

Listing program merupakan kumpulan baris kode yang diuji. Setiap langkah
dari kode yang ada diberi nomor ketika menjalankan statement biasa atau
penggunaan kondisi dalam program, terdapat pada poin A.
2.  Diagram alir

Diagram alir merupakan notasi yang digunakan untuk merepresentasikan
aliran kontrol. Aliran kontrol yang digambarkan merupakan hasil penomoran dari
listing program. Diagram alir digambarkan dengan node-node (simpul) yang
dihubungkan dengan edge-edge (garis) yang menggambarkan alur jalannya
program, terdapat pada poin B.
3. Kompleksitas siklomatik (cyclomatic complexity)

Kompleksitas siklomatik merupakan metrik perangkat lunak yang
menyediakan ukuran kuantitatif dari kompleksitas logis suatu program. Bila
digunakan dalam konteks teknik pengujian jalur dasar, nilai yang dihitung untuk
kompleksitas siklomatik mendefinisikan jumlah jalur independen dalam basis set
suatu program, terdapat pada poin C. Perhitungan kompleksitas siklomatik
menggunakan rumus
V(G)=E-N +2 (persamaan 4)

Keterangan:
V(G) = Kompleksitas siklomatik
E = Jumlah edge (garis)
N = Jumlah node (simpul)
4. Jalur independen (Independent Path)
Jalur independen adalah setiap jalur yang melalui program, menunjukkan

setidaknya satu kumpulan pernyataan-pernyataan pemrosesan atau kondisi baru.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

58

Bila dinyatakan dalam grafik alir, jalur independen harus bergerak setidaknya
sepanjang satu edge yang belum dilintasi sebelum jalur tersebut didefinisi,
terdapat pada poin D.

5. Pengujian Basis Set (Test Case)

Pada bagian ini diberikan contoh data yang menggambarkan pelaksanaan
jalur di basis set. Data yang dieksekusi dimasukkan ke dalam grafik alir apakah
sudah melewati basis set yang tersedia. Sistem telah memenuhi syarat kelayakan
perangkat lunak jika salah satu jalur yang dieksekusi setidaknya satu kali, terdapat
pada poin E.

Pengujian penerimaan siswa baru jalur olahraga basket dengan menggunakan
metode Weighted Product akan diterapkan pada fitur yang dinilai dapat mewakili
sistem penerimaan siswa baru jalur olahraga basket sebagai berikut:

A. Listing Program
Metode Weighted Product

a7 public function viewPerangkinganWP()<{

48 $kuota = $this->m_penilaian->kuota_perempuan();

49 $kuota2 = $this->m_penilaian->kuota_laki();

58 $data[ "1aki’]= $this->m_penilaian->viewPerangkinganWP($kuota2);

51 $data[ "perempuan’] = $this->m_penilaian->viewPerangkinganWPP($kuota);
52 $this->load->view( ' adminPenerimaan/v_perangkinganWP’, %$data);

53 }

Gambar 4.7 Listing Program viewPerangkinganWP()

OO0

Gambar 4.8 Diagram Alur viewPerangkinganWPpP()

B. Diagram Alir

C. Kompleksitas Siklomatik (Cyclomatic Complexity)
Kompleksitas Siklomatik function viewPerangkinganWP()
V(G)=2-3+2=1

D. Jalur Independen (Independent Path)

Jalur Independen Function viewPerangkinganWP()
Jalur=1-2-3-4
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E. Pengujian Basis Set (Test Case)

Tabel 4.13 Pengujian basis set

Test case function viewPerangkinganWP()

Test Case

Jika baris 47-53 dijalankan

Target yang diharapkan

Berhasil menampilkan data urutan calon siswa baru jalur
olahraga basket sesuai kuota penerimaan yang ditentukan
dengan menggunakan metode Weighted Product.

Hasil pengujian

Benar

Path/ Jalur

1-2-3-4

4.4.2 Pengujian Black Box

Black box testing merupakan metode pengujian perangkat lunak dari segi

fungsionalitas software yang berkaitan dengan struktur internal atau kerja. Metode

ini memfokuskan pada keperluan fungsionalitas dari software. Pengujian black

box pada sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur olahraga

basket dilakukan untuk mengetahui masukan dan keluaran dari sistem telah sesuai

dengan kebutuhan fungsional atau tidak. Pengujian dilakukan pada beberapa fitur

yang dinilai dapat mewakili sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru

jalur olahraga basket sebagai berikut:

Tabel 4.14 Pengujian black box melihat peringkat

No. usecase 12

Nama usecase Melihat Peringkat

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk melihat data peringkat calon siswa baru
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Data peringkat calon siswa baru telah selesai dilihat

Event Flow

Normal flow : melihat peringkat

Aksi aktor Reaksi sistem Kesesuaian
Benar | Salah
1. KIik menu v
perangkingan
2. Menampilkan halaman Perangkingan v

yang terdiri dari:
b. Tabel Laki — laki yang terdiri dari:
- ID Pendaftar
- Nama
- Alamat
- Asal Sekolah
- Nilai Akhir
Tombol
- Validasi
d. Tabel Perempuan yang terdiri dari:
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ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol

Validasi

Tombol

Menentukan Bobot WP

3. Klik tombol
Menentukan
Bobot WP

Menampilkan halaman Bobot WP yang
terdiri dari:

Keterangan bobot WP

Keterangan Kepentingan Pembobotan
Tabel Bobot WP yang terdiri dari:
Penerimaan

Lari

Shooting

Drible

Game

Jump

Tes Online

Nilai Un

e. Tombol:

Perbaikan Bobot

5. Klik tombol
Perbaikan Bobot

Menampilkan ~ halaman  Perbaikan
bobot yang terdiri dari:

Keterangan Perbaikan Bobot

Tabel perbaikan bobot yang terdiri
dari:

Penerimaan

Lari

Shooting

Game

Drible

Jump

Tes Online

Nilai UN

Tombol:

Pembobotan Kriteria

7. Klik tombol
Pembobotan
Kriteria

Menampilkan halaman Pembobotan
Kriteria yang terdiri dari:
Keterangan Pembobotan Kriteria
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b. Keterangan Kepentingan Pembobotan

c. Tabel Pembobotan Kriteria yang terdiri
dari:

- Kiriteria

- Skala

- Bobot

e. Tombol:

- Convert Nilai

9. Kilik tombol
Convert Nilai

10. Menampilkan halaman Convert Nilai
yang terdiri dari:

a. Keterangan Rating Kecocokan (Convert

Nilai)

b. Tabel Convert Nilai yang terdiri dari:

- ID

- Nama

- Lari

- Shooting

- Drible

- Game

- Jump

- Tes Online

- Nilai Un

c. Tombol

- Menghitung Vektor S

11. Klik tombol
Menghitung
Vektor S

12. Menampilkan halaman Vektor S yang
terdiri dari:

a. Keterangan Vektor S

b. Tabel Vektor S yang terdiri dari:
- ID

- Nama

- Lari

- Shooting

- Drible

- Game

- Jump

- TesOnline

- Nilai UN
c. Tombol

Menghitung Nilai Vektor

13. Klik tombol
Menghitung Nilai
Vektor

14. Menampilkan halaman Vektor yang
terdiri dari:

a. Keterangan Vektor
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Tabel Nilai Vektor yang terdiri dari:
ID

Nama

Lari
Shooting
Drible

Game

Jump

Tes Online
Nilai UN
Tombol:
Perangkingan

15. Klik Tombol
Perangkingan

. Menampilkan halaman perangkingan

yang terdiri dari:

Keterangan Perangkingan

Tabel Perankingan laki — laki yang
terdiri dari:

ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tabel Perankingan laki — laki yang
terdiri dari:

ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah
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BAB 6. PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari peneliti tentang penelitian
yang telah dilakukan. Kesimpulan dan saran tersebut diharapkan dapat digunakan
sebagai acuan pada penelitian selanjutnya.

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan adalah:

1.  Penerapan metode Weighted Product pada sistem pendukung keputusan
penerimaan siswa baru jalur olahraga basket terdiri dari beberapa langkah.
Langkah pertama yaitu menentukan kriteria yang akan dijadikan acuan
dalam pemilihan. Selanjutnya menentukan setiap bobot kriteria untuk
membandingkan tingkat kepentingan dari setiap kriteria. Nilai dari setiap
kriteria selanjutnya dinormalisasi sehingga menghasilkan jumlah nilai bobot
sama dengan satu. Selain itu, perlu dilakukan pembobotan kriteria untuk
mengelompokan nilai dan kualitas dari setiap kriteria. Hal tersebut
dilakukan untuk mengatasi perbedaan jenis kriteria yang berbeda seperti
nilai 0 -100 dan nilai ujian nasional 0 — 40. Setelah dilakukan pembobotan
kriteria, selanjutnya mengubah nilai setiap alternatif sesuai dengan
pembobotan kriteria yang telah ditentukan. Tahapan selanjutnya yaitu
menghitung nilai Vektor S dan Vektor V. Nilai Vektor V dijadikan acuan
dalam menentukan peringkat calon siswa baru. Semakin besar nilai yang
didapat maka semakin baik pula kualitas dari calon siswa tersebut. Nilai
Vektor V terbesar pada penelitian ini sebesar 0.028995454 oleh
Samsularifin Hidayatullah.

2.  Proses penerimaan siswa baru jalur olahraga basket dengan menggunakan
sistem pendukung keputusan terbukti lebih baik daripada menggunakan
sistem manual. Hal tersebut dibuktikan dengan membandingkan daftar nama
siswa baru pada sistem yang lama dengan daftar nama siswa baru

menggunakan sistem pendukung keputusan. Pada perbandingan tersebut
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didapatkan satu siswi yang diprediksi diterima menggunakan sistem
pendukung keputusan tetapi tidak diterima pada penerimaan siswa baru
menggunakan sistem yang lama. Dan satu siswi yang diprediksi tidak
diterima pada sistem pendukung keputusan, tetapi diterima pada penerimaan
siswa baru alur olahraga basket SMA Negeri 2 Jember 2016. Hasil dari
perbandingan tersebut menghasilkan bahwa sistem pendukung keputusan
memberikan keputusan yang lebih baik daripada sistem lama. Selain itu

perbandingan tersebut menghasilkan nilai akurasi sebesar 0.964.

Saran

Adapun saran yang ditujukan untuk memberikan masukan yang lebih baik
yaitu:

Sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket
menggunakan tujuh kriteria tetap yang dijadikan acuan dalam penilaian
calon siswa baru. Harapan peneliti untuk selanjutnya sistem ini dapat
dinamis pada kriteria sesuai dengan kebutuhan yang diperlukan.

Sistem pendukung keputusan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket
dapat dijadikan bantuan dalam mengelola penerimaan basket dalam skala
kecil. Harapan peneliti untuk selanjutnya sistem ini dapat dikembangkan
menjadi lebih besar lagi menjadi sistem informasi untuk mengelola berbagai
keperluan tentang olahraga basket pada SMA Negeri 2 Jember.
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A. Use Case Scenario

LAMPIRAN

A.1 Use Case Seknario Masuk Sistem

No. Usecase 01

Nama usecase Masuk sistem

Aktor Admin, Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur memasuki halaman beranda
masing-masing pengguna sistem

Prakondisi Aktor memasuki halaman utama

Pascakondisi

Pengguna berhasil memasuki halaman
beranda masing-masing

Event Flow

Normal Flow : memasuki sistem

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. KIlik Menu Login

2. Menampilkan halaman masuk sistem
dengan form :
a. Username (varchar 25)
b. Pasasword (int 11)
c. Tombol : Masuk

3. Mengisi form
a. Username (varchar 25)
b. Password (int 11)

4. Klik tombol masuk

5. Pengecekan data

6. Menampilkan dashboard (halaman
beranda) sesuai dengan aktor

Alternative flow : data tidak valid

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

4. Klik tombol masuk

5. Pengecekan data

6. Menampilkan pemberitahuan
“Pastikan username dan password
yang Anda masukan benar”

7. Klik tombol ok

8. Menampilkan  halaman  masuk
sistem

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

4. Klik tombol masuk

5. Memerikasa data

6. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data
tidak boleh kosong”

97
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A.2 Use Case Scenario Kelola Pengguna

No. usecase 02

Nama usecase Kelola Pengguna

Aktor Admin

Deskripsi Fitur ini untuk kelola data pengguna
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Data pengguna telah dikelola

Event Flow

Normal flow : melihat pengguna

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu pengguna

2. Menampilkan halaman pengguna yang

berisi:

a. 1D Pungguna
b. Nama

c. Alamat

d. Tempat Lahir
Tombol :

a. Tambah

b. Detail

3. Klik tombol detail

4. Menampilkan halaman pengguna detail

yang berisi:

a. Username
b. Password
c. Jabatan

d. Status
Tombol:

a. Edit

Normal flow : menambah pengguna

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu pengguna

2. Menampilkan halaman pengguna yang

berisi:

a. 1D Pungguna
b. Nama

c. Alamat

d. Tempat Lahir
Tombol :

a. Tambah

b. Detail

3. Klik tombol tambah

4. Menampilkan form pengguna yang

berisi:

e. Nama (varchar 100)

f.  Alamat (varchar 100)

g. Tempat Lahir (varchar 100)
h. Tanggal Lahir (date)
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Username (username 25)
Password (int 11)

Jabatan (enum Admin,
Penerimaan) drop down

=

Admin

5. Mengisi form pengguna

6. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data
8. Data tersimpan
9. Menampilkan halaman data pengguna

Alternative flow :

data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

7. Klik tombol simpan

8. Memerikasa data

9. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak

boleh kosong”

Normal flow : m

engubah pengguna

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu pengguna

Menampilkan halaman pengguna yang
berisi:

a. ID Pungguna

b. Nama

c. Alamat

d. Tempat Lahir

Tombol :

a. Tambah

b. Detail

3. Kilik tombol detail

Menampilkan halaman pengguna detail
yang berisi:

a. Username

b. Password

c. Jabatan

d. Status

Tombol:

a. Edit

5. Kilik tombol edit

Menampilkan form edit data pengguna
yang berisi:

a. Nama (varchar 100)
Alamat (varchar 100)
Tempat Lahir (varchar 100)
Tanggal Lahir (date)
Username (varchar 25)
Password (int 11)

Jabatan (enum Admin,
Penerimaan) drop down
Status (enum Aktif, Pasif) drop
down

@+oao0oT

Admin

7. Mengubah data
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8. KIlik tombol simpan

9. Memeriksa data

10. Data tersimpan

11. Menampilkan halaman data pengguna

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

8. KIlik tombol simpan

9. Memerikasa data

10. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak

boleh kosong”

A.3 Use Case Scenario Kelola Biodata Sekolah

No. usecase 03

Nama usecase Kelola Biodata Sekolah

Aktor Admin

Deskripsi Fitur ini untuk kelola biodata sekolah
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Biodata sekolah telah dikelola

Event Flow

Normal flow : melihat biodata sekolah

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu biodata sekolah

2. Menampilkan halaman biodata sekolah

yang berisi:
a. ID

b. Biodata
Tombol :

a. Tambah
b. Edit

3. Arahkan kursor pada tulisan “detail”

4. Menampilkan isi dari kolom biodata
secara lengkap

Normal flow : menambah biodata sekolah

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu biodata sekolah

2. Menampilkan halaman biodata sekolah
yang berisi:
a. ID
b. Biodata
Tombol :
¢c. Tambah
d. Edit

w

Klik tombol tambah

4. Menampilkan form biodata sekolah
yang berisi:
a. Biodata (varchar 1000)
Tombol :
a. Simpan

o

Mengisi form biodata sekolah
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6. Klik tombol simpan
7. Memerikasa data
8. Data tersimpan
9. Menampilkan halaman biodata sekolah
Alternative flow : data kosong
Aksi aktor Reaksi sistem
6. Klik tombol simpan
7. Memerikasa data
8. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
boleh kosong”
Normal flow : mengubah biodata sekolah
Aksi aktor Reaksi sistem
1. KIlik menu biodata sekolah
2. Menampilkan halaman biodata sekolah
yang berisi:
a. ID
b. Biodata
Tombol :
a. Tambah
b. Edit
3. Klik tombol edit
4. Menampilkan form edit biodata
sekolah yang berisi:
a. Biodata (varchar 1000)
5. Mengubah data
6. Klik tombol simpan
7. Memeriksa data
8. Data tersimpan
9. Menampilkan halaman biodata sekolah
Alternative flow : data kosong
Aksi aktor Reaksi sistem
6. Kilik tombol simpan
7. Memerikasa data
8. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
boleh kosong”

A.4 Use Case Scenario Kelola Alur Pendaftaran

No. usecase 04

Nama usecase Kelola Alur Pendaftaran

Aktor Admin

Deskripsi Fitur ini untuk kelola alur pendaftaran
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Alur pendaftaran telah dikelola

Event Flow

Normal flow : mel

ihat alur pendaftaran

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu alur pendaftaran

2. Menampilkan halaman alur pendaftaran
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yang berisi:

a. ID

b. Alur

c. Gambar
Tombol :

a. Tambah
b. Edit

Arahkan kursor pada tulisan “detail”

4. Menampilkan isi dari kolom alur

secara lengkap

Normal flow : mena

mbah alur pendaftaran

Aksi aktor

Reaksi sistem

Klik menu alur pendaftaran

Menampilkan alur pendaftaran sekolah
yang berisi:

a. ID

b. Alur

c. Gambar

Tombol :

a. Tambah

b. Edit

L

Klik tombol tambah

Menampilkan form alur pendaftaran
yang berisi:

b. Alur (varchar 1000)

c. Gambar

Tombol :

b. Simpan

7. Mengisi form alur pendaftaran

8. Klik tombol simpan

9. Memerikasa data

10. Data tersimpan

11. Menampilkan halaman alur pendaftaran

Alternative flow :

data kosong

Aksi aktor Reaksi sistem
8. KIlik tombol simpan
9. Memerikasa data
10. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
boleh kosong”
Normal flow : mengubah alur pendaftaran
Aksi aktor Reaksi sistem
1. KIlik menu alur pendaftaran

2. Menampilkan halaman alur

pendaftaran yang berisi:

a. ID

b. Alur

c. Gambar
Tombol :

a. Tambah
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b. Edit

Klik tombol edit

Menampilkan ~ form  edit  alur
pendaftaran yang berisi:

a. Alur (varchar 1000)

b. Gambar

Tombol:

a. Simpan

o

Mengubah data

Klik tombol simpan

Memeriksa data

©

Data tersimpan

Menampilkan halaman alur

pendaftaran

Alternative flow :

data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

Klik tombol simpan

Memerikasa data

Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

A.5 Use Case Scenario Kelola Berita

No. usecase 05
Nama usecase Kelola Berita
Aktor Admin
Deskripsi Fitur ini untuk kelola berita sekolah
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Berita sekolah telah dikelola
Event Flow
Normal flow : melihat berita

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu berita

2. Menampilkan halaman berita sekolah

yang berisi:

a. 1D Berita

b. Judul

c. Berita

d. Gambar

Tombol :

a. Tambah

b. Edit

3. Arahkan kursor pada tulisan “detail”

4. Menampilkan isi dari kolom berita
secara lengkap

Normal flow :

menambah berita

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu berita

berita

2. Menampilkan sekolah yang
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berisi:

a. |ID Berita
b. Judul

c. Berita

d. Gambar

Tombol :

a. Tambah
b. Edit

3. Kilik tombol tambah

4. Menampilkan form berita sekolah yang
berisi:
a. Judul (varchar 100)
b. Berita (varchar 1000)
c. Gambar
Tombol :
a. Simpan

5. Mengisi form berita sekolah

6. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Data tersimpan

9. Menampilkan halaman berita sekolah

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

Normal flow : mengubah berita sekolah

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu berita

2. Menampilkan halaman berita sekolah
yang berisi:

ID Berita

. Judul

Berita

f.  Gambar

Tombol :

. Tambah

C.
d
e.
a
b. Edit

3. Kilik tombol edit

4. Menampilkan form edit berita sekolah
yang berisi:
i. Judul (varchar 100)
j. Berita (varchar 1000)

k. Gambar
Tombol:
b. Simpan

5. Mengubah data

6. KiIik tombol simpan
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7. Memeriksa data
8. Data tersimpan
9. Menampilkan halaman berita sekolah
Alternative flow : data kosong
Aksi aktor Reaksi sistem
6. Kilik tombol simpan

7. Memerikasa data
8. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak

boleh kosong”
A.6 Use Case Scenario Kelola Galeri
No. usecase 06
Nama usecase Kelola Galeri
Aktor Admin
Deskripsi Fitur ini untuk kelola galeri sekolah
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Galeri sekolah telah dikelola
Event Flow
Normal flow : melihat galeri
Aksi aktor Reaksi sistem

1. KIlik menu galeri

2. Menampilkan halaman galeri sekolah

yang berisi:
a. 1D Galeri
b. Keterangan
c. Gambar
Tombol :
a. Tambah
b. Edit

Normal flow : menambah galeri

Aksi aktor Reaksi sistem

1. KIlik menu galeri

2. Menampilkan galeri sekolah yang
berisi:
a. D Galeri
b. Keterangan
c. Gambar
Tombol :
a. Tambah
b. Edit

3. Kilik tombol tambah

4. Menampilkan form galeri sekolah yang
berisi:
a. Keterangan (varchar 100)
b. Gambar
Tombol :
a. Simpan
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o

Mengisi form galeri sekolah

»

. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Data tersimpan

9. Menampilkan halaman galeri sekolah

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Kilik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

Normal flow : mengubah galeri sekolah

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu galeri

2. Menampilkan halaman galeri sekolah

yang berisi:

a. ID Galeri

b. Keterangan
c. Gambar
Tombol :

a. Tambah

b. Edit

3. Klik tombol edit

4. Menampilkan form edit galeri sekolah
yang berisi:
a. Keterangan (varchar 100)
b. Gambar
Tombol:
a. Simpan

1

Mengubah data

6. Kilik tombol simpan

7. Memeriksa data

8. Data tersimpan

9. Menampilkan halaman galeri sekolah

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Kilik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak

boleh kosong”

A.7 Use Case Scenario Kelola Soal Seleksi

No. usecase 07

Nama usecase Kelola Soal Seleksi

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk kelola soal seleksi
Prakondisi Memasuki halaman sistem
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Pascakondisi

| Soal seleksi telah dikelola

Event Flow

Normal flow : melihat soal seleksi

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu soal seleksi

2. Menampilkan halaman soal seleksi

yang berisi:

a. ID Soal

b. Penerimaan
c. Level

d. Pertanyaan
Tombol :

a. Tambah

b. Detail

3. Klik tombol detail

4. Menampilkan halaman detail soal
seleksi yang berisi:
a. Jawaban A
b. Jawaban B
c. Jawaban C
d. Jawaban D
e. Jawaban Benar

Tombol:
a. Edit
b. Gunakan

Normal flow : menambah soal seleksi

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu soal seleksi

2. Menampilkan halaman soal seleksi

yang berisi:

a. ID Soal

b. Penerimaan

c. Level

d. Pertanyaan

Tombol :

a. Tambah

b. Detail

3. Klik tombol tambah

4. Menampilkan form soal seleksi yang
berisi:
a. Level (enum Mudah, Sedang, Sulit)
b. Pertanyaan (varchar 200)

c. Jawaban A (varchar 200)

d. Jawaban B (varchar 200)

e. Jawaban C (varchar 200)

f. Jawaban D (varchar 200)

g. Jawaban Benar (enum: A, B, C, D)

Tombol :

a. Simpan

5. Mengisi form soal seleksi
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6. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Data tersimpan

9. Menampilkan halaman soal seleksi

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

Normal flow : mengubah soal seleksi

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu soal seleksi

2. Menampilkan halaman soal seleksi

yang berisi:

a. ID Soal

b. Penerimaan
c. Level

d. Pertanyaan

Tombol :
a. Tambah
b. Detail

3. Klik tombol detail

4. Menampilkan halaman detail soal
seleksi yang berisi:
a. Jawaban A
b. Jawaban B
c. Jawaban C
d. Jawaban D
e. Jawaban Benar

Tombol:
a. Edit
b. Gunakan

5. Klik tombol edit

6. Menampilkan form edit soal seleksi

yang berisi:
a. Level (enum: Mudah, Sedang,
Sulit)

b. Pertanyaan (varchar 200)

c. Jawaban A (varchar 200)

d. Jawaban B (varchar 200)

e. Jawaban C (varchar 200)

f.  Jawaban D (varchar 200)

g. Jawaban Benar (enum: A, B, C, D)
Tombol:

a. Simpan

7. KiIik tombol simpan

8. Memeriksa data

9. Data tersimpan

10. Menampilkan halaman soal seleksi
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Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

7. Kilik tombol simpan

8. Memerikasa data

9. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

Normal flow : menambah soal seleksi (gunakan)

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu soal seleksi

2. Menampilkan halaman soal seleksi

yang berisi:

a. ID Soal

b. Penerimaan
c. Level

d. Pertanyaan

Tombol :
a. Tambah
b. Detail

3. Klik tombol detail

4. Menampilkan halaman detail soal
seleksi yang berisi:
a. Jawaban A
b. Jawaban B
c. Jawaban C
d. Jawaban D
e. Jawaban Benar

Tombol:
a. Edit
b. Gunakan

5. Klik tombol gunakan

6. Menampilkan form gunakan soal
seleksi yang berisi:
a. Level (enum: Mudah, Sedang,

Sulit)

b. Pertanyaan (varchar 200)

c. Jawaban A (varchar 200)

d. Jawaban B (varchar 200)

e. Jawaban C (varchar 200)

f.  Jawaban D (varchar 200)

g. Jawaban Benar (enum: A, B, C, D)

Tombol:

a. Simpan

7. Klik tombol simpan

8. Memeriksa data

9. Data tersimpan

10. Menampilkan halaman soal seleksi

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

7. KiIik tombol simpan

8. Memerikasa data
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9. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

A.8 Use Case Scenario Kelola Info Penerimaan

No. usecase 08

Nama usecase Kelola Info Penerimaan

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk kelola info penerimaan
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Info penerimaan telah dikelola

Event Flow

Normal flow : mel

ihat info penerimaan

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu info penerimaan

Menampilkan halaman info penerimaan
yang berisi:

ID

Keterangan

Kuota Perempuan
Kuota Laki - laki
Tanggal Pendaftaran
Akhir Pendaftaran
Tanggal Ujian

. Berkas

Tombol :

a. Tambah

b. Detail

S@ o a0 o

3. Klik tombol detail

Menampilkan halaman detail info
penerimaan yang berisi:
a. WP Lari

WP Shooting

WP Drible

WP Game

WP Jump

WP Tes online

WP Nilai UN
SAW Lari

SAW Shooting
SAW Drible

SAW Game

SAW Jump

c
d
e
f.
g.
h.
i
J.
k
I
m. SAW Tes online

n. SAW Nilai UN
Tombol
a. Edit

Normal flow : menambah info penerimaan

Aksi aktor

| Reaksi sistem
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1. KIlik menu info penerimaan

2.

Menampilkan halaman info penerimaan
yang berisi:

c. ID

d. Keterangan

e. Kuota Perempuan
f. Kuota Laki — laki
g. Tanggal pendaftaran
h. Akhir Ujian

i. Tanggal Ujian

J. Berkas

Tombol :

a. Tambah
b. Detail

5. Kilik tombol tambah

Menampilkan form
yang berisi:
Keterangan (varchar 100)
b. Kuota perempuan (int 11)
c. Kuota laki — laki (int 11)

d. Tanggal Pendaftaran (date)
e. Akhir pendaftaran (date)

f. Tanggal ujian (date)

g. Berkas (varchar 100)
h
i
J
k
I
m

info penerimaan

o

. Bobot WP lari (double)
Bobot WP shooting (double)
. Bobot WP drible (double)
. Bobot WP game (double)
. Bobot WP jump (double)

. Bobot WP tes online (double)
n. Bobot WP nilai UN (double)
0. Bobot SAW lari (double)

p. Bobot SAW shooting (double)
g. Bobot SAW drible (double)

r. Bobot SAWgame (double)

s. Bobot SAW jump (double)

t. Bobot SAW tes online (double)
u. Bobot SAW nilai UN (double)
Tombol :

a. Simpan

7. Mengisi form info penerimaan

8. Klik tombol simpan

9

Memerikasa data

10.

Data tersimpan

11.

Menampilkan halaman info penerimaan

Alternative flow :

data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

8. KIlik tombol simpan

Memerikasa data

. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
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|

boleh kosong”

Alternative flow : data tidak sesuai format

Aksi aktor

Reaksi sistem

8. Klik tombol simpan

9. Memerikasa data

10. Menampilkan pesan “Maaf, data yang

Anda masukan tidak sesuai”

Normal flow : mengubah info penerimaan

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu info penerimaan

Menampilkan halaman info
penerimaan yang berisi:

a. ID

b. Keterangan

c. Kuota Perempuan

d. Kuota Laki — laki

e. Tanggal Pendaftaran

f.  Akhir Pendaftaran

g. Tanggal Ujian

h. Berkas
Tombol :

a. Tambah

b. Detail

3. Klik tombol detail
Menampilkan halaman detail info

penerimaan yang berisi:
a. WP Lari

WP Shooting
c. WP Drible
d. WP Game
e. WP Jump
f. WP Tes online
g. WP Nilai UN
h. SAW Lari
i. SAW Shooting
j.  SAW Drible
k. SAW Game
.  SAW Jump
m. SAW Tes online
n. SAW Nilai UN
Tombol
a. Edit

5. Kilik tombol edit

Menampilkan form info penerimaan

yang berisi:

Keterangan (varhcar 100)
Kuota perempuan (int 11)
Kuota laki — laki (int 11)
Tanggal Pendaftaran (date)
Akhir pendaftaran (date)

P00 o
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f. Tanggal ujian (date)

g. Berkas (double)

h. Bobot WP lari (double)

i. Bobot WP shooting (double)
j. Bobot WP drible (double)

k. Bobot WP game (double)

I. Bobot WP jump (double)

m. Bobot WP tes online (double)
n. Bobot WP nilai UN (double)
0. Bobot SAW lari (double)

p. Bobot SAW shooting (double)
g. Bobot SAW drible (double)

r. Bobot SAWgame (double)

s. Bobot SAW jump (double)

t. Bobot SAW tes online (double)
u. Bobot SAW nilai UN (double)
Tombol :

a. Simpan

Mengubah data

Klik tombol simpan

Mengubah data

B~

0. Klik tombol simpan

11. Memeriksa data

12. Data tersimpan

13. Menampilkan halaman info
penerimaan

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

8. Kilik tombol simpan

9. Memerikasa data

10. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
boleh kosong”

Alternative flow : data tidak sesuai format

Aksi aktor

Reaksi sistem

8. Klik tombol simpan

9. Memerikasa data

10. Menampilkan pesan “Maaf, data yang
Anda masukan tidak sesuai”

A.9 Use Case Scenario Validasi Registrasi

No. usecase 09

Nama usecase Validasi Registrasi

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk validasi kelengkapan

registrasi

Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi Registrasi pendaftaran telah tervalidasi
Event Flow
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Normal flow : validasi registrasi

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu Registrasi

2. Menampilkan sub menu:
a. Validasi Registrasi
b. Registrasi Tervalidasi

3. Klik sub menu Validasi Registrasi

4. Menampilkan

halaman validasi
registrasi yang berisi:

a. D Pendaftaran

b. ID Penerimaan
c. Nama

d. Alamat

e. Jenis Kelamin
f. Asal Sekolah
g. Foto ljasah

h. Tempat Lahir
T

5. Klik tombol detail

6. Menampilkan halaman detail validasi
registrasi yang berisi:
a. Tanggal Lahir
b. Nilai UN
c. Foto SKHU
d. Tinggi Badan

Tombol:

a. Validasi

7. Klik tombol validasi

8. Merubah status kelengkapan menjadi
tervalidasi

9. Mengirim sms gateway

10. Menampilkan halaman validasi
registrasi dengan data yang belum
tervalidasi

A.10 Use Case Scenario Melihat Registrasi Tervalidasi

No. usecase 10

Nama usecase Melihat Registrasi Tervalidasi

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk melihat daftar registrasi
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yang telah tervalidasi

Prakondisi

Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Data registrasi tervalidasi telah selesai
dilihat

Event Flow

Normal flow : melihat registrasi tervalidasi

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIik menu registrasi

2. Menampilkan submenu:
a. Validasi Registrasi
b. Registrasi Tervalidasi

3. Klik sub menu Registrasi Tervalidasi

Menampilkan halaman Data registrasi
Tervalidasi berisi:

b. ID Pendaftaran
c. Nama

d. Alamat

e. Asal Sekolah
f. Username

g. Password

A.11 Use Case Scenario Kelola Penilaian

No. usecase 11
Nama usecase Kelola Penilaian
Aktor Admin Penerimaan
Deskripsi Fitur ini untuk kelola penilaian calon siswa
baru
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Nilai calon siswa telah dikelola
Event Flow
Normal flow : melihat penilaian

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu nilai

2. Menampilkan sub menu:
a. Penilaian
b. Detail Penilaian

3. Kilik sub menu Detail Penilaian

4. Menampilkan halaman detail penilaian
calon siswa yang berisi:
a. ID
b. Nama
c. Lari
d. Shooting
e. Drible
f. Game
g. Jump
Tombol
a. Edit

Normal flow : menambah penilaian
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Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu Nilai

2. Menampilkan submenu:
a. Penilaian
b. Detail Penilaian

3. Kilik sub menu Penilaian

4. Menampilkan halaman penilaian yang
berisi:

a. ID

b. Nama

c. Jenis Kelamin

d. Alamat

e. Sekolah
Tombol :

a. Nilai

5. Klik tombol nilai

6. Menampilkan form penilaian yang
berisi:
a. Nama (varchar 100)
Nilai Lari (double)
c. Nilai Shooting (double)
d. Nilai Drible (double)
e. Nilai Game(double)
f.  Nilai Jump (double)
Tombol:
a. Simpan

7. Mengisi form penilaian

8. Klik tombol simpan

9. Memerikasa data

10. Data tersimpan

11. Menampilkan halaman penialain

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Kilik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
boleh kosong”

Alternative flow : data tidak sesuai format

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. KIlik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan “Maaf, data yang
Anda masukan tidak sesuai”

Normal flow : mengubah penilaian

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu Nilai

2. Menampilkan sub menu:
a. Penilaian
b. Detail Penilaian
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3. Kilik sub menu Detail Penilaian

4. Menampilkan halaman detail
penilaian calon siswa yang berisi:
a. ID
b. Nama
c. Lari
d. Shooting
e. Drible
f. Game
g. Jump
Tombol
a. Edit

5. Klik tombol edit

6. Menampilkan form edit penilaian
yang berisi:
a. Nama (disabled)
b. Nilai Lari (double)
c. Nilai Shooting (double)
d. Nilai Drible (double)
e. Nilai Game (double)
f.  Nilai Jump (double)
.
a

7. Mengubah data

8. Klik tombol simpan

9. Memeriksa data

10. Data tersimpan

11. Menampilkan halaman detail

penilaian

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Kilik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data tidak
boleh kosong”

Alternative flow : data tidak sesuai format

Aksi aktor

Reaksi sistem

6. Kilik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan ‘“Maaf, data yang

Anda masukan tidak sesuai”

A.12 Use Case Scenario Melihat Peringkat

No. usecase 12

Nama usecase Melihat Peringkat

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk melihat data peringkat calon
siswa baru

Prakondisi Memasuki halaman sistem
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Pascakondisi

Data peringkat calon siswa baru telah
selesai dilihat

Event Flow

Normal flow : melihat peringkat

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIik menu perangkingan

2.

Menampilkan halaman Perangkingan
WP yang terdiri dari:
c. Tabel Laki — laki yang terdiri dari:
ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol

Validasi

Tabel Perempuan yang terdiri dari:
ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol

Validasi

Tombol

Menentukan Bobot WP

3. Klik tombol Menentukan Bobot WP

Menampilkan halaman Bobot WP
yang terdiri dari:

Keterangan bobot WP

Keterangan Kepentingan Pembobotan
Tabel Bobot WP yang terdiri dari:
Penerimaan

Lari

Shooting

Drible

Game

Jump

Tes Online

Nilai Un

f. Tombol:

Perbaikan Bobot

5. Kilik tombol Perbaikan Bobot

Menampilkan  halaman  Perbaikan
bobot yang terdiri dari:

Keterangan Perbaikan Bobot

Tabel perbaikan bobot yang terdiri
dari:

Penerimaan

Lari



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

119

Shooting

Game

Drible

Jump

Tes Online

Nilai UN

Tombol:
Pembobotan Kriteria

7. Klik tombol Pembobotan Kriteria

Menampilkan halaman Pembobotan
Kriteria yang terdiri dari:

Keterangan Pembobotan Kriteria
Keterangan Kepentingan Pembobotan
Tabel Pembobotan Kriteria yang terdiri
dari:

Kriteria

Skala

Bobot

Tombol:

Convert Nilai

9. Kilik tombol Convert Nilai

10.

a.

b. Tabel Convert Nilai yang terdiri dari:

Menampilkan halaman Convert Nilai
yang terdiri dari:

Keterangan Rating Kecocokan (Convert
Nilai)

ID

Nama

Lari
Shooting
Drible
Game
Jump

Tes Online
Nilai Un
Tombol
Menghitung Vektor S

11. Klik tombol Menghitung Vektor S

12.

a.

b. Tabel Vektor S yang terdiri dari:

Menampilkan halaman Vektor S yang
terdiri dari:
Keterangan Vektor S

ID

Nama

Lari
Shooting
Drible
Game
Jump

Tes Online
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- Nilai UN
d. Tombol
- Menghitung Nilai Vektor

13. Klik  tombol

Vektor

Menghitung  Nilai

14. Menampilkan halaman Vektor yang
terdiri dari:

a. Keterangan Vektor

b. Tabel Nilai Vektor yang terdiri dari:

- ID

- Nama

- Lari

- Shooting

- Drible

- Game

- Jump

- Tes Online

- Nilai UN

c. Tombol:

- Perangkingan

15. Klik Tombol Perangkingan

. Menampilkan halaman perangkingan
yang terdiri dari:

a. Keterangan Perangkingan

b. Tabel Perankingan laki — laki yang
terdiri dari:

- ID Pendaftar

- Nama

- Alamat

- Asal Sekolah

- Nilai Akhir

c. Tabel Perankingan laki — laki yang
terdiri dari:

- ID Pendaftar

- Nama

- Alamat

- Asal Sekolah

A.13 Use Case Scenario Validasi Penerimaan

No. usecase 14

Nama usecase Validasi Penerimaan

Aktor Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk validasi penerimaan
peringkat calon siswa baru

Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Data siswa baru telah selesai divalidasi

Event Flow

Normal flow : validasi penerimaan wp

Aksi aktor

| Reaksi sistem
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1. KIlik menu perangkingan

N

Menampilkan halaman Perangkingan
WP yang terdiri dari:
d. Tabel Laki — laki yang terdiri dari:
ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol

Validasi

Tabel Perempuan yang terdiri dari:
ID Pendaftar

Nama

Alamat

Asal Sekolah

Nilai Akhir

Tombol

Validasi

Tombol

Menentukan Bobot WP

3. Kilik tombol validasi

Merubah status penerimaan menjadi
‘DITERIMA”

Menampilkan halaman perangkingan
WP dengan data yang belum
tervalidasi.

A.14 Use Case Scenario Melihat Peneri

ma

No. usecase

14

Nama usecase

Melihat Penerima

Aktor

Admin Penerimaan

Deskripsi

Fitur ini untuk melihat data penerima

Prakondisi

Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Data penerima siswa baru telah berhasil
dilihat

Event Flow

Normal flow :

melihat penerima

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu daftar penerima

Menampilkan halaman daftar penerima
yang terdiri dari:

Drop down penerimaan

Tombol cari

Tabel Laki yang terdiri dari:

ID

Nama

Alamat

Asal sekolah

' oo
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- Tempat lahir
- Tanggal lahir
d. Tabel Laki yang terdiri dari:
- ID
- Nama
- Alamat
- Asal sekolah
- Tempat lahir
3. Pilih penerimaan pada drop down
penerimaan
4. KIlik tombol cari
5. Menampilkan  halaman  penerima
sesuai dengan penerimaan
A.15 Use Case Scenario Melihat Berita
No. usecase 15
Nama usecase Melihat Berita
Aktor Admin, Admin Penerimaan, Siswa
Deskripsi Fitur ini untuk melihat berita sekolah
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Berita telah selesai dilihat
Event Flow
Normal flow : melihat berita
Aksi aktor Reaksi sistem
1. KIlik menu home
2. Menampilkan halaman home yang
berisi:
a. Alur pendaftaran
b. Biodata sekolah
c. Berita
3. Kilik berita
4. Menampilkan halaman berita sekolah
yang berisi:
a. Gambar
b. Judul
c. Berita

A.16 Use Case Scenario Melihat Alur Pendaftaran

No. usecase 16

Nama usecase Melihat Alur Pendaftaran

Aktor Admin, Admin Penerimaan, Siswa
Deskripsi Fitur ini untuk melihat alur pendaftaran
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Alur pendaftaran telah selesai dilihat

Event Flow

Normal flow : mel

ihat alur pendaftaran

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu home
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2. Menampilkan halaman home yang
berisi:
a. Alur pendaftaran
b. Biodata sekolah
c. Berita

3. Klik tombol selengkapnya pada alur
pendaftaran

4. Menampilkan halaman alur pendaftaran
yang berisi:
a. Gambar
b. Keterangan
Sub menu:
a. Berita

A.17 Use Case Scenario Melihat Bidoata Sekolah

No. usecase 17
Nama usecase Melihat Biodata Sekolah
Aktor Admin, Admin Penerimaan, Siswa
Deskripsi Fitur ini untuk melihat biodata sekolah
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Biodata sekolah telah selesai dilihat
Event Flow
Normal flow : melihat biodata sekolah
Aksi aktor Reaksi sistem

1. Klik menu home

2. Menampilkan halaman home yang
berisi:
a. Alur pendaftaran
b. Biodata sekolah
c. Berita sekolah

A.18 Use Case Scenario Melihat Galeri

No. usecase 18
Nama usecase Melihat Galeri
Aktor Admin, Admin Penerimaan, Siswa
Deskripsi Fitur ini untuk melihat galeri
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Galeri sekolah telah selesai dilihat
Event Flow
Normal flow : melihat galeri
Aksi aktor Reaksi sistem

1. KIlik menu galeri

2. Menampilkan halaman galeri yang
berisi:

3. Klik gambar

4. Menampilkan gambar dengan ukuran
yang lebih besar beserta dengan
keterangan gambar
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A.19 Use Case Scenario Melihat Info Penerimaan

No. usecase 19
Nama usecase Melihat Info Penerimaan
Aktor Admin, Admin Penerimaan, Siswa
Deskripsi Fitur ini untuk melihat info penerimaan
Prakondisi Memasuki halaman sistem
Pascakondisi Info penerimaan telah selesai dilihat
Event Flow
Normal flow : melihat info penerimaan
Aksi aktor Reaksi sistem
1. KIlik menu info penerimaan
2. Menampilkan sub menu:
a. Pendaftaran Siswa Baru
b. TesOnline
c. Pengumuman
3. Klik submenu Pendaftaran Siswa
Baru
4. Menampilkan halaman pendaftaran
siswa baru yang terdiri dari:
a. Form registrasi yang terdiri dari:
- Nama
- Alamat
- Nomor handphone
- Jenis kelamin
- Asal sekolah
- Gambar ijasah
- Tempat lahir
- Tanggal lahir
- Danem
- Gambar SKHU
- Tinggi Badan
b. Data Info Penerimaan yang terdiri
dari:
- Keterangan
- Kuota
- Tanggal Pendaftaran
- Akhir Pendaftaran
- Tanggal Ujian
- Berkas
Alternative flow : tanggal tidak sesuai
Aksi aktor Reaksi sistem
3. Klik submenu Pendaftaran Siswa
Baru
4. Menampilkan halaman utama sistem

A.20 Use Case Scenario Menambah Registrasi

No. usecase

20

Nama usecase

Menambah Registrasi
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Aktor Siswa
Deskripsi Fitur ini untuk menambabh registrasi
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Data registrasi telah berhasil dibuat

Event Flow

Normal flow : menambah registrasi

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu info penerimaan

2. Menampilkan sub menu:
d. Pendaftaran Siswa Baru
e. TesOnline
f.  Pengumuman

3. Klik submenu Pendaftaran Siswa
Baru

4. Menampilkan halaman

siswa baru yang terdiri dari:

a. Form registrasi yang terdiri dari:

Nama

Alamat

Nomor handphone

Jenis kelamin

Asal sekolah

Gambar ijasah

Tempat lahir

Tanggal lahir

Danem

Gambar SKHU

Tinggi Badan

b. Data Info Penerimaan yang terdiri
dari:

Keterangan

Kuota

Tanggal Pendaftaran

Akhir Pendaftaran

Tanggal Ujian

pendaftaran

- Berkas
5. Mengisi form registrasi
6. KIlik Simpan
7. Memerikasa data
8. Data tersimpan
9. Menampilkan halaman pendaftaran
siswa baru
Alternative flow : tanggal tidak sesuai
Aksi aktor Reaksi sistem
3. Klik submenu Pendaftaran Siswa
Baru

4. Menampilkan halaman utama sistem

Alternative flow : data kosong

Aksi aktor

Reaksi sistem
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6. Klik tombol simpan

7. Memerikasa data

8. Menampilkan pesan “Maaf, data tidak
boleh kosong”

A.21 Use Case Scenario Masuk Tes Online

No. usecase 21

Nama usecase Masuk Tes Online

Aktor Siswa

Deskripsi Fitur ini untuk masuk tes online
Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Aktor telah berhasil masuk untuk

melakukan tes online

Event Flow

Normal flow :

masuk tes online

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu info penerimaan

2. Menampilkan sub menu:
a. Pendaftaran Siswa Baru
b. Tes Online
c. Pengumuman

3. Klik submenu Tes Online

4. Menampilkan form masuk tes online
yang terdiri dari:
a. Username
b. Password
c. Tombol: Masuk

L

Mengisi Username dan password

6. Klik tombol masuk

7. Menampilkan halaman tes online yang

terdiri dari:
a. Soal
b. Jawabab

c. Countdown Timer

Alternative flow : data tidak valid

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

6. Klik tombol masuk

7. Pengecekan data

8. Menampilkan pemberitahuan “Pastikan
username dan password yang Anda
masukan benar”

9. Kilik tombol ok

10. Menampilkan halaman masuk sistem
tes online

Alternative flow

: waktu tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

3. Kilik submenu Tes Online

4. Menampilkan halaman utama sistem
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A.22 Use Case Scenario Menambah Jawaban

No. usecase 22

Nama usecase Menambah Jawaban

Aktor Siswa

Deskripsi Fitur ini untuk membuat jawaban tes
online

Prakondisi Memasuki halaman sistem

Pascakondisi

Aktor telah berhasil membuat jawaban tes
online

Event Flow

Normal flow : menambah jawaban

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Klik menu info penerimaan

2. Menampilkan sub menu:
a. Pendaftaran Siswa Baru
b. Tes Online
c. Pengumuman

3. Kilik sub menu Tes Online

4. Menampilkan form masuk tes online
yang terdiri dari:
a. Username
b. Password
c. Tombol: Masuk

5. Mengisi Username dan password

6. Klik tombol masuk

7. Menampilkan halaman tes online yang

terdiri dari:
a. Soal
b. Jawabab

c. Countdown Timer

®©

Mengisi jawaban

9. KIlik tombol simpan

10. Menampilkan halaman utama sistem

Alternative flow : data tidak valid

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

6. Klik tombol masuk

7. Pengecekan data

8. Menampilkan pemberitahuan “Pastikan
username dan password yang Anda
masukan benar”

9. Kilik tombol ok

10. Menampilkan halaman masuk sistem
tes online

Alternative flow : waktu habis

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

8. Mengisi jawaban

9. Menampilkan pesan “Waktu telah
habis”

10. Klik OK



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

128

| 11. Menampilkan halaman masuk sistem

Alternative flow : waktu tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

3. Klik submenu Tes Online

4. Menampilkan halaman utama sistem

A.23 Use Case Scenario Melihat Pengumuman

No. usecase 23

Nama usecase Melihat Pengumuman

Aktor Siswa, Admin, Admin Penerimaan

Deskripsi Fitur ini untuk melihat penguman
penerimaan siswa baru

Prakondisi Memasuki halaman sistem utama

Pascakondisi

Pengumuman penerimaan siswa baru telah
selesai dilihat

Event Flow

Normal flow : melihat pengumuman

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. KIlik menu info penerimaan

2. Menampilkan sub menu:
a. Pendaftaran Siswa Baru
b. TesOnline
c. Pengumuman

3. Klik sub menu Pengumuamn

4. Menampilkan halaman pengumuman
yang terdiri dari:
a. Tabel laki-laki yang terdiri dari:

- Nomor

- Nama

- Alamat

- Asal sekolah
- Tempat lahir
- Tanggal lahir

b. Tabel perempuan yang terdiri dari:

- Nomor

- Nama

- Alamat

- Asal sekolah
- Tempat lahir

- Tanggal lahir
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B.  Sequence Digram

B.1. Sequence Diagram Masuk Sistem

—@ O @ —@ —@

Admin, Admin Penerimaan navbar c_login m_login dashbaard Akt
o | 1
1: <<oncick . >
<oncick . Login’ | |

0

2 <<hullon ; Maa k>

1110 siow])

11.1.1: 1ambahData

g

|
|
|
|
|
|
|
|
1 |
l | |
|
| | |
H | 24::1sEmpty? H
i i [
i I |
! ! 2.2 <<massagaa> !
féata kosong] | | |
| | |
| | |
T T T
] L |
| R |
] 1
| |
| |
| |
] |
| | |
| | |
tidak vald] | 1 > |
! 1 | | e |
| | |
1 L |
: : 2.3.4: view(Scata} ‘:
| T L}
| I ]
|
H 1 235 vew(Sdass) | oA
| T T
| | \ V||_]
U i T i | 18y Vol Parvicign SammuitdEiiige @

B.2. Sequence Diagram Melihat Pengguna

. @ @ o @

admin navbarAdmin c_datauser m_datauser
|

v_datauserDetail
| |

[1: <<onclick : pengguna>> | l I
1.1: datauser() l. 1.1.1: datauser() L}_
. NZreumSdan W 113 viewsdata)
T 2 <<onclick : detail>>
0 2.1: detail()
'

EI‘ 3: detail() |
3.1: return Sdata
T ‘ 4: view(Sdata) "j

Powered By Vieual Paradigm Communityl Edition €
| |

| el e
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B.3. Sequence Diagram Menambah Pengguna

: @ @ e +e

admin navbarAdmin c_datauser m_datauser v_u v_formuser
: <<onclick : pengguna>> | I : : |
i TR dataosert) ! 1.1.1: datauser() ! :
|

1.1.3: view(Sdata)
| 2: <<button: tambah>> T

2.1: viewforh(

e S e e s

2.1.1: view()

2.1.1.1: tambahData

3: <<button: simpan>>

3.1: isEmpty?

.

! 3.2: <<message>>

| o

F——[

alt

[data kosong]

3.3: tambahUser(}

3.3.1: tambahUser(Sdata)
3.3.2: retum Sdata

3.3.3: view(Sdata)

P ISP I bl o o e e o

B.4. Sequence Diagram Mengubah Pengguna

r O @ @ @ @

admin navbarAdmin c_datauser m_datauser v_user v_datauserDetail v_fomEditUser
] - 1 | | | 1
| | |
i 1.1.1: datauser() ! }
1.1.2 retum Sdata |
l< ______ %ﬂ 113 |
B -l
| | 2: <<onclick : detail>> i "lJ
| | 2.1 detail()
]
[~ 3! detail()
»
3.1: return Sdata t“ |
_______________ |
| B 4: view{Sdata) I
1R 5: <<button: edit>>
i 5.1: viewEdit()
|
5.1.1: getEdit(Sid) |
»
5.1.2: retum Sdata j
(€= 1.3: vi :
|
Lt | 5.1.3.1: ubahData

F———

6: <<button: simparn>>

8.1: :isEmpty?

3

6.2: <<message>>

[data kosong] |
|
| .

6.3: updateDatauser(Sid)

6.3.1: updateDatauser(Sdata, SidL

|
|

6.3.2: retum Sdata : |
e e ; |
6.3.3: view(Sdata) |
I
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B.5. Sequence Diagram Melihat Biodata Sekolah

% —® @ @ -9

admin navbarMmm [ bndata m_biodata v_bidoataSekolah
| |

1: <<onclick : biodata sekolah>>, | |
| 1.1.1: viewBiodata() |

| 1.1.2: retum Sdata
R 1.1.3: view(Sdata)

1.1: viewBiodata()

. >

| | T—’:).x‘u:e.l:a;; Visual Paradigm Communily : it lo

B.6. Sequence Diagram Menambah Biodata Sekolah

. O @ _CLI—O —@

admin navbarAdmin ¢_biedata m b«odam v, nnoomsewm v_tomn EcitBodata

|
Vi eeoncick: bosam seholat | i
: L

|
|
|

P o B 143 view(sdsia} J]
1

|
|
|
|
|
|
|
u |
| 2 <<bution: tambah>> | | |
1 1 | 1
} 2.1: viewFormi | | }
| |
| |
| 1
| |
! 2.1.1: vew(Sdata) 1
] 2.1.1.1 tambahData
| &
U | ;
| | 2 L
| | | T
! | | |
| | | |
) | ) 1
| | | |
! 3. <etwtion: gmpan>> | | i
: : : 310 sEmply?
| | |
I | I
| | |
I I I
J | | |
= i i i 12 <cmessages>
[eata kosong] 1 | |
| | |
| | | J
| | |
L L L
| | |
| | 33 tambahBiodata() |
331 tambatBiodatasdam) | !
332: retum Sdata |
L - AV RS s |
|
333 viewiSaata) | |
| el
| Lt |
| ]
| | I
| | | o d o @
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B.7. Sequence Diagram Mengubah Biodata Sekolah

x -—® @ ® @

admin navhar Admin «_biodata m_t hutau v_bidaa taSekalah v_formEdilBodata
( |
1: <<oncich - bodata sekolsh>=_ | , \

i
] 111 venBodata(| ! |
112 relum Sdata " '
o Al 113 viewsdats) ]

1 il

! |

| i
]
1
|}
1
]
|
|
}
|
1
1
}
]
1
]
1
1
1
!
|
|
}
|
|
1
|
|
|
|
1
|
1
1
|
|
1
|
|
|
1
|

2! <<bullon edit>>

21: getEdifSia)
2.1.1: getEdiSid)

212! setum Sdsia
oy 2.1.3 vew|Sdata)

Ot U SRS A TS St

2.1.3.1: ubahDsis

-

21

———1

3 <<hullon: simpan>>

3.1: isEmpty?

il

32: cammssagas>
[sata koeong]

LaE

33 updaieSiodata()

331 updateB odata(Sdata, Si) ‘|
332 mlum Sdata

3.3.3. view(Sdala)

y

- B

B.8. Sequence Diagram Melihat Alur Pendaftaran

X —® @ ® @

admin navbarAdmin c aiur m_alur v_alur
1: <<onclick : alur pendaftaran >> ! | : :
1.1:viewAlur() | 1.1.1: viewAlur() I I
" |
|

1.1.2: retum Sdata

e e e e ._” 1.1.3: view(Sdata) >[;]
T

| | Powerad ‘.1} Visual Paradigm Community ‘_‘{1'1";" 0
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B.9. Sequence Diagram Menambah Alur Pendaftaran

—@® @ @ e 0

admin navbarAdmin c_alur m_alur v_alur v_formAlur
1: <<onclick : alur pendaftaran >> i I I : I
1.1 viewAlur() 1.1.1: viewAlur() | | |
o | |
; |
1.1.3: view(Sdata]
view(Sdata) |
L L} |
| 2: <<button: tambah>> | |
t |
I 2.1: viewForni() I
2.1.1: view() I‘
E.tmmbahDala
|

|
|
|
|
|
| U
: 3: <<button: simpan>> | L
:
| | 3.1: [isEmpty?
I . ;
: | ! Tm——
[data kosong] | |

|
|
|

'y i |

| | 3.3: tambahAlur()

| H 4

|

3.3.1: tambahAlur(Sdata)

3.3.2: retum Sdata 1|—
e e |
333 view(Sdata) | !
P |
T4 i
| I
H H ;
P 1 By Pairfdig ftion
L ! I ! By Visual Parkdg i [
admin navbarAgmin c_alr m_alur v_aur v_formAur
1< onciex | aur pendaliarsn >> | 1 ! | i
Liivenila) ) 1.1.1: ikt | i |
| |
112 retum Sdata ! !
e e 1.1.3: view($cata) :
L
: R 2: <<bution: edi>> T { :
T |
i i 21, getEdisa) i i
| |
| 21.1: getEditiSi) ] !
&
I |
: 21.2: smtum Sdata 'JJ :
| L |
| |
| |
i 3: viow(Sdata) i
i L
i 3.1: ubahData
|
! ]
|
1
|
i
i i
] a: catutton simpan>> : |
| |
i ! 41 deEmaty?
I
- : 4.2 <<messager>
iata kasang] !
! o]
|
T
| | [| % vpsetniuio) |
i | ! I
| 4.3.1: updateAlur(Sdata, Sid) !
| |
! 432 mtum Sdata
L Ressiim e
| ! 433 view/Sdata)
|
i |
i | I
| I I | -
i 1 1 i i
i I : : : Pon Y ~{1 ) Ty Edion R
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A —® @

admin navbarAdmm e bema
‘ 1: <<onclick : berita>>

1.1: viewBerita() :

1.1.1: viewBerita()

1.1.2: retum Sdata

134

—O

v_berita

B.12. Sequence Diagram Menambah Berita

X —® @ @

1: <<onclick : berita>>

admin navbarAdmin c_berita
M |
|
|
-

1.1.1: viewBerita()

1.1.2: retum Sdata

:

gl

<
g
5

24 <<m¥non: tambah>>

A T

! 2.1: viewFormy()

|
|
|
|
|
1.1.3: view(Sdata) |
y Editic
|

Visual Paradigm Com

v_formBerita

T
|
|
|
! 2.1.1: view) H
|
|
'Ir : i 2.1.}.1:OambanDara
| | |
| | | T
I 3: <<button: simpan>> I : L
| |
| | 3.1: lisEmpty?
' 1 ;
alt : I I 3.2: <<message>>
[data kosong] 1 | |
I | |
| | |
} L I
: I I 3.3: tambahBerita()
: 3.3.1: tambahBerita(8data) I
| 3.3.2: retum Sdata
| e e
| 3.3.3: view(Sdata) | _t
I T
| | |
+ t t
I | I
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B.13. Sequence Diagram Mengubah Berita

. @ @ @ O

admin navbarAdmin c_berita m_berita
1: <<onclick : berita>> :
1.1.1: viewBerita() I

g
5

v_formEditBerita

V-

113

1.1.2: retum Sdata 'l
1
i

2: <<button: edit>>
2.1: getEdit(Sid)

r v,

2.1.1: getEdit(Sid)

»
21.2: retum Sdata
e TR ey
2.1.3.1: ubahData

I :‘

S R SR,

2.1.3: view(Sdata)

3: <<button: simpan>>

3.1: [isEmpty?

3.2: <<message>>

[data kosong]

3.3: updateBerita(Sid)

I
| = - T
| 3.3.1: updateBerita(Sdata, Sid) |

B 332 retum Sdata
e iy
3.3.3: view(Sdata)

"
|
|
T
|
|
|
T
|
|
|
|
|
1
|
i
|
|
|

.l

i
|
|

B.14. Sequence Diagram Melihat Galeri

A —@® @ ® -0

admin navbarAdmin [ galen m galen v_galeri
| 1: <<onclick : galen>>

1.1: view() :

1.1.1: view() :

1.1.2: retum Sdata
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B.15. Sequence Diagram Menambah Galeri

x 0O 0 @ 0 0

admin navbarAdmin c_galeri m ga leri galen v_fomGaleri
M |

- " | |
1: <<onclick : galeri>> v
1.1: | l l |
J] View(} i 1.1.1: view() | | i
I l I
1.1.2: retum Sdata
J e e tl 113 viewsdata) _[] ]
L ‘ 7 i Ll |
| | 2. <<button: tambah>> | | |
! j 2.1: viewForm() 4 l
: [0 [ 2.1.1.1: tambahData
| |
| |
L | 1_—|
| | | i
| 3: <<button: simpan>> | |
! L
|
| 3.1: isEmpty?
|
t+
alt, : 3.2: <<message>>
[data kosong] | 2
| |
| |
L | J Jd
| | | |
| | 3.3: tambahGaleri() | |
| T T
| 3.3.1: tambahGaleri{Sdata) | |
| P |
| 3.3.2: retum Sdata t|_|
| =
| 3.3.3: view(Sdata) i &
| |
| | |
| | |
| | | |
i i ; ; Pon Visua L‘ra;’ gm Community Edition

B.16. Sequence Diagram Mengubah Galeri

s O @ @ 0 @

admin navbarAdmin c. galen m gaten v gaien v_formGaleri
1: <<onclick : galen>>

|
| | | |
L5V | 1.4.1: view() i | |
5 | |
| |
1.1.2: retum Sdata
jl 1.1.3: view(Sdata) J‘| l
L ; =3 il L] |
| 2: <<button: edit>> | | |
i 2.1 getEdit(Sid) ! l
- - =5 | |
2.1.1: getEdit(Sid) gl |
2.1.2: retum $data :
Ko —mrmmsreemmmET ) i
2.1.3: view(Sdata) o 2.1.3.1: ubahData
'
|
| ]
|
| g
3: <<button: simpan>> ! L
|
I 3.1: iisEmpty?
alt)
1 3.2: <<message>>

[data kosong]

3.3: updateGleri{Sid)
33.1: updateGaleri(Sdata, Sid) |

3.3.2: retum Sdata
e ————=—— ————————

SR [ SRR S S 0 1l SRR S, Soa S | S S S P

tisua ﬁu:{; Community Edition €
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B.17. Sequence Diagram Melihat Soal Seleksi

—O ® 0@

adminPenerimaan mvbarAdni?vaimaan c_soal m_soal v_soal v_soalDetail

1: <<onclick : soal seleksi>> : :
| |

1.1.1: viewSoal(}

T2t Sda >m 1.1.3; view(Sdata) >@

| 2: <<button: detail>> |

| 21: detail(Sid)

2.1.1: gelEdit(Sii)

2.1.2: retum Sdata

i i Powerad By Vist Paradigm Community £dition €

B.18. Sequence Diagram Menambah Soal Seleksi

- e +e —0

sl »_forr ol v_xoDstl V_om ScafiGerm e

1 <eanCh 10wl AekkEr> |

11 venSsal| | 111 mBoull)
L

B e 110 wofSinis|

.

21 vewForll)

200 ]

2101 rteeDaty

3 eetuman sirgans !

31 Emoty?
37 canpuogens

fdm s ongt

I

ERET )

339 amkoh5oadsdats)

333 vewssdats)

2 AR 5 S

| 513 dmSau)

>
8 <cuton snoder> £ wil ey

62 <oremage>

1
B3 1ambahso | |
3.1, mnsans carsaita) |
> |

i

I

|

BAZ meun $iak

I £33 wmaiséats)
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B.19. Sequence Diagram Mengubah Soal Seleksi

@ @

:

1: <eoncich : soal seekais ]

|

ra;a\

1.1 viewSoal |

i
| 1.1.0: viewSoal()

112 msm $data

@

sl
1

@

v_poalDati

20 <<tution: deaib>

soal
I
|
|
i
|
113 viewsdam) ]
L]
|

21: detag(Sid)

2.1.1. QalEGitS i)

212 rotum Soata

R o R

2.1.3 vew(Sdata}

3: <<bution: egn>>

31 getEaItSa)

3.1.1: getEdiNS)

»

3.4.2 mtum Sctata

v_tomn EditSost

B o

4: <<butlon: smpart> >

138

'lp 3.13 1 ubshData

:‘ 47 sEmpry?

4.3: updateSoalSid)

4.3.1. updaleSoalSdala. Sif) e

422 retum Sdata —l

233 dewisdata)

SO [, | S R | E—

Y

Ll e T PSR SO SO o] | o P e o S, SRR LS e it Bt A0

S DU —— (I SN P —

)

B.20. Sequence Diagram Melihat Info Penerimaan

o 0 @

g

B : <<onclick : info penerimaan »Lﬁl

VU 1.1: viewInfoPenerimaan{ )

1.1.1: vi

m_i mfoPenenmaan

1.1.2: retum Sdata

2: <<onclick : detail>>

)
'—Il 1.1.3: view(Sdata)
1_

, _15____

2.1: detail()

2.1.1: detail()

2.1.2: retum $data

2.1.3: view(Sdata)

v mloPeneunaan

-

Poweted Byl V
|

sual Paradigm

gr______-__-________

Commu

-=

v_infoPenerimaanDetail
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B.21. Sequence Diagram Menambah Info Penerimaan

A e @ O 0O O

M : <<onclick : info penerimaan >> : : :
»
b
= 1.1.1: viewlnfoPenerimaan() | {
1.1.2: retum Sdata . [] :
113 i |
I
2: <<button! tambah>> :
2.1: viewForminfoPenerimaan() :
|
2.1.1: view() L
2.1.’.1: tambahData
3: <<button: simpan>> I
3.1: lisEmpty?
|
| | |
ait { } 3.2: <<message>>
[data kosong]
3.3: tambahInfoPenerimaan()

T

3.3.1: tambahinfoPenerimaan(Sdata) I
: 3.3.2: retum Sdata : }
| L | ! !
3.3.3: view(Sdata) | |
>L_| |
|
. } ‘
| |

| | | P 1By Visual Parafigm Community Ediion &3

U | | | |

B.22. Sequence Diagram Mengubah Info Penerimaan

X @ O -® 0 0 @

an c nerimazrDetal v_fomnE

: <<anclick : Mo penenmaan >> |
»

1.1 viewinfoPenerimaan)

1.1.1: vewlnfoPenedmaan) )

112 retum Soats

=

1.1.3: vienfSdata)

2: <<onCACK : oetail>>
2.1: detad()

2.1.1: detai()

2.1.3: wew(Scata)

Y

3 <<hution: 6ot >

31 view E il Sict)

T11: geEdIsK)

342 retum Sdata

L 313 ieasda)
] —| 31.3.1: ubahData
4; <<button: smpan>> i

4.1 isEmaty?

e

[data kasong] 4.2 camessage>>

43 updatalnfoPonenmasn(sid)

3.1 umhhmmmlﬁm‘ﬁ
432 relum Sdata

Ry

4.3.0; vewiSdata) >

|
|
|
|
|
|
|
|
|
! |
S e QI SR T e e R R N o | B s | o e ks
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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B.23. Sequence Diagram Validasi Registrasi

—Q O @ -0

adminPenerimaan navbarAdminPenerimaan c_pendaftaran m_pendaftaran v_registrasi
M | |
1: <<onclick : registrasi >> | | |
P | | |
| | |
I : I
1.1: <<onclick : validasi registrasi>>| | 4 o, updateKelengkapan(Sid) | | |
1 | |
P i |
1.2.1: createUser(Sid) :
1.2.2: retum Sdata |
e e |
1.2.3: updateKelengkapan/(Sid) :
|
1.2.4: retum Sdata |
______________ |
< 1.2.5: view(Sdata) |
. D[j
|
|
e | |
i : T P lej_. Visual Paradigm Community r;{(.: n

B.24. Sequence Diagram Melihat Registrasi Tervalidasi

—@ O @ @

adminPenerimaan navbarAdminPenerimaan c_pendaftaran m_pendaftaran v_detailViiadasi
M W |
1: <<onclick : registrasi>>

P

1.1: <<onclick : registrasi tervalidasi >>

|
|
|
|
|
|
|

1.2: detailValidasi()
1.2.1: detailValidasi()

1.2.2: retum Sdata
e e e 1.2.3; view(Sdata

®

Powarad By Visual Paradigm Comi
1

B.25. Sequence Diagram Melihat Penilaian

—O ® @

adminPenerimaan navbarAdmmPenenmaan c_penilaian m, _pemlaaan v_detailPenilaian
M |
1: <<onclick : nilai>> | 1 |
| | |
il I { l
1.1: <<onclick : detail penilaian >> | | |
| |
1.2; viewDetailPenilaian() !
1.2.1: viewDetailPenilaian(Ski) !
1.2.2: retum Sdata i |
e [ 1.2.3: view(Sdata)
| ;] 1B
| |
} : > gwere ;},, 1al Paradig n'y},.l‘.,»e
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B.26. Sequence Diagram Menambah Penilaian

141

agminPenedmaan navbarAdiminPenedmaan ©_peniiaian m_perniaian v_peciaian il
] | | |
1 <<onchek - s> | |
| |
l} I
1.4: <<onclick ; peniblan>> | !
i i
12 viewPeniaian(} 4 ; 3 |
J i 120 v () o :
J 1.2.2: relur Sdala i
| i T 12.3; view(Scata) j
| i Ladl ]
2 <<button : nda>> | |
| : >
| Jb 2.1 niaiSid)
i il 211 view(
: j 2.1.1.1: tambahData
| | N
| I
: 3 <<bulion sirgan>» |
| i
: 3.1 1sEmpty?
i i
ﬂ : 3.2, camessage>>
Inata kosong| |
|
|
: 4 updaleN1a(Sd)
! 4.1: upcateNial|Sdata, Ski)
|
|
|
: 4 3: view(Sdata)
i >|I_|
: | Powemd iy Vieus! Ponfiim Communty Ediion §
Lh

A

adn rmmmmv:Pemﬂm ¢ _penldaan m_pendaan v, v,
M | I
1: <cancick ; nilai>> 1 1
I 1
1 1
1 1
1.1, <<onchck : detad peniaan > 1 [
- |
1.2 vewDetalPenilaian() I
1.2.4: viewDetad Penilaian(Sid) :
>
12.2 mium Sdata !
.............. |
| < 1
| i |
| Z <<bulton edt>> T \
1 1 1
} | 21: getEditisio} i
| [ " |
\ 2.1.1: gelEditiSis) i~ |
| |
| |
] ‘J‘ 1
: 21.3 vew(sdata) | 1
1 g P 2131 uhanData
| |
| T 2
: | % s<bulton: simpan>> r L
- g
| i | 2 2.1 sEmpty?
\ | | I
4 | | | §
oy T T T
[st)] ! | ! 32! cemessage>
]
[(data kosong) | | 1 i
| | 1
| | 1
-------------------------- T T e e e oo — sSSSaS—aT
! | 3.3t updataPeniiaian($id) |
! 31 upcatePentaian(Scata. k) | i
| |
\ 332 mium Sdata |
T e e e 1
| 1 333 vieaSdata) 1
| T
i | !
| | | wrod vl Paradya Communy sasn @)
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B.28. Sequence Diagram Melihat Peringkat

X &

L — et

® 2 e re

—— s

2L L (8 L8 e

142

.

—®

navbarMnirl\Pmﬁmaan ¢_penilaian

1.1: <<onclick : perankingan WP>>

1.2: viewPerangkinganWP()

2: <<button : validasi>>

1.2.1: kuota_perempuan()

17 S | o W i | | |
| | | |
| | | |
{ | | |

P H i f {

[ e H | | |
H | | |

£ et | { { { |

L H i | |
H { i H

- | | ]

@ e Pt n pw—e H | H

JI— { | i

411 e H i |

113 i | {

e { {
TV it i |

TUT eyt T | !

ok | ! !

{ [ p |

Y S E—— S i

[ I |
| | |
H | 112 racscne i

R | |

" | !
e =i
T i,
H St |

@

m_penilaian v_perangkinganW P

1.2.2: retum Skuota

1.2.3: kuota_iaku()

1.2.4: retum Skuota2

1.2.5: viewPerangkinganW PP (Skuota)

1.2.8: retum Sdata

1.2.7: viewPerangkinganWP(Skuota2)

1.2.8: retum Sdata

1.2.9: view(Sdata)

2.1: validasi($id)

2.1.1: validasi{Sid )

2.1.2: retum $data

ji] 2.1.3: view(Sdata)

WL

|
Pa.wrlbd By Visual Paradigm Comlnunlhy Edition €
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B.30. Sequence Diagram Melihat Penerima

—@ O O —@

AdminPenerima navbarAdminPenerima c_penilaian m_penilaian v_penerima

M | | | |
| | | |
1: <<onclick : daftar penerima | | | |
gl 1.1: viewPeneri ! ! f
1t viewPenerimaf) ‘! : :
1.1.1: viewPenilaian() | |
o |

L
1.1.2: retum Sdata :
S “1.1.3: view(sdata) |

]:‘ 1.1.3.1: pilih penerimaan
| 3
. p— |
2: <<button : can>=‘> | |
|

| | 2.1: cariPenenima(Sid) | J

| Il !

| | 2.1.1: cariPenerima(Sdata, $id) |
| .l |
| 2.1.2: retum Sdata |
| _u_fd_ 'l |
| 2.1.3: view(Sdata) |
| | T >
| | rll]
| | |
| | |

| 1 | Pawerad By isual Paradigm Community Edition €%

- 1 1 1 1

B.31. Sequence Diagram Melihat Berita

. e @ @ @ ® ®

S wa navbar Welcome m_benta indax ¢_berta v_berteSiswa
1 <<onchck * home >> ] | I | |
1.1.1: viewBarzaHoma | i ]
I I
\ 1.1.2: retum Sdata % D I |
HE N e e 113 view(Sdata) |y | |
i 17 2 ceoncick: vertar> T 1 !
| | Ky g | |
: 1 21:view() | |
| | I
| | !
! 211 {
{ H 153 110 view() |
! ! i 2.1.2f fetum Sdata !
| : _____ ) o g :
| )
H H 213 view(Sdata) |
| | |
|
| | | By VIl Paradign Cammmy Tdion
L | | | 8 | | ©

B.32. Sequence Diagram Melihat Alur Pendaftaran

e © © e o e

Siswa, Admin, Admin Penerimasn navbar Wekome m_alur <_akur v_sbrSisia

X Cex
1: <<onchck : home >> : : : :
11 indexq i 1.1.1: viewAurSiowa) ﬂ ! |
| |
|
1.1.2: reum Sdata
,_(_______" _______ - 1.1.3 vewSdata) l,] :
3 ceoneick . selengkapryars ! |
| 2.1: gatiun) |
T H ]
| | f
| | I
! H 211 gatur)
i &
! 2.1.2: retum Sdata
B EEETTT e
| | 213 view|Sdata)
| |
| |
H \ - I
| 1 ) | |
. | , s Wi it s
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B.33. Sequence Diagram Melihat Biodata Sekolah

X —O O ® 0

Siswa navbar Welcome m_biodata index
] |

1: <<onclick : home >> I :
1.1.1: viewBiod ataSekolahy() |
: |
1.1.2: retum Sdata . D
e e 1.1.3: view(Sdata)

1.1: index()

B.34. Sequence Diagram Melihat Galeri

—® @ @

siswa, Admin, Admin Penerimaan navbar c_galeri m_galeri v_galeriSiswa
1: <<onclick : galen>> ! ! ! !

|

1.1.1: viewGaleri() }

1.1.2: retum Sdata !

K——— : 1.1.3: view(Sdata) ’C]

Visual Paradigm Communilty Edition 9
|

5

B.35. Sequence Diagram Melihat Info Penerimaan

-® e @ |0 @

Siswa, Admin, Admin Penerimaan navbar <_pendaftaran m_pendaftaran v_pendaftaran index
1: <<onclick : info penerimaan>> | ! {

|
. |
1.1: <<onclick : Pendaftaran Siswa Baru>> }

|
|
|
|
|
1.2: viewPendaftaran() |

1.2.1: getinfoPenerimaan(]

alt 1.2.3: view(Sdata) |

= ——|

[waktu tidak valid]

1.2.4: view(gdata)
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B.36. Sequence Diagram Menambah Registrasi

145

Siswa navbar ¢_pendaftaran m_pendaftaran v_pendaftaran index
1: <<onclick : info penerimaan>> [ : : I I
; | |
| | |
1.1: <<onclick : Pendaftaran Siswa Baru>>| | : l
1.2: viewPendaftaran() | |
t |
| 1.2.1: getinfoPenerimaan ()
1.2.2: retum Sdata
|
: |
o | | | 1.2.3: view(Sdata) |
wakty tidak valid] : : gt
1.2.4: view(Sdata)
7]1.2.4.1: tambahData
_ Al
2: <<button :simpan>> ‘
2.1:isEmpty?
|
; |
|
th 2.2: <<message>>

[data kosong]

2.3: tambahPendaftaran()

(|23.1: tambahPendaftaran(Sdata)
[

2.3.2: retum Sdata

2.3.3: view(Sdata)

Powered iy Visual Paradigm Co

B.37. Sequence Diagram Masuk Tes Online

&

|
+
Il
|
u

-

2.1: S mpry?

22 <cmessage>

Siona iretie ¢ _ogin m_inkPenetman | m_logh v_ogiToudnken noex
M 1 | 1 ] ]
1 <<oockck  nfo Penetimaans> L ] | ] 1] 1
| ] 1 1 1
1.1: €<onchck : Tes Ondnes> || | | 1 ! |
le] ! ! , ‘ .
| ] 1 1 ]
1.2 lognTesOrdne() ™ | 1 | '
| 1
121 okT) | i H \
| | '
1 1 ]
| | |
1 1 1
: I L H
1 1}
C | I H H 123, view(Sdats)
[ovaktu tisac semm]
| 1 1
| I i
) | \
i ] 1124 viewn "
i | | 1241/ 1emeanData
| | 1 K
| | |
2 <<bution - masuk>> | ] |

O R LU TR S SRRSO . (.| | O, SSESSIURE

T
|
1
|
|
skt s | ]
v - 1 -
= t+ + + +
| | 3camemge> | | |
[licki vasber] ) | »
T T gl
| |
| 1 1
= PSES Sl S = CeEs et e GRS T LSSt at e a
| | |
| | | v
| ! ! 4 view|Sdata)
| | |
| 1 ]
L L L 1
1 ] ] ] 1
L L L L L
| | | ) |
T T T T T e —
1 | 1 Ll ' - B 8
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B.38. Sequence Diagram Menambah Jawaban

_!‘m
|
i
i
i
|
|
|
i
|
|
i
i
|
i
y
1
|
i
|
|
|
|
i
i
T
|
i
|
|
i
T
1
i
i
i
|
31 ool (Sromer, mﬂl’l
11 oot Snomer
v_pengumumanSiswa

1.2.7: view(Sdata)

Powerpd By Visual Paradiam Commugity Editon €3

P : m
.............. e e B . o~ ML NN SESes 5 7O R 1 - =
% H i ! ) i
i i & gl 15|18
; : AL HE R
. Tl A TN | 1§ [y - BlEigliig)
i 3 A s A < | lalT sl
ol é 3
Mw G 0GR H PP m om ........ )
= o
i =
3 =]
N RS S - ! >
H 3
3 o
T o - £ Py
i 1] w s ;
nl i IR 4 = A
“AEERN W Peadt™l e gl Pl | = H
S il
i = o
i = I
i 5 113
%WW ............................. m m i m
§ <] c =
m m ) w = m. %mm
il EEEIE ! i ot
Ak m ’ i i : for} q
OTA& x B £l . nto. m
51 m
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C. Activity Diagram
C.1 Activity Diagram Masuk Sistem

147

Aktor Sistemn
( Menampilkan hala =
T LCs 1 n:?tl(sism IS
Mengisi form S
~/\ va < ( Menampikan "Maaf,
Kiik tombol masuk . >{ Pl s
data tidak valid m”r“’wg
Anda masukan benar™
(Munnwlla\hahrmnberamh
sesuai dengan aktor
Kiik OK
_
F i sal F fal munily Edition e
C.2 Activity Diagram Melihat Pengguna
Aktor Sistem
( ampilkan h wwna
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C.3 Activity Diagram Menambah Pengguna

Ador Sistom
Menampilkan
Kiik menu pengguna | halaman pengguna
Klik tombol tambah
Menampilkan form
; S\ _va « ((menampikan pesan Maaf, data
Kiik tombol simpan Data kosong/I \__tidak boleh kosong™
tidak
@nmplkmhmripuwna
& Powered By Visual Paradigm Community Ediition 0
C.4 Activity Diagram Mengubah Pengguna
Aktor Sistemn

@mﬂ"ﬂkﬂﬂ form edit WW)

|

|

A va - ( Menampikan pesan Maaf,

ik keeong \_ data tidak boleh kosong®
tidak

o
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C.5 Activity Diagram Melihat Biodata Sekolah

Aktor

Sistemn

r" pilkan halaman bicdata

Arahkan kursor pada
tulisan "detai”

sekolah

( Menampilkan halaman biodata dengan

\__ kobom biodata secam lengkap

C.6 Activity Diagram Menambah Biodata Sekolah

Aktor

Sistem

‘Menampilkan halaman

\ biodata sekolah
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C.7 Activity Diagram Mengubah Biodata Sekolah

Aktor Sistemn

( Menampikan halaman Biodata
Sekolah

( Menampikan form a‘cltBiodata]
8 Sekolah

Kiik tombol edit
(= 1

- ya Menampilkan pesan "Maaf,
Kiik tombol simp >‘: ?—%‘ ;
d data kesong data tidak boleh kosong®
tidak

Menampilkan halaman Biodata
| Sekolah

C.8 Activity Diagram Melihat Alur Pendaftaran

Aktor Sistem

Arahkan kursor pada
tulisan 'dmr
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C.9 Activity Diagram Menambah Alur Pendaftaran

151

Klik tombol tambah

Aktor Sistem
‘Menampilkan halaman
\ alur pendaftaran

C.10 Activity Diagram Mengubah Alur Pendaftaran

Akior

Sistgm

~( Menampikan halaman alur

\_ poatan

{rlmmnplkmfumedtdu

/k pendaftaran

)

Kik tombol simpan

data kesong da‘la tidak bulehlmsdng'

red By Visual Paradigm Com

wnity Edition q
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C.11 Activity Diagram Melihat Berita

152

Aktor

Sistemn

* Arahkan kursor pada tulisan \,

("7 ilkan halaman berita )

‘detail

\( Menampilkan halaman berita
\deng: kolom berita secara lengkap.

munity Edition 0

C.12 Activity Diagram Menambah Berita

Aktor

Sistem

Menampilkan

Klik menu berita }

| halaman berita

[ M )\‘/

berita
A ya - ((menampilkan pesan Maaf, data
Data kosong \__ tidakboleh kosong®
tidak
(mmmhmnmia)
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C.13 Activity Diagram Mengubah Berita

153

Aktor Sistemn
Klik Menu berita CMenampll@) halaman berita )
Kiik tombol edit

\( A Yllw\famadtbedlnj

|

Ay Menampikan pesan "Maaf,

ik kestng ™ | data tidak boleh kosong®
tidal

(Munﬂplmhdm'-anbeﬁla )

% Pawered By \isual Paradigm Community Edition €

C.14 Activity Diagram Melihat Galeri

Aktor

Sistern

Kiik Menu galeri
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C.15 Activity Diagram Menambah Galeri

154

Aktor Sistem
[ } M pilkan
Klik menu galeri l‘ hat galeri
Klik tombol tambah

[ i ilkan form

Mengisi form galen
A

galed

A ya ~f(m mpilkan pesan Maaf, data
Kiik tombol simpan Sliiosong tidak boleh kosong™
tidak
(M«u«umhmgmn)
rwvarad By Visual Paradigm Community Edition e
C.16 Activity Diagram Mengubah Galeri
Aktor Sistem

(T , ]
M spilkan ha galen
L
Kiik tombol edit
(Menamplm form edit galeri ]
2 |
sbah data
9 S \
A\ va - Menampikan pesan Maa,
gk data kosong data tidak boleh kosong™
tidak
( Menampilkan halaman galen )
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C.17 Activity Diagram Melihat Soal Seleksi

Aktor

Sistemn

r'_" ampilkan halaman soal

Kiik tombol detail

(* Menampikan halaman soal

\‘ seleksi detail

C.18 Activity Diagram Menambah Soal Seleksi

Aktor Sistem
( Menampilkan halaman soal
k seleksi

M pilkan form
soal seleksl

~ A ya \f pilkan pesan "Maaf, data

Data k6song K tidak boleh kosong™
tidak

( Menampilkan halaman soal

seleksi
£ TN
‘Menampilkan halaman detail scal
/k seleksi

|

( Menampilkan forn gunakan )

b
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C.19 Activity Diagram Mengubah Soal Seleksi

156

|

Aktor Sistemn
Kiik Menu soal f mpilkan hal soal
seleksi k seleksi
Kiik tombol detail
( Menampilkan halaman soal
\_ seleksi detail
Kiik tombol edit
( M ilkan form edit soal
\\ seleksi
Mengubah data )\I/

|

A va - Menampikan pesan Maaf,

data kosong

\vmzm boleh kosong”

tidak

( Menampikan halaman soal

seleksi

Powered By Visual Paradigm Cor I

C.20 Activity Diagram Melihat Info Penerimaan

Aktor Siﬁm
Kiik Menu info ~f( Menampikan halaman info
Kiik tombol detail

( Menampikan halaman info

\ penerimaan detail
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C.21 Activity Diagram Menambah Info Penerimaan

Aktor Sistem
Klik menu info ‘Menampilkan halaman info
Kiik tombol tambah ,l<
. info penerimaan

A\ va - ((menampikan pesan Masf, data

Data kmng/I' L tidak boleh kosong®

Menampilan h,ah%_njﬁn info
penerimaan

o

Pawared By Vistial Paradigm Community Edition €

C.22 Activity Diagram Mengubah Info Penerimaan

Aktor

Sistemn

&=

(' Menampilkan halaman info

(8 penerimaan detail

(" Menampikan form editinfo

k penerimaan
wamas | |
Menampilkan pesan "Maaf,
Klik tombol simpan = ; K
s kosoﬂg> $ > ( data tidak boleh kosong™
~ Menampilkan halaman info
penerimaan
Pawatéd By Visual Pardigm Community Edition €
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C.23 Activity Diagram Validasi Registrasi

158

Aktor

Sistem

\(' Meampilkan submenu validasi

\registrasi dan registrasi tervalidasi

ik tombol detail

("~ menampikan hataman detail

validasi registrasi

N
(s s )

C.24 Activity Diagram Melihat Registrasi Tervalidasi

Aktor

Sistem

I ‘Menampilkan submenu validasi

kiik submenu

k registrasi dan registrasi tervalidasi

)

registrasi tervalidasi

ﬂhnamplm halaman registasi
d Visual Paradigm Commu Edh
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C.25 Activity Diagram Melihat Penilaian

159

Aktor

Sistemn

(" Menampilkan submenu

k penilaian dan detail penilaian

ik submenu
detail penilaian

@ Mmarmllcmhdamndswl)
\___penion

Powered By V: ;'Jﬂ'éjjg“ Communily Edition

C.26 Activity Diagram Menambah Penilaian

Aktor Sistem
P (( Mmm submenu penilaian
Kifcmand ot \\ dan detail penilaian )
kiik submenu
penilaian

penilaian

mmplkm pesan "Maaf, data

ﬂdﬂ(boleh kosong dan pastikan
Data kosong/ihdak da stkan nilai 0 - 100"

—
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C.27 Activity Diagram Mengubah Penilaian

Ador Sitom

Powerad By Visual Paradigm Community Edition q
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N ',.‘ ) “ N “ ~ ‘, ~ - \ “ - ~ ‘," - | “ - -~ “ -
JIgIlal xeposItory vniversitas Jempet
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C.28 Activity Diagram Melihat Peringkat

Aior

i

Powered By Visual Paradigm Community Edition q
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C.29 Activity Diagram Validasi Penerimaan

162

Aktor Sistem
A (" Menampikan halaman
Perangkingan K perangkingan WP

tion €
C.30 Activity Diagram Melihat Penerima
Aktor Sistemn
(,‘" pilkan haiaman daftar
K penerima
fmmmhmndaﬂw
j iy Edition €
C.31 Activity Diagram Melihat Berita
Aktor Sistem
Klik Menu Home (l;sminpim halaman home yang berisi ]
alur pendaftaran, biodata sekolah dan
berita
Kiik berita |

(“‘ pilkan halaman berita j

<
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C.32 Activity Diagram Melihat Alur Pendaftaran

Aktor

Sistemn

berita

I

(e pilkan hak homéyangbadsij

depumﬂarm. biodata sekolah dan

( Menampilkan halaman alur

k pendaftaran

C.33 Activity Diagram Melihat Biodata Sekolah

Aktor

Sistem

Klik Menu Home

ﬁﬁeﬂaﬂplkm halaman home yang bsddj

alur pendaftaran, biodata sekolah dan
N
1By Visual Paradiy u Edition q
C.34 Activity Diagram Melihat Galeri
Aktor Sistem

iikan g d

b ukuran
\Iebh besar beserta dengan keterangan



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

164

C.35 Activity Diagram Melihat Info Penerimaan

Aktor

Sistem

( Menampilkan submenu: Pendaftaran
clm Baru, Tes Online dan Pengumuman

I

Klik submenu Pendaftaran
: Siswa Baru

H Msnanplltm halaman utama
tanggal tidak sesuai

[ Menampilkan halaman

Pendaftaran siswa baru yang
terdiri dan f«mpmdat\avandm
info penerimaan

Powared By Visual Paradigm Community Edition e

C.36 Activity Diagram Menambah Registrasi

Aktor

Sistemn

* Kik menu Info 2

E‘?ﬂﬁ"w»mo'imdmmm e

terdiri dari form pendathnn chn]

L info penerimaan

y. Menampilkan pesan "Maaf, data
data kosong tidak boleh kosong™ :
tidak
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C.37 Activity Diagram Masuk Tes Online

Aktor Sistemn

( Menampikan submenu: Pendaftaran
Elm Baru, Tes Online dan Pengumuman

( : ) < |
Kiik submenu Tes Online
Msnarrum hahman utama
tanggal tidak sesuai

Mengisi fmmmfmmm\,
&=

Kiik A
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C.38 Activity Diagram Menambah Jawaban

166

Aktor

Sistem

( Menampilkan submenu: Pendaftaran
Eim Baru, Tes Online dan Pengumuman

Kiik submenu Tes Online i<

g

tanggal tidak sesuai

tidak

f Menalwikanfmnnmk

o
data kosong
data tidak valid
Mengisi soal [ rik'mh&imn‘hsonlra
AL M
waktu habis/T \\
KII(SIrrpan]\
Powered By Visual Paradig Edition €Y
C.39 Activity Diagram Melihat Pengumuman
Aktor Sistem

( Menampilkan submenu: Pendaftaran
t’im Baru, Tes Online dan Pengumuman

( pilkan halaman
\‘ pengumuman
Powared By Visual Paradig:
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D. Pembuatan Sistem
D.1 Fitur Masuk Sistem

Penerimaan Siswa

D.2 Fitur Kelola Pengguna

Penerimaan Siswa = 4 Log ou

Oninie

(;j Alexander Pierce Data pengg una

B Tambah

Show 10 * antmes Search
D Pengguna 1= MNama Alamat Tempat Lahir Tanggal Lahir Detail
1 Tikat Jamber Jamber 02-42-2017
2 Lutif Jombar Jamber 02-12-2017
21 Salvi Jomber Jember 02-12-2017 m
53 laras jember jember 01-01-1970
Snowing 710 4 of 4 enties . - —
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D.3 Fitur Kelola Bidoata Sekolah

Penerimaan Siswa = €3 Logou

? Rttt 5iodata Sekolah

M Tmbahy
Show 10 * antnes Search.
0 IL  Biodata Bksi
3 ShiA Negan (SMAN) 2 Jamber disebut juga Smada Jember, merupakan szlah satu Sekolah Menengah Atas m

detail)

Meger yang ada di Provinsi Jawa Timar, Indonesia. ..

Shawing 1 to 1 of 1 entries

D.4 Fitur Kelola Alur Pendaftaran

= 3 wgou
Sl Alur Pendaftaran
Omine.
ID Alur Gambar Aksi
4 Pengrimaan siswa bani cabang olah raga basket SMA Negeri 2 Jember akan dibuka pada bulan Juni 2015, e m
{dedil)

&  Penerimaan siswa bar cabang olah raga basket SMA Nageri 2 Jember akan dibuka pada bulan Juni 2018
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D.5 Fitur Kelola Berita

Penerimaan Siswa = [ TRt
(j Nexander Pia Berita
eTambsh
Show v Enties Search
o 1k
Berita Judul Berita Gambar Aksi
2 Smada Jember Tabar Tim basket SMAN 2 Jember pansd berbangga-h L] m
Ancaman
3 Pernaiki Chemestoy TAK minaah bagl skuad putra SMAaN 2 .0 TAEmImpIn kaga atas SAN 2 -
Jember Lolos Finat Pasumuan d| laga big eight kemarin (3:9). (d
4 Smada Jember Taklukikan Honds DEL East Java Senes 2018-Seuth Region kemarin {17/8) barfangsung ﬂ
Saintmary senglt (detall
5 Dominas: Tim L PESTA basket 3X3 pelgjar bergengst Road 1o Leop 3%3 Competition kemann m
menyapa pukik Jember  [detaiy
B S1A Neger 2 Jember Merzh  Pada han Senin, 4 Desember 2017 Bpk Haryono, S {datall] = m

Homplias Prestast

Shersing 1 ta Baf & -8

D.6 Fitur Kelola Galeri
Penerimaan Siswa = £ togou

() nlnlwnnnu. Piar: Galeri
==

Show | o v enines Saarch:
D Galeri 1L Keterangan Gambar Aksl
1 Acara Lepas Pisah Guru Pensiun dan Family Gathering SMA Megeri 2 Jember ] m
z Ujian Kenaikan Kelas (Penilaian Akhir Tahun TP = m
3 EMBUN PAGH 2018 = m
1 Ranat Plenc Kelulusan Kelas X1 IPA dan IFS SMA NESERI 2 JEMBER L | m
5 Try Out CBT bersama Bimbel GALILEC o
B Pengamuian Rapat Semester Gasal 2017 L | m
7 Perayaan Maukd Naks Muhammad SAW =l m

]

Shewing 1 ta 7 of 7 eies Praiaiin n He
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D.7 Fitur Kelola Soal Seleksi

Penerimaan Siswa = £ Logoun

Soal Seleksi

Show 1 v entries

Soal Penerimaan Lewvel Pertanyaan Detail

1 Penerimaan Sisura Baru Cabang Mudah Tujuan permainan bola baskst adalah.. m
Mahraga Basket 20158/2019

=1 Penerimaan Siswa Baru Cabang Teknlk yang digunakan mengoper bola jarak dekat datam permalnan m

bela basket adalah

3 3 Baru Cabang Mudah Kompiosisi dan registrasi pemain bola basket ntuk satw regu #letail
Hahraga Basket 201:8/2019 maksim i

4 Penerimaan Siswa Baru Cabang ~ Mudah Pertandingan bola basket dapat dimainkan 2 x 20 menit atau dapat Aot
Olahraga Basket 2018/2019 Juda dimainkan dengan

5 Penerimaan Siswa Baru Cabang Mudah Teknik yang digunakan mengoper bola arah jauh dalam permainan m
Dlahraga Basket 2018/2019 bela basket adalah

& Penerimaan Siswa Baru Cabang Mudah Tujuan mengiringbola tinggl dalam bermain basket adalah m

(Hahraga Basket 2018/2019

= ) togon

Info Penerimaan Siswa

Show 1w v &nines Saarch
1Y Huota Huota Tal Akhir Tal
s} Feterangan P (5 Dattar Daftar ujian Barkas Detail
Penanmaan Siswa Baru Cabang 12 12 01-DE-
Clawaga Baskel 20162019 2018

2 Fnaan Skwa Bard Cabang 3 e
raga Basket 2018,
3 Wmaan Sswa Bar Cabang 2 2

waga Baskel 2010

ing 1o 3 of 3 antries.
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D.9 Fitur Kelola Validasi Registrasi

= €3 Log o
S Validasi Registrasi
Show 1 v entries b
i} 11 Jenis Asal Foto Tempat
Pendaftaran Penerimaan Nama Alamat Kelamin Eekolah ljasah Lahir Detail
@2 Penesimaan Siswa Bans Cabang  Tika Ambuly PEREMPUAN 24P 1 [ Jember
Olahraga Basket 2019 Ambulu

Shewig 1109 af 1 entrizs
- Frevous hezt

D.10 Fitur Melihat Registrasi Tervalidasi

Penerimaan Siswa = €3 Logou
“'f_fl’“_“'*'”i“'::“ Data Tervalidasi
Show| 1w v anties Saarch
ID Pendafiaran IE Nama Alamat Asal Sekalah Username Password
ha Tha Jesmber SMP N-_'-!:‘oéll': Jemnber Liswand 17483
B3 CRUSAEUN Jember Sk Negeri 2 Jember T 5908

Sharming 110 2 of 2 aniries

D.11 Fitur Kelola Penilaian
Penerimaan Siswa = €d Logou
Q pomerr i Penilaian Calon Siswa

Show 10 v eninas Saanch

=] L Nama Jenis Kelamin Alamat Sekolah Nilai

66 Tika PEREMPUAN Ambuiy SMP 1 Ambui m
Showing 110 1.of 1 entries - »
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D.12 Fitur Melihat Peringkat

Laki - laki

([}

Pendaftar  Nama

51 SAMSLLARIFIN HIDAYATULLAH
43 DIMA:

23 HAYKAL 2 R

al GLESIS GLOBAL PRANATA
38 MOH, RISKY Z,
Perempuan

e}

Pendaftar  Nama

] APRILIAREZA M

Laki - laki

]

Pendaftar Nama

51 ILARIFIN HIDAYAT ULILA
43

24 HAFKAL 24 R

31 GLESIS GLOBAL PRAMATA
34 (L]s]

Perempuan

e}

Pandaftar Nama

a APRILIA REZA MAYWARDI

(7 SEKAR KINAMT!

Alamat

PERUM, BHAYANGIARA INDAH

JLN PATEMPURAN

JL. SUMATARA 2

GRIVA GEBANG PERMAI

PERLIM. GRIYA MANGLI DF

Alamat

PERLM SUMBERSARE

ERIAT 02

PERLIM GRIVA MAMGLI PER
EE41

Alamat

H  PERUM, BHAYANGKARA INDAH

JLH PATEMPURAN

JL SUMATARA 2

GRIYA GERANG PERMAI

PERUM. GRIYA MANGLI DR/S6

Alamat

PERUM SUMBERSARI PERMAI 02

IMDAH

ERLM GRIYA MAMGLI PE

Aszal Sekolah

SMPN 7 JEMBER

SMPN 1 KALISAT

SMPH 7 JEMBER

EMEH 7 JEMBER

SMFN 1 JEMEBER

Asal Sekolah

Aszal Sekalah

SMPN 7.

BER

SMPN 1 KALISAT

SMEN 7 JEMBER

SMPH TJEMBER

SMPHN 1 JEMEER

Asal Sakolah

172

Nilai Akhir

4293401

LOZB044007 407742114

MLOZB044007407742114

LOZE044007

(0274872

Nilai Akhir

(LOEB044007407

0.0ZT487 212632056

Milai Akhir Alesi

W VALIDASE

(L034259341

(HLOZE044007

(L02E04400

LOZE0A40

742114

L02T4872

Nilai Akhir

LOZB044007407
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D.14 Fitur Melihat Penerima

173

Laki - laki
u
(1] Nama Alamat Asal Sekolah Tempat Lahir  Tanggal Lahir
i DANIEL ADITYA NOVALDD PERUM GUNUNG BATU C22 SMPN 1 £R JEMBER
2 MOHAMMAD IQBAL FAL SMPN 11 JEMBER JEMEER
EE MOHAMMAD ANDIA RAF IF JL GUNUNG BATU EEDS SMPN 4 JEMBER JEMBER
4. D2 IKRULLAH ZHAFAR MUHAMMAD JLARGOPURD L NO A2 SMPMN 11 JEMBER JEMBER 01-01-1570
L REMDI ADT KURMIAWAN JL KEMAMGA & NO 108 SMPN T JEMBER JEM 01-01- 1970

B HAYKAL ZUHRATAL R JL SUMATARA 2 SMPN 7 JEMBER JEMBER 01-01-1670

T GLESIS GLOBAL PRANATA GRIYA GEBANG PERMAI SMPN T JEMBER JEMBER 01- o

Perempuan

ID MNama Alamat Azal Sekolah TempatLahir  Tanggal Lahir
DITA RAHAYL JL. SUMATRA XV NO 04 SMPN T IEMBER 01-01-1870

1. REYSITAMIA CHINTARA PUTRI BEQADUNG DURERAN 30 SMPN 1 JEM JEMBER 01-03-1970

3. SEKAR KINANTI PERUM GRIYA MANGLI PERMAI INOAH EE 41 SMPN 1 IEMBER JEMBER 01-01-1970

4. APRILIAREZAMAWARD PERU

UM BERSAR] PERMAI 02 SMPN 1 JEMBER BONED:

5. ANISAH WAHYUR

SUM MULAN SUKORAMBI SMPN T JEMBER IEMBER

HOME GALLERY INFO PENERIMAAN ~ LOGIN

Perbaiki Chemistry, Smada

Jember Lolos Final

Smada Jember Tebar

Ancaman

SMA NEGERI 2 JEMBER MERAIH KOMPILASI
PRESTASI

Pada han

4 Desember 2017 Bpk Hariyono, S TP selaku Kepala SMA Neges 2 Jember menyeraban piala

kepada 3 T telah beeprestas: mengharumkan ak SMA Negen 2 Jember dalam budang lomba sebagai
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D.16 Fitur Melihat Alur Pendaftaran

SMA Negeri ? 1 HOME  GALLERY INFOPENERIMAAN.  LOGIN

Calon siswa bLasrv
menanyalkan progiam i
e s A A e oot oo RN OO 7 Iy,

Total kuota yaitu sebanvak 4

dan membayvar
pendaftaran

D.17 Fitur Melihat Biodata Sekolah

SMA Negeri 2 Jembe HOME  GALLERY  INFOPENERIMAAN-

BIODATA SEKOLAH

| = ——— = ==

SMA Negeri 2 Fember Meraih Kompilasi Prestasi

Lvorit

Kabupaten [amber

j2di SM[A Negeri 2 Tember, lol

E Gmnda Jember Taklukkan Saintmary
Bapai Soeliartao

Eepala Sekolah pertan:

Perhaiki Chemistry. Smada Jember Lolos Final
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D.18 Fitur Melihat Galeri

SMA Negeri 2 HOME  GALLERY FO P fAAN~  LOGIN

A Negeri 2 Jember HOME  GALLERY  INFOPENERIMAAN.  LOGIN

C'alon siswWwa

menanyalan progiam

Penerimaan Siswa Baru Cabang Olahraga Basket 2010

Total kuota yaitu seba

C'alon
gdaxx
pendaftaran i
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D.20 Fitur Menambah Registrasi

HOME GALLERY  INFOPENERIMAAN~ LOGIN

SMA Negeri 2 Jember

PENDAFTARAN SISWA BARU CABANG OLAHRAGA BASKET
SMA Negeri 2 Jember

Unruk melakukan pendaftaran sebaga: calon siswa baru cabang olahrapa basket SMA Negeri 2 Tember dapat dilakukan dengas mengist form berikut.

Info Pendaftaran

Penerimazn Siswa Baro Cabang Olalraga Basket 2019

Alamat

D.21 Fitur Masuk Tes Online

Penerimaan Siswa

[X]
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D.22 Fitur Menambah Jawaban

Tes Online =
i e Selamat Datang......
=MNama ¢ Laras
= Asal Sekolah  © SMP Kegeri2 Jember

Waktu Anda 0 detik

Kerjakian Soal dengan telit]

Pertandingan bola basket dapat dimainkan 2 20 menit atau
' dapat mainkan dengan

A dxBme B.4x10menit & C, 4 x 12 menit

ph chari lemparan diluar dagrah bersyarat lawan
basket memperolah angka

AlQ B2& C40 0.3

Keberhasiian suaty regu bola basket dalam pertandingan
" ditenwkan oleh

K yang sempurma
lakukan pola permainan yang hailk
yang jutl ™ [, Keberhasilan menembak Dola

ang digumakan mengoper bola jarak debat dalam

inan bola basket adalah..

D.23 Fitur Melihat Pengumuman

HOME GALLERY

Laki - Laki
Nomor Nama Asal Sekolah
1 DANIEL ADITYA NOVALDO SMPN 12 JEMBER
% MOHAMMAD IOBAL FAUZIR SMPN 11 JEMBER
3 MOHAMMAD ANDIKA RAFIF SMPN 4 JEMBER
4 DZIKRULLAH ZHAFAR MUHAMMAD SMPN 11 JEMBER
5 RENDI ADT KURNIAWAN SMPN 7 JEMEER
6. HAYKAL ZUHRATAL R SMPN 7 JEMEER
7 GLESIS GLOBAL PRANATA SMPN 7 [EMBER
Perempuan
Nomor Nama Asal Sekolah
L DITA RAHAYU SMPN 7 JEMBER

2, REYSITANIA CHINTARA PUTRI SMPN 1 JEMBER

INFO FENERINAAN »

177
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E. Wawancara

Wawancara Objek Penelitian

Narasumber : Bapak Marto, S.Pd.

Jabatan : Guru Olahraga SMA Negeri 2 Jember

1. Bagaimana cara SMA Negeri 2 Jember melakukan penerimaan siswa baru jalur
olahraga basket?
Jawaban:
Pemilihan siswa baru jalur olahraga basket dilakukan dengan cara melakukan
seleksi tentang penguasaan terhadap olahraga basket dan fisik serta tidak
meninggalkan kecerdasaan seorang siswa dengan mempertimbangkan nilai
ujian nasional.

2. Seleksi apa saja yang digunakan sebagai penilaian calon siswa baru jalur
olahraga basket?
Jawaban:
Beberapa ujian praktek yang dijadikan dasar penilaian calon siswa baru jalur
olahraga basket antara lain: drible, game, jump, lari dan shooting

3. Bagaimana cara SMA Negeri 2 Jember mengolah data dan penilaian calon
siswa baru jalur olahraga basket?
Jawaban:
Untuk melakukan pengolahan data dan nilai menggunakan excel.

4. Apakah selama melakukan penerimaan siswa baru jalur olahraga basket
mengalami beberapa permasalahan atau kesulitan?
Jawaban:
Permasalahan yang dihadapi yaitu waktu dan tenaga yang dibutuhkan cukup
lama. Selain itu tidak jarang terjadi beberapa kesalahan ketika mengolah data.

5. Apakah setiap calon siswa baru yang terpilih menjadi siswa baru memiliki
kualitas seperti yang diharapkan sekolah? Apabila tidak sesuai apa langkah

yang tepat untuk mengatasinya?
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Jawaban:

Tidak selalu. Ada siswa yang benar-benar tidak seperti yang diharapkan, ada
pula siswa yang seperti yang diharapkan dan ada pula siswa yang menguasai
apa yang diujikan tapi sangat rendah akan peraturan dan penguasaan teori
tentang basket. Untuk mengatasi hal tersebut dapat mencantumkan
pengetahuan dan nilai ujian nasional sebagai kriteria dalam penerimaan.

. Dari beberapa kriteria yang diujikan, apakah terdapat perbedaan penilaian ?
Jawaban:

Tidak ada.

. Dari beberapa kriteria yang dijadikan standar penerimaan siswa baru apakah
ada kriteria yang benar-benar harus dimiliki oleh seorang pemain basket?
Jawaban:

Ada seperti drible, shooting dan game.

. Apabila dari kriteria-kriteria yang dijadikan penilaian diberikan standar
kepentingan satu sampai lima. Berapakah nilai untuk masing-masing kriteria?
Jawaban:

Lari 2 karena meskipun kekuatan fisik itu penting, tetapi kekuatan tersebut
dapat dilatih dan dikembangkan. Sedangkan untuk dasar seperti shooting,
drible, game dan jump mendapatkan nilai 4.

. Apabila diberikan kriteria tambahan seperti nilai ujian nasional dan nilai
pengetahuan, berapakah nilai untuk kriteria tersebut?

Jawaban:

Nilai ujian nasional dan nilai pengetahuan masing — masing mendapatkan nilai
3.
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