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RINGKASAN

Sistem Pendukung Keputusan Seleksi Pemain Basket Menggunakan Simple
Additive Weidhting (SAW) Studi Kasus : Perbasi Jember; Barana Rizky
Setyatama, 122410101108; 2017; 133 Halaman; Program Studi Sistem Informasi
Universitas Jember.

Dalam pembentukan tim bola basket Kabupaten Jember, Perbasi Jember
sebagai induk organisasi bola basket yang ada di Jember, melakukan seleksi untuk
menentukan pemain yang cocok sesuai dengan kriteria pelatih. Dalam
pelaksanaan nya, semua data pemain yang akan diseleksi dicatat secara manual di
buku evalusi yang di pegang pelatih. Cara ini akan membutuhkan waktu lama
dalam memilih pemain. Hal ini dirasa kurang efisien mengingat jumlah pemain
yang diseleksi akan semakin banyak melihat perkembangan basket di Jember
yang begitu pesat. Dengan waktu yang semakin lama, maka berbanding lurus
dengan anggaran yang dikeluarkan. Maka diperlukan sistem informasi untuk
membantu proses seleksi agar lebih efisien menghemat waktu dan anggaran yang
dikeluarkan.

Seiring perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan, masyarakat
membutuhkan informasi yang cepat dalam melakukan proses pengolahan data
dengan memanfaatkan teknologi, contohnya melalui Personal Computer. Melihat
permasalahan diatas Sistem Pendukung Keputusan Seleksi Pemain Basket
Menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) diperlukan untuk membantu
proses pemilihan pemain yang layak mewakili Kabupaten Jember

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan. Model
pengembangan perangkat lunak untuk perancangan dan pembangunan dari sistem
ini menggunakan model waterfall. Terdapat 5 tahapan penelitian yaitu : analisis
kebutuhan, desain sistem, implementasi sistem, pengujian sistem, dan
pemeliharaan sistem. Analisis kebutuhan merupakan tahap untuk mengumpulkan
data dan informasi yang dibutuhkan dalam membangun sebuah perangkat lunak.
Analisis kebutuhan tediri dari studi pustaka, wawancara, dan gambaran umum

sistem. Desain sistem menggunakan model Unified Modeling Language (UML)
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yang dirancang menggunakan konsep Object Oriented Programming (OOP).
Implementasi sistem menggunakan Bahasa pemrograman Page Hyper Text Pre-
Processor (PHP) dan manajemen basis data MySQL sistem dilakukan dengan
menggunakan 2 cara yaitu White Box dan Black Box Testing. Pemeliharaan sistem
ini dilakukan dengan melakukan perbaikan pada error yang terdapat dalam
perangkat lunak.

Perangkat lunak yang dibangun berbasis aplikasi web dengan dua aktor,
terdiri dari user dan admin. Aplikasi dapat memberikan rekomendasi hasil seleksi
dengan menerapkan metode Simple Additive Weighting. Dari hasil penelitian yang
dilakukan, aplikasi dapat menjadi sebuah solusi untuk pelatih dalam memilih dan

menyeleksi pemain bola basket sesuai dengan posisinya.
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BAB. 1 PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bab awal dari laporan tugas akhir. Pada bab ini akan
dibahas tentang latar belakang, perumusan masalah, tujuan dan manfaat, batasan

masalah, dan sistematika penulisan.

1.1. Latar Belakang

Permainan bola basket diciptakan oleh Prof A.Naismith salah seorang guru
pendidikan jasmani Young Mens Christian Association (YMCA) Springfield,
Amerika Serikat pada tahun 1891, permainan bola basket dimainkan oleh dua
regu berlawanan, tiap-tiap regu yang melakukan permainan di lapangan terdiri
dari 5 orang, sedangkan pemain pengganti sebanyak-banyaknya 7 orang, sehingga
tiap regu paling banyak terdiri dari 12 orang pemain (Rastafari Horongbala,
2004). Permainan bola basket saat ini mengalami perkembangan yang pesat,
mulai dari penyempurnaan peraturan dasar dalam bermain,kompetisi yang
semakin banyak, dan munculnya tim serta atlet bola basket pelajar baik di tingkat
sekolah maupun perguruan tinggi.

Perkembangan Basket di Jember menunjukkan progres yang pesat. Kabupaten
Jember merupakan salah satu kabupaten di Jawa Timur yang mempunyai banyak
prestasi di cabang olahraga (Cabor) bola basket. Prestasi yang paling
membanggakan adalah salah satu atlet bola basket Jember Sandy Febiansyakh,
terpilih menjadi pemain inti di Timnas Indonesia pada kejuaraan Sea Games 2015
Singapura, tak sampai disitu, Timnas Indonesia juga meraih medali perak dalam
kejuaraan tersebut. Prestasi selanjutnya adalah tim bola basket Jember meraih
medali perak dalam kejuaraan Pekan Olahraga Provinsi (PORPROV) 2013
Banyuwangi (Wawancara Perbasi Jember 2017). Pada tahun 2016 hampir setiap
bulan terdapat satu agenda kompetisi yang berjalan di Jember. Dibandingkan
tahun 2012 yang setiap tiga bulan hanya ada satu kompetisi. Khusus untuk
kompetisi tingkat Sekolah Dasar (SD) pada Tahun 2016 terdapat empat kompetisi
yang berlangsung, di bandingkan tahun 2012 yang tidak ada kompetisi

(Wawancara Perbasi Jember 2017).
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Persatuan Bola Basket Seluruh Indonesia (Perbasi Jember) merupakan induk
organisasi bola basket di Jember. Berlokasi di JI. Bengawan Solo No. 14 A,
Sumbersari, Jember. Perbasi Jember mempuyai progam-progam kerja untuk
meningkatkan kualitas perbasketan di Jember. Salah satu progam kerja Perbasi
Jember adalah pembinaan atlet bola basket mulai dari usia dini (Wawancara
Perbasi Jember 2017). Bentuk kegiatan yang dilakukan adalah mengadakan
turnamen antar pelajar dan pemusatan latihan/training camp (TC) untuk
mendapatkan atlet-atlet terbaik Jember yang akan dikirim untuk mengikuti
kejuaran di dalam kota maupun luar kota mewakili Kabupaten Jember.

Program seleksi Perbasi Jember dipimpin dan dinilai berdasarkan pengamatan
dua pelatih. Atlet-atlet terbaik Jember akan dipilih melalui proses seleksi dan
dikirim ke kejuaraan seperti Pekan Olahraga Daerah (POPDA) yang diadakan 2
tahun sekali dan Pekan Olahraga Provinsi (PORPROV) yang diadakan 4 tahun
sekali. Kejuaraan ini merupakan kejuaraan penting, karena dari sinilah tolak ukur
keberhasilan Perbasi Jember dalam membina atlet bola basket. Mekanisme seleksi
yang dilakukan yaitu menilai kemampuan dasar-dasar dalam permainan bola
basket seperti: drible, passing, shooting, fisik, dll (Wawancara Perbasi Jember
2017). Nilai dari setiap pemain akan dicatat, sebagai bahan acuan memilih
pemain terbaik dari semua peserta seleksi. Proses seleksi akan dibedakan sesuali
dengan kemampuan masing-masing pemain dalam menguasai posisi dalam
bermain basket. 5 posisi dalam bermain basket yaitu: posisi 1/Point Guard (PG),
posisi 2/Shooting Guard (SG), posisi 3/Small Foward (SF), posisi 4/Power
Foward (PF), posisi 5/Center (C) (Rastafari Horongbala, 2004). Setiap posisi
mempunyai prioritas penilaian yang akan di nilai sesuai dengan materi yang
diberikan. Setiap posisi akan dipilih 3 pemain terbaik. Total luaran yang di
hasilkan dalam program seleksi ini adalah 15 orang pemain terbaik mewakili 1
tim. Proses seleksi mengandalkan sistem manual (Wawancara Perbasi Jember
2017). Semua data pemain dicatat di buku evalusi yang di pegang pelatih. Cara ini
akan membutuhkan waktu lama dalam memilih pemain serta ketidakselrasan/error
antara pemilihan pelatih dan nilai seleksinya karena proses penilaian seleksi tidak

menggunakan metode penilaian. Hal ini dirasa kurang efisien mengingat jumlah
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pemain yang diseleksi akan semakin banyak melihat perkembangan basket di
Jember yang begitu pesat. Dengan waktu yang semakin lama, maka berbanding
lurus dengan anggaran yang dikeluarkan. Maka diperlukan sistem informasi untuk
membantu proses seleksi agar lebih efisien menghemat waktu dan anggaran yang
dikeluarkan.

Seiring perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan, masyarakat
membutuhkan informasi yang cepat dalam melakukan proses pengolahan data
dengan memanfaatkan teknologi, contohnya melalui Personal Computer(PC).
Melihat permasalahan diatas Sistem Pendukung Keputusan Seleksi Pemain Basket
Menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) diperlukan untuk membantu
proses pemilihan pemain yang layak mewakili Kabupaten Jember. Metode SAW
digunakan, karena metode ini bekerja dengan mencari alternatif sesuai dengan
penjumlahan terbobot dari setiap rating kriteria pada semua atribut. Melihat posisi
dalam permainan bola basket mempunyai bobot prioritas berbeda dengan posisi

lainnya (Kusumadewi, 2016).

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan dari beberapa permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka

dapat diambil rumusan masalah sebagai berikut :

a. Bagaimana penerapan metode SAW dalam pengambilan keputusan seleksi
pemain basket di Perbasi Jember?

b. Bagaimana membangun sistem penunjang keputusan pemilihan pemain
basket di Perbasi Jember dengan metode SAW?

1.3. Tujuan dan Manfaat
Berikut merupakan tujuan yang ingin dicapai dan manfaat yang ingin
diperoleh dalam penelitian ini.
1.3.1. Tujuan
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :
a. Menerapkan metode SAW dalam pengambilan keputusan seleksi pemain

basket di Perbasi Jember.
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b.

Membangun sistem penunjang keputusan yang dapat membantu Perbasi

Jember dalam pengambilan keputusan untuk menentukan pemain basket.

1.3.2. Manfaat

1.4.

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
Bagi Instansi

Sebagai penunjang pengambilan keputusan bagi instansi Perbasi untuk
memilih pemain basket di Kabupaten Jember.
Bagi Akademis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dan masukan
bagi siapa saja yang membutuhkan informasi yang berhubungan dengan judul
penelitian ini. Selain itu, hasil penelitian ini merupakan suatu upaya untuk
menambah varian judul penelitian yang ada di Program Studi Sistem
Informasi Universitas Jember.
Bagi Peneliti

Mengetahui bagaimana proses penerapan SAW pada sistem rekomendasi
pemilihan pemain basket di Kabupaten Jember.
Bagi pihak lain

Penelitian ini dapat dijadikan bahan referensi bagi peneliti lain yang ingin

mengembangkan hasil penelitian ini di kemudian hari.

Batasan Masalah

Terdapat beberapa batasan masalah yang diangkat sebagai parameter dalam

melakukan penelitian ini, antara lain sebagai berikut :

a.
b.

1.5.

a.

Lingkup penelitian adalan Perbasi Jember.
Kriteria yang digunakan terbatas sesuai dengan kriteria pelatih yang ada di

Jember.

Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan skripsi adalah sebagai berikut:
Bab 1.Pendahuluan

Bab ini terdiri atas pendahuluan atas penelitian yang akan dilakukan.
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Bab 2.Tinjauan Pustaka

Bab ini memaparkan tinjauan terhadap hasil-hasil penelitian terdahulu
berkaitan dengan masalah yang dibahas, landasan materi dan konsep prediksi,
dan kajian teori metode analisis data yang berkaitan dengan masalah dalam
penelitian.
Bab 3. Metodologi Penelitian

Bab ini menguraikan tentang tempat dan waktu penelitian, metode
penelitian, metode pengumpulan data, metode analisis data, dan teknik
pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian.
Bab 4. Pengembangan Sistem

Bab ini berisi uraian tentang langkah-langkah yang ditempuh dalam proses
menganalisis dan merancang sistem yang hendak dibangun meliputi desain,
kode program, dan pengujian sistem.
Bab 5. Hasil dan Pembahasan

Bab ini memaparkan secara rinci pemecahan masalah melalui analisis
yang disajikan dalam bentuk deskripsi dibantu dengan ilustrasi berupa tabel
dan gambar untuk memperjelas hasil penelitian.
Bab 6. Penutup

Bab ini terdiri atas kesimpulan atas penelitian yang telah dilakukan dan

saran untuk penelitian selanjutnya
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

Pada bagian ini dipaparkan tinjauan yang berkaitan dengan masalah yang
dibahas, kajian teori yang berkaitan dengan masalah, dan juga penelitian-

penelitian terdahulu.2.1 Penelitian Terdahulu

2.1. Penelian Terdahulu

Metode Simple Additive Weighting (SAW) telah diterapkan oleh Sigit
Prasetyo Karisma Utomo dan Praditya Kurniawan, 2016. Dalam penelitian yang
berjudul “Sistem Penunjang Keputusan Dalam Pemilihan Posisi Tertentu Pada
Sepak Bola” yang membahas mengenai permasalahan pemilihan pemain
berdasarkan posisi. Karena setiap pemain mempunyai kelebihan di posisi-posisi
tertentu. Obyektifitas pemilihan pemain sesuai dengan statistik dan karakteristik
pemain. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode Simple Additive
Weighting (SAW) untuk pencarian pemain pada sebuah posisi tim utama sepak
bola menggunakan beberapa langkah yakni: (a) Menentukan posisi yang dicari (b)
Menentukan kriteria-kriteria dalam permainan sepak bola yang mempengaruhi
data (c) Menentukan kriteria pada posisi yang akan dicari (d) Mengelola musim
pertandingan (e) Mengelola data pemain yang mengikuti seleksi posisi (g)
melakukan proses SAW yang di pilih posisi dan data statistik berdasarkan musim
yang dicari.

Dalam menentukan posisi pemain sepak bola diperlukan data statistik dari
setiap pemain dalam periode/musm tertentu. Data tersebut didapat saat pemain
bermain dalam beberapa pertandingan periode waktu tertentu. Contoh beberapa
ktiteria yang digunakan dalam menentukan posisi pemain adalah: goal, total shot,
chances created, assist, total passes, total cross, total clearance, yellow card, red
card, dan dribbling. Dengan data tersebut siste harus mampu memberikan
rekomendasi pemain untuk posisi tertentu. Dasar Metode SAW adalah mencari
jumlah pembobotan dari rating kinerja pada setiap alternatif di semua atribut.
Penelitian ini memiliki pengujian menggunakan 10 kriteria, setiap Kkriteria

mempunyai bobot tertentu sesuai keinginan pelatih, alternatif yang digunakan
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adalah pemain yang bermain di setiap musim. Dan berhasil dalam memilih
pemain sesuai dengan kebutuhan pelatih. Pembobotan dalam setiap posisi yang
digunakan di penelitian ini akan sangat cocok bila diterapkan di proses seleksi
pemain basket, dikarenakan permainan bola basket memiliki 5 posisi yang
masing-masing posisi memiliki tugas bermain yang berbeda-beda. Berdasarkan
hasil penelitian Prasetyo Karisma Utomo, dkk dapat disimpulkan bahwa metode
SAW dapat menentukan pemain terbaik berdasarkan posisi posisi nya sehingga
rekomendasi pemain lebih objektif.

Sedangkan sistem penunjang keputusan seleksi basket sudah diterapkan oleh
Tondo Kusumo dan Karis Widyatmoko. Dalam penelitian yang berjudul “Sistem
Penunjang Keputusan Seleksi Atlet Basket Pada PPLPD Jateng” dengan
menggunakan metode profile matching dalam penyelesaiannya. Penelitian ini
dilakukan untuk membantu pelatih menentukan pemain. Dengan jumlah pemain
sebanyak 14 pemain. Kemampuan yang dinilai meliputi vertical jump, sprint, dan
agility. Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dengan adanya Sistem Pendukung
Keputusan Seleksi Atlet Basket Pada PPLPD Jateng, para pelatih akan lebih
mengontrol para pemain nya. Setiap pemain dapat tercatat kemampuannya dari
setiap latihan. Dengan begitu pelatih juga mendapatkan statistik pekembangan
pemain dari bulan ke bulan. Penggunaan metode profile matching tidak cocok
digunakan ke dalam sistem pengukung seleksi pemain basket. Secara garis besar
dalam proses metode profile matching adalah membandingkan antara kompetensi
data terdahulu dengan data yang sekarang. PERBASI Jember tidak mempunyai
data yang dapat dibandingkan, meskipun ada, penggunaan nya dirasa kurang

efisien, karena kualitas pemain dulu dengan sekarang berbeda.

2.2. Sistem Pendukung Keputusan (SPK)

SPK merupakan penggabungan dari sumber-sumber kecerdasan individu
yang memiliki kemampuan untuk dapat memperbaiki Kkualitas dari suatu
keputusan. Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan SPK bukan merupakan alat
pengambil keputusan melainkan SPK adalah sistem yang membantu dalam

mengambil keputusan atau menunjang keputusan yang didasari oleh informasi
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dari data yang diolah dengan relevan yang diperlukan untuk membuat keputusan
tentang suatu masalah dengan cepat dan akurat, sehingga sistem tidak dimaksud
untuk menggantikan pengambilan keputusan dalam proses pembuatan keputusan
(Munawan & Shiddiqg, 2012). Sistem penunjang keputusan adalah bagian dari
sistem informasi berbasis komputer (termasuk berbasis pengetahuan) yang dipakai
untuk mendukung pengambil keputusan dari masalah semi-terstruktur yang
spesifik dalam suatu organisasi atau perusahaan (Dinal, 2011).

Dari definisi tersebut diatas dapat disimpulkan bahwa Sistem Penunjang
Keputusan adalah sistem komputer yang menciptakan informasi yang berguna
untuk mendukung para pengambil keputusan untuk mengambil keputusan yang
tepat dalam situasi semi-terstruktur maupun tidak terstruktur.

Sistem Penunjang Keputusan memiliki beberapa karakteristik, yaitu :

a. Sistem pendukung keputusan dirancang untuk mengambil keputusan
dalam memecahkan masalah yang sifatnya semi terstruktur ataupun
tidak terstruktur.

b. Dalam proses pengolahannya, sistem pendukung keputusan
mengkombinasikan penggunaan model-model analisis dengan teknik
pemasukan data kounnvensional serta fungsi-fungsi pencari atau
interogasi informasi.

c. Sistem pendukung keputusan dirancang sedemikian rupa sehingga
dapat digunakan dengan mudah oleh orang-orang yang tidak memiliki
dasar kemampuan pengoperasian komputer yang tinggi. Oleh karena
itu pendekatan yang digunakan biasanya model interaktif.

d. Sistem pendukung keputusan dirancang dengan menekankan pada
aspek fleksibilitas dan adaptasi yang tinggi, sehingga mudah

disesuaikan dengan perubahan lingkungan yang terjadi.

2.3. Metode Simple Additive Weighting
Metode ini merupakan metode yang paling dikenal dan banyak digunakan
untuk menghadai situasi Multiple Attribute Decision Making (MDAM)

(Kusumadewi, 2006). Metode ini mengharuskan pembuat keputusan menentukan
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bobot pada setiap atribut. Skor total untuk sebuah alternatif diperoleh dengan
menjumlahkan seluruh hasil perkalian antara rating yang dapat dibandingkan
lintas atribut. Rating tiap atribut telah melewati proses normalisasi sebelumnya.

Metode SAW dikenal dengan istilah penjumlahan terbobot. Konsep dasar
metode SAW adalah mencari penjumlahan terbobot dari rating kinerja pada setiap
alternatif di semua atribut (Kusumadewi, 2006).

Metode SAW membutuhkan proses normalisasi matriks keputusan ke suatu
skala yang dapat diperbandingkan dengan semua rating alternatif yang ada.

Formula untuk melakukan normalisasi diberikan pada persamaan I berikut:

[ i Jika j adalah atribut
I maxjx keuntungan (benefit)
U
rij :4 ..... persamaan (I)
lmm Xij jika j adalah attribute
Xij biaya (cost)

dimana :
rij = rating kinerja ternormalisasi

Maxij = nilai maksimum dari setiap baris dan kolom
Minij = nilai minimum dari setiap baris dan kolom
Xi = baris dan kolom dari matriks
Dengan rij adalah rating kinerja ternormalisasi dari alternatif Ai pada atribut Cj; i
=1,2,...m dan j = 1,2,...,n. Nilai preferensi setiap alternatif (Vi) diberikan pada
persamaan II.
Vi = Xi_q wj1yj ... persamaan (1)
dimana :
Vi = Nilai akhir dari alternatif
Wj = Bobot yang telah ditentukan
Rij = Normalisasi matriks
Nilai Vi lebih besar megindikasikan bahwa alternatif Ai lebih terpilih
(Kusumadewi, 2006).
Algoritma metode SAW dapat dilihat pada gambar :
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Gambar 2. 1 Diagram Alur Metode SAW

(Sumber:Kusumadewi, 2006)

2.4. Persatuan Bola Basket Seluruh Indonesia (Perbasi)

Perbasi adalah satu satunya badan yang memiliki wewenang dalam
mengkordinasikan dan membina segala kegiatan bola basket di seluruh wilayah
Indonesia. Perbasi didirikan pada tahun 1952 oleh Tony Wen dan Wim latumeten.
Perbasi menganut sistem vertical berjenjang, yang dimulai dari tingkat
perkumpulan, pengurus cabang (Pengcab), pengurus daerah (Pengda), sampai ke
pengurus besar (PB) Perbasi (Perbasi, 2017).

Persatuan Bola Basket Seluruh Indonesia (Perbasi Jember) merupakan induk
organisasi bola basket di Jember. Berlokasi di JI. Bengawan Solo No. 14 A,
Sumbersari, Jember. Perbasi Jember mempuyai progam-progam kerja untuk
meningkatkan kualitas perbasketan di Jember. Salah satu progam kerja Perbasi
Jember adalah pembinaan atlet bola basket mulai dari usia dini (Wawancara
Perbasi Jember 2017)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

11

BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menjelaskan tentang metode yang digunakan dalam merancang dan

membangun sistem menggunakan metode pengembangan.

3.1 Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan, di mana
penelitian ini membuat dan mengembangkan suatu sistem pembantu keputusan
sehingga dapat membantu menentukan pemain basket di Jember dengan
menggunakan metode SAW dan penelitian ini bukan dimaksudkan untuk
menemukan teori baru atau menguji kebenaran dari suatu teori atau metode dalam

penelitian.

3.2 Tempat dan Waktu

Penelitian ini dilakukan di Perbasi Jember yang beralamat di JI. Bengawan
Solo No 14A Kabupaten Jember. Waktu penelitian dilakukan selama 2 (dua)
bulan, dimulai pada bulan Juli 2016 sampai dengan bulan Agustus 2016.

3.3 Pengembangan Sistem

System Development Life Cycle (SDLC) yang digunakan adalaha metode
Waterfall. Menurut Pressman (1997) dalam Proboyekti (2011) model waterfall
adalah model klasik yang bersifat berurutan dalam membangun software. Alur

perancangan model waterfall dapat dilihat pada gambar 3.1 :

Oper atonand
mamtenance

Gambar 3. 1 Tahapan Metode Waterfall

(Sumber: Proboyekti, 2013)
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3.3.1 Tahapan Analisis Kebutuhan

Tahapan ini dilakukan untuk mengumpulan kebutuhan secara lengkap melalui
studi literatur dan survei lapangan kemudian menganalisa kebutuhan yang harus
dipenuhi oleh sistem yang akan dibangun. Penelitian dilakukan berdasarkan hasil
wawancara dengan Sekertaris Umum dan Bidang Kepelatihan Perbasi Jember
yang bersekertariat di JI. Bengawan Solo No. 14A, Sumbersari, Jember, Jawa
Timur dan jurnal-jurnal yang berkaitan dengan penelitian ini. Waktu penelitian ini
selama tiga bulan.

3.3.2 Tahapan Desain Sistem

Pembuatan desain sistem pada penelitian ini menggunakan Unified Modeling
Language (UML) yang dirancang menggunakan konsep Object Oriented
Progamming (OOP). Pemrograman berorientasi objek atau dalam bahasa
Inggrisnya disebut dengan Object Oriented Programming (selanjutnya disingkat
OOP) adalah teknik pemrograman yang menggunakan objek (Gery Sabar, 2015).
Diagram yang akan dibuat, yaitu :

a. Business Process digunakan untuk menggambarkan inputan data yang
dibutuhkan sistem dan output dari sistem serta tujuan pembuatan
sistem.

b. Use Case Diagram merupakan rangkaian kelompok yang saling terkait
dan nantinya dapat membentuk sistem secara teratur yang diawasi oleh
aktor.

c. Scenario merupakan penjelasan fitur yang ada pada use case diagram.

d. Activity Diagram menggambarkan alur aktivitas didalam sistem yang
dirancang

e. Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan rangkaian pesan
yang dikirim antar object juga interaksi yang terjadi di dalamnya.

f. Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu model untuk

menjelaskan hubungan antar data dalam basis data.
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3.3.3 Tahapan Implementasi Sistem

Implementasi koding dilakukan dengan mengacu kepada perancangan
perangkat lunak yang dibuat. Implementasi koding ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP (Hypertext Preproccesor) dan framework Code Igniter (CI)
yang akan digunakan untuk membuat dan mengembangkan sistus web. Software
yang digunakan dalam membuat aplikasi ini adalah Notepad++ dan XAMPP.
Notepad++ adalah sebuah software untuk media pemrograman web yang
mendukung banyak bahasa pemrograman seperti Java, C++, CSS, PHP,
Javascript, HTML dan masih banyak lagi. Sedangkan XAMPP merupakan tools

yang digunakan untuk server sementara di PC/laptop.

3.3.4 Tahapan Pengujian Sistem

Tahap pengujian dilakukan apabila sistem yang dibuat telah selesai dan siap
untuk digunakan pengguna. Pengujian yang dilakukan berguna untuk mengetahui
sejauhmana pengimplementasian metode yang digunakan. Tahap pengujian
dilakukan dengan mencari kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi, serta
melakukan perbaikan untuk penyempurnaan aplikasi ini. Proses pengujian
menggunakan white box dan black box. Menurut Pressman (2005), white-box
testing adalah metode desain test case yang menggunakan struktur kontrol desain
prosedural untuk memperoleh test-case. Pengujian black box menurut Pressman,
(2005) adalah metode pengujian yang berfokus pada persyaratan fungsional

perangkat lunak.

3.3.5 Tahapan Pemeliharaan Sistem
Pada tahap ini dilakukan pemeliharaan sistem untuk mengatasi bug atau
sistem error yang tidak ditemukan sebelumnya, atau jika ada penambahan fitur

baru.
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3.3.6 Analisis Penggunaan Metode
Tahap analisa metode Simple Additive Weighting (SAW) ke dalam sistem
penunjang keputusan seleksi pemain basket di Jember. Sesuai dengan data yang di

dapat dari analisa kebutuhan sistem.

3.3.7 Ketepatan Implementasi
Pengujian implementasi langsung metode Simple Additive Weighting (SAW)
ke dalam sistem penunjang keputusan seleksi pemain basket yang ada di Jember,

melalui program seleksi yang dilakukan oleh pelatih.

3.3.8 Keakuratan Keputusan
Pengujian dilakukan dengan membandingkan hasil rekomendasi dari SPK
dengan hasil keputusan dari decision maker (penyeleksi). Nilai akurasi dihitung

menggunakan rumus accuracy.

3.4 Gambaran Umum Sistem
Sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket di Jember merupakan
suatu sistem penunjang keputusan yang dapat digunakan untuk membantu Perbasi
Jember dalam menentukan pemain basket yang memenuhi Kriteria pelatih sesuai
dengan posisi bermain dalam bola basket (Wawancara Perbasi 2017). Adapun
kriteria dan posisi yang ditentukan pelatih sebagai berikut :
Kriteria :
1. Dribling (menggiring bola)
2. Passing (mengoper bola)
3. Shooting (menembak bola ke ring)
4. Ketahanan fisik pemain
5. Basketball 1Q (kecerdasan dalam bermain bola basket)
6. Tinggi Badan
7. Berat Badan
Posisi :
1. Point Guard (PG)
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2. Shooting Guard (SG)
3. Small Foward (SF)

4. Power Foward (PF)
5. Center (C)

Alur penelitian dimulai dengan cara identifikasi dan perumusan masalah, lalu
dilanjutkan dengan studi lapangan dan pengumpulan data. Pengumpulan data
didapat dengan cara wawancara kepada Kepala Bidang Kepelatihan Perbasi
Jember. Proses selanjutnya adalah penentuan dan pembobotan kriteria sesuai
dengan posisi nya. Setiap posisi mempunyai nilai bobot kriteria yang berbeda
dikarenakan pemain dengan posisi point guard (PG) dan center (C) mempunyai
tugas yang berbeda dalam bermain bola basket begitu juga dengan posisi lain nya.
Kemudian setelah penilaian dan pembobotan dilakukan, dilanjutkan perhitungan
serta implementasi metode SAW dan terakhir proses perangkingan. Dari uraian
diatas, gambaran alir sistem dapat dilihat pada gambar 3.2 dan gambaran

implementasi SAW pada gambar 3.3:

| Identifikssi den peromussn masalsh |
o
!

| Benzumpnlan data |
W
b

| Panatapsn bobot setisp briteris |

B
Penzplshan data mepEsysskan. metods SAW.

1. Menginputken pilsi peds setiap lyitmis
2. Prosss pepbobofen padta setiap kritsis
3. Mormalizssi pilsi kyiteda

4. Nenzhimnz pilsi preferensi

5. Peranskinean

Gambar 3. 2 Diagram Alir Penelitian
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input biodata input e
pemain * / data kejuaraan
Posisi Biodata Pemain

1. Point Guard 1. Nama

2. Shooting Guard 2. Tanggal Iahir

3. Small Foward 3. Posisi Bermain
roses pemilahan | : 4. Power Foward 4. Tinggi Badan

1 poman setiap posii [€ undang pemain 5. Center 5. Berat Badan

Y

input nilai kriteria
pada setiap
pemain

N
—_—

Kriteria:
1. Dribbling
: 2. Passing

lv ¢ 3. Shooting
nilai benefit = 4. Ketahanan Fisik
[ nilai cost = x/imin(nilai 5. Basketball 1Q
ATl kB min pada kolom) 6. Tinggi Badan

) 7. Berat Badan

| ; | \

perhitungan nilai . |Proses perangkingan
preferensi " pada sefiap posisi

normalisasi

seleksi 3 pemain
Iolos pada sefiap
posisi

v

end

Gambar 3. 3 Gambaran implementasi SAW

Pada Gambar 3.3, proses pembobotan dilakukan dengan cara membedakan
posisi dasar dalam bermain basket. Setiap Posisi mempunyai bobot kriteria yang
berbeda, bobot tersebut merupakan keinginan dari pelatih sendiri untuk
memberikan prioritas di setiap kriteria yang di. Dalam permainan bola basket
terdapat posisi utama pemain, yaitu posisi 1(Point Guard/PG), posisi 2(Shooting
Guard/SG), posisi 3(Small Forward/SF), posisi 4(Power Forward/PF), posisi 5
(Center/C). Setiap Posisi mempunyai tugas yang berbeda beda. PG mempunyai
tugas memimpin penyerangan, maka seorang PG harus memiliki kemampuan
membawa bola (Dribbling) diatas rata-rata dan harus memiliki distribusi bola
(Passing) yang baik. SG mempunyai tugas menembak (shooting) tiga angka,
maka seorang SG harus mempunyai tembakan yang baik. SF merupakan seorang
allrounder yaitu pemain yang mampu mencetak angka dari semua kesempatan
menyerang, baik itu shooting dan penetrasi kedalam pertahanan lawan (drive),
maka seorang SF harus mempunyai kemampuan dribbling dan shooting sama
baiknya. PF bertugas menangkap bola pantul (rebound) yang gagal masuk ke ring,
terutama saat bertahan, maka seorang PF harus bertubuh tinggi, semaking tinggi
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pemain, maka semakin mudah untuk melakukan rebound. Biasanya seorang PF
juga memiliki tembakan dua angka yang baik. Posisi center harus ditempati oleh
pemain yang bertubuh paling tinggi dan besar, karena tugas dari seorang center
menjadi pertahanan terakhir dalam bermain bola basket (Wawancara Perbasi,
2017).

Angka atau nilai bobot yang diberikan mempunyai total 100%
(Kusumadewi,2006). Nilai pada setiap bobot mengacu pada tugas utama dalam
posisi bermain basket. Berikut data pembobotan kriteria pada setiap posisi pada
tabel 3.1 bersumber pada hasil wawancara dengan Kepala Bidang kepelatihan di
PERBASI Jember.

Tabel 3. 1 Bobot Setiap Posisi

Nilai Bobot
POSIY Dribbling | Passing | Shooting Iliies'gihanan ?SSkaba” 'é';ré%gni E:gaatn
E’F‘,’éi)si i 30% |  20% 10% 10% 20%| 5%| 5%
(Psoéi;i 2 0% | 10%|  40% 10% 20%| 5%| 5%
(PSFS;Si 3 20% |  10%|  20% 10% 20% | 10% | 10%
E’F?;;Si . 5% |  5%|  10% 10% 200% | 30% | 20%
Posisi 5 (C) 5% | 5% 5% 10% 20% | 35% | 20%

(Sumber: Kepala Bidang Kepelatihan Perbasi Jember)

Setelah proses pembobotan dilakukan berdasarkan kriteria yang dipilih, maka
proses selanjutnya akan dimulai dengan proses perangkingan pada setiap posisi
dengan menggunakan metode SAW. Setiap posisi akan diambil 3 terbaik untuk
dijadikan satu tim. Total satu team terdiri dari 15 orang pemain terbaik yang
sudah lolos seleksi. Semua data dan informasi yang digunakan adalah hasil dari

wawancara dengan Kepala Bidang Kepelatihan di PERBASI Jember.
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BAB 4. PENGEMBANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan mengenai analisis kebutuhan, desain, implementasi, dan
pengujian sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan
Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember Tahapan-tahapan

pembuatan sistem dilakukan berdasarkan metode waterfall.

4.1 Deskripsi Umum Sistem

Deskripsi umum dari sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket
menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember yang
dibangun dalam penelitian ini akan dijelaskan lebih detail pada SOP (statement of
purpose) sistem dan fungsi sistem.

4.1.1 SOP (Statement of Purpose)

Sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple
Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember merupakan sistem yang mampu
menampilkan hasil seleksi berdasarkan kriteria, posisi dan bobot yang telah
ditentukan dengan menggabungkan perhitungan dengan menggunakan Simple
Additive Weighting (SAW). Adapun kriteria yang digunakan adalah dribbling,
passing, shooting, ketahanan fisik pemain, basketball 1Q, tinggi badan, berat
badan. Dan posisi yang di gunakan adalah point guard, shooting guard, small
forward, power forward, center. Selanjutnya hasil seleksi akan ditiampilkan

kepada user melalui login pada website

4.2 Pengumpulan Data

Pengumpulan data pada penelitian ini dilakukan melalui wawancara langsung
ke kantor sekertariat Perbasi Jember tepatnya dengan Sekertaris Umum dan
Bidang Kepelatihan Perbasi Jember. Data yang diperlukan adalah data kriteria,
posisi, dan bobot yang nantinya digunakan dalam membangun Sistem.
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4.3 Analisis Kebutuhan

Berdasarkan metode pengembangan sistem model waterfall, tahapan awal
yang dilakukan adalah tahapan analisis kebutuhan. Tahapan ini dilakukan analisis
terhadap kebutuhan-kebutuhan dari sistem yang dibangun, baik berupa kebutuhan
fungsional maupun kebutuhan non-fungsional. Hasil analisis tersebut sangat
mempengaruhi fungsionalitas sistem yang dibangun untuk dapat digunakan
sesuai dengan fungsi dan kebutuhan pengguna.
4.3.1 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional sistem berisi fitur-fitur inti yang harus dipenuhi dalam
sistem agar sistem mampu difungsikan sesuai dengan tujuan dan kebutuhan
pengguna terhadap sistem itu sendiri. Kebutuhan fungsional dari sistem
pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive
Weighting (SAW) vyaitu:

a. Sistem mampu mengelola data pemain (view, insert, edit).

b. Sistem mampu mengelola data nilai seleksi (view, insert, edit).

c. Sistem mampu mengelola data kejuaraan (view, insert, edit).

d. Sistem mampu mengelola data bobot (view, edit).

e. Sistem mampu menampilkan ranking pemain. (user).

f.  Sistem mampu mengirimkan undangan melalui dan hasil seleksi kepada user.

g. Sistem mampu balas undangan seleksi kepada (user).

Kebutuhan fungsional tersebut didapat dari hasil wawancara kebutuhan
sistem dengan Perbasi Jember.
4.3.2 Kebutuhan Non-Fungsional

Kebutuhan non-fungsional merupakan fitur-fitur yang dimiliki untuk
mendukung sistem dalam memenuhi fungsionalitasnya untuk dapat memenuhi
kebutuhan dari pengguna. Kebutuhan non-fungsional dari sistem pendukung
keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW)
di Perbasi Jember yaitu :
a. Sistem bekerja sesuai dengan fungsinya dan dapat dijalankan pada semua

komputer dan semua browser yang berbeda.
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b. Tampilan dan bahasa komunikasi sistem mudah dimengerti oleh pengguna
untuk memberikan kenyamanan pemakaian dan memudahkan pengoperasian.
c. Sistem menggunakan username dan password untuk autentifikasi akses
admin terhadap sistem, sedangkan user hanya dapat login untuk melihat

undangan seleksi dan hasil seleksi.

4.4 Desain Sistem

Tahapan yang dilakukan setelah melakukan analisis kebutuhan sistem yaitu
tahap perencanaan pembangunan sistem yang dapat digambarkan dengan desain
sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive
Weighting (SAW) di Perbasi Jember meliputi business process, use case diagram,
scenario, activity diagram, sequence diagram, class diagram, dan entity

relationship diagram.

4.4.1 Business Process

Selain dapat dideskripsikan dalam sebuah SOP (Statement Of Purpose),
gambaran sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan
Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember dapat digambarkan melalui
sebuah business proses. Seperti yang dapat kita lihat pada Gambar 4.1
menggambarkan data-data yang digunakan sebagai masukan, data keluaran, uses

sistem yang dibangun hingga goal dari dibangunnya sistem sendiri.

data pemain data kejuaraan data bobot data nilai seleksi

input inpul anUJ input |

. ) * sistem pendukung keputusan
website _usses_“;:- seleksi pemain —goal rekomendasi pemain

basket

output | ‘ lut u I
| ¢J S

biodata pemain dafiar kejuaraan nilai bobot nilai seleksi

Gambar 4. 1 Business Process Sistem
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4.4.2 Use Case Diagram

Use case diagram merupakan permodelan yang dibuat untuk dapat
menggambarkan interaksi antara aktor sistem pendukung keputusan seleksi
pemain basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember
yang akan dibangun. Melalui use case diagram dapat diketahui interaksi yang
dapat dilakukan aktor terhadap sistem sesuai dengan hak akses yang dimiliki oleh
masing-masing aktor atau pengguna. Pada Gambar 4.2 digambarkan use case
diagram yang terdiri atas dua aktor dengan sepuluh use case.

Gambar 4. 2 Use Case Diagram
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Berdasarkan use case diagram pada Gambar 4.2 terdapat dua pengguna atau
aktor, yaitu admin dan user. Berikut deskripsi dari masing-masing aktor yang
dapat dilihat pada tabel 4.1

Tabel 4. 1 Deskripsi Pembagian Aktor Sistem

No Aktor Deskripsi

1. | Admin Aktor ini memiliki hak untuk mengelola data
pemain, data kejuaraan, data nilai seleksi, kirim

undangan dan mengelola data bobot.

2. | User Aktor hanya memiliki hak akses terbatas. Aktor ini
hanya dapat login, balas undangan dan melihat hasil

rangking seleksi.

Selain memiliki dua aktor, dalam use case diagram juga terdapat dua belas

use case. Deskripsi dari use case tersebut dapat dilihat pada tabel 4.2

Tabel 4. 2 Deskripsi Use Case

No Use Case Deskripsi

1. | Login Use case yang menggambarkan proses masuk
ke dalam Sistem.

2. | View dashboard admin Use case yang menampilkan halaman

dashboard admin yang berisi deskripsi sistem .

3. | View dashboard user Use case yang menampilkan halaman

dashboard user yang berisi deskripsi sistem .

4. | Mengelola biodata pemain | Use case yang menggambarkan proses

pengolahan biodata pemain.

5. | Mengelola data kejuaraan Use case Yyang menggambarkan proses

pengolahan data kejuaraan.

6. | Mengelola nilai seleksi Use case yang menggambarkan proses

pengolahan nilai seleksi.

Dilanjutkan
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Lanjutan

7. | Mengelola data bobot Use case yang menggambarkan proses
pengolahan data bobot.

8. | View perhitungan SAW Use case yang menampilkan halaman
perhitungan metode SAW.

9. | Kirim undagan seleksi Use case yang menggambarkan proses
mengirim undangan seleksi.

10. | Balas undangan seleksi Use case yang menggambarkan proses
membalas undangan seleksi.

11. | View ranking Use case yang menampilkan halaman hasil
ranking

12. | Logout Use case yang menggambarkan proses keluar
dari Sistem.

4.4.3 Use Case Skenario

Use case skenario adalah dokumentasi terhadap kebutuhan fungsional sistem.
sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive
Weighting (SAW) di Perbasi Jember adalah sebagai berikut:
a. Skenario Login

Skenario login merupakan penjelasan urutan reaksi aktor dan reaksi sistem
pada skenario normal dan skenario alternatif use case skenario login. Pada
skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur login berjalan setelah
mendapat aksi dari aktor dan reaksi dari sistem untuk merespon reaksi tersebut
sehingga aktor telah melakukan login pada sistem tersebut. Proses lengkap
skenario login dapat dilihat pada Lampiran A Tabel A.1.
b. Skenario Menampilkan Dasboard admin

Skenario menampilkan dashboard admin merupakan penjelasan urutan reaksi
aktor dan reaksi sistem pada skenario normal use case skenario menampilkan
dasboard admin. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur
menampilkan dasboard berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi dari

sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor dapat mengakses halaman
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dashboard admin. Proses lengkap skenario menampilkan dashboard admin dapat
dilihat pada Lampiran A Tabel A.2.
c. Skenario Menampilkan dasboard user

Skenario menampilkan dashboard user merupakan penjelasan urutan reaksi
aktor dan reaksi sistem pada skenario normal use case skenario menampilkan
dasboard user. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur
menampilkan dasboard user berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi
dari sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor dapat mengakses
halaman dashboard user. Proses lengkap skenario menampilkan dashboard user
dapat dilihat pada Lampiran A Tabel A.3.
d. Skenario Mengelola Biodata Pemain

Skenario mengelola biodata pemain merupakan penjelasan urutan reaksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif use case skenario
mengelola biodata pemain. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah
alur mengelola biodata pemain berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan
reaksi dari sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor telah mengelola
biodata pemain. Proses lengkap skenario mengelola biodata pemain dapat dilihat
pada Lampiran A Tabel A.4.
e. Skenario Mengelola Data Kejuaraan

Skenario mengelola data kejuaraan merupakan penjelasan urutan reaksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif use case skenario
mengelola data kejuaraan. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah
alur mengelola data kejuaraan berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi
dari sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor telah mengelola data
kejuaraan. Proses lengkap skenario mengelola data data kejuaraan dapat dilihat
pada Lampiran A Tabel A.5.
f.  Skenario Mengelola Nilai Seleksi

Skenario mengelola nilai seleksi merupakan penjelasan urutan reaksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif use case skenario
mengelola nilai seleksi. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah

alur mengelola nilai seleksi berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi
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dari sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor telah mengelola nilai

seleksi. Proses lengkap skenario mengelola nilai seleksi dapat dilihat pada Tabel

4.3.
Tabel 4. 3 Skena

rio Mengelola Nilai Seleksi

Nama Use Case

Mengelola nilai seleksi

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Daftar kejuaraan

Exit Condition

Nilai telah selesai dikelola

Event Flow

Normal Flow :

memasukkan nilai pemain

Aktor

Reaksi Sistem

1.klik tombol info pada menu
daftar kejuaraan

2. menampilkan halaman data pemain seleksi

3. klik tombol tambah

4. menampilkan menu tambah pemain seleksi

5. pilih pemain

6. input nilai seleksi

7. klik tombol submit

8. data nilai selesai di input

Alternativ

e Flow : Form kosong

7. klik tombol submit

8. Menampilkan pesan "please fill out this
field"

Normal F

low : edit nilai pemain

1.klik tombol info pada menu
daftar kejuaraan

2. menampilkan halaman data pemain seleksi

3. klik tombol edit

4. menampilkan halaman form ubah nilai

5. input nilai seleksi

6. klik tombol submit

7. berhasil ubah nilai seleksi

Alternativ

e Flow : Form kosong

6. klik tombol submit

7. Menampilkan pesan "please fill out this
field"



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

26

g. Skenario Mengelola Data Bobot

Skenario mengelola data bobot merupakan penjelasan urutan reaksi aktor dan
reaksi sistem pada skenario normal dan skenario alternatif use case skenario
mengelola data bobot. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur
mengelola data bobot berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi dari
sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor telah mengelola data bobot.
Proses lengkap skenario mengelola data bobot dapat dilihat pada Lampiran A
Tabel A.7.
h. Skenario Menampilkan perhitungan SAW

Skenario menampilkan perhitungan SAW merupakan penjelasan urutan
reaksi aktor dan reaksi sistem pada skenario normal use case skenario
menampilan perhitungan SAW. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana
sebuah alur menampilkan perhitungan SAW berjalan setelah mendapat aksi dari
aktor dan reaksi sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor dapat melihat
halaman perhitungan SAW. Proses lengkap skenario menampilkan perhitungan
SAW dapat dilihat pada Lampiran A Tabel A.8.
i.  Skenario Kirim Undangan Seleksi

Skenario kirim undangan seleksi merupakan penjelasan urutan reaksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal use case skenario mengirim undangan
seleksi. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur mengirim
undangan seleksi berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi sistem
untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor dapat mengirim undangan seleksi.
Proses lengkap skenario Kirim undangan seleksi dapat dilihat pada Lampiran A
Tabel A.9.
j.  Skenario Balas Undangan Seleksi

Skenario balas undangan seleksi merupakan penjelasan urutan reaksi aktor
dan reaksi sistem pada skenario normal use case skenario membalas undangan
seleksi. Pada skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur membalas
undangan seleksi berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi sistem

untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor dapat membalas undangan seleksi.
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Proses lengkap skenario balas undangan seleksi dapat dilihat pada Lampiran A
Tabel A.10.
k. Skenario Menampilkan Ranking

Skenario menampilkan ranking merupakan penjelasan urutan reaksi aktor dan
reaksi sistem pada skenario normal use case skenario menampilan ranking. Pada
skenario tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur menampilkan ranking
berjalan setelah mendapat aksi dari aktor dan reaksi sistem untuk merespon aksi
tersebut sehingga aktor dapat melihat halaman ranking. Proses lengkap skenario
menampilkan ranking dapat dilihat pada Lampiran A Tabel A.11.
I. Skenario Logout

Skenario logout merupakan penjelasan urutan reaksi aktor dan reaksi sistem
pada skenario normal use case skenario mengelola perhitugan. Pada skenario
tersebut dapat dilihat bagaimana sebuah alur logout berjalan setelah mendapat
aksi dari aktor dan reaksi sistem untuk merespon aksi tersebut sehingga aktor
telah keluar dari sistem. Proses lengkap skenario logout dapat dilihat pada
Lampiran A Tabel A.12.

4.4.4 Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan aliran aktivitas sistem pendukung
keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW)
di Perbasi Jember yang akan dibangun. sistem pendukung keputusan seleksi
pemain basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) memiliki sebelas
activity diagram yaitu sebagai berikut:
a. Activity Diagram Login

Activity diagram Login dilakukan oleh admin Perbasi Jember dan
user/pemain. Activity diagram login menjelaskan tentang bagaimana sistem dapat
menjalankan fungsi melakukan autentifikasi hak akses aktor dalam menggunakan
sistem. Proses lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.1.
b. Activity Diagram Menampilkan Dashboard admin

Activity diagram menampilkan dashboard admin dapat dilakukan oleh admin

Perbasi Jember. Activity diagram menampilkan dashboard admin berisi halaman
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dashboard dengan deskripsi sistem. Proses lengkapnya dapat dilihat pada
Lampiran B Gambar B.2.
c. Activity Diagram Menampilkan Dashboard user

Activity diagram menampilkan dashboard user dapat dilakukan user/pemain.
Activity diagram menampilkan dashboard user berisi halaman dashboard dengan
deskripsi sistem. Proses lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.3.
d. Activity Diagram Mengelola Biodata Pemain

Activity diagram mengelola biodata pemain dapat dilakukan oleh admin
Perbasi Jember. Activity diagram mengelola biodata pemain menjelaskan
bagaimana admin dapat mengelola biodata pemain pada sistem, proses
lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.4.
e. Activity Diagram Mengelola Data Kejuaraan

Activity diagram mengelola data kejuaraan dapat dilakukan oleh admin
Perbasi Jember. Activity diagram mengelola data kejuaraan menjelaskan
bagaimana admin dapat mengelola data kejuaraan pada sistem, proses lengkapnya
dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.5.
f.  Activity Diagram Mengelola Nilai Seleksi

Activity diagram mengelola nilai seleksi dapat dilakukan oleh admin Perbasi
Jember. Activity diagram mengelola nilai seleksi menjelaskan bagaimana admin
dapat mengelola nilai seleksi pada sistem, proses lengkapnya dapat dilihat pada
Gambar 4.3.
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Aktor Sistem

Kk i . :
halaman daftar kejuaraan

menampikan form tambah pemain
seleksl yang berisi nama pemain,
dribbling, passing, shoating, ketahanan
fisk, basketball 10, tinggi badan dan
beral badan

berhasil
Torm edil pemai Tyang
berisi driblling, passing, shooting, ketahanan
ik ot fisk, basket |Q, tinggl badan dan berat
‘

klik tombol submit

form kosong e pesan please il

out this field

Gambar 4. 3 Activity Diagram Login

g. Activity Diagram Mengelola Data Bobot

Activity diagram mengelola data bobot dapat dilakukan oleh admin Perbasi
Jember. Activity diagram mengelola data bobot menjelaskan bagaimana admin
dapat mengelola data bobot pada sistem, proses lengkapnya dapat dilihat pada
Lampiran B Gambar B.7.
h. Activity Diagram Menampilkan Perhitungan SAW

Activity diagram menampilkan perhitungan SAW dapat dilakukan oleh Admin
Perbasi Jember. Activity diagram menampilkan perhitungan SAW berisi sebuah
diagram yang menjelaskan bagaimana admin menampilkan informasi perhitungan

SAW pada sistem, proses lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.8.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

30

I.  Activity Diagram Kirim Undangan Seleksi

Activity diagram kirim undangan seleksi dapat dilakukan oleh admin Perbasi
Jember. Activity diagram kirim undangan seleksi berisi sebuah diagram yang
menjelaskan bagaimana admin mengirim pesan/e-mail yang kemudian diterima
oleh user pada sistem, proses lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar
B.9.
J.  Activity Diagram Balas Undangan Seleksi

Activity diagram balas undangan seleksi dapat dilakukan oleh user/pemain.
Activity diagram balas undangan seleksi berisi sebuah diagram yang menjelaskan
bagaimana user membalas pesan/e-mail yang kemudian dikirim ke admin pada
sistem, proses lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.10.
k. Activity Diagram Menampilkan Ranking

Activity diagram menampilkan perhitungan ranking dapat dilakukan oleh
user/pemain. Activity diagram menampilkan rangking berisi sebuah diagram yang
menjelaskan bagaimana user menampilkan informasi rangking pada sistem, proses
lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran B Gambar B.11.
I.  Activity Diagram Logout

Activity diagram logout dapat dilakukan oleh admin Perbasi Jember dan
user/pemain. Activity diagram logout berisi sebuah diagram yang menjelaskan
bagaiman admin dan user untuk keluar dari sistem, proses lengkapnya dapat

dilihat pada Lampiran B Gambar B.12.

4.4.5 Sequence Diagram

Sequence diagram adalah dokumentasi suatu diagram yang menampilkan
urutan interaksi — interaksi objek di dalam sistem. Sequence diagram digunakan
untuk menggambarkan skenario dan aliran logika dalam sistem dengan cara
visual. Sequence diagram dari sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket
menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember adalah
sebagai berikut:

a. Sequence Diagram Login
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Penggambaran sequence diagram login digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang akan dibuat pada use case login. Masing — masing class akan
ditampilkan secara visual dengan gambar. Sequence diagram login admin lebih
lengkap akan dijelaskan pada Lampiran C Gambar C.1.

b. Sequence Diagram Menampilkan Dashboard Admin

Penggambaran sequence menampilkan dashboard admin digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case menampilkan
dashboard admin. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan
gambar. Sequence diagram menampilkan dashboard admin lebih lengkap akan
dijelaskan pada Lampiran C Gambar C.2.

c. Sequence Diagram Menampilkan Dashboard user

Penggambaran sequence menampilkan dashboard user digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case menampilkan
dashboard user. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan
gambar. Sequence diagram menampilkan dahsboard user lebih lengkap akan
dijelaskan pada Lampiran C Gambar C.3.

d. Sequence Diagram Mengelola Biodata Pemain

Penggambaran sequence diagram mengelola biodata pemain digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case mengelola
biodata pemain. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan
gambar. Sequence diagram mengelola biodata pemain lebih lengkap akan
dijelaskan pada Lampiran C Gambar C.4.

e. Sequence Diagram Mengelola Data Kejuaraan

Penggambaran sequence diagram mengelola data kejuaraan digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case mengelola data
kejuaraan. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan gambar.
Sequence diagram mengelola data kejuaraan lebih lengkap akan dijelaskan pada
Lampiran C Gambar C.5.

f.  Sequence Diagram Mengelola Nilai Seleksi
Penggambaran sequence diagram mengelola nilai seleksi digunakan untuk

menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case mengelola nilai
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seleksi. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan gambar.
Sequence diagram mengelola nilai seleksi lebih lengkap akan dijelaskan pada

Gambar 4.4.
sd mengelola nilai seleksi T

s O 0O 0 0 o

Admin admin/v_dashboard admin/v_kejuaraan admin/v_infokejuaraan Admin m_kejuaraan
M |

|

1: anklik_kejuaraan |
[ .|

L

1.1 kejuaraan();

1.1.1: datakKejuaraan();
-
T1.2 retum TRUE 'q

A 4

1.1.3: rgdirect{v_kejuaraan},

a

2: onklik_info
2

: ipfo_kejuaraan()

.4

b1 detail Kejuaraan( ) pemainK eju araa n(), daftarPemain{
-
212 relum TRUE

—ﬁ.

2.1.3: pemainKejuaraan()
214 retum TRUE

.

2.1.5: daftarPamain()

218 retum TRUE

¥

2.1.T: rediract(v_infokejuaraan)

3: onklik_tambah
4! input_({pemain dan nilai),

5. onklik_submit

5.1: input_sele ksiPemain()
|-
Ll

5.1.2 relum TRUE

5.1.1: insert_pemain() :|

5.1.3: [alert(“Berhasil Menambahkan Pemajrf

5.1.4: redirect(v_infokejuaraan )

——

Gambar 4. 4 Sequence Diagram Mengelola Nilai Seleksi

g. Sequence Diagram Mengelola Data Bobot

Penggambaran sequence diagram mengelola data bobot digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case mengelola data
bobot. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan gambar.
Sequence diagram mengelola data bobot lebih lengkap akan dijelaskan pada
Lampiran C Gambar C.7.
h. Sequence Diagram Menampilkan Perhitungan SAW

Penggambaran sequence diagram menampilkan perhitungan SAW digunakan
untuk menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case
menampilkan perhitungan SAW. Masing — masing class akan ditampilkan secara
visual dengan gambar. Sequence diagram menampilkan perhitungan SAW lebih

lengkap akan dijelaskan pada Lampiran C Gambar C.8.
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i.  Sequence Diagram Kirim Undangan Seleksi

Penggambaran sequence diagram kirim undangan seleksi digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case kirim undangan
seleksi. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan gambar.
Sequence diagram kirim undangan seleksi lebih lengkap akan dijelaskan pada
Lampiran C Gambar C.9.
J- Sequence Diagram Balas Undangan Seleksi

Penggambaran sequence diagram balas undangan seleksi digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case balas undangan
seleksi. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan gambar.
Sequence diagram balas undangan seleksi lebih lengkap akan dijelaskan pada
Lampiran C Gambar C.10.
k. Sequence Diagram Menampilkan Ranking

Penggambaran sequence diagram menampilkan ranking digunakan untuk
menjelaskan fungsi atau method yang akan dibuat pada use case menampilkan
ranking. Masing — masing class akan ditampilkan secara visual dengan gambar.
Sequence diagram menampilkan ranking lebih lengkap akan dijelaskan pada
Lampiran C Gambar C.11.
I.  Sequence Diagram Logout

Penggambaran sequence diagram logout digunakan untuk menjelaskan fungsi
atau method yang akan dibuat pada use case logout. Masing — masing class akan
ditampilkan secara visual dengan gambar. Sequence diagram logout lebih lengkap

akan dijelaskan pada Lampiran C Gambar C.12.

4.4.6 Class Diagram

Class diagram menggambarkan hubungan antara kelas yang digunakan untuk
membangun suatu sistem. Dalam paradigma OOP (Object Oriented
Programming) terdapat 3 jenis kelas yaitu model, view dan controller.
Berdasarkan sequence diagram yang telah dibangun, class diagram sistem
pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive
Weighting (SAW) di Perbasi Jember dapat dilihat pada Gambar 4.5.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

4.4.7 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) sistem pendukung keputusan seleksi
pemain basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember
merupakan gambaran komponen, relasi dan struktur database yang digunakan
dalam pembuatan sistem. ERD yang diimplementasikan pada sistem ini terdiri
dari 5 entitas yang dapat dilihat pada Gambar 4.6.

Pawgred By Visual Paradigm Community Edition 0

Gambar 4. 5 Class Diagram


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

n o perbasi.user.
gid_user : int(11)
ausername : varchar(20)
apassword : varchar(20)
anama : varchar(20)
palamat : text
akota_lahir : varchar(20)
mtanggal_lahir : date
@email : varchar(50)
#id_posisi : tinyint(4)
glevel : tinyint(4)
gstatus_pemain : int(11)
gstatus_pesan : int(11)
gstatus_undangan : int(11)
#gender : tinyint(4)

e
pid_kejuaraan : int(11)
@nama_kejuaraan : varchar(30)
@maks_umur : varchar(20)
gstatus : tinyint(4)

perbasi Kejuaraan

ggender : tinyint(4)

n o perbasi.pesan
gid_pesan : int(11)
4 wid_user : int(11)
4 #id_kejuaraan : int(11)
mtanggal_pesan : timestamp
aisi_pesan : text

gstatus_pesan : int(11)

n © perbasidetail_kejuaraan
gid_detail : int(11)
= #id_kejuaraan : int(11)
§ wid_user - int(11)
#dribbling : double
wpassing : double
#shooting : double

[ —

gketahanan_fisik : double
gbasket_iq : double
#tinggi_badan : double
gberat_badan : double
#skor - double

gstatus : int(11)

v PN
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n o perbasi Kriteria
id_kriteria : tinyint(4)
@posisi : varchar(20)
#k_dribbling - double
#k_passing : double
#k_shooting : double
#k_ketahanan_fisik : double
#k_basket_iq : double
#k_tinggi_badan : double
#k_berat_badan : double

admin
gid_admin : int(11)
susername : varchar(20)
apassword : varchar(20)
glevel : int(11)

Gambar 4. 6 Entity Relationship Diagram

4.5 Implementasi

Desain yang telah dibuat akan diimplementasi ke dalam kode program.

Beberapa hal yang dilakukan dalam taham implementasi antara lain:

a.

Penulisan kode program menggunakan bahasa pemrograman Page Hyper

Text Pre-Processor (PHP) dengan bantuan framework Code Igniter (CI).

Manajemen basis data menggunakan DBMS MySQL.

Kode program perhitungan metode Simple Additive Weighting (SAW)

terdapat di class Admin pada package controller. Penulisan kode program

perhitungan metode Simple Additive Weighting dapat dilihat pada Tabel 4.5.
Tabel 4. 4 Kode Metode SAW function perhitungan()

Kode

}

public function perhitungan($id_kejuaraan){
$idkejuaraan = $id_kejuaraan;

$posisi = array(1,2,3,4,5);

$data['pemain’] = $this->kejuaraan->pemainKejuaraan($idkejuaraan);

foreach ($posisi as $key => $value) {

$data['pos][$value] = $this->dKejuaraan->maksPos($id_kejuaraan,$value);

Dilanjutkan
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Lanjutan

foreach ($data['pemain’] as $keyPemain => $pemain) {
foreach ($data['pos] as $keyPos => $pos) {
if($pemain['id_posisi] == $keyPos){
Sresult[$keyPemain]['id_detail'] = $pemain['id_detail];
$result[$keyPemain]['id_kejuaraan’] =
$pemain['id_kejuaraan’;
Sresult[$keyPemain]['id_user] = $pemain['id_userT;
Sresult[$keyPemain]['id_posisi] = $pemain['id_posisiT;
Sresult[$keyPemain]['nama’] = $pemain['namaT;
/INORMALISASI
$result[$keyPemain]['nDribling'l] = $pemain['dribbling]

/ $pos['maksDrib'];

$result[$keyPemain]['nPass'] =
$pemain[‘passing'] / $pos['maksPass’];

Sresult[$keyPemain]['nShoot'] =
$pemain[‘'shooting] / $pos['maksShootT;

Sresult[$keyPemain]['nFisik] =
$pemain['ketahanan_fisik'] / $pos['maksFisikT;

Sresult[$keyPemain]['nlq] =
$pemain['basket_iq1 / $pos['makslqT;

$result[$keyPemain]['nTB'] =
$pemain['tinggi_badan’] / $pos['maksTB';

$result[$keyPemain]['nBB'] =
$pemain['berat_badan’] / $pos['maksBBTY;

//PERKALIAN KE NILAI KRITERIA
$result[$keyPemain]['skor_Drib] =
round($result[$keyPemain]['nDribling'] * $pemain['k_dribbling',4);
Sresult[$keyPemain]['skor_PassT =
round($result[$keyPemain]['nPass'] * $pemain['k_passing'],4);
$result[$keyPemain]['skor_Shoot'] =
round($result[$keyPemain]['nShoot'] * $pemain['k_shooting],4);
$result[$keyPemain]['skor_Fisik] =
round($result[$keyPemain]['nFisik'] * $pemain['k_ketahanan_fisik],4);
$result[$keyPemain]['skor_1q1]
round($result[$keyPemain]['nlq’] * $pemain['k_basket_iq'],4);
$result[$keyPemain]['skor_TB
round($result[$keyPemain]['nTB'] * $pemain['k_tinggi_badan',4);
$result[$keyPemain]['skor_BB']
round($result[$keyPemain]['nBB'] * $pemain['k_berat_badan,4);

/JUMLAH AKHIR
Sresult[$keyPemain][jumlah’] =

round($result[$keyPemain]['skor_Drib'] + $result[$keyPemain]['skor_Pass']
+$result[$keyPemain]['skor_Shoot'] + $result[$keyPemain]['skor_Fisik'] +
Sresult[$keyPemain]['skor_Iq'] + $result[$keyPemain]['skor_TB'] +
$result[$keyPemain]['skor_BB',4);
$update = $this->dKejuaraan-
>updateSkor($result[$keyPemain]['id_detail'],$result[$keyPemain][‘jumlah’);

Supdate = S$this->user-

>updateStatusBebas($pemain['id_user'],$pemain['id_kejuaraan);

Dilanjutkan
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Lanjutkan
Supdate = $this->user->updateUndangan($pemain['id_user1],0);
}
}

foreach ($posisi as $key => $value) {
$data['lolosSeleksi'][$value] = S$this->dKejuaraan-
>lolosSeleksi($id_kejuaraan,$value);

}

for ($i=1; $i <= count($posisi) ; $i++) {
foreach ($data['lolosSeleksi[$i] as $key => $value) {
Sdata[$i][Skey]['id_detail] = $value['id_detail'];
$data[$i][$key]['id_kejuaraan’] = $value['id_kejuaraan'];
Sdata[$i][Skey]['id_posisi'] = Svalue['id_posisiT;
Sdata[$i][Skey]['skor] = $value['skorT;
$data[$i][$key]['status] = 1;

$update = $this->dKejuaraan-
>updateStatus($data[$i][Skey]['id_detail'],$data[$i][$key]['statusT]);
}

¥

$data['tidakLolos'] = $this->dKejuaraan->tidakLolos($id_kejuaraan);
foreach ($data['tidakLolos'] as $key => $value) {

Supdate = $this->dKejuaraan->statusTdkLolos($value['id_detail]);
}

Supdate = $this->kejuaraan->statusKejuaraan($idkejuaraan);
pesan(‘sukses’, 'Seleksi pemain selesai');
redirect(base_url(). ‘Admin/view_perhitungan/'.$idkejuaraan);

Pada Tabel 4.4 merupakan kode perhitungan metode Simple Additive
Weighting pada package controller Admin. Pada kode program tersebut
menjelaskan tahapan atau langkah — langkah proses perhitungan metode Simple
Additive Weighting yang menghasilkan perhitungan kriteria yang ada. Hasil

perhitungan tersebut adalah ranking hasil seleksi.

4.6 Pengujian
Tahapan pengujian sistem merupakan suatu tahapan yang dilakukan secara
sistematis untuk menguji dan mengevaluasi sistem dengan menggunakan sebuah

metode pengujian sistem untuk mengetahui apakah kebutuhan sistem telah
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terpenuhi dan sistem layak untuk digunakan oleh pengguna. Agar pengujian
yang dilakukan lebih valid, maka tahap pengujian ini dilakukan dengan
menggunakan dua metode, yaitu white box dan black box.
4.6.1 Metode White Box

Pengujian sistem dengan metode white box dilakukan untuk menguji sistem
dari segi desain dan kode program. Hal tersebut bertujuan untuk mengevaluasi
apakah sistem mampu menghasilkan fungsi-fungsi, inputan, dan keluaran yang
sesuai dengan spesifikasi dari kebutuhan sistem itu sendiri. Pengujian dengan
metode white box dilakukan oleh peneliti dengan cara menghitung independent
path  yaitu dengan menggunakan suatu pengukuran Kkuantitatif cyclomatic
complexity, listing program, penentuan jalur independen, dan test case. Tahapan
pengujian menggunakan metode white box pada sistem pendukung keputusan
seleksi pemain basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi
Jember meliputi:
1. Listing Program

Listing program merupakan baris-baris kode yang nantinya akan diuji. Setiap
langkah dari kode-kode yang ada diberi nomor baik menjalankan statement biasa
atau penggunaan kondisi dalam program. Berikut listing program sistem pada

class controller Admin function perhitungan() di gambar 4.7.

1] aan);

$id_kejuaraan, $value);

($d

keyPemain][*jumlah®]);
an'1);
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->dkejuaraan- ($id_kejuaraan, $value);

s($data[$i][$key]['id_detail’],sdata[$1]

Gambar 4. 7 Listing Program Perhitungan()
2. Diagram Alir

Diagram alir merupakan notasi yang digunakan untuk merepresentasikan
aliran kontrol. Aliran kontrol yang digambarkan merupakan hasil penomoran dari
listing program. Diagram alir digambarkan dengan node-node (simpul) yang
dihubungkan dengan edge-edge (garis) yang menggambarkan alur jalannya
program. Berikut diagram alir class controller Admin function perhitungan() pada

gambar 4.8.

Gambar 4. 8 Diagram Alir Class Controller Admin Function Perhitungan()
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a. Kompleksitas Siklomatik (cyclomatic complexity)

Kompleksitas siklomatik merupakan metrik perangkat lunak yang
menyediakan ukuran kuantitatif dari kompleksitas logis suatu program. Bila
digunakan dalam konteks teknik pengujian jalur dasar, nilai yang dihitung untuk
kompleksitas siklomatik mendefinisikan jumlah jumlah jalur independen dalam
basis set suatu program. Perhitungan kompleksitas siklomatik menggunakan

rumus berikut ini.

V(G)=E-N+2
Keterangan :
V(G) : Kompleksitas siklomatik
E : Jumlah edge
N : Jumlah node

Berikut kompleksitas siklomatik sistem pada class controller Admin function

perhitungan().
V(G)=E-N+2
=37-31+2
=8

3. Pengujian Basis Set (Test Set)

Pada bagian ini diberikan contoh data yang akan memaksa pelaksanaan jalur
di basis set. Data yang dieksekusi dimasukkan ke dalam grafik alir apakah sudah
melewati basis set yang tersedia. Sistem telah memenuhi syarat kelayakan
perangkat lunak jika salah satu jalur yang dieksekusi setidaknya satu kali.Jalur
independen pada class controller Admin function perhitungan() dapat di lihat pada
tabel
Tabel 4. 5 Test Case Function Perhitungan()

Test case function perhitungan()

Jalur 1
Test Case Jika Berhasil Mengelola Nilai Seleksi
Target yang . . . - L
diharapkan Menampilkan hasil perhitungan Nilai Seleksi setiap tahap

Dilanjutkan
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Lanjutan
Hasil . Benar
Pengujian
Path/Jalur 248-249-250-251-252-256-257-258-283-284-285-287-289-
290-291-293-297-309-310-314-315-316-317
Jalur 2
Test Case Jika Berhasil Mengelola Nilai Seleksi
Target yang g . . . .
diharapkan Menampilkan hasil perhitungan Nilai Seleksi setiap tahap
Hasil .. Benar
Pengujian
248-249-250-251-252-(253-254)-256-(259-263)-257-(265-
Path/Jalur 271)-258-(274-280)-283-284-285-286-287-289-290-291-

293-(294-295)-297-(298-307)-309-310-(311-312)-314-315-
316-317

4.6.2 Metode Black Box

Black box testing merupakan metode pengujian perangkat lunak yang

memeriksa fungsionalitas dari aplikasi yang berkaitan dengan struktur internal

atau kerja. Metode ini memfokuskan pada keperluan fungsionalitas dari software.

Pengujian black box pada sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket

menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember dilakukan

untuk mengetahui apakah masukan dan keluaran dari sistem sesuai dengan

kebutuhan fungsional atau tidak. Pengujian dilakukan pada setiap usecase. Hasil

pengujian black box dapat dilihat pada Lampiran E (Pengujian Black Box).
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BAB 6. PENUTUP

Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan adalah:

Penerepan metode Simple Additive Weighting dalam sistem pendukung
keputusan seleksi pemain basket ini mampu menentukan pemain yang cocok
sesuai dengan pelatih berdasarkan skor setiap kriteria yang nantikan akan
digunakan rumus Nomalisasi untuk menormalisasiskan nilai pada tiap skor
kriteria. Setelah tahap normalisasi kemudian perhitungan akan dilanjutkan
penghitungan nilai preferensi menggunakan rumus Preferensi pada tiap data
normalisasi. Perangkingan dilakukan berdasarkan nilai preferensi dan data
yang diiuji diurutkan berdasarkan nilai preferensi tertinggi yang kemudian di
seleksi 3 teratas berdasarkan nilai preferensi pada setiap posisi, setelah setiap
posisi mendapatkan 3 teratas, maka sistem memberikan 15 pemain yang lolos
seleksi . Pada penelitian ini metode Simple Additive Weighting memiliki
tingkat akurasi yang tinggi yaitu 100% dengan pengambil keputusan tetap
pada decision maker-nya atau pelatih.

Pembangunan sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket
menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) berdasarkan model
waterfall. Pada tahap Analisa, persyaratan pembangunan sistem didapatkan
dari hasil observasi dan wawancara kepada pihak terkait. Pada tahap — tahap
berikutnya pembangunan sistem dilakukan berdsarkan hasil analisa dan
implementasi sistem. Pembuatan sistem pendukung keputusan seleksi pemain
basket menggunakan Simple Additive Weighting (SAW) di Perbasi Jember

yang digunakan untuk memberikan rekomendasi pemain kepada pelatih.

Saran

Adapun saran yang ditujukan untuk memberikan masukan yang lebih baik

yaitu :

a.

Sistem pendukung keputusan seleksi pemain basket menggunakan Simple
Additive Weighting (SAW) ini membutuhkan pengembangan lebih lanjut


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

60

dengan membangun sistem yang dinamis sehingga pada sistem dapat
ditambahkan kriteria tanpa merubah kode pemrograman dikarenakan dalam
penambahan kriteria pada metode ini akan merubah nilai bobot yang ada

dalam kode program.
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LAMPIRAN

LAMPIRAN A. USE CASE SKENARIO

A.1 Use Case Skenario Login

Tabel A. 1 Use Case Login

63

Nama Use Case

Login

Participating Actor

Admin dan user

Entry Condition

Halaman login

Exit Condition

Halaman Dashboard

Event Flow

Normal Flow : menampilkan home

Aktor

Reaksi Sistem

1. Memasukkan username dan
password

2. Kil Tombol login

3. Menampilkan pesan sukses dan
menuju Halaman Dasboard

Alternative Flow : Username / password salah

2. Klik tombol login

3. Menampilkan pesan
"username/password salah"

Alternative Flow : Form kosong

2. Klik tombol login

3. Menampilkan pesan "please fill out
this field"
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A.2 Use Case Skenario View Dashboard Admin

Tabel A. 2 Use Ca

se Skenario View Dashboard Admin
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Nama Use Case

View dashboard admin

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Menampilkan halaman dashboard admin

Exit Condition

Menampilkan halaman login

Event Flow

Normal Flow :

menampilkan dashboard admin

Aktor

Reaksi Sistem

1. Memasukkan username dan
password Admin

2. Klik Tombol login

3. Menampilkan Halaman Dasboard Admin

Alternative Flow : Username / password salah

2. Klik tombol login

3. Menampilkan pesan "username/password
salah"

Alternat

ive Flow : Form kosong

2. Klik tombol login

3. Menampilkan pesan "please fill out this
field"



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

A.3 Use Case Skenario View Dashboard User
Tabel A. 3 Use Case Skenario View Dashboard User
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Nama Use Case

View dashboard user

Participating Actor

user

Entry Condition

Menampilkan halaman dashboard user

Exit Condition

Menampilkan halaman login

Event Flow

Normal Flow :

menampilkan dashboard user

Aktor

Reaksi Sistem

1. Memasukkan username dan
password user

2. Klik Tombol login

3. Menampilkan Halaman Dasboard user

Alternative Flow : Username / password salah

2. Klik tombol login

3. Menampilkan pesan "username/password
salah”

Alternative Flow : Form kosong

2. Klik tombol login

3. Menampilkan pesan "please fill out this
field"
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A.4 Use Case Skenario Mengelola Biodata Pemain

Tabel A. 4 Use Case Skenario Mengelola Biodata Pemain

Nama Use Case

Mengelola biodata pemain

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Daftar pemain

Exit Condition

Data telah selesai dikelola

Event Flow

Normal Flow : memasukkan biodata pemain

Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik tombol player

2. Menampilkan data pemain

. Klik tombol tambah

4. Menampilkan form tambah pemain

. Mengisi biodata yang telah disediakan

. Klik tombol submit

6. Menampilkan pesan "sukses berhasil
menambahkan data"

Alternative Flow : Username telah digunakan

. Klik Tombol Submit

6. Menampilkan pesan "Perhatian
username telah digunakan”

Alternative Flow

: Form Kosong

. Klik Tombol Submit

6. Menampilkan pesan "Please fill out
this field"

Normal Flow : Ubah biodata pemain

. Klik tombol ubah

2. Menampilkan form ubah biodata
pemain

. Merubah data kejuaraan

. Klik tombol update

5. Menampilkan pesan "Sukses berhasil
merubah data"

Alternative Flow

: Form Kosong

. Klik Tombol update

6. Menampilkan pesan "Please fill out

this field"
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A.5 Use Case Skenario Mengelola Data Kejuaraan

Tabel A. 5 Use Case Skenario Mengelola Data Kejuaraan

Nama Use Case

Mengelola data kejuaraan

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Daftar kejuaraan

Exit Condition

Data telah selesai dikelola

Event Flow

Normal Flow :

memasukkan data kejuaran

Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik tombol tambah

2. Menampilkan pop up modal tambah
kejuaraan

w

. Mengisi form yang disediakan

o

. Klik Tombol Submit

5. Data berhasil ditambahkan

Alternative Flow : Form kosong

. Klik Tombol Submit

o

5. Menampilkan pesan "please fill out this
field"

Normal Flow : Edit data kejuaraan

[EY

. Klik tombol edit

2. menampilkan form ubah data kejuaraan

w

. merubah data kejuaraan

o

. klik tombol update

5. Data berhasil diubah

Alternative Flow : Form kosong

o

. klik tombol update

5. Menampilkan pesan "please fill out this
field"
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A.6 Use Case Skenario Mengelola Nilai Seleksi
Tabel A. 6 Use Case Skenario Mengelola Nilai Seleksi

Nama Use Case

Mengelola nilai seleksi

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Daftar kejuaraan

Exit Condition

Nilai telah selesai dikelola

Event Flow

Normal Flow :

memasukkan nilai pemain

Aktor

Reaksi Sistem

1.klik tombol info pada menu
daftar kejuaraan

2. menampilkan halaman data pemain seleksi

3. klik tombol tambah

4. menampilkan menu tambah pemain seleksi

5. pilih pemain

6. input nilai seleksi

7. klik tombol submit

8. data nilai selesai di input

Alternativ

e Flow : Form kosong

7. klik tombol submit

8. Menampilkan pesan "please fill out this
field"

Normal F

low : edit nilai pemain

1.klik tombol info pada menu
daftar kejuaraan

2. menampilkan halaman data pemain seleksi

3. klik tombol edit

4. menampilkan halaman form ubah nilai

5. input nilai seleksi

6. klik tombol submit

7. berhasil ubah nilai seleksi

Alternative Flow : Form kosong

6. klik tombol submit

7. Menampilkan pesan "please fill out this
field"
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A.7 Use Case Skenario Mengelola Nilai Bobot
Tabel A. 7 Use Case Skenario Mengelola Nilai Bobot

Nama Use Case

Mengelola nilai bobot

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Daftar kriteria

Exit Condition

Data bobot selesai di kelola

Event Flow

Normal Flow : Kelola nilai bobot

Aktor

Reaksi Sistem

1.klik tombol menu kriteria

2. menampilkan data kriteria

3. klik tombol edit

4. menampilkan form ubah kriteria

5. edit nilai bobot

6. klik tombol update

7. berhasil ubah data bobot

Alternative Flow :

Form kosong

6. klik tombol update

7. Menampilkan pesan "please fill out
this field"

Alternative Flow : Total bobot lebih besar dari 100%

6. klik tombol update

7. menampilkan pesan "perhatian
total bobot harus = 100
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A.8 Use Case Skenario View Perhitungan SAW
Tabel A. 8 Use Case Skenario Mengelola Nilai Bobot
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Nama Use Case

View Perhitungan SAW

Participating Actor

Admin

Entry Condition

Daftar kejuaraan

Exit Condition

Daftar kejuaraan

Event Flow

Normal Flow : View perhitungan SAW

Aktor

Reaksi Sistem

1. klik menu kejuaraan

2. menampilkan halaman daftar
kejuaraan

3. klik tombol perhitungan

4. menampilkan halaman
perhitungan seleksi

5. klik tombol Tahap 2

6. menampilkan halaman
menentukan skor

7. klik tombol Tahap 3

8. menampilkan halaman
menentukan nilai maksimal

9. klik tombol Tahap 4

10. menampilkan halaman
menentukan normalisasi 1

11. klik tombol Tahap 5

12. menampilkan halaman
menentukan normalisasi 2

13. klik tombol Tahap 6

14. menampilkan halaman
peringkat
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A.9 Use Case Skenario Kirim Undangan Seleksi

Tabel A. 9 Use Case Skenario Undangan Seleksi
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Nama Use Case Kirim Undangan seleksi
Participating Actor Admin
Entry Condition Login
Exit Condition Daftar kejuaraan
Event Flow

Normal Flow : Kirim undangan seleksi (Admin)

Aktor

Reaksi Sistem

1. login sebagai admin

2. menampilkan halaman
dashboard admin

3.klik tombol Kejuaraan

4. menampilkan halaman daftar
kejuaraan

5. klik tombol info

6. menampilkan halaman data
pemain seleksi

7. klik tombol undang pemain

8 menampilkan halaman undang
pemain

9. klik tombol action undang

10. menampilkan pesan "SUKSES
undangan telah dikirm"
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A.10 Use Case Skenario Balas Undangan Seleksi
Tabel A. 10 Use Case Skenario Balas Undangan Seleksi
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Nama Use Case

Balas Undangan Seleksi

Participating Actor User

Entry Condition Login

Exit Condition Dashboard user
Event Flow

Normal Flow : Terima undangan seleksi

1. login sebagai user

2. menampilkan halaman
dashboard user

3. klik tombol undangan

4. menampilkan halaman pesan
masuk

5.klik action pesan

6. menampilkan isi pesan masuk

7. klik tombol terima

8. menampilkan pesan "SUKSES
terima kasih atas partisipasinya”

Alternative Flow : Tolak undangan seleksi

7. klik tombol tolak

8 menampilkan pesan "Perhatian
Ok ditunggu partisipasinya”
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A.11 Use Case Skenario View Ranking
Tabel A. 11 Use Case Skenario View Ranking

Nama Use Case View Ranking
Participating Actor User
Entry Condition Dashboard user
Exit Condition Dashboard user
Event Flow
Normal Flow : View Ranking

Aktor Reaksi Sistem
1.klik tombol Ranking

2. menampilkan halaman daftar

seleksi yang diikuti

A.12 Use Case Skenario Logout
Tabel A. 12 Use Case Skenario Logout

Nama Use Case Logout
Participating Actor Admin dan user
Entry Condition Menampilkan halaman login
Exit Condition Menampilkan halaman login
Event Flow
Normal Flow : Logout
Aktor Reaksi Sistem

1.Klik tombol logout

2. menampilkan halaman login
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LAMPIRAN B. ACTIVITY DIAGRAM

B.1 Activity Diagram Login

74

Aktor

Sistem

Mema sukkan link / url

{ Menampilkan ]

halaman login

wabsite
@Tﬂﬂm username dan 3
T
Klik tombel login

Menampilkan pesan
\)\A usemame/ password salah - i

form kosong

salah

(ﬁh‘ﬂl‘l’ﬂlﬂ'l halaman a:hinfusar]

®

( menampikan pesan
please fill out this field

Gambar B. 1 Activity Diagram Login
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B.2 Activity Diagram View Dashboard Admin
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Aktor

Sistemn

-~
(muutm link / url wslnrhs)

masukkan usarnama dﬂ'l-\j/

Elanarrﬂlﬁn halaman W:J:‘

password admin _/J"‘

\f\ usemame/password salah

-

menampilkan pesan
N usemame/password
salah
z( form kosong e e T Plﬂﬂ;‘\
fill out this fiekd _/J
menampilkan halaman
dashboard admin

Gambar B. 2 Activity Diagram View Dashboard Admin
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B.3 Activity Diagram View Dashboard User

76

Aktor

Sistem

?
o

.
mpilkan halama
HEHE n login

masukkan
usemamse dan
password user
N
™, usemamea/password salah ¢ mena kan pesan
Kiik tombol login SWAN (’;mnﬂmpm
salah

form kosong

[/— menampilkan pesan

dashboard user

$

menampilkan hdﬂ'ran]

l\_plaaaafl out this field

Gambar B. 3 Activity Diagram View Dashboard User
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B.4 Activity Diagram Mengelola Biodata Pemain

77

Ak tor

Sistemn

Kilk menu Player pada
dashboard admin

>((ena
-

mpilkan halaman data p-smﬂD

Menampilkan form data pemain yang
berisi Username, Password, Nama,

Fork crud
Klik tombol tambah

Alamat, Kota Lahir, Email, Tanggal
L lahir, Posisi, dan Jenis Kelamin

Klik tombol action
ubah

N form kosong Menampilkan pesan
=4, please fill out this field

J r menampilkan pesan
usemame telah digunakan TS e

digunakan

Menampilkan pesan berhasil

e

Kiik turrm;‘;\‘

berisi Username, Password, Nama,
Alamat, Kota Lahir, Email, Tanggal

"(l\.lsmarrpika'l fom data pemain yang
. lahir,Posisi, dan Jenis Kelamin

b form kosong \I’f —

Menampilkan pesan
barhasil ubah data

=]
fill out this field j

Jaoin crud

Gambar B. 4 Activity Diagram Mengelola Biodata Pemain
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B.5 Activity Diagram Mengelola Data Kejuaraan

Aktor

Si gcm

Klik menu kejuaraan

~(n

,-k‘_manarrﬂm halaman Iuajua'ﬂ)

klik tombol tambah

\fr;anarrpilum fom kejuaraan yang berisi nama

4\\ kejuaraan, maksimal umur, jenis kelamin

b

klik tombol s

klik tombol

\Norm komn&fmmm pesan please fill out)
this field

|-'nsnarrpilta1 pesan sukses \ﬁ
berhasil menambahkan data _",J

action edit

s He

kejuaraan, umur, jenis kelamin

klik tombol update

form kosong menampilkan pesan

T please fill out this field

menampikan pesan sukses
berhasil merubah data

-

Gambar B. 5 Activity Diagram Data Kejuaraan
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B.6 Activity Skenario Mengelola Nilai Seleksi

79

Aktor

Sistem

klik tombol info pada

halaman daftar kejuaraan

{ data pemain sslsl(sa

fork crud

menampilkan form tambah pemain
seleksi yang berisi nama pemain,

g,
fisk, basketball |Q, tinggi badan dan
L\ berat badan

Gm pemain dan input nilai salsl&%

A form kosong \{’
<

pesan please fill out this ﬁsla

berisi driblling, passing, shooting, ketahanan

L fisik, basket |Q, tinggi badan dan berat
badan

\/\ form kosong

out this field

menampilkan pesa sukses
berhasil ubah data

~f ilkan pesan please fill

join prud

Gambar B. 6 Activity Diagram Mengelola Nilai Seleksi
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B.7 Activity Skenario Mengelola Nilai Bobot

Aktor Sistemn

Y
(o) | o

’/—mnﬂm fomn ubah kriteria ya'lg\'
klik tombol edit berisi dribbling, passing, shooting,

ketahanan fisik, basket |Q, berat
'\ badan dan tinggi badan v
W p
A form kosong menampilkan pesan please
[mﬁﬂﬁw ] N Ml\ fill out this fiekd
W

(total bobot lebih besar dari 100 ﬁmamm e
/ L\\ harus = 100

o

menampilkan pesan
berhasil mengubah

Gambar B. 7 Activity Diagram Mengelola Nilai Bobot
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B.8 Activity Skenario View Perhitungan SAW

Akt&r Sist_cm
. menamipilkan halaman
klik menu kejuaraan 2| ke
kilk tombol action
perhitungan
meenamypilkan
halaman perhitungan
seleksi
klik tombaol \\
tahap 2 menampilkan halaman ﬂu:u'/’J
klik tomibol : :
tahap 3 menampilkan halaman nilai maksimal
R turri‘:::nl {r:anarrﬂm halaman nonmali D
- W
Kiik 1 (msnarrpil\a‘l halaman normalisasi 97
tahap 5
|
klik tombol
tahap & %Eﬂnﬂlﬁn halaman mﬂa

Gambar B. 8 Activity Diagram View Perhitungan SAW
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B.9 Activity Skenario Kirim Undangan Seleksi

Aktor

Sistemn

J

(

klik menu kejuaraan pada
dashboard admin

klik tombol info

=)

klik action undang
pemain

Gambar B. 9 Activity Diagram Kirim Undangan Seleksi

82
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B.10 Activity Skenario Balas Undangan Seleksi

Aktor Sistem
C klik u:;r-::nl u'hctal'l:::m j E“mm halaman pesan rnasl.iD
EI( tombal action pm}

Klik tombol terima y.
terima

Gambar B. 10 Activity Diagram Balas Undangan Seleksi
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B.11 Activity Skenario View Ranking

Aktor Sistemn

Cklﬁ tombol ranking pada dashboard user } %Gﬂmmﬂkﬁn halaman daftar seleksi yang lih.lﬂ)

Gambar B. 11 Activity Diagram View Ranking

B.12  Activity Skenario Logout

Aktor Sistem

kiik tombol logout %Gmrmllﬁn halaman Il:uja

Gambar B. 12 Activity Diagram Logout
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LAMPIRAN C. SEQUENCE DIAGRAM

C.1 Sequence Diagram Login

85

X

sd Login ]

MT . input_username_password “'-'?gi”

-0 _+0_ o

2 onklik_legin

admin/v_dashboard user/v_dashboard Legin _user
| |
| | |
| | |
| | |
2.1:ingex() 2.1.1: legin{Susername, Spassword) |
} |
| "l g
| |
| |
I I 2.1.2: retum TRUE
3 redirect(admin/v_dash [hseryv_da shboard)
a

| e

4 return FALSE

H [~

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I T

| 5: alert {username/password salah)
|

5.1: redirect (v_loginl)

"

e — — 1

Gambar C. 1 Sequence Diagram Login
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C.2 Sequence Diagram View Dashboard Admin

)

Adir'in

sd view dashboard admin J

9 -0

1. input_username_password_admin

v_login

2 onklik_login

adminiv_dashboard Logi

|
|
|
2.1: index()
i
T
|
|
|

2.1.3: redirect{admin/v_dashboard}i="

———&

El
3

1
=
@
=
=

2.1.1: login(Susername Spassword)

212 retum TRUE

alt

|
|
|
|
(3.1; alertjusername/password salan

3 return FALSE

T

Gambar C. 2 Sequence Diagram View Dashboard Admin
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C.3 Sequence Diagram View Dashboard User

sdview dashboard user )

UEN v_kogin usenv_dashboard Login m_user
1:input_username_password_user | | |

|
2: onklik_login |
| 2.1:index()

0
|
|
’L 2.1.1: login{Susername Spassword)

2.1.2 retum TRUE

A

c]<2.1.3: redirect{usenv_dashboard)

T

3 return FALSE

| e
=2
F— 1T — L

3.1: alert{username/password salah) ‘

3.1.1: redirect(v_login} ,‘

C | . _

Gambar C. 3 Sequence Diagram View Dashboard User
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C.4 Sequence Diagram Mengelola Biodata Pemain

88

Admin

sd mangelola biedata pemain J

—0

admin/v_dashboard

1: onklik_player |

—0

admin/v_player

-0

admin/v_editpemain

1.1: player()

1.1.3 redire{:t[\.'_playerl

1.1.1: dataPemain{}

1.1.2: retum TRUE

9. input_(form yang afds

8.1.3: redirect{v_editpemain)

|
|
|
2: onklil_tambah I
3. input_{fdrm yang ada) i |
|
4: onklif_submit |
’ 4.1: input_pemain( ) I
’. 4.1.1: insert() |
412 retum TRUE
I
| 4.1.3: alert("Berhasil Menambahkan Data®)
A
4.1.4: redireg(v_player)
L i
alt
| | | 5! raturn FALSE
I ! 6 alen['Usemarr'eISudah Digunakan®)
I F 7: redirect|v_player)
| |
8: onklik_ubah I
’_ 8.1: edit_gemain() I
o

B.1.1: edit()

8.1.2: retum TRUE

10: onklik_update

100

10.1: update_pemain()

3. alert("Berhasil Merubah D

10.1.1: update()

10.1.2: retum TRUE

——1

Gambar C. 4 Sequence Diagram Mengelola Biodata Pemain
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C.5 Sequence Diagram Mengelola Data Kejuaraan

sd data kejuaraan ]

' 00 0 o @

Mmm adminiv_dashboard  adminiv_kejuaraan Adminiv cdnkquaraan Admin m_kejuaraan
| | |
| | I | |
1: onklik_kejuaraan | | ‘ | | |
;l | 1.1: kejuaraa n{]; | ) ) |
| I 1.1.1: dataKejuaraan) |
| | !
| | 1.1.2: etum TRUE
| |
I‘ 113 rm:iirect{v_kejuar:lan] ‘
I
| |
| | T |
| | | |
2: onklik| tambah | | | |
| L | | |
3. input_(farm yang ada) | | |
d:onk\iklsubrr'n I } }
| | |
| 41 |n|>ut kejuaraan() ‘ ‘
I | \ 4.1.1: inser() }
I I 412 retum TRUE
| |
I ]|—‘ 4.1.3: alert ['Ber‘\aswl Menambahkan Data®) |
| f |
| [rl.‘ | |
5 onkl|}< adit | | I ‘
| | | |
| Lt 5.1: ellit_kejuaraan() | |
| | | 5.1.1: editkejuaraany ) |
| | |
| | 5.1.1.1. retum TRUE
| |
| |
} } 5.1.1.1.1: redectly_editkejuaraan)
|
|
: r
6: input_(f o
! input_{form yarlg ada) > } }
! 7: onklik_u pd?ne ] | |
t t ™ | |
I I 7.1 update_kejuaraan ) } }
I I 7.1.1: update_kejuaraan() }
| | ) ) 7.1.2: retum TRUE
| | 7.1.3: alert("Berhasil Menbah Data”)
| |
| | 7.1.4: redirect(v_editkejuaraan )
| |
| | |
| | T r |
| | | | |
L | | | | |

Gambar C. 5 Sequence Diagram Mengelola Data Kejuaraan
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C.6 Sequence Skenario Mengelola Nilai Seleksi

90

sd mengekola nilai seleksi ]

Admin

r 0

}_O

}_O

0

———

admindv_dashboard adminiv_kejuaraan  adminiv_infokejuaraan Admin m_kejuaraan
| | | | |
| | | | |
1: onklik_kejuaraan | \ N | |
.l | 1.1: kejuaraan(), | | |
| | |;L 1.1.1: datakejuaraan(); |
| |
| | 1.1.2. retum TRUE
| |
} 113 rc{direm[v_kejuaman};
|_'r'|4 f |
| |
| | T |
| | | |
2: onklik_info | | | |
/ L 2.1:ipfo_kejuaraan() | |
| ! It e , e N .
| | F11 1. detailKejuaraan() pemaink ejuaraan() daftarPemain(
| } Z1Z mum TRUE I
e
| | i
} I 21.3 pemainKejuaraan() 'I'
| | 214 retum TRUE
| |
} I 2.15; daftarPemain() H
} } 216 em TRUE
e
} I 2,17 redirect(y_infokejuaraan) || |
| |
| 3: onklik_tambah T |
| | |
| 4 input_{pemain dan niai)) | |
Il Il
i 5: onklik_submit i } }
5.1: input_seleksiPemain() | |
; ; p 5.1.1: insert_pemain()
\ \ 512 rlum TRUE
| | s
} } 5.1.3:plert{"Berhasil Menambahkan Pemalp| T~
| |
| | 5.1.4: redirect(v_infokejuaraan )
| |
| |
| |
| |
| |

Gambar C. 6 Sequence Diagram Mengelola Nilai Seleksi
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C.7 Sequence Skenario Mengelola Nilai Bobot

sd mengelola nilai bobot ]

3 00 ¢ ©

admin/v_dashboard admindv_kriteria adminiv_editkriteria Admin m_kriteria
| |
|
1: onklik_kriteria |

|

| |

| | |
1.1: kritaria() I | I

|

|

|

|
|
I
| 1.1.1: dataKriteriaf)
|
| 1.1.2: retum TRUE
|
|
' 1.1.3: rddirect(y_kriteria)
|
|
|
|

r

alt

F— 1

5: return FALSE |

—
I

|
1
|
|
é: alert{"total bobot harus = 100

. redirect(v_editke juaraan)

|
|
| |
| |
| |
2 onklik_edit | | |
i
| 21 lpd'rt_kriteria[] I
i . 2.1.1: detailKriteria() |
i | bﬂ
I lL 21.2: redirect{v_editkteria) |
| |
| |
: : |
3: input_(form ubah nilai kritania) | |
I i
| 4onkik_update | d . I I
: : h 4.1: update_kriteria() | |
I I 4.1.1: updateKriteria() |
I I 4.1.2: retum TRUE
| |
I | 4.1.3: alert{"Beghasil mengubah data™} |
] 414 [eHirect(v_kifteria I
| |
| |
| LI |
| |
| |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i

-—1—1

Gambar C. 7 Sequence Diagram Mengelola Nilai Bobot
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C.8 Sequence Skenario View Perhitungan SAW

sd view perhitungan SAW
Admin adminiv_dashboard  adminiv_kejuaraan admin/v_perhitungan Admin m_kejuaraan m_detailKejuaraan m_user
1: onkiik_kejuaraan e _
» ejuaraan(); i uaraan()
13 redichetty ki 11.2: retum TRUE
o . irpct(v_kejuaman}, e
T
I
o 1
2: onklik_pekhitungan 1
2.1: viewl perhitungan() 1
2.1.1: pemainKejuaraan()
212 retum TRUE" | J
2.1.3: maksPas()
2.14: retum TRUE
2.1.5: view_lplos(}
2.1.6: retum TRUE
2.1.7: update$kor()
218 retum {RUE
2.1.9: updateStatusBebas(| o
2.1.10: retum TRUE "
|
2411 telin
pdateUndangan( i
21.12: retum TRUE "J
2.1.13: lolosSdleksi()
»
Z1.14: retum [TRUE 'U
2.1.15: tetatus()
updateptatus( -
2.1.16: retum TRUE 'd
2.1.17: tidakLbles(} |
L
2.1.18: retum [TRUE ’U
2.1.19: statusTdkLolos({) |
ol
2.1.20: retum TRUE 'J
T
3: onklik tahap2 |
. | 3.1: view)_perhitungan()
1.1: redirect(v_perhitunga
-
| l
4: onklik_tahap3 I
4.1: view] perhitungan() -
P
4
1.1: redirect(v_peritunga
T |l
5: onklik_fahapd |
I
5.1: view]_perhitungan()
1.1: redi i
11 irect(v_perh itun:
i
¢
& onklik_tahaps I
» 6.1: viewl_perhitungan() il
EI redirect{v_perhitundar)|
T
7: onklik Jtahap6 }
» 7.1: view perhitungan(} .
71.1; redirect{v_perhitundar)|
o
i J
T 1 1
U l j ;

Gambar C. 8 Sequence Diagram View Perhitungan SAW


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

C.9 Sequence Skenario Kirim Undangan Seleksi

93

X

Admin
M |
i onklik,kquaraan}

adminiv_dashboard

sd kinm undangan sekeksi J

adminiv_kejuaraan

2 on

adminiv_in

foK ejuaraan adminiv_un

1.1: kejuaraan(),

dangPemain

1.1.2: redirect(v_kej

juaraan};

<
T~

lik_info

2.1: info_kejuara

n{]

3: onklik_undang_pelmain

217 reg

jrect(v_infoKejuaraan)

in m_user
1.1.1: dataKejuaraan ),
»
1.1.2: retum TRUE J
I
|
|
2.1.1: detailKejuaraan()
»

2.1.2: retum TRUE

2.1.3: pemainKejuaraan()

2.1.4: retum TRUE

2.1.5: daftarPemain |
216 retum TRUE

A

IS

nklik_gambarkirim

lindang_pemain()

3.1.1: namaKejuaraan()

3.1.5: redirect(v_undangPemain)

3.1.2: retlum TRUE

r

4.1: kirim _undangan()

4.1.1: namaPemain()

4.1.9: alert(*Undangan Telah Dikirim")

.,

412 mtum TRUE

4.1.7: inputUndangn(

4.1.8: retum TRUE

4.1.10: redirect{v_undangPemain)

AA

Gambar C. 9 Sequence Diagram Kirim Undangan Seleksi



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

C.10 Sequence Skenario Balas Undangan Seleksi

94

sd balas undangan seleksi /I

! OO0 —@

usenv dasht:voard admin/v_undangan

User

1: onklik_undangan

2 onklil_lihat
}

g

3: onklik_terima

4: onklik_tolak

admindv_lihat Use m_user m_pesan
| |
| |
| |
| |
_ | |
1.1: undangan() | | | |
b;. 1.1.1: pesanMasuki) |
Ry
1.1.2: etum TRUE
1.1.3: redirect(y_udangan) 00|l ——— |
ot T |
T
I
'| 2.1: lihatResan() I I I
LB i . I
2.1.1: viewPegan() |
212 retum TRUE
<—— -——————
2.1.3; updateSthtus() |
214 etum TRUE
| 2.1.5: redirect(v_lihat) | f< — — e I _
|
| L |
I I | I
. 3.1: accept()
> 1 3.1.1: viewPedan() JI_
3.1.2: retum TRUE >
e e
i
3.1.3; updateStatus() I
314 retum TRUE gl
s —— _ — —]
3.1.5! updateUndalingan() T
L
3.1.6: retum TRUE
ks —— — — —]
| 3.1.7: alert(*terima kasip ptas partisipasinya®)
3.1.8: redirect(} |undangan)
L & T
| | | |
I I I
P 4 decinel) : I
] 4.1.1: updateSthtus() !
4.1.1.1: metum TRUE
ot

4.1.1.1.3: alert{"ok ditu

g gu partisipasinya®)

4.1.1.1.1: update U

|
dangany )

4.1.1.1.4: rediredt

_undangan)

;

4.1.1.1.2: return

TRUE

Gambar C. 10 Sequence Diagram Balas Undangan Seleksi
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C.11 Sequence Skenario View Ranking

95

sd view ranking ]

X

User

—O —O —O

usenv_perhitungan

userv_dashboard
|

1: onklik_ranking

| .
L

user'v_rangking

1.1: rangking

2: onklik_info

1.1.3: redlirect(v_rangking)

User
I
|
|
|

OO

@)

1.1.1: dataEvent{)

1.1.2: retum TRUE

2.1: view_perhitungan()

2.1.1: detailKejuaraan( ),

|

21.2: retumTRUE

2.1.3: userkejuaraanj)

2.1.4: retum TRUE

2.1.5: maksPos()

216 retum TRUE }

217 view_lolos()
3: return TRUE

2.1.8: da

lakriterial)

m_detail Keju arakejua raan

m_kriteria

2.1.9: ret

m TRUE

k 4

2.1.10: daf

jakiriteral

4: retur;

i TRUE

21.11: redirect{v_perhitungar)

B

Gambar C. 11 Sequence Diagram View Ranking
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C.12 Sequence Skenario Logout

sd logout )

User userv_dashboard v_login Login

| |

| I

' I |

1: onklik_logout | |

I

|

1.1.1: redirect(v_login)

Gambar C. 12 Sequence Diagram Logout
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LAMPIRAN D. KODE PROGRAM

D.1 Kode Program class controllers/Admin

<?php
defined('BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed’);

class Admin extends CI_Controller {

/**

* Index Page for this controller.

*

* Maps to the following URL
* http://fexample.com/index.php/welcome

2 -or-
7 http://example.com/index.php/welcome/index
* -or-

* Since this controller is set as the default controller in

* config/routes.php, it's displayed at http://example.com/

* So any other public methods not prefixed with an underscore will
* map to /index.php/welcome/<method_name>

* @see https://codeigniter.com/user_guide/general/urls.html

*/

public function __construct()

{
parent :: __construct();
$this->load->library('session");
$this->sess = $this->session->userdata('admin’);
$this->load->model('m_user','user’);
$this->load->model('m_kejuaraan’,'kejuaraan’);
$this->load->model('m_detailKejuaraan','dKejuaraan’);
$this->load->model('m_kriteria', kriteria’);
$this->load->model('m_pesan’,'pesan’);

}

public function index() //dashboard

{
$data['pemain’] = $this->user->dataPemain();
$this->load->view(‘admin/v_dashboard");

}

Dilanjutkan
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Lanjutan

public function player(){
$data['pemain’] = $this->user->dataPemain();
$this->load->view('admin/v_player',$data);

¥

public function kejuaraan(){
$data['kejuaraan’] = $this->kejuaraan->dataKejuaraan();

/I dd($data);
$this->load->view(‘admin/v_kejuaraan’,$data);
¥

public function kriteria(){
$data['kriteria] = $this->kriteria->dataKriteria();
$this->load->view('admin/v_kriteria',$data);

}

public function edit_kriteria($id_Kkriteria){
$data['detailKriteria’l = $this->kriteria->detailKriteria($id_kriteria)[0];
$this->load->view(‘admin/v_editkriteria',$data);

}

public function update_Kkriteria(){
$total = $_POST['k_dribbling'] + $_POST[k_passing'] +
$ POST['k_shooting] + $ POST['k_ketahanan_fisik'] + $ POST['k_basket_iq] +
$_POST['k_tinggi_badan’] + $_POST['k_berat_badan’;
if ($total == 100) {
$id_kriteria=$ POST('id_kriteriaT;
$data['k_dribbling] = $_POST['k_dribbling']/100;
$data['k_passing’] = $_POST['k_passing']/100;
$data['k_shooting’] = $_POST['k_shooting’]/100;
$data['k_ketahanan_fisikl =$_POST['k_ketahanan_fisik']/100;
$data['k_basket_iq] =$_POST['k_basket_iq7/100;
$data['k_tinggi_badan] = $_POST['k_tinggi_badan"]/100;
$data['k_berat_badan]=$_POST['k_berat_badan’]/100;
Supdate = $this->kriteria->updateKriteria($id_kriteria,$data);
pesan(‘sukses', 'Berhasil mengubah data’);
redirect(base_url() . '"Admin/kriteria’);
Yelse{
$id_kriteria=$ POST('id_kriteriaT;
pesan(‘gagal’, Total bobot harus = 100";
redirect(base_url() . '"Admin/edit_kriteria/".$id_kriteria);
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}

public function input_pemain(){

$data = $this->input->post();

$data['level] = 1;
$cekusername = $this->user->cekusername($data['username])[0][ jumlah;
/lcekusernaem sudah ada atau belum

if ($cekusername == 0) {
Sinsert = $this->user->insert($data);
pesan(‘sukses', 'Berhasil menambahkan data’);
redirect(base_url() . '"Admin/player’);

Yelse{
pesan('gagal’, 'username sudah digunakan!!!);
redirect(base_url() . '"Admin/player’);

}

}

public function edit_pemain($id_user){
$data['edit’] = $this->user->edit($id_user)[0];
$this->load->view(‘admin/v_editpemain',$data);

}

public function update_pemain(){
$data = $this->input->post();
$id = $data['id_user';
$result = $this->user->update($data, $id);
pesan('sukses', '‘Berhasil merubah data’);
redirect(base_url() . "Admin/player");

¥

public function input_kejuaraan(){
$data = $this->input->post();
pesan('sukses', 'Sukses menambahkan data’);
$insert = $this->kejuaraan->insert($data);
pesan('sukses', '‘Berhasil menambahkan data’);
redirect(base_url() . '"Admin/kejuaraan’);
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public function info_kejuaraan($id_kejuaraan){
$idkejuaraan = $id_kejuaraan;
$data['kejuaraan] = $this->kejuaraan->detailKejuaraan($idkejuaraan);
$this->session-
>set_userdata('id_kejuaraan',$data['kejuaraan][0]['id_kejuaraan);
$id = $this->session->userdata('id_kejuaraan’);
/1 dd($id);
$maksumur = $data['kejuaraan][0]['maks_umurT;
$data['pemain’] = $this->kejuaraan->pemainKejuaraan($idkejuaraan);
$data['daftar] = $this->kejuaraan-
>daftarPemain($maksumur,$idkejuaraan);
$data['idkejuaraan’] = $id_kejuaraan;
/I dd($data);
$this->load->view('admin/v_infoKejuaraan',$data);
}

public function undang_pemain($id_kejuaraan){

$session = array(

'id_kejuaraan' => $id_kejuaraan);

$data['id'] = $id_kejuaraan;

$this->session->set_userdata(‘admin’, $session);

$data['kejuaraan’] = $this->kejuaraan->namakKejuaraan($id_kejuaraan);

/1 dd($data);
/I dd($data);

$data['pemain] = $this->user-
>undangPemain2($data['kejuaraan’][0]['maks_umur],$id_kejuaraan,$data['kejuar
aan][0]['gender));

$this->load->view('admin/v_undangPemain’,$data);
}

public function kirim_undangan($id){
$id_kejuaraan = $this->sess['id_kejuaraan'];
$nama = $this->user->namaPemain($id)[0]['nama’];
$username = $this->user->namaPemain($id)[0]['username;
$password = $this->user->namaPemain($id)[0][password’];

$email = $this->user->emailUser($id)[0]['emailT;

$namakKejuaraan = $this->kejuaraan->namaKejuaraan($id_kejuaraan)[0];
/Il dd($namaKejuaraan);
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$pesan = 'Hai ".$nama.' anda telah diundang PERBASI JEMBER, untuk mengikuti
seleksi Bola Basket guna mengikuti Event .$namaKejuaraan['nama_kejuaraan].".
Mohon segera dikonfirmasi anda bersedia atau tidak mengikuti seleksi. Terima
Kasih. TTD Ketua Perbasis Jember. NB : Pesan ini tidak perlu dibalas. Silahkan
klik link berikut untuk menerima undangan. Silahkan login menggunakan <br>
Username : <b>"$username.' </b> <br> Password <b> : '.$password.' </b> <br>
<a href="http://localhost/latihan">KIik disini untuk login</a>"

$insert = $this->pesan->inputUndangan($id,$id_kejuaraan,$pesan);

send_email($email,'’Admin Perbasi Jember',$pesan);

/Il $update = $this->user->updateUndangan($id,$id_kejuaraan);

pesan('sukses', 'Undangan Telah Dikirim");

redirect(base_url(). '"Admin/undang_pemain/.$id_kejuaraan);

¥

public function edit_kejuaraan($id_kejuaraan){

$data['edit’] = $this->kejuaraan->editKejuaraan($id_kejuaraan);
/I dd($data);

$this->load->view('admin/v_editkejuaraan’,$data);
¥

public function update_kejuaraan(){
$data = $this->input->post();
$id = $data['id_kejuaraan’;

$result = $this->kejuaraan->update_kejuaraan($data,$id);
pesan('sukses', '‘Berhasil merubah data’);

redirect(base_url(). 'Admin/kejuaraan’);

}

public function input_seleksiPemain(){
$data = $this->input->post();
$id = $data['id_user1;
/1 dd($data);
$update = $this->user->updateStatus($id);
$insert = $this->kejuaraan->insertPemain($data);

pesan(‘sukses', 'Berhasil menambah pemain’);
redirect(base_url(). 'Admin/info_kejuaraan/'.$data['id_kejuaraan’);
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public function view_perhitungan($id_kejuaraan){
$idkejuaraan = $id_kejuaraan;
$data['kejuaraan’] = $this->kejuaraan->detailKejuaraan($idkejuaraan)[0];
$posisi = array(1,2,3,4,5);
$data['pemain’] = $this->kejuaraan->pemainKejuaraan($idkejuaraan);
foreach ($posisi as $key => $value) {

$data['pos’][$value] = $this->dKejuaraan-

>maksPos($id_kejuaraan,$value);

}

foreach ($data['pemain’] as $keyPemain => $pemain) {

foreach ($data['pos’ as $keyPos => $pos) {
if($pemain['id_posisi‘] == $keyPos){

Spemain['id_detailT;
$pemain[‘posisi;
$pemain['namal;
Spemain['id_userT;
$pemain['id_posisiT;

$pemain[‘'nama’;
/INORMALISASI

round($pemain['dribblingT
round($pemain['passing']

round($pemain['shooting]

$data['hasil'][$keyPemain]['id_detail] =
$data['hasil'][$keyPemain]['posisi'] =
$data['hasil][$keyPemain]['nama’] =
$data['hasil][$keyPemain]['id_user] =
$data['hasil'][$keyPemain]['id_posisi'] =
$data['hasil][$keyPemain]['nama’] =
$data['hasilT[$keyPemain]['nDribling']

/ $pos['maksDrib,4);
$data['hasil ][$keyPemain]['nPass']

/ $pos['maksPass'],4);
$data['hasil T[$keyPemain]['nShoot']

/ $pos['maksShoot],4);
$data['hasil’][$keyPemain]['nFisik']

round($pemain['ketahanan_fisik’]  / $pos['maksFisik',4);

= round($pemain['basket_iq']
= round($pemain['tinggi_badan’]

= round($pemain['berat_badan']

$data['hasil'][$keyPemain]['nlq’]
$data['hasil’][$keyPemain]['nTB']

$data['hasil][$keyPemain]['nBB']

/ $pos['maksTB1,4);

/ $pos['maksBB'],4);

/ $pos['maksliq],4);
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//IPERKALIAN KE NILAI KRITERIA
$data['hasil [$keyPemain]['skor_Drib] =
round($data[‘hasil][$keyPemain]['nDribling'] * $pemain['k_dribbling'],4);
$data['hasil [$keyPemain]['skor_Pass'] =
round($data[‘hasil][$keyPemain]['nPass'] * $pemain['k_passing],4);
$data['hasil][$keyPemain]['skor_Shoot] =
round($data['hasil’][$keyPemain]['nShoot'] * $pemain['k_shooting'],4);
$data['hasil'][$keyPemain]['skor_Fisik’] =
round($data['hasil][$keyPemain]['nFisik] * $pemain['k_ketahanan_fisik],4);
$data['hasil][$keyPemain]['skor_1q]
= round($data['hasil][$keyPemain]['nlq’] *
$pemain['k_basket_iq1,4);
$data['hasil’][$keyPemain]['skor_TB']
= round($data['hasil][$keyPemain]['nTB] *
$pemain['k_tinggi_badan’,4);
$data['hasil][$keyPemain]['skor_BB']
= round($data['hasil’][$keyPemain]['nBB'] *
$pemain['k_berat_badan,4);

[IJUMLAH AKHIR

$data['hasil'][$keyPemain][jumlah’] =
round($data[‘hasil][$keyPemain]['skor_DribT +
$data['hasil’][$keyPemain]['skor_Pass] +$data['hasil'][$keyPemain]['skor_Shoot]
+ $data['hasil][$keyPemain]['skor_Fisik’] + $data['hasil’][$keyPemain]['skor_Iq]
+ $data['hasil][$keyPemain]['skor_TB' +
$data['hasil'][$keyPemain]['skor_BB',4);

}

foreach ($posisi as $key => $value) {
$data['lolosSeleksi][$value] = $this->dKejuaraan-

>view_lolos($id_kejuaraan,$value);

¥

Supdate = $this->user->set_StatusUndangan($idkejuaraan);

$data['kriteria] = $data['kriteria] = $this->kriteria->dataKriteria();
/1 dd($data);

$this->load->view('admin/v_perhitungan',$data);
}

Dilanjutkan



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

104

Lanjutan

public function perhitungan($id_kejuaraan){
$idkejuaraan = $id_kejuaraan;
$posisi = array(1,2,3,4,5);
$data['pemain’] = $this->kejuaraan->pemainKejuaraan($idkejuaraan);
foreach ($posisi as $key => $value) {
$data['pos][$value] = $this->dKejuaraan-
>maksPos($id_kejuaraan,$value);

¥

foreach ($data['pemain’] as $keyPemain => $pemain) {
foreach ($data['pos'] as $keyPos => $pos) {
if($pemain['id_posisi‘] == $keyPos){

$result[$SkeyPemain]['id_detail] =
$pemain['id_detail;

Sresult[$keyPemain]['id_kejuaraan’] =
$pemain['id_kejuaraanT;

$result[$SkeyPemain]['id_user] = $pemain]['id_userT;

$result[$keyPemain]['id_posisi'] =
$pemain['id_posisi];

Sresult[$keyPemain]['nama’] = $pemain['namaT;
/INORMALISASI

$result[$keyPemain]['nDribling’]

$pemain['dribbling'] / $pos['maksDrib7];
$result[$SkeyPemain]['nPass'] =

$pemain['passing'] / $pos['maksPass'T;
$result[$SkeyPemain]['nShoot'] =

$pemain['shooting'] / $pos['maksShootT;

$result[$keyPemain]['nFisik']
$pemain[ketahanan_fisik’] / $pos['maksFisikT;
$result[$SkeyPemain]['niq’] =

$pemain[‘basket_iq1 / $pos['makslqT;
$result[$keyPemain]['nTB'] =

$pemain['tinggi_badan'] / $pos['maksTB';
$result[$keyPemain]['nBB'] =

$pemain['berat_badan’] / $pos['maksBBT;

//IPERKALIAN KE NILAI KRITERIA
$result[SkeyPemain]['skor_Drib] =

round($result[$keyPemain]['nDribling'] * $pemain['k_dribbling'],4);
$result[$SkeyPemain]['skor_Pass] =

round($result[$keyPemain]['nPass'] * $pemain['k_passing'],4);
$result[$SkeyPemain]['skor_Shoot] =
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round($result[$keyPemain]['nShoot'] * $pemain['’k_shooting,4);
$result[$keyPemain]['skor_Fisik] =
round($result[$keyPemain]['nFisik] * $pemain['k_ketahanan_fisik],4);
$result[$keyPemain]['skor_Iq'] =
round($result[$keyPemain]['nlq] * $pemain['k_basket_iq1,4);
$result[$keyPemain]['skor_TB'] =
round($result[$keyPemain]['nTB'] * $pemain['k_tinggi_badanT, 4)
$result[$keyPemain]['skor_BB']
round($result[$keyPemain]['nBB'] * $pemain['k_berat_badan, 4)

JJUMLAH AKHIR

$result[$SkeyPemain]['jumlah’] =
round($result[$keyPemain]['skor_Drib'] + $result[$keyPemain]['skor Pass]
+$result[$keyPemain]['skor_Shoot"] + $result[$keyPemain]['skor_Fisik] +
$result[SkeyPemain]['skor_lq7 + $result[$keyPemain]['skor_TB'] +
$result[$SkeyPemain]['skor_BB',4);

$update = $this->dKejuaraan-
>updateSkor($result[$keyPemain]['id_detail],$result[$keyPemain][jumlahT);

$update = $this->user-
>updateStatusBebas($pemain['id_user],$pemain|['id_kejuaraan);

$update = $this->user-
>updateUndangan($pemain['id_user],0);

¥

}

foreach ($posisi as $key => $value) {
$data['lolosSeleksi][$value] = $this->dKejuaraan-
>lolosSeleksi($id_kejuaraan,$value);

}

for ($i=1; $i <= count($posisi) ; $i++) {
foreach ($data['lolosSeleksi'|[$i] as $key => $value) {
Sdata[$i][$key]['id_detail] = $value['id_detailT;
$data[$i][$key]['id_kejuaraan] = $value['id_kejuaraanT;
$data[$i][$key]['id_posisi'] = $value['id_posisiT;
$data[$i][$key]['skor] = $value['skor'];
$data[$i][Skey]['status] = 1;
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$update = $this->dKejuaraan-
>updateStatus($data[$i][$key]['id_detail'],$data[$i][Skey]['status]);
¥

¥

$data['tidakLolos'] = $this->dKejuaraan->tidakLolos($id_kejuaraan);
foreach ($data['tidakLolos'] as $key => $value) {

$update = $this->dKejuaraan->statusTdkLolos($value['id_detail]);
}

$update = $this->kejuaraan->statusKejuaraan($idkejuaraan);
pesan(‘sukses', 'Seleksi pemain selesai’);
redirect(base_url(). 'Admin/view_perhitungan/'.$idkejuaraan);

¥

public function edit_skor($id_detail){
$data['skor_pemain] = $this->dKejuaraan->detail Skor($id_detail)[0];
$this->load->view(‘admin/v_editskor',$data);

}

public function update_detailSkor(){
$data =$ POST;
$id_detail = $data['id_detail;
unset($data['id_detail);
$update = $this->dKejuaraan->update_detailSkor($data,$id_detail);
pesan('sukses', '‘Berhasil mengubah data’);
redirect(base_url(). 'Admin/info_kejuaraan/.$data['id_kejuaraan’);

}Dilanjutkan

D.2 Kode Program class controllers/Kirim

<?php

/**

*

*/

class kirim extends CI1_Controller

{
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function __construct()

{
¥

public function index(){

dd(5);

$config = array(
‘protocol’ => 'smtp’,
'smtp_host' => 'ssl://smtp.googlemail.com’,
'smtp_port' => 465,
'smtp_user' => 'krsndwipayana@gmail.com’,
'smtp_pass' => 'IDwipayana081914'

parent::Controller();

);

$this->load->library(‘email’,$config);
$this->email->set_newline("\r\n");

$this->email->from(‘barana@gmail.com’,’Admin’);
$this->email->to(‘rizky@gmail.com’);
$this->email->subject('Coba Emaik’);
$this->email->message('ini bekerja sangat baik’);

if ($this->email->send()) {
echo "Pesan Terkirim";

}else{

show_error($this->email->print_debugger());
¥

}

>

D.3 Kode Program class controllers/Login

<?php
defined(BASEPATH?") OR exit('No direct script access allowed’);

class Login extends CI_Controller {

/**

* Index Page for this controller.

*
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* Maps to the following URL
* http://example.com/index.php/welcome

* -or-
* http://example.com/index.php/welcome/index
* - or -

* Since this controller is set as the default controller in
* config/routes.php, it's displayed at http://example.com/
*

* So any other public methods not prefixed with an underscore will
* map to /index.php/welcome/<method_name>
* @see https://codeigniter.com/user_guide/general/urls.html

*/

public function __construct()

{
parent :: __construct();
$this->load->library('session’);
$this->load->model("m_user","user");
$this->load->model("m_detailKejuaraan™,"dKejuaraan");

¥

public function index()

{
$this->load->view('v_login";

}

public function auth(){

Susername = $_POST['username’;
$password = $_POST['password1;
$data['login'] = $this->user->login($username,$password)[0];
if ($data['login]['jumlah] ==1) {
if ($data['login]['levell == 0) {
pesan(‘sukses', 'Selamat datang '.$username);
redirect(base_url() . 'Admin");
}else{
$data = $this->user->cekData($username,$password)[0];
if ($data['status_pesan’] == 0) {
$data = $this->user-
>cekData($username,$password)[0];
$session = array(
'id_user' => $data['id_user1,
'nama’ => $data['namal,
Dilanjutkan



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

109

Lanjutan

'ild_posisi' => $data['id_posisiT,
);
$this->session->set_userdata('user', $session);
pesan('sukses', 'Selamat datang ".$data['nama’);
redirect(base_url() . 'User");
Yelse{
$cekstatus = $this->dKejuaraan-
>cekStatus($data['id_user'],$data['status_pesan)[0];
if ($cekstatus['status] == 1) {
$session = array(
id_user' => $data['id_user],
'nama’ => $data['namaT,
'id_posisi' => $data['id_posisi,
);
$this->session->set_userdata('user’,
$session);
pesan('sukses', 'Selamat anda lolos seleksi
".$cekstatus['nama_kejuaraan’);
$update = $this->dKejuaraan-
>uStatus($cekstatus['id_detail],2);
$update = $this->user-
>status_pesan($data['id_user);
redirect(base_url() . 'User");
Yelseif($cekstatus['status] == 3){
$session = array(
id_user' => $data['id_user],
'nama’ => $data['namaT,
'id_posisi' => $data['id_posisi,
);
$this->session->set_userdata('user’,
$session);
pesan('gagal’, '"Anda Gagal Lolos Seleksi
".$cekstatus['nama_kejuaraan’].' Tetap Semangat!!!!");
$update = $this->dKejuaraan-
>uStatus($cekstatus['id_detail],4);
$update = $this->user-
>status_pesan($data['id_userT);
redirect(base_url() . 'User");
}else{
$data = $this->user-
>cekData($username,$password)[0];
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$session = array(
'id_user' => $data['id_user1,
'nama’ => $data['namal,
'id_posisi' => $data['id_posisiT,
);
$this->session->set_userdata('user’,
$session);
pesan('sukses', 'Selamat datang
' $data['nama’);
redirect(base_url() . 'User");
}
}
¥
Yelse{
pesan('gagal’, 'Username / Password Salah ');
redirect(base_url() . 'Login’);
¥
}

public function auth1(){

$username = $_POST['username’;
$password = $_POST['passwordT;
$data['login'] = $this->user->login($username,$password)[0];
if ($data['login]['jumlah] ==1) {
if ($data['login['levell ==0) {
pesan(‘sukses', 'Selamat datang '.$username);
redirect(base_url() . 'Admin");
}if($data['login]['levelT == 1){
$data = $this->user->cekData($username,$password)[0];
$cekstatus = $this->dKejuaraan-
>cekStatus($data['id_user)[0];
if ($cekstatus['status] == 3) {
$session = array/(
'id_user' => $data['id_user1,
'nama’ => $data['nama,
'id_posisi' => $data['id_posisiT,
);
$this->session->set_userdata('user', $session);
pesan('gagal’, '"Anda Gagal Lolos Seleksi
".$cekstatus['nama_kejuaraan’].’ Tetap Semangat!!!!");
$update = $this->dKejuaraan-
>uStatus($cekstatus['id_detailT,4);
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redirect(base_url() . 'User");
Yelseif($cekstatus['status] == 1){
$session = array(
'id_user' => $data['id_user1,
'nama’ => $data['namal,
'id_posisi' => $data['id_posisi,
);
$this->session->set_userdata('user', $session);
pesan('sukses', 'Selamat anda lolos seleksi
" $cekstatus['nama_kejuaraan?);
$update = $this->dKejuaraan-
>uStatus($cekstatus['id_detail],2); redirect(base_url() . 'User’);

}else{
$session = array(
'id_user’ => $data['id_user1,
'nama’ => $data['namaT,
'id_posisi' => $data['id_posisiT,
);

$this->session->set_userdata('user’, $session);
pesan('sukses', 'Selamat datang ".$data['nama?);
redirect(base_url() . 'User’);
}
}else{
$data = $this->user->cekData($username,$password)[0];
$session = array(
id_user' => $data['id_user1,
'nama’ => $data['namaT,
'id_posisi' => $data['id_posisi,
);
$this->session->set_userdata('user', $session);
pesan(‘sukses', 'Selamat datang '.$data['nama’]);
redirect(base_url() . 'User");

}

}else{
pesan('gagal’, 'Username / Password Salah ');
redirect(base_url() . 'Login’);

}

}

public function home(){$this->load->view(‘admin/v_admin’); }
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public function logout(){
redirect(base_url(). 'Login’;
¥

¥

D.4 Kode Program class controllers/User

<?php
defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed’);

class User extends CI_Controller {

/**

* Index Page for this controller.

*

* Maps to the following URL

* http://example.com/index.php/welcome

* - or -

* http://example.com/index.php/welcome/index
* - or -

* Since this controller is set as the default controller in

* config/routes.php, it's displayed at http://example.com/

* So any other public methods not prefixed with an underscore will
* map to /index.php/welcome/<method_name>

* @see https://codeigniter.com/user_guide/general/urls.html

*/

public function __construct()

{
parent :: __construct();
$this->load->library('session’);
$this->sess = $this->session->userdata('user’);
$this->load->model('m_user','user");
$this->load->model('m_kejuaraan’,'kejuaraan’);
$this->load->model('m_detailKejuaraan','dKejuaraan’);
$this->load->model('m_kriteria', kriteria’);
$this->load->model('m_pesan','pesan’);
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public function index() //dashboard

{

}

$data['nama’] = $this->sess['nama’];
$this->load->view('user/v_dashboard',$data);

public function undangan(){

}

$id = $this->sess['id_userT;

$data['nama’] = $this->sess['nama;
$data['pesan] = $this->pesan->pesanMasuk($id);
/I dd($data);
$this->load->view('user/v_undangan',$data);

public function lihatPesan($id){

}

$data['nama’] = $this->sess['nama;
$data['pesan] = $this->pesan->viewPesan(3$id)[0];

if ($data['pesan['status_pesan’] == 0) {
$status = 1;
$update = $this->pesan->updateStatus($id,$Sstatus);
$this->load->view(‘user/v_lihat'$data);

Yelse{

$this->load->view('user/v_lihat',$data);
}

public function accept($id){

Siduser = $this->sess['id_user'];

$status = 2;

$pesan = $this->pesan->viewPesan($id)[0];

$kejuaraan = $pesan['id_kejuaraan’;

$update = $this->pesan->updateStatus($id,Sstatus);

$update = $this->user->updateUndangan($iduser,$kejuaraan);
pesan(‘sukses', Terima Kasih atas partisipasinya’);
redirect(base_url(). 'User/undangan/’);
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public function decline($id){
Siduser = $this->sess['id_user'];
$status = 3;
$kejuaraan = 0;
$update = $this->pesan->updateStatus($id,$status);
$update = $this->user->updateUndangan($iduser,$kejuaraan);
pesan('gagal’, 'Oke ditunggu partisipasinya’);
redirect(base_url(). 'User/undangan/');

}

public function rangking(){
$data['nama’] = $this->sess['nama;
$data['kejuaraan’] = $this->dKejuaraan->dataEvent($this->sess['id_user");
/1 dd($data);
$this->load->view('user/v_rangking',$data);

}

public function view_perhitungan($id_kejuaraan){
$data['nama’] = $this->sess['nama’];
$idkejuaraan = $id_kejuaraan;
$posisi = $this->sess['id_posisi;
$id = $this->sess['id_userT;

$data['kejuaraan’] = $this->kejuaraan->detailKejuaraan($idkejuaraan)[0];

$data['pemain] = $this->kejuaraan->userKejuaraan($idkejuaraan,$posisi);

$data['pos [$posisi] = $this->dKejuaraan-
>maksPos($id_kejuaraan,$posisi);

foreach ($data['pemain’] as $keyPemain => $pemain) {
foreach ($data['pos'] as $keyPos => $pos) {
if($pemain('id_posisi'] == $keyPos){
$data['hasil'][$keyPemain]['id_detail] =
$pemain['id_detail;
$data['hasil'][$keyPemain]['posisi'] =
$pemain['posisiT;
$data['hasil][$keyPemain]['nama’] =
$pemain[‘'nama’;
$data['hasil][$keyPemain]['id_user’] =
$pemain['id_userT;
$data['hasil‘][$keyPemain]['id_posisi'] =
$pemain['id_posisi’];
$data['hasil][$keyPemain]['nama’] =
$pemain[‘'nama’;
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$data['hasil][$keyPemain]['nDribling’]

round($pemain['dribbling] / $pos['maksDrib'],4);
$data['hasil‘][$keyPemain]['nPass'] =

round($pemain['passing'] / $pos['maksPass',4);
$data['hasil][$keyPemain]['nShoot'] =

round($pemain[‘shooting'] / $pos['maksShoot1,4);

$data['hasil][$keyPemain]['nFisik]
round($pemain['ketahanan_fisik]  / $pos['maksFisik'],4);

$data['hasil'][$keyPemain]['niq’]

= round($pemain['basket_iq'] / $pos['makslq1,4);
$data['hasil'][$keyPemain]['nTB']

= round($pemain['tinggi_badan'] / $pos['maksTB],4);
$data['hasil'][$keyPemain]['nBB']

= round($pemain[‘'berat_badan'] / $pos['maksBB],4);

//IPERKALIAN KE NILAI KRITERIA
$data['hasil T[$keyPemain]['skor_Drib'] =
round($data['hasil][$keyPemain]['nDribling’] * $pemain['k_dribbling'],4);
$data['hasil ][$keyPemain]['skor_Pass'] =
round($data[‘hasil][$keyPemain]['nPass'] * $pemain['k_passing],4);
$data['hasil’][$keyPemain]['skor_Shoot] =
round($data['hasil’][$keyPemain]['nShoot] * $pemain[’k_shooting'],4);
$data['hasil][$keyPemain]['skor_Fisik] =
round($data['hasil’][$keyPemain]['nFisik] * $pemain['k_ketahanan_fisik’],4);
$data['hasil T[$keyPemain]['skor_IqT
= round($data['hasil][$keyPemain]['nlq’] =
$pemain['k_basket_iq7,4);
$data['hasil][$keyPemain]['skor_TB']
= round($data['hasil‘][$keyPemain]['nTB] &
$pemain['k_tinggi_badan’,4);
$data['hasil ][$keyPemain]['skor_BB']
= round($data['hasil ][$keyPemain][nBB'] *
$pemain['k_berat_badan1,4);

IIHUMLAH AKHIR

$data['hasil'][$keyPemain]['jumlah’] =
round($data['hasil’][$keyPemain]['skor_Drib] +
$data['hasil'][$keyPemain]['skor_Pass'] +$data['hasil'][$keyPemain]['skor_Shoot']
+ $data['hasil][$keyPemain]['skor_Fisik’] + $data['hasil'][$keyPemain]['skor_Iq']
+ $data['hasil][$keyPemain]['skor_TB'] +
$data['hasil’][$keyPemain]['skor_BB,4);
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¥

$data['lolosSeleksi’] = $this->dKejuaraan-
>view_lolos($id_kejuaraan,$posisi);

$data['kriteria] = $this->kriteria->dataKriteria();
$data['kriterial’] = $this->kriteria->dataKriterial($posisi)[0];
/1 dd($data);

$this->load->view('user/v_perhitungan',$data);

—

D.5 Kode Program class models/m_detailKejuaraan

<?php
defined(BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed’);

class m_detailKejuaraan extends ClI_Model {
private $tbName;

public function __construct()

{

parent::__construct();

$this->tbName = 'detail_kejuaraan’;
$this->primary = 'id_detail’;
¥
public function maksPos($idkejuaraan,$posisi){
$this->db->select(‘user.id_posisi, kriteria.posisi, max(dribbling) as
maksDrib, max(passing) as maksPass, max(shooting) as maksShoot,
max(ketahanan_fisik) as maksFisik, max(basket_iq) as makslq,
max(tinggi_badan) as maksTB, max(berat_badan) as maksBB);

$this->db->from('detail_kejuaraan’);
$this->db->join(‘user','user.id_user = detail _kejuaraan.id_user");
$this->db->join('kriteria’,'user.id_posisi = kriteria.id_Kkriteria’);
$this->db->where('id_kejuaraan',$idkejuaraan);
$this->db->where('id_posisi',$posisi);
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$maksPos_1 = $this->db->get();
return $maksPos_1->row_array();

¥

public function updateSkor($id,$jumlah){
return $this->db->query("UPDATE detail_kejuaraan SET skor =
'$jumlah’, status = 0 WHERE id_detail ='$id"");
¥

public function updateStatus($id,$status){
return $this->db->query("UPDATE detail kejuaraan SET status =
'$status' WHERE id_detail ='$id™);
}

public function lolosSeleksi($id,$posisi){

$this->db->select("™*");
$this->db->from('detail_kejuaraan’);
$this->db->join('kejuaraan’,'kejuaraan.id_kejuaraan =

detail _kejuaraan.id_kejuaraan’);
$this->db->join('user','user.id_user = detail_kejuaraan.id_user’);
$this->db->join(kriteria’,'kriteria.id_kriteria = user.id_posisi’);
$this->db->where('detail_kejuaraan.id_kejuaraan',$id);
$this->db->where(‘user.id_posisi',$posisi);
$this->db->order_by('detail_kejuaraan.skor','desc");
$this->db->LIMIT(3);

$lolosSeleksi = $this->db->get();
return $lolosSeleksi->result_array();

}

public function tidakLolos($id){

$this->db->select('id_detail");

$this->db->from('detail _kejuaraan’);

$this->db->join('kejuaraan’,'kejuaraan.id_kejuaraan =
detail_kejuaraan.id_kejuaraan’);

$this->db->join('user','user.id_user = detail_kejuaraan.id_user’);

$this->db->join('kriteria’,'kriteria.id_kriteria = user.id_posisi’);

$this->db->where('detail_kejuaraan.id_kejuaraan',$id);

$this->db->where('detail_kejuaraan.status',0);

$lolosSeleksi = $this->db->get();
return $lolosSeleksi->result_array();
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public function view_lolos($id,$posisi){

$this->db-
>select(‘user.id_user,nama,posisi,skor,detail_kejuaraan.status’);

$this->db->from('detail _kejuaraan’);

$this->db->join('kejuaraan’,'kejuaraan.id_kejuaraan =
detail_kejuaraan.id_kejuaraan’);

$this->db->join('user','user.id_user = detail_kejuaraan.id_user’);

$this->db->join('kriteria’,'kriteria.id_kriteria = user.id_posisi’);

$this->db->where('detail_kejuaraan.id_kejuaraan',$id);

$this->db->where(‘user.id_posisi',$posisi);

$this->db->order_by('detail_kejuaraan.skor','desc’);

/1 $this->db->LIMIT(3);

$lolosSeleksi = $this->db->get();
return $lolosSeleksi->result_array();

}

public function detailSkor($id_detail){
$this->db->select("*");
$this->db->from('detail_kejuaraan’);
$this->db->join('user','user.id_user = detail_kejuaraan.id_user’);
$this->db->where('id_detail',$id_detail);

$detailSkor = $this->db->get();
return $detailSkor->result_array();

}

public function update_detailSkor($data,$id_detail){
$this->db->where($this->primary, $id_detail);
return $this->db->update($this->tbName, $data);
}

public function cekStatus($id,Sidkejuaraan){

$this->db-
>select('’kejuaraan.id_kejuaraan,kejuaraan.nama_kejuaraan,id_user,id_detail,detail
_kejuaraan.status’);

$this->db->from(‘detail _kejuaraan’);

$this->db->join('kejuaraan’,'kejuaraan.id_kejuaraan =
detail_kejuaraan.id_kejuaraan’);

$this->db->where('id_user',$id);

$this->db->where('detail_kejuaraan.id_kejuaraan’,$idkejuaraan);

$this->db->order_by('detail_kejuaraan.id_kejuaraan','desc");

$this->db->order_by('id_detail','desc");
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$this->db->limit(1);

I/ $query = "SELECT id_kejuaraan, id_user, id_detail status from
detail_kejuaraan WHERE id_user = 21 ORDER BY id_kejuaraan desc, id_detail
desc";

$cekStatus = $this->db->get();
return $cekStatus->result_array();

}

public function uStatus($id,$angka){
return $this->db->query("UPDATE detail_kejuaraan SET status =
'$angka’ WHERE id_detail ='$id™);
}

public function dataEvent($id){

$this->db-
>select('kejuaraan.id_kejuaraan,kejuaraan.nama_kejuaraan,id_user,id_detail kejua
raan.status’);

$this->db->from('detail_kejuaraan’);

$this->db->join(’kejuaraan’,'kejuaraan.id_kejuaraan =
detail_kejuaraan.id_kejuaraan’);

$this->db->where('id_user',$id);

$this->db->order_by('kejuaraan.status','desc");

$dataEvent = $this->db->get();
return $dataEvent->result_array();

}

public function statusTdkLolos($id){
return $this->db->query("UPDATE detail_kejuaraan SET status =
3 WHERE id_detail ='$id™);
b

D.6 Kode Program class models/m_kejuaraan

<?php
defined('BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed’);

class m_kejuaraan extends ClI_Model {

private $tbName;
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public function __construct()
{
parent:;__construct();
$this->tbName = 'kejuaraan’;
$this->primary = 'id_kejuaraan’;
}

public function insert($data){
return $this->db->insert($this->tbName, $data);
}

public function insertPemain($data){
return $this->db->insert('detail_kejuaraan',$data);
}

public function namaKejuaraan($id){
$this->db->select('nama_kejuaraan,maks_umur,gender’);
$this->db->from('kejuaraan’);
$this->db->where('id_kejuaraan’,$id);

$namakKejuaraan = $this->db->get();
return $namakKejuaraan->result_array();

}

public function dataKejuaraan(){
$this->db-
>select('’kejuaraan.*,count(detail _kejuaraan.id_kejuaraan) as total’);
$this->db->from('kejuaraan’);
$this->db->join(‘detail_kejuaraan’,'detail_kejuaraan.id_kejuaraan =
kejuaraan.id_kejuaraan’,'left’);
$this->db->group_by('kejuaraan.id_kejuaraan’);
$this->db->order_by('kejuaraan.status', 'desc’);
$this->db->order_by('kejuaraan.id_kejuaraan’);

$dataKejuaraan = $this->db->get();
return $dataKejuaraan->result_array();

¥

public function detailKejuaraan($idkejuaraan){
$this->db->select("*");
$this->db->from('kejuaraan’);
$this->db->where('id_kejuaraan’,$idkejuaraan);
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$detailKejuaraan = $this->db->get();
return $detailKejuaraan->result_array();

¥

public function pemainKejuaraan($idkejuaraan){

$this->db->select("*");

$this->db->from('kejuaraan’);

$this->db->join('detail_kejuaraan’,'detail_kejuaraan.id_kejuaraan =
kejuaraan.id_kejuaraan’);

$this->db->join('user','detail_kejuaraan.id_user = user.id_user’);

$this->db->join('kriteria’,'kriteria.id_kriteria = user.id_posisi’);

$this->db->where('detail _kejuaraan.id_kejuaraan’,$idkejuaraan);

$this->db->order_by('id_posisi','asc’);

$pemainKejuaraan = $this->db->get();
return $pemainKejuaraan->result_array();

}

public function daftarPemain($maksumur,$idkejuaraan){
$query = (‘'SELECT

* TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) as umur FROM
‘user WHERE YEAR(CURDATE()) - YEAR(tanggal_lahir) <=".$maksumur. '
and status_pemain = 0 and status_undangan = ".$idkejuaraan.' and id_user NOT
IN ((SELECT id_user FROM detail_kejuaraan WHERE id_kejuaraan
="$idkejuaraan.")";
Il $query ('SELECT
id_user, TIMESTAMPDIFF(YEARtanggal_lahir, CURDATE()) as umur FROM
“user WHERE TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) < 20 and
id_user NOT IN ((SELECT id_user FROM detail_kejuaraan WHERE
id_kejuaraan = 2))";

$daftarPemain = $this->db->query($query);
return $daftarPemain->result_array();

}

public function editKejuaraan($id_kejuaraan){
$this->db->select("*");
$this->db->from('kejuaraan’);
$this->db->where('id_kejuaraan’,$id_kejuaraan);

$editKejuaraan = $this->db->get();
return $editKejuaraan->result_array();
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public function update_kejuaraan($data,$id){
$this->db->where($this->primary, $id);
return $this->db->update($this->tbName, $data);
¥

public function cekPosisi($id){
$this->db->select('id_posisi');
$this->db->from(‘user");
$this->db->where('id_user',$id);

$cek_posisi = $this->db->get();
return $cek_posisi->result_array();

}

public function statusKejuaraan($idkejuaraan){
return $this->db->query("UPDATE kejuaraan SET status = 1
WHERE id_kejuaraan ='$idkejuaraan™);

}

public function userKejuaraan($idkejuaraan,$posisi){

$this->db->select("*");

$this->db->from('kejuaraan’);

$this->db->join(‘detail_kejuaraan’,'detail_kejuaraan.id_kejuaraan =
kejuaraan.id_kejuaraan’);

$this->db->join(‘user','detail_kejuaraan.id_user = user.id_user’);

$this->db->join('kriteria’,'kriteria.id_kriteria = user.id_posisi");

$this->db->where('detail_kejuaraan.id_kejuaraan’,$idkejuaraan);

$this->db->where(‘user.id_posisi',$posisi);

$this->db->order_by('id_posisi','asc’);

SuserKejuaraan = $this->db->get();
return $userKejuaraan->result_array();

D.7 Kode Program class models/m_kriteria

<?php
defined('BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed’);

class m_kriteria extends CI_Model {
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private $tbName;

public function __construct()

{

parent::__construct();

$this->tbName = 'kriteria’;
$this->primary = 'id_kriteria’;

¥

public function dataKriteria(){
$this->db->select(™");
$this->db->from('kriteria’);

$dataKriteria = $this->db->get();
return $dataKriteria->result_array();

}

public function dataKriterial($id_Kkriteria){
$this->db->select("*");
$this->db->from(‘kriteria’);
$this->db->where('id_kriteria',$id_Kkriteria);
$dataKriteria = $this->db->get();
return $dataKriteria->result_array();

}

public function detailKriteria($id_kriteria){
$this->db->select("™");
$this->db->from('kriteria’);
$this->db->where('id_kriteria',$id_kriteria);

$detailKriteria = $this->db->get();
return $detailKriteria->result_array();

}

public function updateKriteria($id_kriteria,$data){

$this->db->where($this->primary, $id_kriteria);
return $this->db->update($this->tbName, $data);
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<?php

defined(BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed’);

class m_pesan extends Cl_Model {

private $tbName;

public function __ construct()

{

}

public function inputUndangan($id,$id_kejuaraan,$pesan){

}

parent::__construct();

$this->tbName = 'pesan’;
$this->primary = 'id_pesan’;

return $this->db->query("INSERT INTO pesan (‘id_pesan’,
“id_user’, "id_kejuaraan’, ‘tanggal_pesan’, "isi_pesan’, ‘status_pesan’) VALUES
(NULL, '$id', '$id_kejuaraan’, CURRENT_TIMESTAMP, '$pesan’, '0)");

public function pesanMasuk($id){

}

$this->db->select("*");
$this->db->from(‘'pesan’);
$this->db->where('id_user',$id);
$this->db->order_by('id_pesan','desc’);

$pesanMasuk = $this->db->get();
return $pesanMasuk->result_array();

public function viewPesan($id){
$this->db->select("™");
$this->db->from('pesan’);
$this->db->where('id_pesan',$id);

$viewPesan = $this->db->get();
return $viewPesan->result_array();

public function updateStatus($id,$status){
return $this->db->query("UPDATE pesan SET status_pesan =
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'$status' WHERE id_pesan ='$id™);

}

D.9 Kode Program class models/m_user

<?php
defined('BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed’);

class m_user extends CI_Model {
private $tbName;
public function __construct()
{

parent::__construct();

$this->tbName ="'user";
$this->primary = 'id_user,;

}

public function login($username, $password)

{
$this->db->select("id_user, count(id_user) as jumlah, level");
$this->db->from("user");
$this->db->where("username",$username);
$this->db->where("password",$password);
$login = $this->db->get();
return $login->result_array();

¥

public function cekusername($username)

{

$this->db->select(‘count(id_user) as jumlah");
$this->db->from(‘user");
$this->db->where(‘username’,$username);

$cekusername = $this->db->get();
return $cekusername->result_array();
Dilanjutkan
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}

public function namaPemain($id)

{

$this->db->select('nama,username,password’);

$this->db->from(‘user’);
$this->db->where('id_user',$id);

$namaPemain = $this->db->get();
return $namaPemain->result_array();

}

public function emailUser($id)

{
$this->db->select('email’);
$this->db->from(‘user’);
$this->db->where('id_user',$id);
$emailUser = $this->db->get();
return $emailUser->result_array();

}

public function insert($data){
return $this->db->insert($this->tbName, $data);
}

public function dataPemain(){
$this->db-
>select(*'id_user,username,password,nama,gender,kota_lahir,tanggal_lahir,posisi,
TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) as umur");
$this->db->from("user");
$this->db->join('kriteria’,'user.id_posisi = kriteria.id_Kkriteria");
$this->db->where("level",1);

$dataPemain = $this->db->get();
return $dataPemain->result_array();

¥

public function updateUndangan($id,$kejuaraan){
Dilanjutkan
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return $this->db->query("UPDATE user SET status_undangan = '$kejuaraan’
WHERE id_user ='$id");
¥

public function edit($id_user){
$this->db->select("*,id_user");
$this->db->from("user");
$this->db->where("id_user",$id_user);
$edit = $this->db->get();
return $edit->result_array();

}

public function update($data, $id){
$this->db->where($this->primary, $id);
return $this->db->update($this->tbName, $data);
¥

public function cekData($username,$password){
$this->db->select("id_user,nama,id_posisi,status_pesan");
$this->db->from("user");
$this->db->where(""username”,$username);
$this->db->where("password", $password);

$cekData = $this->db->get();
return $cekData->result_array();

}

public function updateStatus($id){
return $this->db->query("UPDATE user SET status_pemain = 1
WHERE id_user ='$id™);

}

public function updateStatusBebas($id,$kejuaraan){
return $this->db->query("UPDATE user SET status_pemain = 0,
status_pesan = '$kejuaraan' WHERE id_user ='$id"");

¥

public function status_pesan($id){
return $this->db->query("UPDATE user SET status_pesan =0
WHERE id_user ='$id");
¥

Dilanjutkan
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public function set_StatusUndangan($idkejuaraan){

return $this->db->query("UPDATE user SET status_undangan = 0 WHERE
status_undangan ='$idkejuaraan™):;

}

public function undangPemain($umur){
$this->db-
>select("id_user,username,password,nama,kota_lahir,tanggal_lahir,posisi, TIMES
TAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) as umur™);

$this->db->from("user");
$this->db->join('kriteria’,'user.id_posisi = kriteria.id_kriteria’);
$this->db->where("level",1);
$this->db->where("status_undangan",0);
$this->db-
>where("TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) <=",$umur);

$dataPemain = $this->db->get();
return $dataPemain->result_array();

}

public function undangPemain2($umur,$id_kejuaraan,$gender){

$query = (‘'SELECT
id_user,nama,tanggal_lahir, TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE(
)) as umur,posisi FROM “user” u JOIN “kriteria® k on u.id_posisi = k.id_kriteria
WHERE TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) <= "$umur.’
and gender = ".$gender." and id_user not in ((SELECT id_user FROM "pesan’
WHERE id_kejuaraan = ".$id_kejuaraan."))";

Il $query = ('SELECT
id_user,tanggal_lahir, TIMESTAMPDIFF(YEAR,tanggal_lahir, CURDATE()) as
umur,posisi FROM “user™ u JOIN “kriteria” k on u.id_posisi = k.id_Kkriteria
WHERE YEAR(CURDATE()) - YEAR(tanggal_lahir) <=".$maksumur. ' and
status_pemain = 0 and status_undangan = ".$idkejuaraan.' and id_user NOT IN
((SELECT id_user FROM detail_kejuaraan WHERE id_kejuaraan
="$idkejuaraan.")";

$undangPemain2 = $this->db->query($query);
return $undangPemain2->result_array();
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No Fitur Aksi Hasil Kesimpulan
1 | Login Mengisi kolom username Login berhasil dan [V] Berhasil
dan password lalu klik menampilkan [ ]1Gagal
tombol login halaman dashboard
Kolom username atau Menampilkan pesan | [V] Berhasil
password tidak sesuai “username/password | [ ] Gagal
salah “

2 | View Mengisi kolom username | Login berhasil dan [V] Berhasil
Dashboard | dan password Admin lalu | menampilkan [ ]Gagal
Admin klik tombol login halaman dashboard

Admin
Kolom username atau Menampilkan pesan | [V] Berhasil
password Admin tidak “username/password | [ ] Gagal
sesuai salah

3 | View Mengisi kolom username | Login berhasil dan [V] Berhasil
Dashboard | dan password User lalu | menampilkan [ ]1Gagal
Admin klik tombol login halaman dashboard

User
Kolom username atau Menampilkan pesan | [V] Berhasil
password User tidak “username/password | [ ] Gagal
sesuai salah “

4 | Mengelola Klik tombol tambah Menampilkan form [V] Berhasil
Biodata tambah pemain [ ]Gagal
Pemain

Mengisi form tambah
pemain yang berisi
username, password,
nama, alamat, kota lahir,
e-mail, tanggal lahir,
posisi, jenis kelamin dan
klik submit

Input data berhasil
dan menampilkan
pesan “sukses
berhasil
menambahkan data”

[V] Berhasil
[ ]Gagal

Form tambah pemain
yang berisi username,
password, nama, alamat,
kota lahir, e-mail, tanggal
lahir, posisi, jenis
kelamin kosong

Menampilkan pesan

“please fill out this
field”

[V] Berhasil
[ ] Gagal
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Klik tombol action ubah

Menampilkan form
ubah data pemain

[V] Berhasil
[ ] Gagal

Mengisi form ubah data | Ubah data berhasil [V] Berhasil
yang berisi password, dan menampilkan [ ]1Gagal
nama, alamat, kota lahir, | pesan “sukses

e-mail, tanggal lahir, berhasil merubah

posisi, jenis kelamin dan | data”

klik submit

form ubah data yang Menampilkan pesan | [V] Berhasil
berisi password, nama, | “please fill out this [ ]Gagal

alamat, kota lahir, e-mail,
tanggal lahir, posisi, jenis
kelamin kosong

field”

Data Klik tombol tambah Menampilkan form | [V] Berhasil
Kejuaraan tambah kejuaraan [ ] Gagal
Mengisi form tambah Input data berhasil [\] Berhasil
kejuaraan yang berisi dan menampilkan [ ]1Gagal
nama kejuaraan, pesan “’sukses
maksimal umur, jenis berhasil
kelamin dan klik submit | menambahkan data”
Klik tombol action edit Menampilkan form [V] Berhasil
ubah data kejuraan [ ]1Gagal
Mengisi form ubah data Ubah data berhasil [V] Berhasil
kejuaraan yang berisi dan menampilkan [ ] Gagal
maksimal umur, jenis pesan “sukses
kelamin dan klik submit | berhasil merubah
data”
Form ubah data kejuaraan | Menampilkan pesan | [V] Berhasil
yang berisi maksimal “please fill out this [ ]Gagal
umur, jenis kelamin field”
kosong
Mengelola Klik tombol info pada Menampilkan [V] Berhasil
Nilai Seleksi | daftar kejuaraan halaman data pemain | [ ] Gagal

seleksi

Klik tombol tambah

Menampilkan form
tambah pemain
seleksi

[] Berhasil
[ ] Gagal

Dilanjutkan
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Mengisi form tambah
pemain seleksi yang
berisi dribbling, passing,
shooting, ketahanan fisik,
basket 1Q, tinggi badan,
berat badan lalu klik
submit

Input data berhasil
dan menampilkan
pesan” sukses
berhasil
menambahkan data

2

[V] Berhasil
[ ] Gagal

Form tambah pemain

Menampilkan pesan

[V] Berhasil

seleksi yang berisi “please fill out this [ ]1Gagal

dribbling, passing, field”

shooting, ketahanan fisik,

basket 1Q, tinggi badan,

berat badan kosong

Klik tombol edit Menampilkan form [V] Berhasil
ubah nilai pemain [ ]Gagal

Mengisi form ubah nilai | Ubah data berhasil [V] Berhasil

pemain seleksi yang dan menampilkan [ ] Gagal

berisi dribbling, passing,
shooting, ketahanan fisik,
basket 1Q, tinggi badan,
berat badan dan klik
submit

pesan “sukses
mengubah data”

Form ubah nilai pemain
seleksi yang berisi
dribbling, passing,
shooting, ketahanan fisik,
basket 1Q, tinggi badan,
berat badan kosong

Menampilkan pesan

“please fill out this
field”

[V] Berhasil
[ ]Gagal

Mengelola
Nilai Bobot

Klik menu kriteria

Menampilkan

[V] Berhasil

halaman data kriteria | [ ] Gagal
SAW

Klik action edit Menampilkan [] Berhasil
halaman form ubah [ ] Gagal

kriteria

Mengisi form ubah
Kriteria yang berisi
dribbling, passing,
shooting, ketahanan fisik,
basket 1Q, tinggi badan,
berat badan dan klik
submit

Berhasil merubah
data dan
menampilkan pesan
sukses berhasil
merubah data”

[] Berhasil
[ ] Gagal

Dilanjutkan
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Form ubah kriteria yang | Menampilkan pesan | [V] Berhasil
berisi dribbling, passing, | “please fill out this [ ]1Gagal
shooting, ketahanan fisik, | field”
basket 1Q, tinggi badan,
berat badan kosong
Form ubah kriteriayang | Menampilkan pesan | [V] Berhasil
berisi dribbling, passing, | “perhatian total bobot | [ ] Gagal
shooting, ketahanan fisik, | harus = 100"
basket 1Q, tinggi badan,
berat badan lebih besar
dari 100%
View Klik menu kejuaraan Menampilkan [] Berhasil
Perhitungan halaman data [ ]Gagal
SAW kejuaraan
Klik tombol action Menampilkan [V] Berhasil

[ ] Gagal

Klik tombol tahap 2

Menampilkan
halaman skor setiap
pemain

[] Berhasil
[ ] Gagal

Klik tombol tahap 3 Menampilkan [\] Berhasil
halaman nilai [ ] Gagal
maksimal

Klik tombol tahap 4 Menampilkan [] Berhasil

halaman normalisasi
4,

[ ]Gagal

Klik tombol tahap 5 Menampilkan [] Berhasil
halaman nilai [ ] Gagal
preferensi

Klik tombol tahap 6 Menampilkan [V] Berhasil

halaman ranking

[ ] Gagal

Kirim
Undangan
Seleksi

Klik menu kejuaraan

Menampilkan
halaman daftar
kejuaraan

[] Berhasil
[ ] Gagal

Klik action info

Menampilkan data
pemain seleksi

[V] Berhasil
[ ] Gagal

Dilanjutkan
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Klik undang pemain Menampilkan V]
halaman undang Berhasil
pemain [ ] Gagal
Klik action undang Menampilkan pesan | [V]
“sukses undangan Berhasil
telah dikirim” [ ]Gagal
10 | Terima Klik menu undangan Menampilkan [V]
Undangan pada dashboard user halaman pesan masuk | Berhasil
Seleksi [ ]Gagal
Klik action lihat Menampilkan isi [V]
pesan Berhasil
[ ] Gagal
Klik tombol terima Menampilkan pesan | []
“sukses terima kasih | Berhasil
atas partisipasinya” | [ ] Gagal
Klik tombol tolak Menampilkan pesan | [V]
“perhatian ok Berhasil
ditunggu [ ]1Gagal
partisipasinya”
11 | View Klik menu ranking pada | Menampilkan V]
Ranking dashboard user halaman daftar Berhasil
seleksi yang diikuti | [ ]Gagal
Klik action info Menampilkan V]
ranking Berhasil
[ ] Gagal
12 | Logout Klik tombol logout Menampilkan V]
halaman login Berhasil
[ ] Gagal
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Narasumber : Arif Angga Yudha (Perbasi Jember)

Jabatan : Kepala Bidang Kepelatiham Perbasi Jember

e Apa saja Prestasi Perbasi Jember ?
“Untuk prestasi paling membanggakan adalah salah satu atlet Jember Sandy
Febiansyakh terpilih menjadi pemain ini di Timnas Indonesia pada
kejuaraan Sea Games 2015, dan mendapat medali perak, Selanjutnya untuk
prestasi regional Tim Jember Putra meraih medali perak dalam kejuaraan
PORPROQOV 2013.”

e Bagaimana perkembangan basket di Jember?
“Kalau disini pada tahun 2016 hampir setiap bulan terdapat satu agenda
kompetisi yang berjalan di Jember. Dibandingkan tahun 2012 yang setiap
tiga bulan hanya ada satu kompetisi. Khusus untuk kompetisi tingkat
Sekolah Dasar (SD) pada Tahun 2016 terdapat empat kompetisi yang
berlangsung, di bandingkan tahun 2012 yang tidak ada kompetisi”

e Untuk meningkatkan prestasi bola basket di Jember, apa yang dilakukan oleh
Perbasi Jember ?
“Perbasi Jember mempuyai progam-progam kerja untuk meningkatkan
kualitas perbasketan di Jember. Salah satu progam kerja Perbasi Jember
adalah pembinaan atlet bola basket mulai dari usia dini. Bentuk kegiatan
yang dilakukan adalah mengadakan turnamen antar pelajar dan pemusatan
latihan/training camp (TC) untuk mendapatkan atlet-atlet terbaik Jember
yang akan dikirim untuk mengikuti kejuaran di dalam kota maupun luar
kota mewakili Kabupaten Jember”

¢ Bagaimana mekanisme seleksi di Perbasi Jember?

“Program seleksi Perbasi Jember  dipimpin dan dinilai berdasarkan
pengamatan pelatih.Biasanya coaching staff terdiri dari 2 orang pelarih.
Atlet-atlet terbaik Jember akan dipilih melalui proses seleksi dan dikirim ke
kejuaraan, Mekanisme seleksi yang dilakukan yaitu menilai kemampuan
dasar-dasar dalam permainan bola basket seperti: drible, passing, shooting,
fisik, dll Setiap posisi dalam bermain basket mempunyai prioritas penilaian
yang akan di nilai sesuai dengan materi yang diberikan. Setiap posisi akan
dipilih 3 pemain terbaik. Total luaran yang di hasilkan dalam program
seleksi ini adalah 15 orang pemain terbaik mewakili 1 tim. Proses seleksi
mengandalkan sistem manual”
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Apa yang dibutuhkan Perbasi Jember sekarang ?

“Perbasi Jember membutuhkan suatu sistem yang dapat memudahkan
pelatih menentukan pemain yang cocok untuk tim Jember, mungkin sistem
yang terkomputerisasi”

Bagaimana mekanisme seleksi yang dibutuhkan Perbasi Jember?

“Kriteria setiap posisi akan ditentukan penilaian nya sesuai dengan bobot
masing-masing kriteria, Kriteria setiap posisi mempunyai bobot yang
berbeda”

Apa saja kriteria seleksi yang dibutuhkan pelatih di Jember?
“Untuk kriteria seleksi meliputi dribbling, passing, shooting, ketahanan fisik,
basketball 1Q, tinggi badan, dan berat badan”

Berapa bobot masing-masing kriteria tersebut dalam seriap posisi?

“Untuk posisi point guard bobot kriteria seleksi dribbling 30%, passing 20%,
shooting 10%, ketahanan fisik 20%, basketball 1Q 20%, tinggi badan 5%,
berat badan 5%

Untuk posisi shooting guard bobot kriteria seleksi dribbling 10%, passing
10%, shooting 40%, ketahanan fisik 10%, basketball 1Q 20%, tinggi badan
5%, berat badan 5%

Untuk posisi small foward bobot kriteria seleksi dribbling 20%, passing 10%,
shooting 20%, ketahanan fisik 10%, basketball 1Q 20%, tinggi badan 10%,
berat badan 10%

Untuk posisi power foward bobot kriteria seleksi dribbling 5%, passing 5%,
shooting 10%, ketahanan fisik 10%, basketball 1Q 20%, tinggi badan 30%,
berat badan 20%

Untuk posisi center bobot kriteria seleksi dribbling 5%, passing 5%, shooting
5%, ketahanan fisik 10%, basketball 1Q 20%, tinggi badan 5%, berat badan
5%~

Bagaimana anda menentukan nilai bobot tersebut ?

“Ini adalah penjelasan tugas utama posisi dalam bermain basket. Point
guard mempunyai tugas memimpin penyerangan, maka seorang point guard
harus memiliki kemampuan membawa bola (Dribbling) diatas rata-rata dan
harus memiliki distribusi bola (Passing) yang baik. Shooting Guard
mempunyai tugas menembak (shooting) tiga angka, maka seorang shooting
guard harus mempunyai tembakan yang baik. Small foward merupakan
seorang allrounder yaitu pemain yang mampu mencetak angka dari semua
kesempatan menyerang, baik itu shooting dan penetrasi kedalam pertahanan
lawan (drive), maka seorang small foward harus mempunyai kemampuan
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dribbling dan shooting sama baiknya.Power forward bertugas menangkap
bola pantul (rebound) yang gagal masuk ke ring, terutama saat bertahan,
maka seorang power foward harus bertubuh tinggi, semaking tinggi pemain,
maka semakin mudah untuk melakukan rebound. Biasanya seorang power
foward juga memiliki tembakan dua angka yang baik. Posisi center harus
ditempati oleh pemain yang bertubuh paling tinggi dan besar, karena tugas
dari seorang center menjadi pertahanan terakhir dalam bermain bola
basket”

Apa saja kebutuhan pelatih untuk diimplementasikan ke sistem ?

“kalau menurut saya, pertama sistem harus dapat mencatat seluruh database
pemain yang ada di Jember, selanjutnya dapat menginputkan data kejuaraan
apa saja yang nantinya akan diikuti, lalu dapat mengelola nilai seleksi
pemain itu yang penting”
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