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RINGKASAN

Rancang Bangun Barcode Scanner Berbasis Arduino Uno Untuk Manajemen
Laboratorium; Moch. Igbal Ramadhan; 2018: halaman; Jurusan Teknik Elektro
Fakultas Teknik Universitas Jember.

Barcode adalah sekumpulan kode yang berbentuk garis, dimana masing-
masing ketebalan garis berbeda pada setiap garisnya sesuai dengan isi kodenya.
Yang merupakan sebuah simbol yang melambangkan ldentitas suatu barang.
Barcode merupakan suatu instrumen yang bekerja berdasarkan atas kerja digital.
Barcode sendiri dapat dikombinasikan dengan berbagai banyak teknologi barcode
sanner, baik scanner khusus.

Barcode scanner adalah alat yang digunakan untuk membaca kode-kode
berbentuk garis-garis vertikal (disebut dengan barcode) yang terdapat pada
kebanyakan produk-produk berbentuk barang. Penggunaan barcode scanner
sendiri mempunyai dua keuntungan tambahan. Yang pertamaakan memperkecil
kesalahan input yang disebabkan kesalahan operator komputer. Yang kedua,
penggunaan barcode scanner mempercepat proses memasukkan data, sehingga
mengurangii keterlambatan proses.

Dalam barcode tidak berisi data deskriptif dari suatu barang, tetapi hanya
enkripsi dari sejumlah digit angka atau huruf. Ketika angka atau huruf tersebut di
scan maka kode tersebut secara otomatis akan terhubung ke data barang. Hasil
dari barcode scanner berisikan data-data dari berbagai produk seperti nama
produk, tipe produk, harga produk, dan data pendukung lain.

Kemudian digunakan sistem pengkodean, dimana setiap alat dikodekan
dalam sejumlah digit angka yang telah tercantum pada nomor registrasi alat.
Misalnya alat A mempunyai kode 0001, alat B mempunyai kode 0002, da
seterusnya. Hal ini mempercepat waktu peminjaman maupun pengembalian.
Namun, jika ada kesalahan dalam satu digit yang tidak sesuai dengan nomr angka

registrasi maka barcode tidak dapat membacanya.
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Penelitian ini perlu dilaksanakan karena mengingat alat-alat praktek dan
alat ukur sangat membutuhkan pemeliharaan yang baik. Penggunaan sistem
peminjaman alat laboratorium dengan barcode scanner akan membuat sistem
peminjaman alat menjadi lebih rapi, mengurangi resiko kehilangan dan pendataan
alat yang jelas. Penelitian dan perkerjaan yang cukup memakan waktu terkadang
memaksa untuk melakukan pekerjaan di lanjutkan diluar jam kerja. Maka dari itu
ketertiban dan kenyamanan adalah faktor yang sangat penting dalam aktifitas di
dalam laboratorium.

Alat ini menggunakan barcode scanner sebagai bahan yang akan di uji dan
sebagai barcode yang bagaimana fungsi sebagai input yang berupa garis garis
tebal tipis tergantung angka. arduino uno sebagai pengendali utama alat ini dan
juga berfungsi untuk mentransfer data ke komputer, komputer sebagai alat untuk
menampilkan hasil dari barcode scanner dengan menggunakan software microsoft

visual basic.
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SUMMARY

Arduino Uno Barcode Scanner Based Design For Laboratory Management;
Moch Ighal Ramadhan; 2018: page; Department of Electrical Engineering Faculty
of Engineering, University of Jember.

A barcode is a set of lines of code, each of which has different line
thicknesses on each line according to the contents of the code. Which is a symbol
that symbolizes the identity of a good. Barcode is an instrument that works based
on digital work. The barcode itself can be combined with many different barcode
sanner technologies, both specialized scanners.

Barcode scanners are tools used to read vertical stripes of code (called
barcodes) contained in most product-shaped goods. The use of barcode scanners
themselves has two additional advantages. The first one will minimize the input
error caused by the operator error of the computer. Secondly, the use of barcode
scanners speeds up the process of entering data, thereby reducing process delays.

In barcodes do not contain descriptive data of a good, but only encryption
of a number of digits of numbers or letters. When the numbers or letters are
scanned then the code will automatically connect to the goods data. Results from
barcode scanners contain data from various products such as product name,
product type, product price, and other supporting data.

Then use the coding system, where each tool is encoded in a number of
digits that have been listed in the registration number tool. For example tool A has
0001 code, tool B has 0002 code, and so on. This speeds up borrowing and return
time. However, if there is an error in a single digit that does not match the nomr of
the registration number then the barcode can not read it.

This research needs to be done because considering the tools of practice
and measuring tools really need good maintenance. The use of laboratory

equipment borrowing system with barcode scanner will make the tool borrowing
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system more tidy, reduce the risk of loss and clear data collection tool. Research
and time-consuming jobs are sometimes time-consuming to do work in
proceeding outside of working hours. Therefore order and comfort is a very
important factor in the activities in the laboratory.

This tool uses a barcode scanner as a material to be tested and as a barcode
that how the function as an input in the form of thin thick line line depending on
the number. arduino uno as the main controller of this tool and also serves to
transfer data to the computer, the computer as a tool to display the results of

barcode scanners using microsoft visual basic software.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring perkembangan zaman yang semakin hari semakin modern ini, dalam
perkembangan elektronika dan teknologi informasi sudah memasuki zaman yang
serba otomatis. Dalam hal ini kebutuhan akan peralatan teknologi dan elektronika
juga meningkat, sehingga dapat mempermudah manusia dalam melakukan
pekerjaannya sehari-hari, misalnya teknologi dalam sebuah sistem pendataan.
Karena sarana dan prasarana perkuliahan yang memadai merupakan faktor
penting dalam menunjang proses belajar mengajar. Sarana perkuliahan seperti alat
praktek dan alat ukur memiliki resiko besar terhadap kerusakan dan kehilangan,
sehingga dibutuhkan sebuah sistem pemijaman alat yang baik agar data peminjam
dan keberadaan alat dapat diketahui. (Mustiko Galih A., Purwiyanto. 2013)

Dalam perkembangan teknologi semakin maju maka diperlukan kesadaran
kita untuk menerapkan teknologi tepat guna yang dapat bermanfaat bagi
kehidupan masyarakat. Dengan penerapan teknologi sains khususnya dalam ilmu
teknik telekomunikasi, dapat membantu memudahkan terkhususnya mahasiswa
atau masyarakat dalam hal pengamanan barang. Sebuah sistem pendataan yang
baik perlu ada sebuah ketepatan data dan kecepatan pengumpulan data yang
terstuktur dengan baik, misalnya pengelolaan data aset perusahaan, pendataan alat
yang ada di perusahaan dan lain-lain. Sarana dan prasarana perkuliahan yang
memadai merupakan faktor penting dalam menunjang proses belajar mengajar.
Sarana perkuliahan seperti alat praktek dan alat ukur yang ada pada suatu
laboratorium memiliki resiko besar terhadap kerusakan dan kehilangan, sehingga
dibutuhkan sebuah sistem peminjaman alat yang baik agar data peminjam,
keberadaan dan pengembalian alat dapat diketahui. Dengan permasalahan tersebut
maka pada penelitian ini dibuat sebuah sistem dengan menggunakan barcode
scanner sebagai media indikator peminjaman alat laboratorium, dimana data dari
peminjam akan terekam dalam database di sebuah komputer. Sehingga pada saat
mengembalikan diperlukan system barcode scanner agar alat tersebut dapat

terhapus dari daftar pinjam, dengan demikian alat laboratorium tersebut dapat
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tercatat sebagai telah kembali pada tempatnya jadi keberadaan alat yang dipinjam
berada pada tempat semula atau tempat awal alat di pinjam atau dipakai.
(Anastasia Maik,. Anggraeni Lispa S, 2015)

Barcode adalah sekumpulan kode yang berbentuk garis, dimana masing-
masing ketebalan setiap garis berbeda sesuai dengan isi kodenya. Yang
merupakan sebuah simbol yang melambangkan identitas suatu barang. Barcode
merupakan instrumen yang bekerja berdasarkan asas kerja digital. Barcode
sendiri dapat dikombinasikan dengan berbagai teknologi barcode scanner, baik
scanner khusus. (Budi, A. K, 2010)

Penelitian ini perlu dilaksanakan karena mengingat alat-alat praktek dan alat
ukur sangat membutuhkan pemeliharaan yang baik. Penggunaan sistem
peminjaman alat laboratorium dengan barcode scanner akan membuat sistem
peminjaman alat menjadi lebih rapi, mengurangi resiko kehilangan dan pendataan
alat yang jelas.

Penelitian dan perkerjaan yang cukup memakan waktu terkadang memaksa
untuk melakukan pekerjaan di lanjutkan diluar jam kerja. Maka dari itu ketertiban
dan kenyamanan adalah faktor yang sangat penting dalam aktifitas di dalam
laboratorium. (Emir Nasrullah., Bambang Tri A, 2013)

1.2 Tujuan
Tujuan dari pembuatan alat pendataan pada alat laboratorium dengan
menggunakan system barcode scanner berbasis arduino uno yaitu dapat :

1. Penggunaan sistem peminjaman alat laboratorium dengan barcode scanner
akan membuat sistem peminjaman alat menjadi lebih rapi, mengurangi resiko
kehilangan dan keberadaan alat jelas.

2. Merancang dan membuat alat pendataan pada alat laboratorium dengan

menggunakan barcode scanner berbasis arduino uno.
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1.3 Manfaat

Manfaat dari pembuatan alat pendataan pada alat laboratorium dengan
menggunakan system barcode scanner berbasis arduino uno yaitu menjadikan alat
laboratorium dengan barcode scanner akan membuat sistem peminjaman alat

menjadi lebih rapi, mengurangi resiko kehilangan dan pendataan alat yang jelas.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

Untuk mengetahui karateristik dan fungsi dari setiap komponen yang telah
digunakan. Pada proyek akhir ini yaitu tentang “Rancang Bangun Barcode
Scanner Berbasis Arduino Uno Untuk Manajemen Peminjaman Alat
Laboratorium”. Maka diperlukan sebuah teori yang dapat membantu proyek akhir
ini berjalan dengan baik dan maksimal. Komponen yang digunakan dalam proyek

akhir ini di antaranya sebagai berikut :

2.1 Sistem Keseluruhan

Pada alat ini menggunakan barcode scanner yang dimana sebagai input
pada alat ini, dari barcode scanner dibaca oleh arduino. Selanjutnya hasil dari
pembacaan tersebut akan dikirim melalui personal computer (PC) dan
ditampilkan menggunakan microsoft visual basic (VB) dan untuk penyimpanan
yaitu disimpan di database yang berbentuk format TXT.

2.2 Barcode

Barcode adalah susunan garis vertikal hitam dan putih dengan ketebalan
masing-masing garis tersebut berbeda, sangat sederhana namun sangat berguna,
dimana ketebalan pada garis barcode sesuai dengan isi kode tersebut. Pada
umumnya, kegunaan barcode untuk menyimpan data-data spesifik misalnya
seperti kode produksi, tanggal kadaluwarsa, serta nomor identitas lingkaran
konsentris atau tersembunyi dalam sebuah gambar.

Barcode dapat dibaca dengan memakai sebuah alat baca optik yang
disebut barcode reader atau barcode scanner. Pada prinsipnya barcode reader
atau barcode scanner hanyalah sebuah alat input biasa seperti halnya sebuah alat
input keyboard ataupun scanner namun peran manusia sebagai yang menjalankan
barcode scanner tersebut sangat minim dalam sisi point of sale. Penggunaan
barcode sangatlah membantu dalam menganalisis data penjualan sangat cepat.

Ada bebarapa manfaat dari adanya barcode yaitu yang pertama proses
input data lebih cepat, hal ini karena barcode scanner dapat membaca atau
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merekam data lebih cepat dibandingkan melakukan proses input data secara
manual. Yang kedua teknologi barcode memiliki ketepatan yang tinggi dalam
melakukan proses pencarian data. Selanjutnya proses input lebih akurat dalam
mencari data, hal ini karena teknologi barcode memiliki akurasi serta ketelitian
yang sangat tinggi. Menguragi biaya, hal ini karena bisa menghindari keruggian
yang disebabkan dari kesalahan-kesalahan pencatatan data, serta dapat

mengurangi pekerjaan yang dilakukan secara manual dan secara berulang-ulang.

Barcode Scanner adalah alat yang digunakan untuk membaca kode-kode

Gambar 2.1 Barcode

2.3 Barcode Sacnner

berbentuk garis-garis vertikal (disebut dengan BARCODE) yang terdapat pada
kebanyakan produk-produk consumer good. Penggunaan barcode scanner ini
mempunyai dua keuntungan tambahan. Yang pertama akan memperkecil
kesalahan input yang disebabkan kesalahan operator komputer atau kasir. Yang
kedua, penggunaan barcode scanner mempercepat proses memasukkan data,
sehingga dapat mepercepat pekerjaan.

Kemudian digunakan sistem pengkodean, dimana setiap alat dikodekan
dalam sejumlah digit angka. Misalnya alat A mempunyai kode 00001, alat B
mempunyai kode 00002, dan seterusnya. Hal ini mempercepat waktu
dibandingkan menggunakan nama barang. Kerugiannya adalah kesalahan 1 digit
saja, akan menyebabkan kesalahan data. Sebagai contoh, kasir melakukan
penjualan barang A. Saat memasukkan di komputer, seharusnya Kkasir
memasukkan kode 00001. Namun karena suatu kelalaian yang dia masukkan
adalah 00002.
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Gambar 2.2 Barcode Scanner

2.4 Arduino Uno

Arduino Uno adalah sebuah board mikrokontroler yang berbasis
ATmega328. Arduino memiliki 14 pin input/output yang mana 6 pin dapat
digunakan sebagai output PWM, 6 analog input, crystal osilator 16 MHz,
koneksi USB, jack power, kepala ICSP, dan tombol reset. Arduino mampu men-
support mikrokontroller, dapat dikoneksikan dengan komputer menggunakan
kabel USB.

Arduino memiliki kelebihan tersendiri disbanding board mikrokontroler yang
lain selain bersifat open source, Arduino juga mempunyai bahasa pemrogramanya
sendiri yang berupa bahasa C. Selain itu dalam board Arduino sendiri sudah terdapat
loader yang berupa USB sehingga memudahkan pengguna ketika memprogram
mikrokontroler didalam Arduino. Sedangkan pada kebanyakan board mikrokontroler
yang lain yang masih membutuhkan rangkaian loader terpisah untuk memasukkan
program ketika kita memprogram mikrokontroler. Port USB tersebut selain untuk
loader ketika memprogram, dapat juga difungsikan sebagai port komunikasi

serial.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Arduino Uno merupakan papan mikrokntroler yang berbasis ATmega 328P.
Mempunyai 14 digital input/output, yang 6 pin bisa digunakan sebagai keluaran
PWM, 6 analog input, 16 MHz osilator Kristal, penghubung USB, power jack,
ICSP header, dan tombol reset. Bagian ini sangat dibutuhkan untuk mendukung
mikrokontroler. Contoh, menghubungkan Arduino ke komputer dengan kabel
USB atau memberikan tegangan AC ke DC adaptor atau baterai untuk
memulainya. Perbedaan mendasar dari sebelumnya adalah tidak menggunakan
chip FTDI dan sebagai gantinya mengunakan Atmega8U2 yang diprogram
sebagai converter USB-to-serial. Perubahan ini cukup membantu dalam instalasi
software Arduino. Berikut merupakan tabel tentang spesifikasi Arduino Uno dapat
dilihat pada tabel 1 (Anwar dkk, 2015).

¥ ARDUINO
’ .- -

=
P !1--0—--.—-00@@2

Gambar 2.3 Arduino Uno (Sumber: Datasheet Arduino Uno)

Arduino menyediakan 20 pin I/O, vyang terdiri dari 6 pin input analog
danl4 pin digital input/output. Untuk 6 pin analog dapat difungsikan sebagai
output digital jika diperlukan output digital tambahan selain 14 pin yang sudah
tersedia. Untuk mengubah pin analog menjadi digital cukup mengubah
konfigurasi pin pada program. Dalam board kita bisa lihat pin digital diberi
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keterangan 0-13, jadi untuk menggunakan pin analog menjadi output digital, pin
analog yang pada keterangan board 0-5 kita ubah menjadi pin 14-19. dengan
kata lain pin analog 0-5 berfungsi juga sebagai pin output digital 14-16. (Azzi Taufik,

2014).
Deskripsi Arduino Uno:

Tabel 2.1 Deskripsi Arduino Uno

Mikrokontroller ATMega 328
Tegangan Pengoperasian 5V
Tegangan Input yang disarankan | 7 —-12V
Batas Tegangan Input 6-20V
Jumlah pin 1/O digital 14 pin digital
Jumlah pin Input Analog 6 pin
Arus DC tiap pin I/O 40 mA
Arus DC untuk pin 3,3V 50 mA

Memory Flash

32 KB (ATMega 328) sekitar 0,5 KB

SRAM 2 KB (ATMega 328)
EPROM 1 KB (ATMega 328)
Clock Speed 16 MHz

(Sumber : Azzi Taufik,2014)

2.5 Arduino IDE

Arduino IDE adalah perangkat lunak (software) yang bisa digunakan untuk
pemograman mikrokontroler. Perangkat lunak ini berupa algoritma kerja dari
suatu alat yang berbentuk listing program yang ditanamkan ke dalam
mikrokontroler. Gambar 2.2 merupakan tampilan awal dari arduino IDE yang
berjalan pada operasi sistem windows. Source code yang telah dibuat kemudian
diubah oleh compiler menjadi bahasa mesin yang dimengerti oleh mikrokontroler.
Bahasa mesin tersebut terdapat pada file dengan bentuk format .cpp. hex yang
kemudian program tersebut dikirim ke dalam board Arduino langsung dengan
perintah upload (Sumber: Azzi Taufik, 2014).
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Gambar 2.4 Arduino IDE

edits

Arduino IDE dapat digunakan pada operasi Windows pada komputer
dengan sistem minimum sekalipun tanpa harus membutuhkan spesifikasi
komputer yang tinggi. Didalam arduino terdapat library yang berisi dari
gabungan script sehingga kita dapat meringkas script.

Arduino IDE menghasilkan sebuah file berformat hex yang akan
didownload pada papan arduino atau papan sistem mikrokontroler lainnya. Ini
mirip dengan Microsoft Visual Studio, Eclipse IDE, atau Netbeans. Lebih mirip
lagi adalah IDE semacam code, blocks, CodeL.ite atau Anjuta yang mempermudah
untuk menghasilkan file program. Bedanya semua IDE tersebut menghasilkan
program dari kode bahasa C (dengan GNU GCC) sedangkan arduino software

menghasilkan file hex dari baris kode yang dinamakan sketch.

2.6 Personal Computer (PC)

Personal Computer (PC) adalah alat yang dipakai untuk mengolah data
menurut prosedur yang telah dirumuskan. Kata computer pada awalnya
dipergunakan untuk menggambarkan orang yang perkerjaannya melakukan
perhitungan aritmetika, dengan atau tanpa alat bantu, tetapi arti kata ini kemudian
dipindahkan kepada mesin itu sendiri. Asal mulanya, pengolahan informasi
hampir eksklusif berhubungan dengan masalah aritmetika, tetapi komputer
modern dipakai untuk banyak tugas yang tidak berhubungan dengan matematika.

Dalam arti seperti itu terdapat alat seperti slide rule, jenis kalkulator mekanik

mulai dari abakus dan seterusnya, sampai semua komputer elektronik yang
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kontemporer. Istilah lebih baik yang cocok untuk arti luas seperti "komputer"
adalah "yang mengolah informasi" atau "sistem pengolah informasi.” Selama
bertahun-tahun sudah ada beberapa arti yang berbeda dalam kata "komputer", dan

beberapa kata yang berbeda tersebut sekarang disebut sebagai komputer.

Gambar 2.5 Komputer (Sumber: Rully Utama, 2013 )

Kata computer secara umum pernah dipergunakan untuk mendefiniskan
orang yang melakukan perhitungan aritmetika, dengan atau tanpa mesin
pembantu. Menurut Barnhart Concise Dictionary of Etymology, kata tersebut
digunakan dalam bahasa Inggris pada tahun 1646 sebagai kata untuk "orang yang
menghitung” kemudian menjelang 1897 juga digunakan sebagai "alat hitung
mekanis”. Selama Perang Dunia Il kata tersebut menunjuk kepada para pekerja
wanita Amerika Serikat dan Inggris yang pekerjaannya menghitung jalan artileri

perang dengan mesin hitung.

2.7 Aplikasi Visual Basic (VB)
Microsoft Visual Basic (sering disingkat sebagai VB saja) merupakan sebuah

bahasa pemrograman yang menawarkan Integrated Development Environment

(IDE) visual untuk membuat program perangkat lunak berbasis sistem operasi
Microsoft Windows dengan menggunakan model pemrograman (COM). Visual

Basic merupakan turunan bahasa pemrograman BASIC dan menawarkan

pengembangan perangkat lunak komputer berbasis grafik dengan cepat.
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Gambar 2.6 Aplikasi Visual Basic

Beberapa bahasa skrip seperti Visual Basic for Applications (VBA) dan

Visual Basic Scripting Edition, mirip seperti halnya Visual Basic, tetapi cara

kerjanya yang berbeda. Para programmer dapat membangun aplikasi dengan
menggunakan komponen-komponen yang disediakan oleh Microsoft Visual Basic.
Program-program yang ditulis dengan Visual Basic juga dapat menggunakan

Windows API, tapi membutuhkan deklarasi fungsi luar tambahan. Dalam

pemrograman untuk bisnis, Visual Basic memiliki pangsa pasar yang sangat luas.
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BAB 3. METODE PELAKSANAAN KEGIATAN

Pada bab ini membahas tentang perancangan alat tentang proyek akhir yang

akan dilaksanakan. Berikut perancangan alat yang akan dilaksanakan:

3.1. Waktu dan Tempat Penelitian

Pembuatan proyek akhir yang berjudul “Rancang Bangun Barcode Scanner
Berbasis Arduino Uno Untuk Manajemen Peminjaman Alat Laboratorium” ini
dilakukan di Laboratorium Listrik Dasar, Fakultas Teknik, Universitas Jember
yang berada di JI. Slamet Riyadi no.62 Patrang, Jember dan dilaksanakan pada
bulan Juli 2017.

3.2. Ruang Lingkup

Ruang lingkup penelitian yang dilakukan dapat dijelaskan dalam bentuk
batasan-batasan masalah yang dilakukan saat melakaukan pembuatan alat, sebagai
berikut:
a. Input/output yang digunakan untuk mendeteksi alat menggunakan Barcode

Scanner.

b. Tampilan yang digunakan untuk menampilkan data adalah Personal Computer
(PC).
Penyimpanan data akan disimpankan pada Microsoft Visual Basic (VB).
File data berbentuk format TXT.

® o o

Pembuatan alat menggunakan Arduino Uno sebagai pengendali sistem.
f. Alat ini hanya digunakan untuk peminjaman dan pengembalian alat di

laboratorium

3.3. Jenis dan Sumber Data

Jenis data yang digunakan dalam kegiatan ini adalah data primer, data
tersebut diperoleh melalui eksperimen. Dalam eksperimen ini disusun
menggunakan alat dan bahan sebagi berikut. Komponen alat dan bahan yang
terdapat pada alat ini terdiri dari beberapa rancangan,antara lain:
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a. Hardware b. Software
1. Personal Computer (PC) 1. Arduino IDE
2. Barcode Scanner 2. Microsoft Visual Basic
3. Arduino Uno

c. Alat
1. Avometer
2. Bor

3.4. Blok Diagram
Blok diagram ini digunakan untuk mempermudah mengetahui proses atau

alur dari cara kerja rangkaian yang dibuat secara garis besar.

ALAT BARCODE ARDUINO

PC
LABORATORIUM SCANNER UNO

\ 4
\ 4

\ 4

Gambar 3.1 Blok Diagram

Bagian input pada blok diagram terdiri dari barcode sacnner. Bagian output
blok diagram di atas yaitu personal computer (PC). Dari diagram blok pada
gambar diatas, terlihat bahwa alat yang akan dirancang terdiri dari beberapa
bagian:

a. Bagian input menggunakan barcode scanner dimana langsung terhubung ke
arduino uno.

b. Bagian kontrol yaitu arduino uno akan mengirim data ke komputer.

c. Bagian output vyaitu personal computer (PC) untuk menampilkan hasil dari
peminjaman dan pengembalian alat di laboratorium. Untuk penyimpanan hasil
data tersebut menggunakan microsoft visual basic (VB) yang berbentuk format
TXT.
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3.5. Flowchart Sistem Keseluruhan

INISIALISASI
INPUT/OQUTPUT

L:

PEMBACAAN KODE
RADANANE

Y

IDENTITAS
COCOK

TIDAK

TOMBOL PINJAM
AKTIF?

VYA v

CEK STOK STOK DITAMBAH

Y

TAMPILKAN PESAN YA

ALAT KOSONG

STOK DIKURANGI

N

DATA TERSIMPAN

v

KOSONGKAN FILE

\

Gambar 3.2 Diagram Alir Program Arduino

Pada gambar 3.2 dan menunjukkan proses jalannya alat keseluruhan.
Dimulai dari start maka langkah awal yaitu pembacaan input/output, selanjutnya

pembacaan barcode, kemudian pembacaan identitas apakah cocok, jika ya maka
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akan diteruskan dengan pembacaan barcode kemudian apakah kode sesuai dengan
database, jika ya maka dilanjutkan dengan tombol peminjaman alat, jika ya untuk
peminjaman alat maka selanjutnya mengecek stok alat, selanjutnya apakah
tersedia stok alat tersebut, jika ya maka stok alat akan dikurangi karena dalam
peminjaman. Selanjutnya data akan tersimpan, kosongkan file dan selesai.
Kemudian kembali pada tombol pinjam, jika tidak (pengembalian) maka stok alat

ditambah kemudian data akan tersimpan, kosongkan file dan selesai.

3.6. Perancangan Garis-Garis Barcode
Dalam perancangan garis-garis barcode ini, saya membuat secara online

dengan alamat web yaitu http://www.barcode-generator.org/.

C | ® Notsecure | www.barcode-generator.org Y ‘ =

(@) sarr rae

Createfree:  Code 128 (standard) v [ Ebook : The definitive Guide to master QR Code Marketing

Preview Barcode

Code 128 (standard)

1-002 ‘

Code 128 is a universal barcode with excellent data density. It is used, for example, in shipping and
packaging

1-002

+ Character Set: ASCII Download as [JPG 7]
» Length: Variable (unlimited)
» Category: Transport, Shipping, Tracking, Most popular Size|[Small v

® Download

Gambar 3.3 Tampilan Proses pembuatan garis-garis barcode

Pada gambar 3.3 yaitu proses dimana pembuatan garis-garis barcode secara
online, yang pertama yaitu dimana harus mencari alamat web yang digunakan
sebagai pembuatan garis-garis tersebut. Maka selanjutnya akan ditampilkan,
dalam tampilan tersebut terdapat kolom dengan kata create free (membuat gratis)

jika jumlah angka lebih dari satu makan diharuskan memilih code 128(standard).


http://www.barcode-generator.org/
http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Kemudian di kolom bawah terdapat kolom yang digunakan sebagai kami
memasukkan angka, kemudian klik satu kali create barcode (membuat kode)
maka hasilnya akan ditampilkan di preview barcode (pratinjau kode). Kemudian

di download (unduh) maka selanjutnya selesai.
3.7. Perancangan Sistem
Dalam perancangan sistem ini, saya membuat beberapa rangkaian yang

terdiri dari rangkaian alat dan rangkaian alat keseluruhan.

3.7.1.Rangkaian Arduino dan Barcode Sscanner

ARDDUING

BA@CODE SCAMNER

[8885]

NI 90T Ny

=TEXT=

Waad-) uoIa -

ARDUIMNG UMG R3S
<TEXT=

Gambar 3.4 Rangkaian Arduino dan Barcode Scanner

Pada gambar diatas yaitu rangkaian arduino dan barcode scanner, dimana
pada rangkaian tersebut peran arduino sangat penting yaitu sebagai pemproses
data. Arduino sangat dibutuhkan untuk rancangan tersebut dimana arduino akan di
hubungkan dengan barcode yaitu melalui dengan cara disambungkan antara pin
bacode dengan pin arduino. Dari barcode scanner terdapat 4 kabel yaitu setiap
kabel memiliki fungsi yang berbeda yaitu kabel 1 vcc, kabel 2 ke pin 7, kabel 3
pin 8, kabel 4 ground.
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3.7.2.Rangkaian Alat keseluruhan

Pada rangkaian alat terdiri dari Barcode Scanner, Arduino Uno, Personal
Computer (PC). Dalam alat ini, barcode scanner sebagai input dan arduino uno
sebagai control dan memproses data yang dihasilkan oleh barcode scanner,
sedangkan personal computer (PC) berfungsi untuk mengolah dan menampilkan
hasil yang dalam personal computer (PC) terdapat aplikasi microsoft visual basic

sebagai output atau tampilan hasil.

Gambar 3.5 Rangkaian Alat Keseluruhan

Pada gambar 3.5, Barcode Scanner terhubung ke rangkaian Arduino Uno
dihubungkan pada pin 7, pin 8, VCC 5 Volt, dan Ground. Barcode scanner
berfungsi memberikan input berupa data yang diambil dari barcode angka
kemudian akan dikontrol oleh Arduino Uno. Kemudian melalui serial port yang
ada pada Arduino Uno data akan dikirim ke Personal Computer (PC) melalui
Universal Serial Bus (USB) port. Data yang telah diterima oleh Personal
Computer (PC) akan diproses, disimpan dan ditampilkan pada layar Personal
Computer (PC) dengan menggunakan software microsoft visual basic sebagai Use

Interface.
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3.8. Perancangan Mekanik

Pada gambar 3.6 dibawah ini merupakan bentuk gambar rancang bangun
barcode scanner berbasis arduino uno untuk manajemen laboratorium. Ukuran
dari rancang bangun Barcode Scanner berbasis Arduino Uno untuk Manajemen
Peminjaman Alat Laboratorium ini berbentuk segi empat dengan ukuran Lebar

yaitu 7 cm, Panjang yaitu 10 cm, dan Tinggi yaitu 4 cm.

7cm

4 cm

SN N

Gambar 3.6 Design Mekanik

Bagian - bagian yang terdapat pada gambar 3.6 yaitu :

1. Tombol Reset : Berfungsi sebagai tombol reset pada arduino uno.

2. Jalur kabel Barcode Scanner : berfungsi sebagai penghubung antara Arduino
Uno dengan Barcode Scanner.

3. Jalur kabel Arduino Uno : berfungsi sebagai memasukkan program pada
Arduino Uno dari Personal Computer (PC) dan juga untuk mengirimkan data
dari Arduino Uno supaya bisa diproses dan disimpan berupa database dengan

format .txt.
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BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil proyek akhir yang berjudul “Rancang Bangun Barcode Scanner

Berbasis Arduino Uno Untuk Manajemen Peminjaman Alat Laboratorium” dapat

disimpulkan :

1. Pada pengujian alat rancang bangun barcode scanner ini dapat
mempermudah dan mengetahui peminjaman dan pengembalian alat pada
laboratorium, sehingga alat yang berada pada laboratorium menjadi rapi dan
dapat mengurangi resiko kehilangan maupun keberadaan alat yang tidak jelas.

2. Pada pengujian pembacaan barcode scanner terhadap garis - garis barcode
yang dihasilkan dari barcode yang berupa angka pada nomor resi alat, jika
barcode yang dihasilkan rusak atau terdapat pada garis garis barcode maka

scanner tidak dapat membaca.

3. Jika barcode scanner mulai lambat atau kurang cepat untuk membaca

barcode maka tekan tombol reset yang terdapat pada arduino.
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5.2 Saran

Dari proyek akhir yang telah dilakukan tentunya perlu ada perbaikan agar
hasil yang didapatkan dapat optimal, berikut beberapa saran untuk penelitian
selanjutnya :
1. Pada alat ini arduino yang dipakai yaitu arduino uno, seharusnya bisa

memakai arduino nano yang lebih efesien tempat.

2. Untuk pembuatan barcode, garis - garis yang ada pada garis barcode berbeda
tebal tipisnya jika terjadi kesalahan pada saat cetak barcode maka barcode

scanner tidak dapat membaca barcode tersebut.

3. Pada alat ini komunikasi yag digunakan antara penghubung komponen satu
dengan yang lain yaitu menggunakan kabel sepanjang 1 meter dari barcode
scanner menuju arduino uno, seharusnya lebih praktis dengan tidak

menggunakan kabel yaitu seperti menggunakan bluetooth dan sebagainya.
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LAMPIRAN
A. Program Pada Arduino
#include <Wire.h>
const int kodeEnter = Ox5a; int kodeBreak = 0xf0;
int bolBreak = 0,bufferPos = 0;
const int clockPin = 8, dataPin = 7, ledPin = 13;
byte dataValue;

byte scanCodes[10] =
{0x45,0x16,0x1e,0x26,0x25,0x2e,0x36,0x3d,0x3e,0x46};

char characters[10] = {'0", '1', '2', 3", '4",'5', '6', '7", '8', '9'};
char buffer[32] = {};
String kodeBarcode ="";

int waktu;

void setup() {
pinMode(dataPin, INPUT);
pinMode(clockPin, INPUT);
pinMode(ledPin, OUTPUT);
Serial.begin(9600);

Serial.printIn("SIAP™);

void loop() {
dataValue = dataRead();

if (dataValue == kodeBreak) {
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bolBreak = 1;
¥
for (inti=0;i<10;i++){
byte temp = scanCodes[i];
if(temp == dataValue){
if('bolBreak == 1){
buffer[bufferPos] = characters[i];

bufferPos++;

¥
¥
¥

if(dataValue == kodeEnter){
int i=0;
if (buffer[i] = 0) {
while(buffer[i] !=0) {
Serial.print( buffer[i] );
kodeBarcode += buffer[i];
buffer[i] = 0;
i++;
b
b
Serial.printIn("*"+kodeBarcode+"*");
kodeBarcode="";

bufferPos = 0;
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delay(100);

¥

if(dataValue !'= kodeBreak){
bolBreak = 0;

}
dataValue = 0;

}

int dataRead() {
byte val = 0;
while (digitalRead(clockPin)){
if(millis()>=waktu+500){
kodeBarcode="";

bufferPos=0;

¥

¥

waktu=millis();

while (!digitalRead(clockPin));

while (digitalRead(clockPin));

for (int offset = 0; offset < 8; offset++) {
while (digitalRead(clockPin));
val |= digitalRead(dataPin) << offset;

while (!digitalRead(clockPin));
¥
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while (digitalRead(clockPin));
while (!digitalRead(clockPin));
while (digitalRead(clockPin));
while (!digitalRead(clockPin));

return val;

B. Program Pada Microsoft Visual Basic

PublicClassForm1

Dim kode AsString

Dim nama AsString

Dim jumlah AsString

Dim spec AsString

Dim kodeKlik AsInteger = 0

PrivateSub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) HandlesMyBase.Load
Dim filesO As System.lO.StreamReader
filesO =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelDatabase.txt")
RichTextBox4.Text = filesO.ReadToEnd
files0.Close()
Try
Dim files As System.lO.StreamReader
Dim files1 As System.lO.StreamReader
Dim files2 As System.l0.StreamReader
Dim files3 As System.lO.StreamReader
Dim files4 As System.l0O.StreamReader
Dim files5 As System.lO.StreamReader
files =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKode.txt")
filesl =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelNama.txt™)
files2 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelSpec.txt™)
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files3 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKondisi.txt")

files4 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelID.txt")

files5 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelNamalD.txt")

RichTextBox1.Text = files.ReadToEnd

RichTextBox2.Text = files1.ReadToEnd

RichTextBox5.Text = files2.ReadToEnd

RichTextBox3.Text = files3.ReadToEnd

RichTextBox7.Text = files4.ReadToEnd

RichTextBox6.Text = files5.ReadToEnd

files.Close()

files1.Close()

files2.Close()

files3.Close()

files4.Close()

files5.Close()
Catch

RichTextBox4.SelectionStart = RichTextBox4.Text.Length
RichTextBox4.ScrollToCaret()

EndTry

ForEach serial AsStringinMy.Computer.Ports.SerialPortNames
ComboBox1.ltems.Add(serial)
ComboBox1.SelectedIndex = 0

Next

EndSub

PrivateSub Button1 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

OnErrorGoTo err

If SerialPort1.1sOpen Then
SerialPort1.Close()
Label2.Text = "TERPUTUS"
Label2.ForeColor = Color.Red
Button1.Text = "HUBUNGKAN"
Timerl.Enabled = False
Button2.Enabled = False
Button3.Enabled = False

Else
SerialPort1.BaudRate = 9600
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SerialPortl.PortName = ComboBox1.Text
SerialPort1.0Open()
Label2.Text = "TERHUBUNG"
Label2.ForeColor = Color.Blue
Buttonl.Text = "PUTUSKAN"
Timerl.Enabled = True
Button2.Enabled = True
Button3.Enabled = True
EndIf
Exit Sub
Err: MsgBox("Serial PORT Error”, vbCritical, "Warning")
EndSub

PrivateSub Timerl Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Timerl.Tick

ambilData()
EndSub

PrivateFunction ambilData() AsAction
Dim incoming AsString
Try
incoming = SerialPort1.ReadExisting()
Dim terima() AsString = incoming.Split("*")
If incoming.Length > 2 Then
TextBox1.Text = incoming
Try
TextBox2.Text = terima(1)
kode = TextBox2.Text
If kode.Length > 5 Then

cekID()
Else

cekData()
EndIf
Catch
EndTry
EndlIf

Catch ex AsTimeoutException
"TextBox1.Text = "Error"
EndTry

EndFunction

PrivateSub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click

RectangleShape2.Visible = True

RectangleShapel.Visible = False

kodeKlik =0
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EndSub

PrivateSub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button3.Click

RectangleShapel.Visible = True

RectangleShape2.Visible = False

kodeKlik = 1
EndSub

PrivateSub Button5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button5.Click
kode = TextBox2.Text

If kode.Length > 5 Then

cekID()
Else

cekData()
EndlIf
EndSub

PrivateSub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button4.Click

Try
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &™"\Engkel\TabelKode.txt")
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelNama.txt™)
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelSpec.txt")
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKondisi.txt™)

Catch

EndTry

Dim file As System.10.Stream\Writer
Dim filel As System.1O.StreamWriter
Dim file2 As System.lO.StreamWriter
Dim file3 As System.1O.Stream\Writer
file =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKode.txt", True)
filel =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelNama.txt", True)
file2 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelSpec.txt", True)
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file3 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKondisi.txt", True)

Dim dataArray() AsString = RichTextBox1.Text.Split(Chr(10))

For i =0 To UBound(dataArray)
file.WriteLine(RichTextBox1.Lines.Clone(i))

Next

dataArray = RichTextBox2.Text.Split(Chr(10))
For i =0 To UBound(dataArray)
filel.WriteLine(RichTextBox2.Lines.Clone(i))
Next

dataArray = RichTextBox5.Text.Split(Chr(10))
For i =0 To UBound(dataArray)
file2.WriteLine(RichTextBox5.Lines.Clone(i))
Next

dataArray = RichTextBox3.Text.Split(Chr(10))
For i =0 To UBound(dataArray)
file3.WriteLine(RichTextBox3.Lines.Clone(i))
Next

file.Close()
filel.Close()
file2.Close()
file3.Close()
EndSub
PrivateFunction cekData() AsAction
Dim dataArray() AsString = RichTextBox1.Text.Split(Chr(10)) 'Pencacahan
Data Barang
For i =0 To UBound(dataArray) 'Perulangan Pengecekan Data Barang
If RichTextBox1.Lines.Clone(i) = kode Then'Cek Kesesuaian Data, Jika
Sesuai, Lanjut ke program pengecekan form ID
If TextBox3.Text = ""Then'Cek Form ID Jika Kosong Maka Dibatalkan
MsgBox("HARAP SCAN ID TERLEBIH DAHULU",
MsgBoxStyle.Critical, "PERINGATAN")
Exit For
EndlIf
‘Jika kode barang sesuai maka lanjut
nama = RichTextBox2.Lines.Clone(i)
jumlah = RichTextBox3.Lines.Clone(i)
spec = RichTextBox5.Lines.Clone(i)
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If jJumlah = "KOSONG"AnNd kodeKlik = 0 Then'Kode klik 0 = Pinjam, jika 1
= Kembali

MsgBox("ALAT TIDAK TERSEDIA", MsgBoxStyle.Critical,
"PERINGATAN")
Exit For
EndlIf

If kodeKlik =0 Then

jumlah = "KOSONG"
Else

jumlah = "TERSEDIA"
EndlIf

TextBox4.Text = "PEMINJAM" + vbTab + . " + TextBox3.Text +
vbCrLf +
"KODE ALAT" +vbTab +": " + kode + vbCrLf +
"NAMA ALAT" + vbTab +": " + nama + vbCrLf +
"SPESIFIKASI" + vbTab + ": " + spec + vbCrLf +
"TANGGAL PINJAM" + vbTab + ": " + FormatDateTime(Now,
DateFormat.LongDate) + vbCrLf +
"QUANTITY" + vbTab +": " + jumlah

If kodeKlik =0 Then

MsgBox("PEMINJAMAN BERHASIL, ALAT BISA
DIBAWA", MsgBoxStyle.Information)
Else

MsgBox("PENGEMBALIAN BERHASIL, TERIMAKASIH",
MsgBoxStyle.Information)
EndIf

Try
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKondisi.txt™)

Catch ex AsException

EndTry

Try
Dim file2 As System.1O.Stream\Writer

file2 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKondisi.txt", True)
Dim dataJumlah() AsString = RichTextBox3.Text.Split(Chr(10))
For a =0 To UBound(dataJumlah)
Ifa=1iThen

file2.WriteLine(jumlah)


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Else
file2.WriteLine(RichTextBox3.Lines.Clone(a))
EndlIf
Next
file2.Close()

Dim fole As System.1O.StreamReader
fole =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelKondisi.txt")
RichTextBox3.Text = fole.ReadToEnd
fole.Close()
Catch
EndTry

Dim pinjamKembali AsString
If kodeKlik =0 Then

pinjamKembali = "PINJAM "
Else

pinjamKembali = "KEMBALI "
EndlIf

Dim namaSpec AsString
namaSpec =nama+" (" +spec+" )"
If namaSpec.Length < 25 Then
namaSpec +=vbTab + vbTab
EndIf
If namaSpec.Length < 32 Then
namaSpec +=" "
EndIf
If namaSpec.Length < 38 Then
namaSpec +="

EndIf

Dim file As System.l1O.StreamWriter

file =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelDatabase.txt", True)

file.WriteLine("[" + FormatDateTime(Now, vbLongDate) + " : " +
FormatDateTime(Now, vbLongTime) + "] " + vbTab + pinjamKembali +
vbTab + kode + " " + namaSpec + vbTab + TextBox3.Text)

file.Close()

Dim files As System.l0.StreamReader
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files =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileReader(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelDatabase.txt")
RichTextBox4.Text = files.ReadToEnd
files.Close()
RichTextBox4.SelectionStart = RichTextBox4.Text.Length
RichTextBox4.ScrollToCaret()
TextBox3.Text =""
Exit For
EndIf
Next
Try
SerialPort1.Close()
SerialPort1.0Open()
Catch ex AsException

EndTry

EndFunction

PrivateFunction cekID() AsAction

Dim dataArray() AsString = RichTextBox7.Text.Split(Chr(10))

For i =0 To UBound(dataArray)

If RichTextBox7.Lines.Clone(i) = kode Then
TextBox3.Text = RichTextBox6.Lines.Clone(i)
MsgBox("ID TERDAFTAR")

TextBox4.Text =""

Exit For

EndIf

Next

Try

SerialPort1.Close()
SerialPort1.0Open()
Catch ex AsException

EndTry

EndFunction

PrivateSub Button7_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button7.Click

Try
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelID.txt™)
My.Computer.FileSystem.DeleteFile(Environment.GetFolderPath(Environme
nt.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelNamalD.txt")

Catch

EndTry

Dim file3 As System.lO.Stream\Writer
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Dim file4 As System.1O.Stream\Writer

file3 =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelID.txt", True)

filed =
My.Computer.FileSystem.OpenTextFileWriter(Environment.GetFolderPath(
Environment.SpecialFolder.Desktop) &"\Engkel\TabelNamalD.txt", True)

Dim dataArray() AsString = RichTextBox7.Text.Split(Chr(10))

For i =0 To UBound(dataArray)
file3.WriteLine(RichTextBox7.Lines.Clone(i))

Next

dataArray = RichTextBox6.Text.Split(Chr(10))
For i =0 To UBound(dataArray)
filed.WriteLine(RichTextBox6.Lines.Clone(i))
Next

file3.Close()
file4.Close()
EndSub

EndClass
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