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MOTTO 

“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat” 

(QS Al-Mujadilah [58]:11)1 

 

“Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan sesuatu kaum sehingga mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri.” 

(QS Ar-Rad [13]:11)2 

“You do not write your life with words, you write it with actions. What you think 

is not important. It is only important what you do.” 

(Patrick Ness, A Monster Calls)3 

 

  

                                                 

 

1 Penggalan QS Al-Mujadilah ayat ke-11 
2 Penggalan QS Ar-Rad ayat ke 11 
3 Novel “A Monster Calls” karya Patrick Ness 
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RINGKASAN 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan 

GoogleApps pada Mata Pelajaran Ekonomi di Kelas XI IPS di MAN 1 Jember; 

Dely Achmad Anggiawan, 130210301056, 2017: 79 Halaman; Program Studi 

Pendidikan Ekonomi, Jurusan Pendidikan IPS, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Jember. 

Saat ini perkembangan teknologi yang memudahkan manusia menyampaikan 

informasi semakin pesat. Seiring perkembangan teknologi, guru dituntut untuk 

bisa menyesuaikan perkembangan teknologi dalam usahanya meningkatkan mutu 

pendidikan sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik. 

Penerapan teknologi informasi sudah banyak dilakukan oleh sekolah-sekolah, 

namun rata-rata media tersebut hanya bisa digunakan secara offline seperti 

microsoft powerpoint. Saat media ini digunakan dalam pembelajaran pada materi 

pembangunan dan pertumbuhan ekonomi di MAN 1 Jember tahun pelajaran 

2017/2018 juga masih berupa media yang offline dan belum ada media 

pembelajaran online yang berbasis website. Dengan adanya permasalahan tadi, 

maka diperlukan pengembangan media pembelajaran berbasis web yang menarik, 

efektif dan efisien. 

Penelitian pengembangan ini menggunakan model yang dikembangkan oleh 

Robert Maribe Branch yakni Analyze, Design, Development, Evaluate atau 

ADDIE. Pengembangan menggunakan model ADDIE memiliki 5 tahap yakni 

tahap analisa, tahap perancangan, tahap pengembangan, tahap implementasi, dan 

yang terakhir tahap evaluasi. Namun dalam penelitian ini hanya menggunakan 4 

tahap ADDIE yakni sampai tahap implementasi, hal tersebut dikarenakan 

keterbatasan waktu dan biaya. Pada tahap pengembangan dilakukan dua proses 

validasi produk yakni validasi desain media dan validasi isi/materi. Lalu pada 

tahap implementasi dilakukan dua uji coba yaitu uji coba kelompok kecil yang 

dilakukan pada 10 peserta didik di kelas XI IPS 3 dan dilanjutkan dengan uji coba 

kelompok besar yang dilakukan pada seluruh peserta didik di kelas XI IPS 4. 
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Metode pengumpulan data yang digunakan adalah kuesioner/angket, tes, 

observasi, wawancara, dan dokumen. Teknik analisis data yang digunakan adalah 

uji tingkat kemenarikan dengan cara menskor pada hasil angket respon peserta 

didik terhadap kemenarikan media, uji tingkat efektivitas media dengan cara 

membandingkan nilai sebelum dan sesudah penggunaan media dengan uji beda 

nilai pretes dan postes menggunakan rumus paired sample t test IBM SPSS, dan 

yang terakhir adalah uji efisiensi media dengan cara observasi dan 

membandingkan alokasi waktu yang ada di silabus dengan waktu pembelajaran 

menggunakan media yang dikembangkan lalu diperkuat dengan wawancara 

terhadap guru pengampu mata pelajaran ekonomi. 

Hasil validasi desain media tahap I adalah 40% yang berarti belum layak dan 

validasi isi/materi tahap I adalah 80% yang berarti sudah layak namun perlu 

beberapa revisi. Hasil validasi desain media tahap II dan validasi isi/materi tahap 

II adalah 100% yang berarti media sudah layak di ujicobakan. Hasil uji tingkat 

kemenarikan pada uji coba kelompok kecil adalah 83% dan uji coba kelompok 

kecil adalah sebesar 86%, berdasarkan persentase kemenarikan media yang 

dikembangkan termasuk media yang sangat menarik. Hasil uji tingkat efektivitas 

pada uji coba kelompok kecil diperoleh hasil -Thitung < -Ttabel yakni -9,487 < -

2,262, dan pada uji coba kelompok besar memperoleh hasil -Thitung < -Ttabel yaitu -

12,863 < -2,056. Dari kedua uji coba tersebut dapat disimpulkan terdapat 

perbedaan antara pretes dan postes atau antara sebelum dan sesudah pembelajaran 

menggunakan media yang dikembangkan. Tingkat efisiensi diketahui melalui 

perbandingan waktu pembelajaran menggunakan media pembelajaran yang lebih 

singkat yakni 3x2 JP dibandingkan alokasi waktu di silabus yakni 4x2 JP. 

Berdasarkan hasil yang telah dikemukakan dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps sangat menarik, 

efektif, dan efisien untuk digunakan dalam pembelajaran ekonomi materi 

pertumbuhan dan pembangunan ekonomi di kelas XI IPS di MAN 1 Jember.  
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PRAKATA 

Syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas 

segala rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan karya tulis 

ilmiah, berupa skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps pada Mata Pelajaran 

Ekonomi di Kelas XI IPS di MAN 1 Jember”. Karya tulis ilmiah ini disusun untuk 

memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan strata satu (S1) pada 

Program Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Jember. 

Penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak, oleh 
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M.Pd., selaku Dosen Penguji II yang telah memberikan masukan pada skripsi 

ini; 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini perkembangan teknologi yang memudahkan manusia dalam 

penyampaian informasi semakin pesat. Produk dari teknologi tersebut dapat 

berupa video, audio, sosial media, juga website yang dapat membantu manusia 

dalam penyampaian informasi. Semua perkembangan teknologi mengarah ke 

ranah cloud computing yaitu dari pekerjaan yang dilakukan secara offline mulai 

berpindah dilakukan secara online menggunakan internet. Perkembangan 

teknologi telah merambah ke berbagai sektor di kehidupan manusia termasuk juga 

pada sektor pendidikan. dengan adanya perkembangan teknologi yang semakin 

canggih pada dunia pendidikan, maka guru dituntut untuk bisa menyesuaikan 

perkembangan teknologi dalam usahanya meningkatkan mutu pendidikan, 

terutama penggunaan teknologi informasi yang dapat membantu guru 

menyampaikan materi pembelajaran dengan lebih menarik, efektif dan efisien 

agar tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik. 

Media pembelajaran belakangan ini telah menerapkan teknologi dalam 

pembuatannya. Pada awalnya media yang digunakan guru masih berupa media 

yang hanya dapat digunakan secara offline. Media tersebut memiliki beberapa 

kendala seperti penyebaran yang tidak efektif. Lalu seiring dengan adanya 

perkembangan teknologi informasi yang semakin canggih, media pembelajaran 

mulai beralih dari penggunaan secara offline menjadi online dan dapat 

disebarluaskan dengan mudah. Dengan adanya perkembangan teknologi informasi 

ini, guru dituntut untuk siap mengaplikasikan penggunaan teknologi informasi 

dalam pembuatan media pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan salah satu faktor penting dalam keberhasilan 

dalam mencapai tujuan pembelajaran. Media pembelajaran menjadi faktor penting 

dikarenakan media pembelajaran merupakan alat bantu untuk menyampaikan 
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materi pembelajaran  agar lebih jelas kepada peserta didik. Adapun menurut 

Daryanto (2016:5) bahwa media pembelajaran memiliki kegunaan yakni: 

1. Memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis. 

2. Mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga, dan daya indra. 

3. Menimbulkan gairah belajar, interaksi lebih langsung antara murid 

dengan sumber belajar. 

4. Memungkinkan anak belajar mandiri sesuai dengan bakat dan 

kemampuan visual, auditori, dan kinestetiknya. 

Pada saat ini, sekolah-sekolah sudah banyak yang menerapkan teknologi 

informasi pada penggunaan media pembelajaran. Meskipun penggunaan media 

pembelajaran yang menerapkan teknologi informasi sudah umum di sekolah 

namun rata-rata media pembelajaran tersebut masih berupa media yang digunakan 

secara offline seperti media Microsoft Powerpoint. Hal ini juga terjadi di 

Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 1 Jember karena hasil observasi yang peneliti 

lakukan di kelas XI IPS pada materi pembangunan dan pertumbuhan ekonomi 

pada tahun pelajaran 2016/2017, guru menggunakan microsoft powerpoint yakni 

media offline sebagai media pembelajarannya. Namun dalam pengamatan peneliti, 

masih belum ada guru yang menggunakan media berbasis online. Maka perlu 

adanya pengembangan media yang berbasis online seperti media pembelajaran 

berbasis web yang menggunakan aplikasi WordPress dan GoogleApps 

Media pembelajaran berbasis teknologi informasi yang baik adalah media 

pembelajaran yang menarik, efektif, dan efisien. Kemenarikan media ditunjukkan 

dengan respon positif siswa pada saat mengikuti kegiatan pembelajaran 

menggunakan media tersebut. Efektivitas media dapat dilihat dengan adanya 

perubahan positif antara sebelum dan sesudah pembelajaran menggunakan media. 

Dan efisiensi media ditunjukkan dengan peserta didik yang cepat paham akan 

materi setelah guru menggunakan media pembelajaran tersebut dan sesuai dengan 

alokasi waktu yang ditentukan dalam silabus. Tiga hal tersebut adalah faktor yang 
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menjadi dasar dari pengembangan media berbasis online. Seperti yang dikatakan 

Mudlofir dan Rusydiyah (2016:177) bahwa pengembangan media online tidak 

hanya menyajikan materi pelajaran secara online saja, namun juga harus menarik, 

efektif, dan efisien. 

Dari permasalahan diatas dapat diambil kesimpulan bahwa media 

pembelajaran berbasis teknologi informasi di kelas XI IPS di MAN 1 Jember 

masih berupa media offline dan pengembangan media online harus 

memperhatikan kemenarikan, efektivitas, dan efisiensi. Dengan diketahui 

permasalahan-permasalahan pada media pembelajaran tersebut sehingga 

dibutuhkan pengembangan media pembelajaran berbasis web online yang 

menarik, efektif, dan efisien. 

Dari bermacam-macam jenis media pembelajaran yang terkena pengaruh dari 

perkembangan teknologi informasi, media pembelajaran berbasis web adalah 

salah satu dari sekian media yang menarik, efektif, dan efisien. Media berbasis 

web menggunakan internet sebagai sarana penggunaannya. Internet juga dapat 

digunakan sebagai sarana untuk mencari informasi-informasi up to date mengenai 

materi pembelajaran ekonomi. Dua sarana berbasis internet yang dapat 

dikombinasikan menjadi media pembelajaran berbasis web pada mata pelajaran 

ekonomi adalah WordPress dan GoogleApps. 

Penggunaan media pembelajaran berbasis web dengan menggunakan 

WordPress dan GoogleApps ini dalam proses pembelajaran diharapkan dapat 

membantu pembelajaran menjadi lebih menarik, efektif, dan efisien. Penggunaan 

media pembelajaran berbasis web ini peneliti harap dapat mengatasi masalah-

masalah tersebut karena keunggulan dari media pembelajaran berbasis web ini 

adalah menggunakan sarana internet untuk penyebarannya sehingga dapat diakses 

oleh guru maupun peserta didik. Sehingga peserta didik dapat mempelajari materi 

yang ada didalam media tersebut kapanpun dan dimanapun sehingga terjadi 

keefektifan dan keefisienan proses pembelajaran. Penggunaan WordPress sebagai 
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content management system (CMS) karena keunggulan yang WordPress miliki 

yakni kemudahan dalam pembuatannya sehingga dapat dilakukan oleh siapa saja, 

WordPress juga memiliki tema-tema yang menarik. Sedangkan keunggulan 

GoogleApps, selain memiliki kelengkapan fitur, didalam aplikasi tersebut juga 

terdapat media untuk penyampaian materi yang dapat diubah tampilannya 

sedemikan rupa sehingga dapat menarik perhatian peserta didik. 

Fasilitas penunjang kegiatan belajar mengajar di Madrasah Aliyah Negeri 

(MAN) 1 Jember tentunya dapat mendukung penelitian ini. Fasilitas tersebut 

berupa seperangkat proyektor dan sound ditiap-tiap kelas. Selain fasilitas tersebut, 

juga ada fasilitas penunjang lainnya yaitu 2 Hostspot WiFi yakni wifi.id dan 

MAN1_Net yang dapat digunakan untuk mengakses media pembelajaran ini. 

Penelitian ini menggunakan model penelitian pengembangan ADDIE. Tahap 

prosedural model ADDIE terdiri dari 5 tahap yaitu Analyze, Design, Development, 

Implemetation, Evaluation. Penerapan setiap tahap prosedur model ADDIE akan 

disesuaikan dengan produk media yang dikembangkan. Dan penggunaan model 

ADDIE pada penelitian ini hanya sampai pada tahap implementasi. 

Alasan penelitian ini menggunakan model ADDIE, dikarenakan model ini 

disusun dengan tahap-tahap yang praktis dan sistematis sesuai dengan upaya 

pemecahan masalah belajar yang berkaitan dengan sumber belajar yang sesuai 

dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik, sehingga cocok diterapkan 

dalam penelitian pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi 

WordPress dan GoogleApps ini. 

Dari hal-hal diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Web Aplikasi WordPress Dan GoogleApps pada Mata Pelajaran Ekonomi di 

Kelas XI IPS di MAN 1 Jember” 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, penggunaan media pembelajaran berbasis 

TI yang digunakan sebelumnya yaitu microsoft powerpoint masih berupa media 

yang digunakan secara offline. Maka rumusan masalah penelitian ini adalah 

kebutuhan pengembangan media pembelajaran berbasis TI yang digunakan secara 

online yaitu media berbasis web yang efisien, efektif, dan dapat menarik perhatian 

peserta didik. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah 

menghasilkan media pembelajaran berbasis web  dengan menggunakan 

WordPress dan GoogleApps yang menarik, efektif, dan efisien pada mata 

pelajaran ekonomi dengan kompetensi dasar mendeskripsikan konsep 

pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi serta permasalahan dan cara 

mengatasinya di kelas XI IPS di MAN 1 Jember. 

1.4  Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang diharapkan pada penelitian pengembangan ini adalah 

pengembangan media pembelajaran berbasis web yang dapat digunakan guru dan 

peserta didik di kelas XI IPS di MAN 1 Jember untuk membantu menyampaikan 

materi pada mata pelajaran ekonomi kompetensi dasar mendeskripsikan konsep 

pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi serta permasalahan dan cara 

mengatasinya, serta dapat digunakan peserta didik kelas XI IPS di MAN 1 Jember 

untuk memahami materi pada mata pelajaran ekonomi dengan kompetensi dasar 

mendeskripsikan konsep pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi serta 

permasalahan dan cara mengatasinya.  
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Adapun spesifikasi dari produk dari pengembangan media pembelajaran 

berbasis web yang dihasilkan adalah sebagai berikut: 

1.4.1. Media pembelajaran berbasis web berisi materi mata pelajaran ekonomi 

pada kompetensi dasar Mendeskripsikan Konsep Pertumbuhan Ekonomi 

dan Pembangunan Ekonomi serta Permasalahan dan Cara Mengatasinya. 

1.4.2. Media pembelajaran berbasis web ini menggunakan dua software 

berbasis internet yaitu WordPress sebagai content management system 

(CMS) dan GoogleApps sebagai pusat media. 

1.4.3. Di dalam Media pembelajaran berbasis web ini terdapat uraian materi, 

mini quiz game, dan kolom diskusi. 

1.4.4. Media pembelajaran berbasis web ini dapat diakses di mana pun dan 

kapan pun selama terdapat akses internet. 

1.4.5. Media pembelajaran berbasis web ini dapat diakses menggunakan 

komputer maupun smartphone. 

1.4.6. Media pembelajaran berbasis web ini memiliki navigasi yang mudah 

dipahami 

1.4.7. Petunjuk penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi 

WordPress dan GoogleApps. 

 

1.5  Pentingnya Pengembangan 

Pentingnya pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi 

WordPress dan GoogleApps  ini adalah sebagai berikut, yakni: 

1.5.1. Diharapkan dapat membantu kesulitan belajar peserta didik XI IPS di 

MAN 1 Jember terhadap mata pelajaran ekonomi. 

1.5.2. Sebagai perangkat bantu dan alternatif media pembelajaran pada mata 

pelajaran ekonomi. 
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1.5.3. Dapat digunakan sebagai bahan acuan pengembangan media 

pembelajaran berbasis web selanjutnya. Sehingga dapat meminimalisir 

proses pembelajaran yang tidak efektif dan efisien pada mata pelajaran 

ekonomi. 

1.6 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Adapun batasan penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis 

website ini adalah: 

1.6.1. Asumsi peneliti pada pengembangan media pembelajaran berbasis web 

ini adalah peserta didik sudah familiar dengan internet. 

1.6.2. Pengembangan media pembelajaran berbasis web ini dibatasi pada mata 

pelajaran ekonomi dengan kompetensi dasar Mendeskripsikan Konsep 

Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan Ekonomi serta Permasalahan 

dan Cara Mengatasinya di Indonesia. 

1.6.3. Uji coba penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis web ini 

dibatasi pada peserta didik di kelas XI IPS 3 dan XI IPS 4 di MAN 1 

Jember pada tahun pelajaran 2017-2018. 

1.6.4. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE namun 

dibatasi hanya sampai tahap Implementasi. Pembatasan ini dilakukan 

karena penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan waktu dan 

biaya sehingga tidak dievaluasi oleh pihak eksternal. 

1.7 Definisi Istilah 

Beberapa istilah yang perlu dijelaskan terkait dengan penelitian 

pengembangan yang akan dilakukan ini adalah sebagai berikut: 

1.7.1. Pengembangan media pembelajaran 

Pengembangan merupakan proses perubahan menuju kearah yang lebih 

baik. Sedangkan media pembelajaran adalah alat bantu proses belajar dan 
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mengajar, yakni segala sesuatu yang dapat merangsang pikiran, 

perhatian, kemampuan, atau keterampilan peserta didik sehingga dapat 

mendorong terjadinya proses belajar. Jadi, pengembangan media 

pembelajaran adalah proses perubahan alat bantu ajar yang dapat 

merangsang pikiran, perhatian, kemampuan, atau keterampilan peserta 

didik sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar ke arah yang 

lebih baik. 

1.7.2. Mata pelajaran ekonomi 

Mata pelajaran ekonomi adalah bagian mata pelajaran di sekolah yang 

mempelajari perilaku manusia dalam usahanya untuk memenuhi 

kebutuhan hidupnya yang tidak terbatas dengan alat pemuas kebutuhan 

yang jumlahnya terbatas. 

1.7.3. Kompetensi dasar Mendeskripsikan Konsep Pertumbuhan Ekonomi dan 

Pembangunan Ekonomi serta Permasalahan dan Cara Mengatasinya 

Adalah kompetensi dasar yang menekankan pada bagaimana peserta 

didik mendeskripsikan pertumbuhan ekonomi, cara mengukur 

pertumbuhan ekonomi, teori pertumbuhan ekonomi, pengertian 

pembangunan ekonomi, perbedaan pembangunan dan pertumbuhan, 

indikator keberhasilan pembangunan ekonomi, faktor-faktor yang 

memengaruhi pembangunan ekonomi, permasalahan pembangunan 

ekonomi di negara berkembang, serta kebijakan dan strategi 

pembangunan ekonomi. 

1.7.4. Web 

Web atau Website adalah kumpulan dari halaman-halaman web yang 

berisi konten informasi yang disediakan oleh individu, kelompok atau 

sebuah organisasi. Sebuah website diidentifikasi menggunakan nama 

domain dan diletakkan pada sebuah web server dan dapat diakses melalui 

jaringan internet dengan mengunjungi alamat web tersebut. 
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1.7.5. WordPress 

WordPress merupakan sarana penerbitan pribadi yang berfokus pada 

estetika, standar web, dan kegunaan. WordPress bersifat gratis dan 

diperlukan untuk membangun sebuah blog atau situs web yang menarik. 

1.7.6. GoogleApps 

Serangkaian produk google yang berbasis komputasi awan dan tersedia 

bagi pelanggan secara gratis maupun berbayar.  

1.7.7. Media pembelajaran berbasis web  

Media pembelajaran berbasis web adalah media pembelajaran yang 

diletakkan pada sebuah web server dan menggunakan internet sebagai 

sarana penyebarannya. 

1.7.8. Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

yang efisien 

Adalah media pembelajaran yang penggunaannya dalam proses 

pembelajaran tidak melebihi dari alokasi waktu pembelajaran di silabus. 

1.7.9. Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

yang efektif 

Yaitu media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik menjadi lebih baik. 

1.7.10. Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

yang menarik 

Adalah media pembelajaran yang menggunakan penampilan yang 

menarik perhatian peserta didik dalam penyajian materi dan dapat 

menumbuhkan respon positif peserta didik dalam pembelajaran. 

Dari definisi istilah diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps yang menarik, efektif, 

efisien adalah media pembelajaran yang dapat menumbuhkan respon positif 

peserta didik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dan 

meminimalisir pengulangan materi.  
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini membahas mengenai konsep dan teori berkaitan dengan variabel 

penelitian yang dijadikan dasar penelitian. Bahasan dari bab ini meliputi tinjauan 

penelitian terdahulu, karakteristik pembelajaran ekonomi pada kompetensi dasar 

Mendeskripsikan Konsep Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan Ekonomi 

serta Permasalahan dan Cara Mengatasinya, media pembelajaran, CMS 

WordPress, media GoogleApps, media pembelajaran berbasis web, kemenarikan 

media pembelajaran berbasis web, keefisienan media pembelajaran berbasis web, 

efektifitas media pembelajaran berbasis web, serta model pengembangan media 

pembelajaran berbasis web pada kompetensi dasar Mendeskripsikan Konsep 

Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan Ekonomi serta Permasalahan dan Cara 

Mengatasinya. 

2.1  Tinjauan Penelitian Terdahulu  

Penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian adalah penelitian yang 

dilaksanakan oleh Shabrina Irmayanti (2016) yang berjudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Akuntansi Berbasis Web Blog untuk meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik kelas XI Akuntansi 4 SMK YPKK 2 Sleman Tahun Ajaran 

2015/2016”. Penelitian tersebut membuktikan bahwa media yang dihasilkan 

dinilai oleh ahli materi, ahli media, dan guru akuntansi dengan sangat baik dan 

layak sebagai media pembelajaran. sedangkan berdasarkan analisis motivasi 

peserta didik sebelum dan sesudah penggunaan media, penelitian tersebut 

memperoleh hasil yaitu media tersebut dapat meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik, hal tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis web 

dapat menarik perhatian peserta didik. 

Penelitian yang menjadi acuan lainnya adalah penelitian pengembangan 

media yang dilakukan oleh Danan Imananda (2016) dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Aplikasi Prezi Berbasis Web pada KD Peran Pelaku 
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Ekonomi dalam Sistem Perekonomian Indonesia Kelas XI IPS 2 di SMAN Arjasa 

Jember Tahun 2015/2016”. Pada validasi tahap II yakni validasi materi dan 

validasi desain media, masing-masing memperoleh hasil sebesar 100%. Lalu pada 

uji coba media, perolehan rata-rata hasil skor respon peserta didik terhadap media 

sebesar 83% (sangat menarik) dan hasil uji beda menunjukkan rata-rata nilai 

peserta didik sebelum menggunakan media prezi adalah 70, sedangkan setelah 

menggunakan media tersebut adalah 80. Dua hal tadi membuktikan bahwa media 

tersebut layak, memiliki kemenarikan, dan terdapat peningkatan rata-rata hasil 

belajar antara sebelum dan sesudah penggunaan media tersebut. 

Penelitian terdahulu dan penelitian pengembangan ini memiliki kesamaan 

yakni sama-sama melakukan pengembangan media yang berbasis web dan 

memiliki tujuan mengembangkan media pembelajaran yang memiliki efektivitas, 

efisiensi, dan kemenarikan. Sedangkan perbedaan penelitian terdahulu dan 

penelitian ini ada pada media yang digunakan, materi, dan lokasi penelitian. Pada 

penelitian yang dilakukan oleh Shabrina Irmayanti (2016) memiliki titik fokus 

mengembangkan media pembelajaran yang hanya berbasis blog pada mata 

pelajaran akuntansi di SMK YPKK 2 Sleman, dan penelitian yang dilakukan yang 

dilakukan Danan Imananda (2016) memiliki titik fokus pada pengembangan 

media pembelajaran prezi berbasis web pada KD peran pelaku ekonomi dalam 

sistem perekonomian Indonesia, sedangkan penelitian ini berfokus pada 

pengembangan media pembelajaran berbasis web yang menggunakan WordPress 

sebagai wadah media dan GoogleApps sebagai medianya sendiri pada materi 

Pertumbuhan dan Pembangunan Ekonomi. 
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2.2  Karakteristik Mata Pelajaran Ekonomi Pada KD Mendeskripsikan 

Konsep Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan Ekonomi serta 

Permasalahan dan Cara Mengatasinya 

2.2.1 Mata Pelajaran Ekonomi 

Sekolah-sekolah yang setingkat dengan Sekolah Menengah Atas (SMA) 

memiliki beberapa jurusan keilmuan yang salah satunya adalah jurusan Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS). Di jurusan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) ada berbagai 

mata pelajaran wajib yang salah satunya adalah Mata Pelajaran Ekonomi. Dasim 

Budimansyah (2003:01) mengatakan bahwa ilmu ekonomi adalah ilmu atau seni 

tentang upaya manusia untuk memenuhi kebutuhan hidupnya yang banyak, 

bervariasi, dan berkembang dengan sumber daya yang ada melalui pilihan 

kegiatan produksi, konsumsi, dan distribusi. Sedangkan menurut Sigit Winarno 

dan Sujana Ismaya (2007:177) economics atau ilmu ekonomi merupakan ilmu 

yang mempelajari asas-asas produksi, distribusi dan pemakaian barang-barang 

serta kekayaan, seperti keuangan, perindustrian dan perdagangan, dan ilmu yang 

mempelajari usaha-usaha manusia dalam memenuhi kebutuhannya. Dari kedua 

teori tersebut dapat disimpulkan bahwa mata pelajaran ekonomi adalah mata 

pelajaran yang mempelajari ilmu ekonomi seperti aktivitas, perilaku, dan interaksi 

sosial manusia baik secara individu atau kelompok dalam pemenuhan kebutuhan 

hidup yang tidak terbatas dengan alat pemuas kebutuhan yang terbatas. 

2.2.2 KD Mendeskripsikan Konsep Pertumbuhan Ekonomi dan 

Pembangunan Ekonomi serta Permasalahan dan Cara 

Mengatasinya 

Salah satu kompetensi dasar yang ada pada mata pelajaran ekonomi adalah 

mendeskripsikan konsep pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi serta 

permasalahan dan cara mengatasinya. Berikut ini adalah detail kompetensi dasar 

mendeskripsikan konsep pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi serta 
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permasalahan dan cara mengatasinya dari mata pelajaran ekonomi kelas XI 

semester ganjil di MAN 1 Jember 

Tabel 2.1 KI, KD, dan materi pokok mata pelajaran ekonomi materi 

pertumbuhan dan pembangunan ekonomi di MAN 1 Jember 

kelas XI semester ganjil tahun ajaran 2017/2018 

Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. Menghayati dan pengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan proaktif dan 

menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

3. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak 

secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah 

keilmuan 

Kompetensi dasar Materi pokok 

Siswa mampu: 

3.2 mendeskripsikan  konsep 

pertumbuhan ekonomi dan 

pembangunan ekonomi serta 

permasalahan dan cara 

mengatasinya 

4.2 menyajikan temuan 

permasalahan pertumbuhan 

ekonomi dan pembangunan 

ekonomi  serta cara 

mengatasinya 

 

 

Pertumbuhan Ekonomi 

• Pengertian pertumbuhan ekonomi 

• Cara mengukur pertumbuhan ekonomi 

• Teori pertumbuhan ekonomi dan 

Pembangunan Ekonomi 

• Pengertian pembangunan ekonomi 

• Perbedaan pembangunan ekonomi dengan 

pertumbuhan ekonomi 

• Perencanaan pembangunan ekonomi 

• Indikator keberhasilan pembangunan 

ekonomi 

• Faktor-faktor yang memengaruhi 

pembangunan ekonomi 

• Permasalahan pembangunan ekonomi di 

negara berkembang 

• Kebijakan dan strategi pembangunan 

ekonomi 

Sumber: Silabus MAN 1 Jember XI IPS 

Tabel tersebut menunjukkan kompetensi dasar pada mata pelajaran ekonomi 

yang difokuskan dalam penelitian pengembangan ini. Pada kompetensi dasar ini 

peserta didik XI IPS semester ganjil diajak untuk mempelajari Kompetensi Dasar 
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Mendeskripsikan Konsep Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan Ekonomi 

serta Permasalahan dan Cara Mengatasinya. 

2.2.3 Uraian Singkat Materi Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan 

Ekonomi 

Pertumbuhan ekonomi merupakan peningkatan kapasitas suatu negara dalam 

memproduksi berbagai macam produk berupa barang maupun jasa yang 

diperuntukkan bagi rakyat. Pertumbuhan ekonomi dapat ditandai dengan kenaikan 

Produk Domestik Bruto suatu negara tanpa memandang kenaikan tersebut lebih 

besar atau lebih kecil dari pertumbuhan penduduk, dan tanpa memandang ada 

tidaknya perubahan dalam struktur perekonomian. 

Pertumbuhan ekonomi indentik dengan peningkatan jumlah barang dan jasa. 

Oleh karena itu penghitungan laju pertumbuhan sangat penting dilakukan untuk 

mengetahui peningkatan jumlah barang dan jasa. Penghitungan laju pertumbuhan 

ekonomi dihitung berdasarkan nilai uang yang diproduksi atas barang-barang 

tersebut dan menggunakan produk domestik bruto (PDB) sebagai dasar 

perhitungan. Berikut rumus penghitungan laju pertumbuhan ekonomi tahun 

tertentu. 

𝑃𝐸𝑡 =
𝑃𝐷𝐵 − 𝑃𝐷𝐵−1

𝑃𝐷𝐵−1
×100% 

Keterangan: 

PE t  = pertumbuhan ekonomi pada periode t (triwulanan atau tahunan) 

PDB t  = produk domestik bruto periode t (berdasarkan harga konstan) 

PDB t-1 = PDB satu periode sebelumnya 

 

Pembangunan ekonomi merupakan suatu proses yang menyebabkan 

pendapatan per kapita penduduk suatu negara meningkat secara terus menerus 

dalam jangka panjang. Perbedaan mendasar dari pertumbuhan ekonomi dan 

pembangunan ekonomi adalah pertumbuhan ekonomi merupakan proses naiknya 

jumlah produk per kapita tanpa memperhatikan pemerataan pendapatan dan 
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pertambahan penduduk, sedangkan pembangunan ekonomi adalah proses 

perubahan menuju perbaikan termasuk usaha untuk meningkatkan produk per 

kapita dalam jangka panjang dengan memperhatikan pemerataan pendapatan serta 

pertambahan penduduk. 

Tujuan dari pembangunan ekonomi adalah meningkatkan kualitas hidup 

masyarakat dalam memenuhi kebutuhan hidup, memperluas distribusi barang 

kebutuhan pokok, memperluas kesempatan kerja, memperbaiki kualitas 

pendidikan, meningkatkan pendapatan masyarakat, dan memperluas pilihan 

ekonomi dan sosial bagi tiap-tiap individu secara keseluruhan. 

Pembangunan ekonomi merupakan usaha pemerintah dalam meningkatkan 

taraf hidup masyarakat yang tentunya juga memiliki permasalahan. Permasalahan-

permasalahan pembangunan ekonomi di negara berkembang yakni kemiskinan 

dan ketimpangan pendapatan, pengangguran dan tidak meratanya penyebaran 

kesempatan kerja, tingkat inflasi yang tinggi, serta kerusakan sumber daya alam 

2.3  Media Pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang menjadi perantara 

penyampaian pesan dari sumber kepada penerima dengan tujuan agar dapat 

menumbuhkan motivasi dan ketertarikan penerima dalam proses pembelajaran. 

Media pembelajaran juga akan mempermudah penerima untuk memahami materi 

dalam proses pembelajaran. 

Briggs (dalam Mudlofir dan Rusydiyah, 2016:122) mendefinisikan media 

pembelajaran adalah segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta 

merangsang peserta didik untuk belajar seperti buku, film, kaset-kaset, dan film 

bingkai. Sedangkan menurut Mudlofir dan Rusydiyah (2016:124) media 

pembelajaran adalah sebagai perantara atau pengantar pesan dari pengirim ke 

penerima agar penerima mempunyai motivasi untuk belajar yang lebih 

memuaskan, sedangkan bentuknya dapat berupa cetak maupun non-cetak. 
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Menurut Daryanto (2016) media merupakan bentuk jamak dari medium yang 

memiliki pengertian sebagai perantara atau pengantar terjadinya komunikasi dari 

pengirim menuju penerima, jadi media pembelajaran adalah medium yang 

digunakan sebagai alat dan bahan kegiatan pembelajaran. Berdasarkan pendapat 

yang dikemukakan tadi, media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat 

menjadi sarana perantara terjadinya komunikasi dari guru menuju peserta didik 

dan dapat menumbuhkan motivasi belajar peserta didik yang lebih memuaskan. 

Kemp dan Dayton (dalam Daryanto, 2016:6) menyebutkan bahwa media 

pembelajaran memiliki beberapa kontribusi yakni: 

1. Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih terstandar. 

2. Pembelajaran dapat lebih menarik. 

3. Pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan menerapkan teori belajar. 

4. Waktu pelaksanaan pembelajaran dapat diperpendek. 

5. Kualitas pembelajaran dapat ditingkatkan. 

6. Proses pembelajaran dapat berlangsung kapanpun dan dimanapun 

diperlukan. 

7. Sikap positif peserta didik terhadap materi pembelajaran serta proses 

pembelajaran dapat ditingkatkan. 

8. Peran guru mengalami perubahan ke arah yang positif 

Namun dalam pemilihan media pembelajaran, guru hendaknya 

mempertimbangkan hal-hal berkaitan dengan prinsip media yang baik. Menurut 

Rusman (2011:175) prinsip media pembelajaran yang baik adalah sebagai berikut.  
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1. Efektivitas  

Pemilihan media pembelajaran harus berdasarkan pada ketepatgunaan 

dalam pembelajaran dan pencapaian tujuan pembelajaran atau 

pembentukan kompetensi. Guru harus dapat berusaha agar media 

pembelajaran yang diperlukan untuk membentuk kompetensi secara 

optimal dapat digunakan dalam pembelajaran. 

2. Relevansi 

Kesesuaian media pembelajaran yang digunakan dengan tujuan, 

karakteristik materi pelajaran, potensi dan perkembangan siswa, serta 

dengan waktu yang tersedia. 

3. Efisiensi 

Pemilihan dan penggunaan media pembelajaran harus benar-benar 

memerhatikan bahwa media tersebut hemat biaya tetapi dapat 

menyampaikan inti pesan yang dimaksud, persiapan dan penggunaannya 

relatif memerlukan waktu yang singkat, kemudian hanya memerlukan 

sedikit tenaga. 

4. Dapat digunakan 

Media pembelajaran yang dipilih harus benar-benar dapat digunakan atau 

diterapkan dalam pembelajaran, sehingga dapat menambah pemahaman 

peserta didik dan meningkatkan kualitas pembelajaran. 

5. Kontekstual 

Pemilihan dan penggunaan media pembelajaran harus mengedepankan 

aspek lingkungan sosial dan budaya peserta didik. Alangkah baiknya jika 

mempertimbangkan aspek pengembangan pada pembelajaran life skills. 

2.3.1 Fungsi, Kelebihan, dan Manfaat Media Pembelajaran 

Media sebagai komponen dalam kegiatan pembelajaran memiliki fungsi yang 

vital bagi kelangsungan kegiatan pembelajaran. Hal tersebut berarti bahwa media 

memiliki posisi yang tidak dapat dihilangkan dalam kegiatan pembelajaran karena 

tanpa media maka pembelajaran tidak akan berjalan kearah tujuannya. 
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Menurut Degeng (dalam Mudlofir dan Rusydiyah, 2016:128) secara garis 

besar fungsi media adalah: (1) menghindari terjadinya verbalisme, (2) 

membangkitkan minat/motivasi, (3) menarik perhatian peserta didik, (4) 

mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan ukuran, (5) mengaktifkan peserta didik 

dalam kegatan belajar, dan (6) mengefektifkan pemberian rangsangan untuk 

belajar. Ibrahim (dalam Mudlofir dan Rusydiyah, 2016:128) menjelaskan bahwa 

fungsi media pembelajran dapat dilihat dari dua hal, yakni: proses pembelajaran 

sebagai proses komunikasi dan interaksi antara peserta didik dan lingkungannya.  

Apabila dilihat dari proses pembelajaran sebagai interaksi antara peserta didik 

dengan lingkungannya, maka fungsi dapat diketahui berdasarkan adanya 

kelebihan media dan hambatan komunikasi yang timbul dalam proses 

pembelajaran. 

Gerlach & Ely (dalam Daryanto, 2016) menyebutkan 3 kelebihan 

kemampuan media, yaitu. 

a. Kemampuan fiksatif, artinya dapat menangkap, menyimpan , dan 

menampilkan kembali suatu objek atau kejadian. Dengan kemampuan ini, 

objek atau kejadian dapat digambar, dipotret, direkam, difilmkan, 

kemudian dapat disimpan dan pada saat diperlukan dapat ditunjukkan dan 

diamati kembali seperti kejadian aslinya. 

b. Kemampuan manipulatif, artinya media dapat menampilkan kembali 

objek atau kejadian dengan berbagai macam perubahan (manipulasi) 

sesuai keperluan , misalnya diubah ukurannya, kecepatannya, warnana, 

serta dapat pula diulang-ulang penyajiannya. 

c. Kemampuan distributif, artinya media mampu menjangkau audien yang 

besar jumlahnya dalam satu kali penyajian secara serempak, misalnya 

siaran TV atau Radio. 

Adapun hambatan-hambatan komunikasi dalam proses pembelajaran menurut 

Daryanto (2016:9) adalah sebagai berikut. 
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a. Verbalisme, yaitu peserta didik dapat menyebutkan kata tetapi tidak 

mengetahui artinya. Hal ini terjadi karena biasanya guru mengajar hanya 

dengan penjelasan lisan (ceramah), peserta didik cenderung hanya 

menirukan apa yang dikatakan guru. 

b. Salah tafsir, yaitu istilah atau kata yang sama diartikan berbeda oleh 

peserta didik. Hal ini terjadi karena biasanya guru hanya menjelaskan 

tanpa menggunakan media pembelajaran yang lain seperti gambar, bagan, 

model, dan sebagainya. 

c. Perhatian tidak berpusat, hal ini dapat terjadi karena beberapa hal yakni 

gangguan fisik, ada hal lain yang lebih mempengaruhi perhatian peserta 

didik, peserta didik melamun, cara mengajar guru yang membosankan, 

cara menyajikan bahan pelajaran tanpa variasi, kurang adanya 

pengawasan dan bimbingan guru. 

d. Tidak terjadinya pemahaman, artinya kurang memiliki kebermaknaan 

logis dan psikologis. Apa yang diamati atau dilihat, dialami secara 

terpisah. Tidak terjadi proses berpikir yang logis mulai dari kesadaran 

hingga timbulnya konsep. 

Dari pendapat-pendapat diatas dapat disimpulkan manfaat dari media 

pembelajaran adalah (1) dapat mengatasi verbalisme dan salah tafsir pada saat 

penyampaian pembelajaran, (2) dapat mengatasi keterbatasan ruang dan waktu 

dan daya indera, (3) dengan media yang menarik dan bervariasi dapat 

meningkatkan minat dan motivasi peserta didik sehingga perhatian peserta didik 

terpusat pada pembelajaran. 

2.3.2 Jenis Media Pembelajaran 

Dalam penggunaan media pembelajaran dikelas, media pembelajaran 

memiliki jenis-jenis yang bermacam-macam. Penggunaan jenis-jenis media 

tersebut disesuaikan dengan keadaan kelas dan materi yang diajarkan. Adapun 

jenis-jenis media pembelajaran menurut Asyhar (2011:44) yaitu media visual, 
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media audio, media audio-visual, dan multimedia. Berikut adalah penjelasan 

masing-masing media tersebut. 

1) Media visual, yaitu jenis media yang digunakan hanya mengandalkan 

indera penglihatan peserta didik saja. Dengan media ini, pengalaman 

belajar yang dialami peserta didik sangat tergantung pada kemampuan 

penglihatannya. Beberapa media visual antara lain (a) media cetak seperti 

buku, modul, jurnal, peta, gambar, dan poster, (b) model dan prototipe 

seperti globe bumi, dan (c) media realitas alam sekitar dan sebagainya. 

2) Media audio, yaitu jenis media yang digunakan  dalam proses 

pembelajaran dengan hanya melibatkan indera pendengaran dari peserta 

didik. Pengalaman belajar yang akan didapatkan adalah dengan 

mengandalkan indera kemampuan pendengaran. Oleh karena itu media 

audio hanya mampu memanpulasi kemampuan suara semata. Pesan dan 

informasi yang diterima adalah berupa pesan verbal seperti bahasa lisan, 

kata-kata dan lain-lain. Sedangkan pesan nonverbal adalah dalam bentuk 

bunyi-bunyian, musik bunyi tiruan, dan lain sebagainya. Contoh media 

audio yang umum digunakan adalah tape recorder, radio, dan CD player. 

3) Media audio-visual, adalah jenis media yang digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran dengan melibatkan pendengaran dan penglihatan sekaligus 

dalam satu proses atau kegiatan. Pesan dan informasi yang dapat 

disalurkan melalui media ini dapat berupa pesan verbal dan nonverbal 

yang mengandalkan baik penglihatan maupun pendenganran. Beberapa 

contoh media audio-visual adalah film, video, program TV, dan lain-lain. 

4) Multimedia, yaitu media yang melibatkan beberapa jenis media dan 

peralatan secara terintegrasi dalam suatu proses atau kegiatan 

pembelajaran. Pembelajaran multimedia melibatkan indera penglihatan 

dan pendengaran melalui media teks, visual diam, visual gerak, dan audio 

serta media interaktif berbasis komputer dan teknologi komunikasi dan 

informasi. Secara sederhana, multimedia merupakan media berbasis 

komputer yang menggunakan berbagai jenis media secara terintegrasi 
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dalam satu kegiatan. Multimedia memberikan pengalaman belajar secara 

langsung, baik dengan cara berbuat dan melakukan dilokasi, maupun 

dengan cara terlibat seperti permainan, simulasi, bermain peran, teater, 

dan lain sebagainya. 

Dalam penelitian pengembangan ini, peneliti akan memfokuskan pada 

pengembangan jenis media pembelajaran multimedia. Menurut Mudlofir dan 

Rusydiyah (2016:155) suatu alat dapat disebut multimedia jika memenuhi 

persyaratan sebagai berikut. 

1) Alat tersebut harus mampu mengubah bentuk analog menjadi bentuk 

digital. 

2) Berciri interaktif yaitu pengguna bisa mengubah tampilan sesuai dengan 

keinginan dan bisa memasukkan data-data sesuai kebutuhannya.  

3) Bersifat mandiri, dalam pengertian memberi kemudahan dan kelengkapan 

isi sedemikian rupa sehingga pengguna bisa menggunakan tanpa 

bimbingan orang lain. 

Melihat dari ciri-ciri tersebut  maka media pembelajaran berbasis web yang 

menggunakan WordPress dan GoogleApps termasuk salah satu contoh 

multimedia. 

2.4  Media Pembelajaran Berbasis Web dengan Menggunakan WordPress 

dan GoogleApps 

Sejalan dengan adanya perkembangan teknologi, media berbasis website yang 

menggunakan internet sebagai sarana akses dapat mempermudah kegiatan 

penyampaian pesan informasi berkaitan dengan materi pembelajaran. Kemudahan 

yang dibawa oleh teknologi ini adalah kecepatan dan tidak terbatasnya tempat, 

waktu, dan frekuensi pengulangan untuk mengakses informasi materi 

pembelajaran. Kegiatan belajar dapat dengan mudah dilakukan oleh peserta didik 
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dimana saja dan kapan saja selama terdapat akses internet sehingga masalah 

terbatasnya waktu, tempat, dan jarak dapat dipecahkan. 

Menurut Rusman (2012:271), media pembelajaran berbasis web memiliki 

beberapa kelebihan-kelebihan yakni. 

1) Memungkinkan setiap orang di mana pun, kapan pun, untuk mempelajari 

apapun. 

2) Pembelajar dapat belajar sesuai dengan karakteristik dan langkah-

langkahnya sendiri karena pembelajaran berbasis web membuat 

pembelajaran menjadi lebih ke arah individual. 

3) Memiliki kemampuan membuat tautan, sehingga peserta didik dapat 

mengakses informasi dari berbagai sumber, baik di dalam ataupun di luar 

lingkungan belajar. 

4) Sangat potensial sebagai sumber belajar bagi peserta didik yang tidak 

memiliki cukup waktu untuk belajar. 

5) Isi dari materi dapat di update  dengan mudah.  

Selain kelebihan, media pembelajaran berbasis web juga memiliki 

kekurangan seperti yang disebutkan oleh Soekartawi (dalam Darmawan, 

2014:38). 

1) Tidak semua tempat tersedia fasilitas internet. 

2) Kurangnya mereka yang mengetahui dan memiliki keterampilan berkaitan 

dengan internet. 

3) Kurangnya penguasaan bahasa komputer oleh pelaku pendidikan. 

4) Peserta didik yang tidak memiliki motivasi belajar yang tinggi cenderung 

gagal. 

5) Berubahnya peran guru yang semula menguasai teknik pembelajaran 

konvensional, kini juga dituntut menguasai teknik pembelajaran yang 

menggunakan internet. 
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Menurut Sanaky (2013:227) terdapat 3 bentuk sistem pembelajaran 

menggunakan internet yang perlu dipertimbangkan sebagai dasar pengembangan 

media pembelajaran berbasis website yaitu 

1) Web Course 

Penggunaan internet untuk keperlun pembelajaran dimana seluruh bahan 

belajar, diskusi, konsultasi, penugasan, latihan, dan ujian sepenuhnya 

disampaikan melalui internet. Pembelajar dan pengajar sepenuhnya 

terpisah, namun hubungan atau komunikasi antara peserta didik dengan 

pengajar bisa dilakukan setiap saat. Komunikasi lebih banyak dilakukan 

secara asynchronous  daripada secara synchronous. Bentuk  web course 

ini tidak memerlukan adanya kegiatan tatap muka baik untuk keperluan 

pemblajaran maupun evaluasi dan ujian, karena semua proses 

pembelajaran sepenuhnya dilakukan melalui layanan-layanan yang ada di 

internet seperti email, chat rooms, bulletin board, dan online conference. 

2) Web Centric Course 

Sebagian bahan belajar, diskusi, konsultasi, penugasan dan latihan 

disampaikan melalui internet, sedangkan ujian dan sebagian konsultasi, 

diskusi dan latihan dilakukan secara tatap muka. Meskipun sebagian 

proses pembelajaran dilakukan secara tatap muka, namun prosentase tatap 

muka lebih kecil daripada prosentase proses pembelajaran melalui 

internet. Hampir sama dengan sistem pembelajaran Web Course, peserta 

didik dan pengajar sepenuhnya terpisah tetapi pada waktu-waktu tertentu 

yang telah ditetapkan mereka bertatap muka ditempat yang telah 

ditentukan. 

3) Web Enhanced Course 

Pada sistem pembelajaran ini internet digunakan untuk menunjang 

peningkatan kualitas kegiatan belajar di kelas. Bentuk ini juga dikenal 

dengan nama web lite course, karena kegiatan pembelajaran utama adalah 

tatap muka di kelas. Berbeda dengan kedua bentuk sebelumnya, pada 

bentuk sistem ini prosentase pembelajaran melalui tatap muka lebih besar 
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daripada pembelajaran melalui internet, karena penggunaan internet 

adalah hanya untuk mendukung kegiatan pembelajaran secara tatap muka. 

Pada penelitian pengembangan media berbasis website ini peneliti 

memfokuskan pada bentuk sistem Web Enhanced Course yaitu media 

pembelajaran berbasis website yang dapat digunakan dan mendukung pada 

pembelajaran secara tatap muka. Untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbasis web, peneliti menggunakan WordPress sebagai content management 

system dan GoogleApps sebagai medianya. 

WordPress merupakan salah satu software Content Management System 

(CMS) yang sering digunakan sebagai mesin blog (blog engine) dan manajemen 

website. Berdasarkan pada data yang di publish w3techs, WordPress merupakan 

CMS yang paling banyak digunakan secara luas. Menurut data tersebut, sekitar 

25% lebih dari keseluruhan website yang ada di internet menggunakan 

WordPress. Aplikasi ini bersifat gratis dan terbuka sehingga penggunanya dapat 

dengan bebas memodifikasi dan mengembangkan tema, plugin, dan fitur lainnya 

dari WordPress. Seperti pada mesin blog pada umumnya, konten utama dari 

WordPress di terbitkan dalam bentuk post-post. Postingan merupakan bagian dari 

konten media, teks, atau kombinasi dari keduanya yang diterbitkan dalam cara 

yang dinamis. Postingan tersebut dapat ditulis dan diterbitkan secara langsung 

atau juga dapat ditulis dan diterbitkan dalam waktu yang berbeda. Postingan itu 

juga dapat disimpan dalam bentuk draft untuk di sesuaikan kembali atau di revisi 

pada waktu yang akan datang, setiap versi draft juga dapat dengan mudah untuk 

dibandingkan dan dibedakan. Postingan dapat diatur berdasarkan kategori, 

sehingga dapat memudahkan pembaca untuk memilih konten post yang di 

inginkan. Semua hal tersebut dilakukan sekaligus menggunakan antarmuka  yang 

paling simpel diantara CMS lainnya. 

WordPress memiliki dua produk yang sebenarnya sama, perbedaanya hanya 

dalam hal akses dan fasilitas yang ditawarkan. Kedua produk tersebut adalah 
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WordPress.com dan WordPress.org. WordPress.com merupakan situs yang 

disediakan oleh WordPress untuk pembuatan situs secara gratis dan tanpa repot 

menginstall dan menjalankan software, memanajemen server, serta melakukan 

upgrade software secara berkala karena semua telah di lakukan oleh WordPress. 

Namun pada WordPress.com, pengguna tidak memiliki flexibilitas dan lebih 

terbatas dari pada menjalankan software di server sendiri. WordPress.org sendiri 

adalah situs utama dari software WordPress. Jika pengguna menginginkan 

kebebasan dalam penggunaan WordPress dan ingin menjalankan software 

tersebut di server sendiri, pengguna dapat mengunduh versi terbaru dari 

WordPress di situs WordPress.org. WordPress.org juga situs utama yang berisi 

dokumentasi, add-ons WordPress (tema dan plugin), juga yang terpenting adalah 

komunitas pengguna WordPress yang menyediakan bantuan dan tempat untuk 

berbagi ide-ide pengembangan WordPress. Pada penelitian ini, peneliti akan 

menggunakan WordPress.com karena kemudahan yang ada pada produk tersebut.  

Sedangkan GoogleApps, adalah serangkaian aplikasi google berbasis web 

yang gratis dan juga sarana penyimpanan file tanpa membutuhkan pengguna 

untuk menginstall software atau menyiapkan ruang hardisk. GoogleApps dapat 

dijalankan di komputer manapun, termasuk Mac, SmartPhone, ataupun Laptop 

yang memiliki akses internet. Pengguna hanya perlu masuk ke akun google yang 

di milikinya untuk mengakses file dan aplikasi-aplikasi google tersebut. 

Serangkaian dari aplikasi-aplikasi berbasis internet yang diproduksi oleh google. 

Serangkaian aplikasi yang ada didalam GoogleApps adalah Googleforms, 

Googledocs, Googleslides, Googlesheets, Googledrive, Gmail, Hangouts, dan 

masih banyak lagi aplikasi lainnya. GoogleApps dapat digunakan untuk 

perorangan secara gratis, namun pengguna juga dapat menggunakannya secara 

berbayar untuk memaksimalkan kegiatan bisnis dengan membeli GoogleApps for 

Work atau GSuite.  

Google merilis aplikasi produktivitasnya tersebut pada tahun 2006 dengan 

fokus pada kolaborasi real-time. Google memungkinkan untuk 50 orang lebih di 
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tempat yang berbeda untuk berkolaborasi secara terus-menerus pada satu 

dokumen yang sama dan dari komputer manapun dengan akses internet. Semua 

revisi yang telah dilakukan pada dokumen tersebut tersimpan secara real-time di 

server google dan dapat dengan mudah untuk dikembalikan. File-file tersimpan 

secara aman di Google Apps dan hanya dapat diakses oleh pengguna yang 

memiliki akses kepada file tersebut. File yang tersimpan di Google Apps diatur 

secara default tidak dapat diakses siapapun kecuali pembuat file tersebut, namun 

juga dapat diatur agar bisa diakses orang lain dengan mengijinkan pengguna 

tertentu atau dengan merubah pengaturan visibilitas file dari pribadi ke publik. 

Penelitian ini menggunakan GoogleApps karena kelengkapan fiturnya, keamanan, 

dan kemudahannya dalam penggunaan. 

2.4.1  Kelebihan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress 

dan GoogleApps 

Media pembelajaran berbasis web dengan menggunakan WordPress dan 

GoogleApps merupakan multimedia berbasis internet yang diharapkan cocok 

untuk mengatasi kurang efektif, kurang efisien dan kurang menariknya proses 

pembelajaran. Dalam penggunaannya, media pembelajaran memiliki kelebihan 

dan kekurangan masing-masing begitu pula dengan media pembelajaran berbasis 

web ini.  

Alasan memilih menggunakan WordPress yaitu karena keunggulan yang 

dimilikinya. Adapun keunggulan WordPress menurut Darmawan (2016) adalah 

sebagai berikut.  

1) Dengan menggunakan WordPress, tidak perlu membangun web dari nol 

sehingga banyak waktu dan tenaga yang bisa dihemat. 

2) WordPress dapat dimodifikasi secara bebas dan tanpa batas sesuai 

kebutuhan pemilik website, baik secara tampilan maupun fitur 
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3) Banyak tema dan plugin yang tersedia sehingga pengguna bisa mengubah 

tampilan dan menambahkan fitur meskipun tidak paham sedikitpun 

tentang programming 

4) Proses belajarnya sangat mudah. 

5) WordPress terus dikembangkan dan diperbarui oleh jutaan programmer 

didunia 

6) WordPress memiliki komunitas pengguna terbesar. Apabila pengguna 

mengalami kesulitan, jawabannya dapat ditemukan dengan mudah di 

internet. 

Sedangkan beberapa kelebihan Google Apps menurut Xenomo adalah sebagai 

berikut 

1) Kualitas GoogleApps sudah terkenal 

2) Kemudahan dan kemurahan fitur-fitur GoogleApps 

GoogleDocs adalah salah satu aplikasi di didalam GoogleApps. 

GoogleDocs merupakan aplikasi editor teks yang sangat mudah, dan 

menyediakan fitur-fitur penting yang ada pada Microsoft Word. Sehingga 

pengguna yang terbiasa dengan serangkaian aplikasi Microsoft Office 

tidak akan kesulitan menggunakan GoogleApps. Pengguna juga dapat 

menggunakan GoogleApps secara gratis.  

3) Mobile Friendly 

Google merancang GoogleApps dengan kemampuan agar bisa diakses 

secara mobile, baik dalam pembuatan konten ataupun dalam penyebaran 

konten. Sehingga pengguna dapat membuat file dan menyebarkannya 

dimanapun dan kapanpun selama terjangkau oleh internet. 

4) Memiliki fitur Autosave 

Dengan adanya fitur Autosave ini pengguna tidak perlu khawatir apabila 

ada kendala seperti mati listrik di tengah proses pekerjaannya. 

GoogleApps secara otomatis menyimpan konten yang pengguna kerjakan 

setiap lima detik. 
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5) Konten dapat disesuaikan sesuai keinginan 

GoogleApps menawarkan banyak fitur-fitur untuk memperindah tampilan 

konten seperti skema warna dan tema. GoogleApps juga memiliki 

kemampuan untuk menyisipkan banyak variasi dari multimedia. 

6) Online 24/7 

Produk GoogleApps dapat diakses selama 24 jam dalam seminggu selama 

pengguna memiliki akses internet. 

7) Target pembaca dapat disesuaikan 

Konten yang dibuat menggunakan GoogleApps pada dasarnya memiliki 

hak akses privat yaitu hanya pembuat konten yang dapat melihat dan 

mengubah isi konten, namun pembuat konten tersebut juga dapat 

mengganti hak akses pembaca dan editor konten tersebut sehingga dapat 

di akses oleh publik. 

2.5  Kemenarikan, Efektivitas, dan Efisiensi Media Pembelajaran Berbasis 

Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

2.5.1  Kemenarikan Media Pembelajaran Berbasis Web dengan 

Menggunakan WordPress dan GoogleApps  

Media pembelajaran merupakan sarana untuk menyampaikan pesan 

pembelajaran. Agar pesan tersebut tersampaikan dengan baik maka media 

pembelajaran hendaknya dapat menarik perhatian peserta didik. Media 

pembelajaran yang menarik adalah media pembelajaran yang dapat menarik 

perhatian peserta didik sehingga peserta didik memiliki motivasi dalam kegiatan 

pembelajaran. Salah satu kriteria media yang baik menurut Mulyanto dan Leong 

(2009:3) adalah kemenarikan. Arti kemenarikan yaitu media pembelajaran harus 

mampu menarik maupun merangsang perhatian peserta didik, baik tampilan, 

pilihan warna, maupun isinya. Sedangkan menurut Tegeh (2014:43) kemenarikan 

media pembelajaran adalah sejauh mana media pembelajaran dapat menciptakan 

suasana yang menyenangkan, menantang, dan memotivasi belajar peserta didik. 
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Dan menurut Sanaky (2013:36) manfaat dari kemenarikan media adalah dapat 

menumbuhkan motivasi, minat, dan antusiasme atau respon positif peserta didik 

sehingga tercipta suasana belajar yang menyenangkan dan tidak membosankan 

jadi peserta didik dapat dengan mudah menyerap intisari materi pembelajaran. 

Dari tiga pendapat tadi dapat disimpulkan kemenarikan media pembelajaran 

adalah kemampuan media pembelajaran dalam menciptakan suasana 

pembelajaran yang menyenangkan, menantang, dan memotivasi sehingga dapat 

menumbuhkan respon positif terhadap pembelajaran oleh peserta didik.  

2.5.2 Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Web dengan Menggunakan 

WordPress dan GoogleApps 

Efektivitas media pembelajaran adalah kemampuan media pembelajaran 

dalam memenuhi nilai gunanya sebagai sarana penyampaian pesan dari guru ke 

peserta didik. Penggunaan media pembelajaran diharapkan dapat membantu guru 

dalam mencapai tujuan pembelajaran. Media yang dapat membantu pemahaman 

peserta didik terhadap materi pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat 

tercapai adalah media yang efektif. Menurut Supardi (2013) efektivitas 

merupakan keterkaitan antara tujuan dengan hasil yang dinyatakan dan 

menunjukkan kesesuaian antara tujuan yang dinyatakan dengan hasil yang 

dicapai. 

Thorn (dalam Sanaky, 2013: 208) menyebutkan 6 kriteria untuk menilai 

efektivitas multimedia interaktif yaitu. 

1) Kemudahan navigasi, artinya sebuah program media harus dirancang 

sesederhana, serapi, dan seindah mungkin. 

2) Ada kandungan kognisi. 

3) Pengetahuan dan presentasi informasi. Kedua kriteria tersebut adalah 

untuk nilai isi dari program itu sendiri, apakah program itu telah 

memenuhi kebutuhan pembelajaran peserta didik atau belum 
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4) Integrasi media, yaitu media itu harus mampu mengintegrasikan aspek 

tujuan pembelajaran, materi yang harus dipelajari, metode artinya variasi 

metode yang digunakan dan kemampuan peserta didik. 

5) Untuk menarik minat peserta didik, program media harus mempunyai 

tampilan yang artistik dan estetika. 

6) Fungsi secara keseluruhan, artinya program yang dikembangkan harus 

memberikan pembelajaran yang diinginkan oleh peserta didik (tujuan 

pembelajaran), sehingga pada waktu selesai menjalankan sebuah program 

(belajar) dia akan merasa telah belajar sesuatu dengan nyaman dan 

menyenangkan. 

2.5.3  Efisiensi Media Pembelajaran Berbasis Web dengan Menggunakan 

WordPress dan GoogleApps 

Efisiensi adalah ketepatan penggunaan sumber daya waktu, biaya, tenaga 

dalam mencapai suatu tujuan. Menurut Rusman (2011:175) dalam memilih media 

pembelajaran harus melihat prinsip efisiensi yaitu pemilihan media pembelajaran 

harus benar-benar memperhatikan bahwa media tersebut murah tetapi dapat 

menyampaikan inti pesan yang dimaksud, persiapan dan penggunaannya 

memerlukan waktu yang relatif singkat, kemudian hanya memerlukan sedikit 

tenaga. Dan menurut Sudjana (2009:59), efisiensi berkaitan dengan pengorbanan 

yang relatif kecil untuk memperoleh hasil yang optimal. 

Efisiensi media pembelajaran berbasis web terletak pada penyajiannya yang 

dapat dilakukan oleh guru di kelas dan jika peserta didik masih kurang paham 

dengan materi, peserta didik dapat mempelajari ulang media tersebut dengan 

mengunjungi halaman web yang berisi media pembelajaran tersebut di luar kelas 

sehingga dapat menghemat alokasi waktu pembelajaran. Selain menghemat 

alokasi waktu, efisiensi media pembelajaran berbasis web juga terletak pada 

penghematan biaya karena menggunakan WordPress dan GoogleApps yang dapat 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


31 

 

 

digunakan secara gratis dan tanpa konfigurasi yang rumit sehingga hanya 

memerlukan sedikit tenaga dan waktu persiapannya relatif singkat.  

2.6  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress 

dan GoogleApps dengan Model ADDIE 

Penelitian pengembangan merupakan usaha untuk mengembangkan atau 

menghasilkan suatu produk untuk mengatasi permasalahan yang ada. Menurut 

Tegeh (2014) penelitian pengembangan adalah upaya untuk mengembangkan dan 

menghasilkan suatu produk berupa materi, media, alat, atau strategi pembelajaran, 

digunakan untuk mengatasi pembelajaran di kelas dan bukan untuk menguji teori.. 

Model pengembangan yang digunakan pada penelitian pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps adalah model 

ADDIE.  

Model pengembangan ADDIE adalah salah satu model pengembangan yang 

dapat digunakan dalam penelitian pengembangan media pembelajaran karena 

merupakan salah satu model desain pembelajaran yang sistematik. Romiszowski 

(dalam Tegeh, 2014:41) mengemukakan bahwa pada tingkat desain materi 

pembelajaran dan pengembangan, sistematik merupakan aspek prosedural 

pendekatan sistem yang telah diwujudkan dalam banyak metodologi untuk desain 

dan pengembangan teks, materi audiovisual, dan materi pembelajaran berbasis 

komputer. Ada 5 tahap yang dimiliki oleh model ADDIE yaitu Analisis (Analyze), 

Perancangan (Design), Pengembangan (Development), Implementasi 

(Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). 

Adapun tahapan-tahapan penelitian pengembangan media menggunakan 

model ADDIE yang disebutkan Tegeh (2014:42-44) adalah sebagai berikut. 
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 Gambar 2.1. Model pengembangan ADDIE 

1) Tahap I Analisis (Analyze) 

Tahap analisis meliputi kegiatan sebagai berikut:  

a. melakukan analisis kompetensi yang dituntut kepada peserta didik 

pada kegiatan analisis kompetensi ini berkaitan dengan segala 

kapabilitas belajar yang ingin dicapai oleh peserta didik setelah 

memanfaatkan produk yang dikembangkan dalam kegiatan 

pembelajaran, baik itu pengetahuan, sikap maupun keterampilan. Jadi 

pada tahap ini dilakukan kegiatan menganalisa kemampuan yang 

harus dimiliki peserta didik, tujuan pembelajaran yang harus dicapai 

oleh peserta didik, serta hasil belajar yang diperoleh peserta didik. 

b. melakukan analisis karakteristik peserta didik tentang kapasitas 

belajarnya, pengetahuan, keterampilan, sikap yang telah dimiliki 

peserta didik serta aspek lain yang terkait. 

Untuk kegiatan analisis karakteristik peserta didik, hal yang 

ditekankan berkenaan dengan keadaan peserta didik kelas XI di MAN 

1 Jember meliputi: pengetahuan awal yang dimiliki, gaya belajar, 

kemampuan menggunakan dan mengakses teknologi. 

Evaluate

Analyze

Design

Develop

Implement
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disesuaikan dengan jabatan dengan berdasar pada peran masing-masing sehingga 

tujuan yang direncanakan dapat tercapai dengan baik. Berikut ini adalah struktur 

organisasi yang ada di MAN 1 Jember. 

Keterangan: 

Garis Koordinasi Langsung 

Garis Koordinasi Tidak Langsung 

Gambar 4.1 Struktur Organisasi MAN 1 Jember 

Sumber: Arsip bagian tata usaha MAN 1 Jember Tahun 2016 

 

4.2 Data Utama 

4.2.1 Kronologi Proses Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web 

Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

Media Pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

dikembangan dengan menggunakan dasar model pengembangan ADDIE namun 

hanya 4 tahap yang digunakan. Tahap pertama yakni tahap analisa kebutuhan 
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diawali dengan melakukan pengumpulan data terkait masalah pembelajaran 

ekonomi yang terjadi di kelas XI IPS di MAN 1 Jember. Terdapat beberapa 

masalah yang terjadi seperti kurangnya waktu pembelajaran karena di gunakan 

oleh guru lain, konseling, acara sekolah, dan lain sebagainya. Permasalahan 

kurangnya waktu tersebut menyebabkan kurang optimalnya pembelajaran 

sehingga pembelajaran menjadi tidak efektif dan efisien. Dari permasalahan 

tersebut dapat disimpulkan bahwa dibutuhkan pengembangan media pembelajaran 

yang selain dapat digunakan di dalam jam pembelajaran ekonomi, juga dapat 

digunakan diluar jam pembelajaran. Selain pengumpulan data terkait 

permasalahan pembelajaran, juga mengumpulkan data terkait kompetensi, 

literatur, juga peserta didik untuk di analisa kebutuhan dalam pengembangan 

media berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps. 

Tahap berikutnya adalah tahap desain atau perancangan media. Pada tahap ini 

peneliti merancang desain media pembelajaran yang menarik, efektif, dan efisien 

sesuai dengan analisa permasalahan pembelajaran dan karakteristik peserta didik 

lalu dilanjutkan dengan merancang susunan materi sesuai analisa kebutuhan 

kompetensi.  

Tahap ketiga adalah tahap pengembangan. Pada tahap ini peneliti mulai 

mengembangkan media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps dan tahap ini dibagi dalam 3 langkah yakni pembuatan situs 

wordpress, pembuatan media menggunakan googleapps, dan menyematkan 

googleapps pada situs wordpress. Pada tahap ini juga dilakukan validasi media 

yang telah dibuat. Validasi media di bagi menjadi dua proses yakni proses validasi 

isi media dan proses validasi desain media. Validasi ini bertujuan untuk 

mengetahui bahwa media yang di kembangkan sudah layak di implementasikan 

atau belum. Adapun jadwal validasi adalah sebagai berikut 
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Tabel 4.4 Jadwal Validasi Media 

Validasi Tahap I Tahap II 

Validasi Desain Media 11 Agustus 2017 15 Agustus 2017 

Validasi Isi/Materi Media 12 Agustus 2017 14 Agustus 2017 

 

Tahap berikutnya adalah tahap keempat yakni implementasi. Tahap 

implementasi di bagi menjadi dua tahap yakni uji coba kelompok kecil dan uji 

coba kelompok besar. Uji coba kelompok kecil di kelas XI IPS 3 dengan memilih 

10 peserta didik sebagai peserta uji coba, lalu dilanjutkan dengan melakukan 

revisi produk berdasarkan hasil yang didapat pada uji coba kelompok kecil. Uji 

coba kelompok besar yang dilakukan pada seluruh peserta didik di kelas XI IPS 4. 

Tahap uji coba dilakukan untuk memperoleh data tingkat kemenarikan, 

efektivitas, dan efisiensi media pembelajaran yang dikembangkan. Adapun jadwal 

kegiatan uji coba adalah sebagai berikut. 

Tabel 4.5 Waktu Pelaksanaan Uji Coba 

Uji Coba 
Pertemuan 

I II III 

Kelompok Kecil 19 Agustus 2017 22 Agustus 2017 26 Agustus 2017 

Kelompok Besar 29 Agustus 2017 2 September 2017 5 September 2017 

 

Selanjutnya adalah proses evaluasi tingkat kemenarikan, efektivitas, dan 

efisiensi media yang dikembangkan berdasarkan data-data yang telah 

dikumpulkan sebelumnya. Hasil evaluasi tingkat kemenarikan didapat dengan 

mengolah data angket, tingkat efektivitas dengan mengolah data perbandingan 

nilai pretes dan postes, dan tingkat efisiensi dengan observasi pada ketepatan 

waktu pembelajaran dengan jumlah waktu yang telah dialokasikan di silabus. 
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4.2.2 Hasil Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi 

WordPress dan GoogleApps 

1. Hasil Tahap Analisa 

Dari informasi yang telah didapat, menghasilkan kesimpulan bahwa terdapat 

kebutuhan terhadap media pembelajaran yang dapat mengatasi kekurangan dan 

keterbatasan waktu, media tersebut dapat digunakan menggunakan smartphone 

atau laptop, dan media tersebut dapat digunakan untuk menyampaikan materi 

pertumbuhan dan pembangunan ekonomi. Sehingga di pilih media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps karena sifatnya yang fleksibel 

yaitu dapat digunakan dimanapun, kapanpun, dan melalui perangkat teknologi 

apapun. 

2. Hasil Tahap Desain 

Hasil pada tahap ini berupa rancangan desain media dan susunan materi yang 

nantinya di masukkan pada media pembelajaran yang dikembangkan. Rancangan 

desain media dan susunan materi dibuat berdasarkan pada hasil tahap analisa. 

3. Hasil Proses Pengembangan 

Pada proses pengembangan, peneliti menghasilkan prototype pertama dari 

media pembelajaran yang pembuatannya dilakukan dalam 3 langkah yaitu 

pembuatan situs wordpress, pembuatan media menggunakan googleapps, dan 

yang terakhir menyisipkan googleapps pada situs wordpress.   
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Adapun tampilan halaman awal dari media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps adalah seperti berikut. 

 

Gambar 4.2 tampilan awal produk 

4.2.3 Hasil Proses Validasi Desain Media 

Pada proses validasi, prototype produk yang dikembangkan yakni media 

pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps di nilai oleh 

validator ahli untuk memperoleh data kelayakan media dan isinya. Validasi desain 

media tahap 1 dilakukan pada tanggal 11 Agustus 2017. Adapun persentase skor 

yang diperoleh dari validasi desain media tahap 1 adalah sebesar 40% (lampiran 

D.3). Skor tersebut menunjukkan desain media belum layak sehingga perlu 

adanya revisi. Kemudian desain media direvisi dan divalidasi lagi pada validasi 

tahap 2 pada tanggal 15 Agustus 2017 dengan persentase skor ialah 100% 

(lampiran D.3). Adapun hal-hal yang direvisi adalah sebagai berikut.  
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Tabel 4.6 Hasil Validasi dan Revisi Desain Media 

 

Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa terdapat revisi terhadap komponen 

media yakni tema tampilan situs yang kurang menarik, loading-nya lama, dan 

terkesan statis sehingga perlu direvisi dengan penggunaan tema onepage sehingga 

lebih menarik, loading-nya singkat, dan lebih dinamis. Selanjutnya alamat situs 

yang terlalu panjang sehingga akan sulit diingat direvisi menjadi alamat situs yang 

lebih mudah diingat yakni http://media.delyachmad.site. Selanjutnya adalah revisi 

menu yang menggunakan bahasa asing dan kurang jelas menjadi bahasa Indonesia 

dan lebih jelas. Terakhir adalah revisi animasi poin-poin pada slide yang tadinya 

kaku telah dibuat menjadi lebih animatif dengan munculan satu persatu. 

No Komponen yang 

direvisi 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

1 Tema tampilan situs Tema situs kurang menarik, 

loading lama, terkesan statis 

Tema situs menggunakan 

one page sehingga lebih 

menarik, loading singkat, 

dan terkesan dinamis 

2 Alamat situs Alamat situs terlalu panjang 

dan tidak mudah diingat 

yakni 

http://ekonomiman1jember.tk  

Alamat situs sudah diganti 

menjadi 

http://media.delyachmad.site 

3 Menu Perbaiki penggunaan bahasa 

dan perjelas menu 

 

Penggunaan bahasa dan 

kejelasan menu sudah 

disempurnakan 

4 Slide Poin-poin pada slide di buat 

muncul satu persatu 

Poin-poin pada slide sudah 

dibuat variasi muncul satu 

persatu  
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4.2.4 Hasil Proses Validasi Isi/Materi 

Validasi isi/materi tahap 1 dilaksanakan pada tanggal 12 Agustus 2017. 

Adapun persentase skor yang diperoleh dari validasi isi/materi tahap 1 adalah 

sebesar 80% (lampiran E.3). Skor tersebut menunjukkan bahwa isi/materi media 

pembelajaran sudah layak namun perlu ada beberapa yang perlu direvisi sesuai 

saran validator. Kemudian isi/materi media direvisi dan divalidasi pada validasi 

tahap 2 yang pelaksanaannya tanggal 14 Agustus 2017 dengan persentase skor 

validasi tahap 2 adalah 100% (lampiran E.3). Adapun hal-hal yang perlu direvisi 

adalah sebagai berikut. 

Tabel 4.7 Hasil Validasi dan Revisi Isi/Materi Media 

No. Komponen yang 

Direvisi 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

1 Kompetensi Tidak ada keterangan 

kompetensi yang akan 

didapat peserta didik  

Keterangan 

kompetensi yang akan 

didapat peserta didik 

sudah ditambahkan 

2 Penggunaan 

kalimat 

Kalimat pada contoh 

dan soal latihan 

kurang sesuai dengan 

tingkat bahasa siswa 

Kalimat sudah 

diperjelas dan 

disesuaikan dengan 

mengurangi istilah-

istilah asing 

 

Dengan melihat tabel 4.7, terdapat dua revisi terhadap komponen isi/materi 

media ini yakni revisi kompetensi dan penggunaan kalimat. Revisi kompetensi 

dilakukan karena tidak adanya keterangan kompetensi apa yang akan didapat 

peserta didik setelah menggunakan media jadi perlu ditambahkan kompetensi apa 

yang akan didapat peserta didik setelah menggunakan media. Revisi yang kedua 

adalah revisi pada kalimat contoh dan latihan soal yang kurang jelas dan tingkat 

bahasanya kurang sesuai dengan peserta didik sehingga perlu di perjelas dan perlu 

disesuaikan dengan tingkat bahasa peserta didik. 
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4.2.5 Hasil Uji Tingkat Kemenarikan Media Pembelajaran Berbasis Web 

Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

1. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

Uji coba kelompok kecil dilaksanakan untuk memperoleh tingkat 

kemenarikan media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps yang diukur berdasarkan hasil angket respon siswa. Uji coba 

kelompok kecil dilaksanakan dengan peserta terdiri dari 10 peserta didik kelas XI 

IPS 3 dengan kemampuan heterogen. Persentase rata-rata dari skor angket respon 

yang diperoleh saat uji coba kelompok kecil adalah sebesar 83% (lampiran F.3). 

Adapun rekapitulasi hasil angket respon peserta didik pada uji coba kelompok 

kecil adalah sebagai berikut.  
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Tabel 4.8 Rekapitulasi Hasil Angket Respon Peserta Didik terhadap 

Kemenarikan Media Pembelajaran Berbasis Web pada Uji 

Coba Kelompok Kecil 

No. Pernyataan Persentase 

1. 
Pengoperasian media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps sangat mudah 
100% 

2. 

Media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress 

dan googleapps menumbuhkan rasa ingin tahu saya 

terhadap materi yang dijelaskan 

80% 

3. 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis 

web aplikasi wordpress dan googleapps saya dapat 

memahami materi dengan mudah 

80% 

4. 

Tampilan dan isi media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps membuat saya 

tertarik untuk memperhatikan pembelajaran 

90% 

5. 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis 

web aplikasi wordpress dan googleapps suasana 

belajar lebih menyenangkan 

70% 

6. 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis 

web aplikasi wordpress dan googleapps suasana 

belajar lebih menantang 

60% 

7. 

Tampilan media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps menarik sehingga saya 

tidak merasa bosan pada proses pembelajaran 

100% 

Rata-rata persentase 83% 

 

Dilihat pada tabel diatas, rata-rata persentase kemenarikan adalah 83% 

sehingga menurut pada tabel 3.1 yakni tabel persentase kemenarikan, media 

pembelajaran berbasis web yang dikembangkan sudah termasuk pada media yang 

sangat menarik. Namun masih terdapat 2 indikator yang memiliki persentase skor 

dibawah 80% yakni indikator nomor 5 dan 6. Oleh sebab itu perlu adanya 

perbaikan terhadap media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps agar menjadi lebih menarik lagi terutama pada indikator 5 dan 6.  
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3. Hasil Uji Coba Kelompok Besar 

Uji coba kelompok besar dilaksanakan untuk memperoleh tingkat 

kemenarikan media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps yang diukur berdasarkan hasil angket respon siswa. Uji coba 

kelompok besar dilaksanakan dengan peserta terdiri dari seluruh peserta didik 

kelas XI IPS 4 di MAN 1 Jember. Persentase rata-rata dari skor angket respon 

yang diperoleh saat uji coba kelompok besar adalah sebesar 86% (lampiran F.4). 

Adapun rekapitulasi hasil angket respon peserta didik pada uji coba kelompok 

Besar adalah sebagai berikut. 

Tabel 4.9 Rekapitulasi Hasil Angket Respon Peserta Didik terhadap 

Kemenarikan Media Pembelajaran Berbasis Web pada Uji Coba 

Kelompok Besar 

No. Indikator Persentase 

1. 
Pengoperasian media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps sangat mudah 
96% 

2. 

Media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps menumbuhkan rasa ingin tahu saya terhadap 

materi yang dijelaskan 

81% 

3. 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps saya dapat memahami 

materi dengan mudah 

85% 

4. 

Tampilan dan isi media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps membuat saya tertarik untuk 

memperhatikan pembelajaran 

96% 

5. 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps suasana belajar lebih 

menyenangkan 

74% 

6. 

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps suasana belajar lebih 

menantang 

74% 

7. 

Tampilan media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps menarik sehingga saya tidak 

merasa bosan pada proses pembelajaran 

93% 

Rata-rata persentase 86% 
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Dapat dilihat pada tabel 4.7 diatas bahwa revisi yang dilakukan setelah uji 

coba kelompok besar menghasilkan peningkatan rata-rata persentase skor yang 

pada uji kelompok kecil sebesar 83% menjadi 86%. Menurut tabel 3.1 yakni tabel 

persentase kemenarikan, media pembelajaran dengan persentase kemenarikan 

sebesar 86% sudah termasuk dalam kategori media pembelajaran yang sangat 

menarik. 

4.2.6 Hasil Uji Tingkat Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Web 

Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

1. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

Tingkat efektivitas media pembelajaran dapat dilihat dari perbandingan nilai 

hasil belajar siswa pada sebelum dan sesudah proses pembelajaran menggunakan 

media tersebut. Berikut ini merupakan grafik distribusi nilai pretes dan postes. 

 

Gambar 4.3 Distribusi Nilai Pretes dan Postes pada Uji Coba Kelompok Kecil 

Dari gambar 4.3 diatas dapat di ketahui bahwa terdapat perubahan nilai hasil 

belajar siswa ke arah lebih baik yang ditunjukkan dengan balok nilai postes 
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(warna solid) mayoritas berada disebelah kanan dibanding balok nilai pretes 

(warna arsir) yang mayoritas berada disebelah kiri . Hal tersebut membuktikan 

bahwa media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Uji beda menggunakan IBM SPSS menggunakan rumus paired sample t test 

terhadap nilai pretes dan postes memperoleh hasil seperti berikut. 

Tabel 4.10 Hasil Statistik Uji Beda SPSS dengan Rumus T-Test Sampel 

Berpasangan pada Uji Coba Kelompok Kecil 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 
pretes 74,5000 10 7,61942 2,40947 

postes 84,5000 10 5,98609 1,89297 

Sumber : Hasil Uji Beda IBM SPSS v.21 (lampiran J.1) 

Dari tabel 4.8 dapat dilihat bahwa rata-rata nilai pretes sebesar 74,50 dengan 

simpangan baku sebesar 7,619, sedangkan rata-rata nilai postes adalah sebesar 

84,5 dengan simpangan baku sebesar 5,986. Perubahan rata-rata nilai tersebut 

menunjukkan bahwa ada peningkatan hasil belajar antara sebelum dan sesudah 

penggunaan media. Sedangkan simpangan baku menunjukkan penyebaran nilai-

nilai pretes dan postes terhadap rata-ratanya, semakin kecil nilai simpangan baku 

maka menggambarkan bahwa nilai-nilai pretes dan postes semakin mendekati 

rata-ratanya. 

Hasil paired sample t test pada uji coba kelompok kecil dapat dilihat pada 

tabel berikut ini.  
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Tabel 4.11 Hasil T-Tes Sampel Berpasangan pada Uji Coba Kelompok Kecil 

Paired Samples Test 

  

Paired Differences 

t df 
Sig.  

(2-tailed) Mean 
Std. 

Deviati
on 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 
pretes - 
postes 

-10,000 3,333 1,054 -12,385 -7,615 -9,487 9 ,000 

Sumber : Hasil Uji Beda IBM SPSS v.21 (lampiran J.1) 

 

Dari tabel 4.9 diatas dapat diketahui bahwa ada perbedaan yang signifikan 

pada nilai pretes dan postes. Hal tersebut dapat dilihat dari -thitung yakni -9,487 

yang lebih kecil daripada -ttabel yakni -2,262 atau dari nilai signifikansi yakni 

0,000 yang lebih kecil daripada tingkat signifikansi yaitu 0,05. Nilai mean sebesar 

-10,00 menunjukkan bahwa nilai pretes lebih rendah dibandingkan nilai postes. 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa adanya perbedaan yang signifikan kearah 

peningkatan hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media pembelajaran. 

Dari kesimpulan tersebut, media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress 

dan googleapps dapat dinilai sebagai media pembelajaran yang efektif. 

2. Hasil Uji Coba Kelompok Besar 

Tingkat efektivitas media pembelajaran dapat dilihat dari perbandingan nilai 

hasil belajar siswa pada sebelum dan sesudah proses pembelajaran menggunakan 

media tersebut. Berikut ini merupakan grafik distribusi nilai pretes dan postes 

pada uji coba kelompok besar. 
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Gambar 4.4 Distribusi Nilai Pretes dan Postes pada Uji Coba Kelompok Besar 

Dari gambar 4.4 diatas dapat di ketahui bahwa terdapat perubahan nilai hasil 

belajar siswa ke arah lebih baik yang ditunjukkan dengan balok nilai postes 

(warna solid) mayoritas berada disebelah kanan dibanding balok nilai pretes 

(warna arsir) yang mayoritas berada disebelah kiri . Hal tersebut membuktikan 

bahwa media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Uji beda menggunakan IBM SPSS menggunakan rumus paired sample t test 

terhadap nilai pretes dan postes memperoleh hasil seperti berikut. 

Tabel 4.12 Hasil Statistik Uji Beda SPSS dengan Rumus T-Test Sampel 

Berpasangan pada Uji Coba Kelompok Besar 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 
pretes 72,0370 27 6,24180 1,20124 

postes 85,0000 27 7,07107 1,36083 

Sumber : Hasil Uji Beda IBM SPSS v.21 (lampiran K.1) 
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Dari tabel 4.10 diatas dapat dilihat bahwa rata-rata nilai pretes sebesar 72,037 

dengan simpangan baku sebesar 6,242, sedangkan rata-rata nilai postes adalah 

sebesar 85,00 dengan simpangan baku sebesar 7,071. Perubahan rata-rata nilai 

tersebut menunjukkan bahwa ada peningkatan hasil belajar antara sebelum dan 

sesudah penggunaan media. Sedangkan simpangan baku menunjukkan 

penyebaran nilai-nilai pretes dan postes terhadap rata-ratanya, semakin kecil nilai 

simpangan baku maka menggambarkan bahwa nilai-nilai pretes dan postes 

semakin mendekati rata-ratanya. Dari tabel diatas dapat dilihat bahwa simpangan 

baku postes lebih besar daripada pretes, hal tersebut berarti sebaran nilai postes 

lebih jauh dari nilai rata-rata dibandingkan nilai pretes. Hal tersebut dikarenakan 

jumlah peserta didik yang mengikuti uji coba banyak namun yang benar-benar 

memahami materi pembelajaran masih kurang merata. 

Hasil paired sample t test pada uji coba kelompok besar dapat dilihat pada 

tabel berikut ini. 

Tabel 4.13 Hasil T-Tes Sampel Berpasangan pada Uji Coba Kelompok Besar 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. 
(2-

tailed) Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 
pretes - 
postes 

-12,963 5,237 1,008 -15,034 -10,891 -12,863 26 ,000 

 

Sumber : Hasil Uji Beda IBM SPSS v.21 (lampiran K.1) 

 

Dari tabel 4.11 diatas dapat diketahui bahwa ada perbedaan yang signifikan 

pada nilai pretes dan postes. Hal tersebut dapat dilihat dari -thitung yakni -12,863 

yang lebih kecil daripada -ttabel yakni -2,056 atau dari nilai signifikansi yakni 

0,000 yang lebih kecil daripada tingkat signifikansi yaitu 0,05. Nilai mean yang 

sebesar -12,963 menunjukkan bahwa nilai pretes lebih rendah dibandingkan nilai 

postes. Sehingga dapat disimpulkan bahwa adanya perbedaan yang signifikan 
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kearah peningkatan hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media 

pembelajaran. Dari kesimpulan tersebut, media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps dapat dinilai sebagai media pembelajaran 

yang efektif 

4.2.7 Hasil Uji Tingkat Efisiensi Media Pembelajaran Berbasis Web 

Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

1. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

Efisiensi media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps dapat dilihat melalui observasi terhadap waktu proses pembelajaran 

menggunakan media tersebut lalu dibandingkan dengan waktu yang sudah 

dialokasikan di silabus. Berdasarkan observasi yang telah dilakukan pada uji coba 

kelompok kecil, penggunaan media pembelajaran tidak melebihi alokasi waktu 

yang tertera pada silabus. Alokasi yang tertera pada silabus untuk KD 

pertumbuhan dan pembangunan ekonomi adalah 4x2JP namun dalam uji coba 

kelompok kecil dapat ditempuh dalam waktu 3x2JP, hal ini membuktikan bahwa 

media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps dapat 

dinilai sebagai media yang efisien.  

Efisiensi media pembelajaran berbasis web pada uji coba kelompok kecil ini 

juga diperkuat dengan pernyataan guru pengampu mata pelajaran ekonomi yang 

menyatakan bahwa sebelumnya perlu 2 kali pertemuan untuk membahas materi 

pertumbuhan ekonomi, namun pada saat uji coba kelompok kecil dapat 

dipersingkat dengan hanya 1 kali pertemuan. 

2. Hasil Uji Coba Kelompok Besar 

Efisiensi media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps dapat dilihat melalui observasi terhadap waktu proses pembelajaran 

menggunakan media tersebut lalu dibandingkan dengan waktu yang sudah 
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dialokasikan di silabus. Berdasarkan observasi yang telah dilakukan pada uji coba 

kelompok besar, penggunaan media pembelajaran tidak melebihi alokasi waktu 

yang tertera pada silabus. Alokasi yang tertera pada silabus untuk KD 

pertumbuhan dan pembangunan ekonomi adalah 4x2 JP namun dalam uji coba 

kelompok besar dapat ditempuh dalam waktu 3x2 JP, hal ini membuktikan bahwa 

media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps dapat 

dinilai sebagai media yang efisien. 
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BAB 5. PENUTUP 

Bab ini membahas kajian mengenai produk media pembelajaran berbasis web 

aplikasi WordPress dan GooggleApps yang telah direvisi serta saran pemanfaatan, 

penyebaran, dan pengembangannya. 

5.1 Kajian Produk Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress 

dan GoogleApps 

Produk yang dikembangkan merupakan media pembelajaran berbasis web 

yang mengkombinasikan dua aplikasi yakni WordPress dan GoogleApps berisi 

materi pertumbuhan dan pembangunan ekonomi yang telah melewati tahap 

validasi desain dan isi, tahap uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok 

besar, serta beberapa kali revisi sehingga mencapai produk akhir yang menarik, 

efektif, dan efisien. 

Kajian produk yang dibahas berkaitan dengan isi dari media pembelajaran 

berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps yakni petunjuk penggunaan 

dan media pembelajaran. 

1. Petunjuk penggunaan media berfungsi sebagai panduan bagi guru 

maupun peserta didik dalam mengoperasikan media. Petunjuk 

penggunaan media ini dipasang pada halaman utama media dan dapat 

diakses dengan mudah melalui menu navigasi yang tersedia, sehingga 

pengguna selain subjek uji coba juga dapat merasakan kemudahan 

penggunaan media yang dikembangkan ini. Petunjuk penggunaan ini 

berupa penjelasan mengenai cara-cara penggunaan media pembelajaran 

yang telah dikembangkan beserta gambar petunjukknya. 

2. Media pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps 

dirancang dengan menarik yang berisikan tujuan pembelajaran, 

penjelasan materi, contoh-contoh soal, dan latihan soal. Isi dari media 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


71 

 

 

pembelajaran telah disusun sesuai dengan silabus ekonomi kelas XI IPS 

di MAN 1 Jember. Media pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress 

dan GoogleApps ini memiliki tampilan yang animatif dan dapat diakses 

melalui laptop ataupun smartphone sehingga dapat dibuka di mana saja 

dan kapan saja selama terdapat akses internet. Fitur dari media 

pembelajaran ini dapat ditambah sesuai keinginan seperti fitur kolom 

diskusi sehingga dapat disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik. 

Berdasarkan pada pemaparan diatas, kelebihan dan kelemahan dari media 

pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps yang 

dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Media pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps 

memiliki tampilan yang animatif sehingga dapat menarik perhatian 

peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan persentase respon siswa 

terhadap kemenarikan media sebesar 86%. 

2. Disusun sesuai kebutuhan dan karakteristik peserta didik kelas XI IPS 

MAN 1 Jember terhadap pembelajaran ekonomi materi pertumbuhan dan 

pembangunan ekonomi sehingga dapat membantu peserta didik 

memahami materi tersebut dengan baik. 

3. Dapat di akses melalui laptop ataupun smartphone dengan menggunakan 

peramban web dan mengunjungi alamat http://media.delyachmad.site 

sehingga dapat digunakan di mana pun dan kapan pun.  

4. Memiliki kelemahan yakni hanya bisa digunakan jika terdapat akses 

internet. 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis 

web aplikasi WordPress dan GoogleApps yang telah dilakukan maka dapat 

disimpulkan seperti berikut. 
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1. Hasil uji validasi terhadap desain dan isi/materi pada tahap II 

menghasilkan persentase sebesar 100%. Hal tersebut karena pada validasi 

tahap I terdapat revisi yang dilakukan oleh validator. Sehingga pada 

validasi tahap II media yang dikembangkan dinilai oleh validator sudah 

layak untuk di uji cobakan. 

2. Hasil penelitian terkait tingkat kemenarikan media pembelajaran berbasis 

web aplikasi WordPress dan GoogleApps menunjukkan respon positif 

peserta didik terhadap kemenarikan media yakni sebesar 86%. Persentase 

tersebut termasuk dalam media yang sangat menarik yang memilik 

rentang persentase 80% - 100%. Jadi dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps sangat 

menarik. 

3. Hasil Penelitian terkait efektivitas media pembelajaran berbasis web 

aplikasi WordPress dan GoogleApps ditunjukkan dengan perbandingan 

hasil belajar (pretes dan postes). Hasil belajar tersebut dianalisis 

menggunakan uji beda paired sample t test. Hasil dari uji beda tersebut 

menunjukkan bahwa nilai postes lebih besar dari pada nilai pretes dan 

thitung yakni -12,863 yang lebih kecil daripada ttabel yakni -2,056 yang 

membuktikan bahwa ada perbedaan dan peningkatan hasil belajar antara 

sebelum dan sesudah penggunaan media pembelajaran. dari hal tersebut 

dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis web aplikasi 

WordPress dan GoogleApps efektif untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

4. Hasil penelitian terkait efisiensi media pembelajaran berbasis web 

aplikasi WordPress dan GoogleApps ditunjukkan dengan waktu yang 

digunakan dalam proses pembelajaran menggunakan media tersebut lebih 

singkat yakni 6x45 menit daripada alokasi waktu yang disediakan silabus 

yakni 8x45 menit pada materi pertumbuhan dan pembangunan ekonomi. 

Semakin singkat waktu yang digunakan dalam suatu proses pembelajaran 

menandakan bahwa peserta didik memahami materi karena guru tidak 

perlu mengulang-ulang materi yang diajarkan. Dari hal-hal tersebut dapat 
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disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis web aplikasi 

WordPress dan GoogleApps efisien digunakan dalam pembelajaran. 

5.2 Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Adapun saran-saran terhadap media yang dikembangkan meliputi saran 

pemanfaatan dan saran pengembangan lebih lanjut 

5.2.1 Saran Pemanfaatan 

Produk yang dihasilkan pada penelitian ini merupakan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps merupakan media yang 

membutuhkan ketersediaan akses internet dan fasilitas-fasilitas yang berkaitan 

dengan teknologi informasi. Sehingga disarankan kepada pihak sekolah untuk 

meningkatkan fasilitas penunjang kegiatan pembelajaran terutama fasilitas yang 

berkaitan dengan teknologi informasi, sehingga dapat mendukung proses 

pembelajaran menjadi lebih baik. Fasilitas yang berkaitan teknologi informasi 

seperti akses internet diperlukan dalam proses pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps. 

5.2.2 Saran Pengembangan Lebih Lanjut 

Saran peneliti terhadap pengembangan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi WordPress dan GoogleApps ke depannya adalah sebagai berikut 

1. Perluasan materi yang ada di media. Jadi tidak terbatas hanya pada 

materi pertumbuhan dan pembangunan ekonomi di kelas XI saja 

melainkan materi lainnya juga sehingga kedepannya bisa menjadi pusat 

sumber belajar ekonomi yang mengikuti perkembangan zaman. 

2. Tetap menggunakan desain tampilan yang memudahkan guru dan peserta 

didik dalam menggunakan media dan ringan dibuka dengan sambungan 

internet yang lambat seperti desain tampilan one page  
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3. Alamat situs menggunakan anak alamat situs sekolah. Diharapkan 

pengembangan selanjutnya mampu untuk mendapatkan anak alamat situs 

yang dimiliki sekolah terkait, sehingga alamat media pembelajaran 

berbasis web selanjutnya dapat menjadi lebih mudah untuk di ingat. 

Demikian saran terhadap pemanfaatan dan pengembangan media 

pembelajaran berbasis web aplikasi WordPress dan GoogleApps yang lebih lanjut. 
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Lampiran A   

MATRIK PENELITIAN 

Judul Permasalahan Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian 

Pengembangan 

Media 

Pembelajaran 

Berbasis Web 

Aplikasi 

Wordpress dan 

Googleapps pada 

Mata Pelajaran 

Ekonomi di Kelas 

XI IPS di MAN 1 

Jember Tahun 

2017-2018 

Media 

pembelajaran yang 

selama ini 

digunakan kurang 

efisien, kurang 

efektif, dan kurang 

menarik. Sehingga 

perlu 

dikembangkan 

media 

pembelajaran 

berbasis web 

aplikasi wordpress 

dan googleapps di 

kelas XI IPS MAN 

1 Jember 

Media 

Pembelajaran 

Berbasis 

Web 

Aplikasi 

Wordpress 

dan 

GoogleApps 

1. Efisiensi 

2. Efektifitas 

3. Kemenarika

n 

1. Data yang diperoleh dari 

validasi ahli isi/materi dan 

ahli media pembelajaran. 

2. Data uji coba terbatas dan 

uji coba luas pada 

kompetensi dasar 

mendeskripsikan konsep 

pertumbuhan ekonomi dan 

pembangunan ekonomi 

serta permasalahan dan 

cara mengatasinya di kelas 

XI IPS 3 dan XI IPS 4 

MAN 1 Jember 

1. Model pengembangan 

menggunakan ADDIE. 

2. Prosedur pengembangannya 

adalah analisis, desain, 

pengembangan, implementasi 

dan evaluasi. 

3. Subjek uji coba (siswa kelas XI 

IPS 3 dan XI IPS 4 MAN 1 

Jember). 

4. Sumber data: diperoleh dari 

guru, dari peserta didik dan 

dari validator. 

5. Teknik pengumpulan data. 

observasi, wawancara, angket, 

lembar validasi, tes hasil 

belajar dan dokumen. 

6. Analisis data:  

a. Efisiensi : Deskripsi 

b. Efektifitas: Perbandingan 

c. Kemenarikan: Presentase 
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Lampiran B   

TUNTUNAN PENELITIAN 

1. Tuntunan angket 

a. Analisis kebutuhan 

No. Data yang ingin diperoleh Sumber data 

1. Kemenarikan, efektivitas dan 

efisiensi media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps 

Peserta didik kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 MAN 1 Jember  

Guru mata pelajaran ekonomi 

kelas XI IPS MAN 1 Jember 

b. Penilaian dan respon terhadap media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps 

No. Data yang ingin diperoleh Sumber data 

1. Respon siswa terhadap media 

pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps 

Peserta didik kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 MAN 1 Jember  

 

2. Tuntunan wawancara 

No. Data yang ingin diperoleh Sumber data 

1. Media pembelajaran yang 

digunakan guru dalam 

pembelajaran. 

Guru mata pelajaran ekonomi 

kelas XI IPS 3 dan XI IPS 4 

MAN 1 Jember 

Peserta didik kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 MAN 1 Jember 

2. Hambatan yang dirasakan pada saat 

melakukan pembelajaran 

Guru mata pelajaran ekonomi 

kelas XI IPS 3 dan XI IPS 4 

MAN 1 Jember 

Peserta didik kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 MAN 1 Jember 

3. Kebutuhan pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress 

dan googleapps 

Guru mata pelajaran ekonomi 

kelas XI IPS 3 dan XI IPS 4 

MAN 1 Jember 

 

 

3. Tuntunan dokumen 

No. Data yang ingin diperoleh Sumber data 

1. Daftar peserta didik kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 MAN 1 Jember 

Tata Usaha MAN 1 Jember  

2. Jadwal pelajaran ekonomi kelas XI 

IPS 3 dan XI IPS 4 MAN 1 Jember 

Guru mata pelajaran ekonomi 

kelas XI IPS MAN 1 Jember 

3. Fasilitas yang tersedia di MAN 1 

Jember 

Waka sarana dan prasarana 

4. Struktur organisasi MAN 1 Jember Tata usaha MAN 1 Jember 
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Lampiran C   

PEDOMAN WAWANCARA 

1. Pedoman wawancara terhadap guru mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 di MAN 1 Jember pada saat pra observasi 

a) Media apa yang biasa dipakai oleh ibu untuk pembelajaran dikelas? 

b) Bagaimana aktivitas siswa pada kegiatan pembelajaran saat ibu 

menggunakan media tersebut? 

c) Apa saja kendala yang dialami dalam proses pembelajaran saat ini? 

d) Apakah hasil belajar keseluruhan siswa saat ini sudah memuaskan? 

e) Bagaimana menurut ibu apabila menggunakan media berbasis web 

dengan menggunakan aplikasi wordpress dan googleapps ketika 

pembelajaran dikelas? 

 

2. Pedoman wawancara terhadap wakil kepala sarana dan prasarana MAN 1 

Jember 

a) Bagaimana ketersediaan fasilitas penunjang pembelajaran di sekolah 

MAN 1 jember? 

b) Berdasarkan ketersediaan fasilitas penunjang pembelajaran di MAN 1 

Jember, apakah saya diperkenankan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps? 

 

3. Pedoman wawancara terhadap guru mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS 3 

dan XI IPS 4 di MAN 1 Jember pada saat penelitian 

a) Bagaimana tanggapan ibu terhadap penggunaan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps? 

b) Apakah media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps dapat membuat proses pembelajaran lebih efisien dan sesuai 

dengan waktu yang ditentukan didalam silabus? 

c) Apakah media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps ini mudah digunakan? 
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4. Pedoman wawancara terhadap peserta didik kelas XI IPS 3 dan XI IPS 4 

MAN 1 Jember 

a) Bagaimana pendapat kamu terhadap penggunaan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps? 

b) Apakah dengan menggunakan media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps ini dapat membuat kamu lebih mudah untuk 

belajar dan memahami materi yang di ajarkan? 

c) Apakah kamu setuju apabila media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps diterapkan dalam pembelajaran? 
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Lampiran C.1   

HASIL WAWANCARA 

A. Hasil Wawancara Sebelum Pelaksanaan Penelitian 

1. Hasil wawancara terhadap guru mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS 3 dan 

XI IPS 4 di MAN 1 Jember (Ibu Nely Damayanti, S.Pd) pada saat pra 

observasi 

a) Media apa yang biasa dipakai oleh ibu untuk pembelajaran dikelas? 

“Untuk pembelajaran dikelas, biasanya saya menggunakan powerpoint 

dan dibantu dengan alat peraga sesuai materi yang dibahas.” 

b) Bagaimana aktivitas siswa pada kegiatan pembelajaran saat ibu 

menggunakan media tersebut? 

“Aktivitas siswanya ya seperti itu, ada yang benar-benar memperhatikan 

dan aktif, ada yang mengobrol dengan temannya, bahkan ada juga yang 

tidur, terutama yang duduk di deret belakang.” 

c) Apa saja kendala yang dialami dalam proses pembelajaran saat ini? 

“Kendalanya seperti yang saya sebutkan tadi, ketika saya menjelaskan 

materi ada siswa kurang memperhatikan, mengobrol dengan temannya, 

dan sibuk dengan kegiatannya sendiri” 

d) Apakah hasil belajar keseluruhan siswa saat ini sudah memuaskan? 

“Menurut saya, hasil belajar keseluruhan siswa saat ini masih kurang 

memuaskan karena sering ada banyak siswa yang nilainya di bawah 

KKM, jadi perlu dilakukan remidi untuk memperbaiki nilai tersebut.” 

e) Bagaimana menurut Ibu apabila menggunakan media berbasis web 

dengan menggunakan aplikasi wordpress dan googleapps ketika 

pembelajaran dikelas? 

“Saya setuju kalau kamu ingin menerapkan penggunaan mediamu untuk 

pembelajaran dikelas. Saya juga terbantu karena saya membutuhkan 

variasi media yang menarik agar anak-anak tidak merasa jenuh pada 

pembelajaran.” 
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2. Hasil wawancara terhadap wakil kepala sarana dan prasarana MAN 1 Jember 

a) Bagaimana ketersediaan fasilitas penunjang pembelajaran di sekolah 

MAN 1 jember? 

“Fasilitas di sini sudah sudah memadai untuk pembelajaran di MAN 1 

Jember. Fasilitasnya seperti seperangkat proyektor dan speaker di tiap-

tiap kelas, Lab. Komputer, wifi sekolah dan wifi id untuk internet, dan 

lain-lain. Kalau mau data lengkapnya kamu bisa minta di bagian TU 

atau kamu lihat di buku profil MAN 1 Jember”. 

b) Berdasarkan ketersediaan fasilitas penunjang pembelajaran di MAN 1 

Jember, apakah saya diperkenankan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps? 

“Kalau saya sih memperbolehkan, toh fasilitasnya juga sudah memadai. 

tapi kamu harus mengajukan izin dulu ke kepala sekolah karena beliau 

yang memutuskan apa kamu boleh penelitian disini atau tidak.” 

 

B. Hasil Wawancara Setelah Pelaksanaan Penelitian 

1. Hasil Wawancara terhadap guru mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS 3 dan 

XI IPS 4 di MAN 1 Jember pada saat penelitian 

a) Bagaimana tanggapan ibu terhadap penggunaan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps? 

“Medianya sudah bagus, saya juga terbantu karena materi di media ini 

tersusun ringkas tapi mudah dipahami, gambar-gambar ilustrasinya juga 

menarik. Dan anak-anak terlihat antusias sekali saat mengikuti 

pembelajaran menggunakan media ini.” 

b) Apakah media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps dapat membuat proses pembelajaran lebih efisien dan sesuai 

dengan waktu yang ditentukan didalam silabus? 

“Menurut saya, proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

ini sudah efisien. Selain selama pembelajaran siswa-siswa terlihat fokus 

memperhatikan, juga biasanya butuh 4 kali pertemuan untuk membahas 
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bab pertumbuhan dan pembangunan ekonomi tapi ini bisa diselesaikan 

hanya dengan 3 kali pertemuan.” 

c) Apakah media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps ini mudah digunakan? 

“penggunaannya sangat mudah, karena tampilannya jelas dan 

sederhana, tombol menunya juga tidak membingungkan, terlebih lagi ini 

tidak jauh berbeda dengan powerpoint jadi saya hanya perlu adaptasi 

sedikit untuk menggunakan media ini.” 

 

2. Hasil wawancara terhadap peserta didik kelas XI IPS 3 dan XI IPS 4 MAN 1 

Jember 

a) Bagaimana pendapat kamu terhadap penggunaan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps? 

“Medianya mudah digunakan mas karena tinggal geser-geser aja, 

apalagi bisa dibuka lewat hp jadi tidak perlu berat-berat bawa laptop 

kalau ingin membuka media ini.” 

b) Apakah dengan menggunakan media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps ini dapat membuat kamu lebih mudah untuk 

belajar dan memahami materi yang di ajarkan? 

“Menurut saya dari pembelajaran tadi, saya lebih mudah memahami 

materi menggunakan media ini mas, karena ada ilustrasi-ilustrasinya 

dan gerakan animasinya juga menarik.” 

c) Apakah kamu setuju apabila media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps diterapkan dalam pembelajaran? 

“Setuju banget mas, selain media ini menarik, media ini juga membantu 

saya memahami materi pertumbuhan dan pembangunan ekonomi.” 
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Lampiran D   

LEMBAR PENILAIAN VALIDASI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS 

Petunjuk pengisian 

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapat informasi dari bapak/ibu 

sebagai ahli media. 

2. Lembar validasi ini terdiri dari aspek penyajian  media pembelajaran secara 

menyeluruh 

3. Penilaian, komentar dan saran yang membangun dari bapak/ibu sebagai ahli 

media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan selanjutnya. 

4. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya bapak/ibu dapat memberikan 

ceklis (√) untuk setiap pendapat bapak/ibu pada kolom nilai sesuai dengan 

keterangan yang tertera,  

4 : Sangat Setuju  

3 : Setuju  

2 : Kurang Setuju 

1 : Tidak Setuju 

5. Mohon memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian terhadap petunjuk 

teknis. 

6. Atas bantuan dan kesediaan bapak/ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya 

ucapkan terimakasih 

 
No. Indikator 4 3 2 1 

1. Kesesuaian alamat situs web dengan materi dan media 

pembelajaran berbasis web memanfaatkan wordpress dan 

googleapps yang dikembangkan 

    

Komentar 

2. Kemudahan penggunaan media pembelajaran berbasis web 

memanfaatkan wordpress dan googleapps 
    

Komentar 
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No. Indikator 4 3 2 1 

3. Kemenarikan tampilan antarmuka media pembelajaran berbasis 

web memanfaatkan wordpress dan googleapps 

 

    

Komentar 

4. Fitur media pembelajaran berbasis web memanfaatkan 

wordpress dan googleapps     

Komentar 

5. Kesesuaian dan kejelasan menu navigasi media pembelajaran 

berbasis web memanfaatkan wordpress dan googleapps     

Komentar 

Jumlah skor  

 

Skor =
Jumlah Skor Penilaian 

Skor Maksimal
 x 100%=........................ 
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Keterangan 

Tingkat Pencapaian Kualifikasi Keterangan 

81%-100% Baik Sekali Tidak perlu direvisi karena layak 

61%-80% Baik Layak namun perlu di revisi 

41%-60% Cukup Direvisi 

21%-60% Kurang Direvisi 

<21% Kurang Sekali Direvisi 

 

Jember,............................... 2017 

Validator, 

 

 

   

(.................................................)   
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Lampiran D.1   

TRANSKRIP HASIL VALIDASI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS TAHAP 

I 
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Lampiran D.2   

TRANSKRIP HASIL VALIDASI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS TAHAP 

II 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


94 

 

 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


95 
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Lampiran D.3   

SKORING HASIL VALIDASI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS 

Nama Validator : Wiwin Hartanto, S.Pd, M.Pd 

Jabatan  : Dosen Pendidikan Ekonomi Universitas Jember 

No. Indikator 

Skor 

Tahap 1 Tahap 2 

1. Kesesuaian alamat situs web dengan materi dan media 

pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps yang dikembangkan 

1 4 

2. Kemudahan penggunaan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps 3 4 

3. Kemenarikan tampilan antarmuka media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

 

1 4 

4. Fitur media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress 

dan googleapps 2 4 

5. Kesesuaian dan kejelasan menu navigasi media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 1 4 

Jumlah 8 20 

Persentase 40% 100% 

Keterangan: 

Skor =
Jumlah Skor Penilaian 

Skor Maksimal
 x 100% 
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Lampiran E   

LEMBAR PENILAIAN VALIDASI ISI/MATERI MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN 

GOOGLEAPPS 

Petunjuk pengisian 

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapat informasi dari bapak/ibu 

sebagai ahli media. 

2. Lembar validasi ini terdiri dari aspek penyajian  media pembelajaran secara 

menyeluruh 

3. Penilaian, komentar dan saran yang membangun dari bapak/ibu sebagai ahli 

media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan selanjutnya. 

4. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya bapak/ibu dapat memberikan 

ceklis (√) untuk setiap pendapat bapak/ibu pada kolom nilai sesuai dengan 

keterangan yang tertera,  

4 : Sangat Setuju  

3 : Setuju  

2 : Kurang Setuju 

1 : Tidak Setuju  

5. Mohon memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian terhadap petunjuk 

teknis. 

6. Atas bantuan dan kesediaan bapak/ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya 

ucapkan terimakasih 

 
No. Indikator 4 3 2 1 

1. Kesesuaian isi/materi didalam media pembelajaran berbasis web 

memanfaatkan wordpress dan googleapps dengan silabus     

Komentar 

 

2. Penggunaan bahasa dalam penyajian isi/materi yang mudah 

dipahami     

Komentar 
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No. Indikator 4 3 2 1 

3. Kejelasan dan kesistematisan penyajian isi/materi didalam 

media pembelajaran berbasis web memanfaatkan wordpress dan 

googleapps 

    

Komentar 

4. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran dan materi 

    

Komentar 

5. Kesesuaian kalimat yang digunakan dalam soal dengan tingkat 

bahasa siswa     

Komentar 

Jumlah skor  

 

 

Skor =
Jumlah Skor Penilaian 

Skor Maksimal
 x 100%=........................ 
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Keterangan 

Tingkat Pencapaian Kualifikasi Keterangan 

81%-100% Baik Sekali 
Tidak perlu direvisi karena 

layak 

61%-80% Baik Layak namun perlu di revisi 

41%-60% Cukup Direvisi 

21%-60% Kurang Direvisi 

<21% Kurang Sekali Direvisi 

 

 

Jember,............................... 2017 

Validator, 

 

 

   

(.................................................)   
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Lampiran E.1   

TRANSKRIP HASIL VALIDASI ISI/MATERI MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS TAHAP 

I 
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Lampiran E.2   

TRANSKRIP HASIL VALIDASI ISI/MATERI MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS TAHAP 

II 
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Lampiran E.3   

SKORING HASIL VALIDASI ISI/MATERI MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS  

Nama Validator : Nely Damayanti, S.Pd. 

Jabatan  : Guru Ekonomi MAN 1 Jember 

No. Indikator 

Skor 

Tahap 1 Tahap 1 

1. Kesesuaian isi/materi didalam media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps dengan silabus 
4 1 

2. Penggunaan bahasa dalam penyajian isi/materi yang mudah 

dipahami 4 1 

3. Kejelasan dan kesistematisan penyajian isi/materi didalam 

media pembelajaran berbasis web aplikasi wordpress dan 

googleapps 

4 1 

4. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran dan materi 

3 1 

5. Kesesuaian kalimat yang digunakan dalam soal dengan tingkat 

bahasa siswa 1 1 

Jumlah 16 5 

Persentase 80% 100% 

Keterangan: 

Skor =
Jumlah Skor Penilaian 

Skor Maksimal
 x 100% 
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Lampiran F   

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN 

GOOGLEAPPS 

Nama  : 

Mata pelajaran : Ekonomi 

Kompetensi dasar : mendeskripsikan  konsep pertumbuhan ekonomi dan 

pembangunan ekonomi serta permasalahan dan cara 

mengatasinya 

Kelas : XI IPS 

Hari / tanggal : 

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat kemudian nyatakanlah pendapat 

kalian dengan cara memberi tanda checklist (√) pada kolom jawaban yang sesuai 

dengan pendapat kalian, apabila membatalkan jawaban maka lingkari jawaban 

yang dibatalkan, kemudian bubuhkan checklist (√) pada jawaban yang baru 

No. Indikator 
Respon 

Ya Tidak 

1. 
Pengoperasian media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps sangat mudah 
  

2. 

Media pembelajaran berbasis web aplikasi 

wordpress dan googleapps menumbuhkan rasa 

ingin tahu saya terhadap materi yang dijelaskan 

  

3. 

Dengan menggunakan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

saya dapat memahami materi dengan mudah 

  

4. 

Tampilan dan isi media pembelajaran berbasis 

web aplikasi wordpress dan googleapps membuat 

saya tertarik untuk memperhatikan pembelajaran 

  

5. 

Dengan menggunakan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

suasana belajar lebih menyenangkan 
  

6. 

Dengan menggunakan media pembelajaran 

berbasis web aplikasi wordpress dan googleapps 

suasana belajar lebih menantang 

  

7 

Tampilan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi wordpress dan googleapps menarik 

sehingga saya tidak merasa bosan pada proses 

pembelajaran 
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Komentar/ saran: 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

       Jember,......................... 2017 

  Peserta didik, 

 

 

(.......................................................) 
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Lampiran F.1   

TRANSKRIP HASIL ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP 

KEMENARIKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI 

WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS  

(Uji Coba Kelompok Kecil) 
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Lampiran F.2   

TRANSKRIP HASIL ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP 

KEMENARIKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI 

WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS  

(Uji Coba Kelompok Besar) 
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Lampiran F.3   

SKORING HASIL ANGKET RESPON PESERTA DIDIK  

TERHADAP KEMENARIKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN 

GOOGLEAPPS PADA KD PERTUMBUHAN DAN PEMBANGUNAN EKONOMI  

(UJI COBA KELOMPOK KECIL) 

No. 
No. 

Absen 
Nama 

Indikator 

1 2 3 4 5 6 7 

1 4 MARSA MUFASSIRIINA 1 1 1 1 1 1 1 

2 5 PUTRI ZAHRO' KHAOIRUN NISA 1 0 0 1 1 0 1 

3 12 NIZAM ABIZAR AL GHIFFARI 1 1 1 0 1 0 1 

4 15 SUBHAN MAKMUN 1 1 1 1 1 0 1 

5 19 LAILATUL INDAH KUMALA 1 1 1 1 0 1 1 

6 21 NABILA NUR INDAH RESTARI 1 1 1 1 1 1 1 

7 26 ACHMAD FARHAN SYAHRONI 1 1 0 1 1 1 1 

8 28 HISYAM ZEIN UBAIDILLAH 1 1 1 1 0 0 1 

9 30 SYAHRUL FIRMAN HADI 1 0 1 1 1 1 1 

10 32 HIYA SINTA KHOSIATUL MAGFIROH 1 1 1 1 0 1 1 

Skor 10 8 8 9 7 6 10 

Persentase 100% 80% 80% 90% 70% 60% 100% 

Rata-Rata Persentase 83% 
Keterangan: 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
×100%  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑖𝑛𝑑𝑖𝑘𝑎𝑡𝑜𝑟
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Lampiran F.4   

SKORING HASIL ANGKET RESPON PESERTA DIDIK  

TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN 

GOOGLEAPPS PADA KD PERTUMBUHAN DAN PEMBANGUNAN EKONOMI  

(UJI COBA KELOMPOK BESAR) 

No. Absen Nama 
Indikator 

1 2 3 4 5 6 7 

1 ALFINAS SHIHAB 1 1 1 1 1 0 1 

2 MUHAMMAD PERDANA MULYA H.C. 1 1 1 1 0 1 1 

3 LAILATUL MUZAYYANAH 1 1 0 1 1 1 0 

4 AYU AMELIA PURWATI 1 1 1 1 0 1 1 

5 MOHAMMAD RIKO PRASTIO 1 1 1 1 1 1 1 

6 MUZAYYANAH 0 0 1 1 0 1 1 

7 DWI ILMA DAMAYANTI 1 1 1 1 1 1 1 

8 SOFI WAHYUNI 1 1 1 1 1 0 1 

9 NATASYA FAJRIANTI NURAINI 1 1 1 1 0 1 1 

10 AFFAN TEGUH ISHLAHUDIN 1 1 1 1 1 1 1 

11 MUHAMMAD CHADAFI 1 0 1 1 1 1 1 

12 SHOFA KAMILA NUR AZMI 1 1 0 0 1 1 1 

13 TRI ADI SETIAWAN 1 0 1 1 1 1 1 

14 AHMAD HUSAINI 1 1 1 1 1 1 1 

15 IRZA FARADZI NOFIANTIAR 1 1 1 1 1 0 0 

16 FINE AGIS SAIFUL SEPTIAN 1 1 1 1 1 1 1 
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No. Absen Nama 
Indikator 

1 2 3 4 5 6 7 

17 MAULANA WAHID WICAKSONO 1 0 1 1 1 1 1 

18 MUHAMMAD RICO TAUFIKUR ROHMAN 1 1 1 1 1 0 1 

19 MUHAMMAD TAUFIQAL HIDAYAT 1 1 1 1 1 1 1 

20 AHMAD HAIDAR RAFLI 1 1 1 1 0 0 1 

21 M. RICKWAN ABDILLAH 1 1 1 1 1 1 1 

22 NAWIRIA WIRDANIA 1 1 1 1 0 0 1 

23 SILFI EKA CINDI PRATIWI 1 1 0 1 1 1 1 

24 ARINI FAKHRIA ARIFAH 1 0 0 1 0 1 1 

25 DAVID DWI KURNIAWAN 1 1 1 1 1 1 1 

26 MUTIARA SETYA FEBITASARI 1 1 1 1 1 0 1 

27 SHANDY IKHWAN ZARKASY NUR 1 1 1 1 1 1 1 

Jumlah 26 22 23 26 20 20 25 

Persentase 96% 81% 85% 96% 74% 74% 93% 

Rata-Rata Persentase 86% 
Keterangan: 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
×100%  

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑖𝑛𝑑𝑖𝑘𝑎𝑡𝑜𝑟
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Lampiran G   

SOAL PRETES DAN POSTES 

1. Meskipun memiliki definisi berbeda, pertumbuhan ekonomi memiliki 

keterkaitan erat dengan pembangunan ekonomi, yaitu... 

a. Pertumbuhan ekonomi sangat bergantung pada pembangunan 

ekonomi 

b. Pertumbuhan ekonomi dapat mendorong keberhasilan pembangunan 

ekonomi 

c. Pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi mempunyai unsur 

yang sama 

d. Pertumbuhan ekonomi memiliki komponen lebih banyak daripada 

pembangunan ekonomi 

e. Pertumbuhan ekonomi memiliki ruang lingkup lebih luas dari pada 

pembangunan ekonomi 

 

2. Diketahui PDB negara A pada tahun 2008 adalah Rp295 triliun. Sementara 

itu, PDB tahun 2009 adalah Rp310 triliun. Pertumbuhan ekonomi negara A 

pada tahun 2009 adalah... 

 

 

3. Perekonomian suatu negara tumbuh 3% per tahun. Data tersebut 

menunjukkan bahwa... 

a. pendapatan per kapita seluruh penduduk naik sebesar 3% 

b. jumlah produksi barang dan jasa nasional mengalami kenaikan 3% 

c. pendapatan nasional dan pertumbuhan penduduk mengalami kenaikan 

sebesar 3% 

d. jumlah produksi barang dan jasa nasional naik 3% diikuti perubahan 

struktur perekonomian 

e. pembangunan ekonomi suatu negara naik sebesar 3% dibanding tahun 

sebelumnya 

 

4. Diketahui PDB negara X pada tahun 2011 sebesar Rp400 triliun. Jika 

pertumbuhan ekonomi negara tersebut pada tahun 2012 sebesar 5%, besar 

PDB tahun 2012 adalah... 

a. Rp430 triliun 

b. Rp420 triliun 

a. 6% 

b. 6,05% 

c. 4,55% 

d.  

 

 

d. 5% 

e. 5,08% 
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c. Rp410 triliun 

d. Rp405 triliun 

e. Rp395 triliun 

5. Tahapan proses pertumbuhan ekonomi menurut W.W Rostow adalah... 

a. Masyarakat tradisional, pra lepas landas, tinggal landas, menuju 

kematangan, dan tahap peralihan 

b. Masyarakat tradisional, rumah tangga tertutup, masyarakat peralihan, 

masa kerajinan, serta masa industri dan perniagaan 

c. Masyarakat tradisional, pra lepas landas, tinggal landas, menuju 

kematangan, dan konsumsi tinggi. 

d. Masyarakat tradisional, rumah tangga terbuka, masyaraat peralihan, 

menuju kematangan, dan tinggal landas 

e. Masyarakat tradisional, pra lepas, masyarakat peralihan, masa industri, 

dan perniagaan, dan konsumsi tinggi. 

 

6. Teori yang dikemukakan oleh Harrod dan Domar mengenai pertumbuhan 

ekonomi adalah... 

a. Modal harus dipakai secara efektif karena pertumbuhan ekonomi 

sangat dipengaruhi oleh peranan pembentukan modal 

b. Adanya pertambahan penduduk yang mengakibatkan pertambahan 

output 

c. Proses pertumbuhan ekonomi berhantung pada inovator dan wirausaha 

d. Adanya kualitas kerja yang disebabkan oleh peningkatan tenaga kerja 

e. Pertumbuhan ekonomi bergantung pada tingkat kemajuan teknologi 

 

7. Menurut Friederich List pertumbuhan perekonomian diukur menurut... 

a. Perkembangan sarana tukar menukar 

b. Perkembangan sarana distribusi 

c. Perkembangan teknik produksi 

d. Perkembangan pasar 

e. Perkembangan peradaban masyarakat 

 

8. Tujuan utama penghitungan pertumbuhan ekonomi adalah 

a. Meningkatkan kesejahteraan rakyat 

b. Memakmurkan negara 

c. Mengurangi pengangguran 

d. Melihat kemajuan kondisi perekonomian 

e. Meningkatkan inflasi
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9. Perhatikan tabel berikut 

Tahun 2010 2011 2012 2013 

GNP 

(miliar) 

320 360 400 432 

Dari data diatas laju pertumbuhan ekonomi tahun 2013 adalah... 

a. 13,6% 

b. 10,8% 

c. 10% 

d. 8,8% 

e. 8% 

 

10. Berikut ini yang bukan merupakan unsur utama dalam proses 

pertumbuhan hasil produksi adalah.... 

a. Sumber daya manusia 

b. Akumulasi modal 

c. Proses evolusi sosial 

d. Sumber daya alam 

e. Pembagian kerja 

 

11. Tiga komponen pertumbuhan ekonomi yang dikemukakan Adam Smith 

adalah, kecuali... 

a. Jumlah penduduk, modal, dan persediaan sumber daya alam 

b. Persediaan sumber daya alam, output, dan akumulasi modal 

c. Persediaan barang modal, modal, dan ilmu pengetahuan dan teknologi 

d. persediaan sumber daya alam, jumlah penduduk, dan teknologi 

e. persediaan sumber daya alam, persediaan barang modal, dan jumlah 

penduduk 

 

12. Salah satu indikator sosial yang digunakan untuk mengukur keberhasilan 

pembangunan adalah... 

a. Indeks prestasi manusia 

b. Tingkat pembangunan manusia 

c. Indeks pembangunan manusia 

d. Indeks kualitas pembangunan 

e. Indeks kualitas manusia 
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13. Tiga masalah utama pembangunan ekonomi di negara berkembang, 

yakni... 

a. Kemiskinan, kebodohan, dan keterbelakangan 

b. Pengangguran, kemiskinan, dan ketimpangan distribusi 

pendapatan. 

c. Kemiskinan, kebodohan, dan pengangguran 

d. Kemiskinan, ketimpangan pendapatan, kerusakan lingkungan hidup 

e. Kemiskinan, rendahnya produktivitas, dan kebodohan 

 

14. Teori yang dikemukakan David Ricardo yaitu... 

a. Alam semesta sangat terbatas dan pertumbuhan penduduk semakin pesat 

b. Modal harus dipakai secara efektif karena pertumbuhan ekonomi 

sangat dipengaruhi oleh peranan pembentuk modal 

c. Pertumbuhan ekonomi suatu bangsa dibagi menjadi tiga tingkatan yaitu 

masa perekonomian tertutup, masa kerajinan, dan pertukangan. 

d. Pertambahan penduduk harus dimanfaatkan sebagai sumber daya yang 

positif 

e. Pengaruh investasi pada permintaan agregat dan pertumbuhan kapasitas 

produksi dapat meningkatkan pertumbuhan ekonomi 

 

15. Berikut ini yang tidak termasuk tahap-tahap pertumbuhan ekonomi 

masyarakat yang dikemukakan oleh Karl Bucher, yaitu Rumah Tangga... 

a. Tertutup 

b. Kota 

c. Bangsa 

d. Negara 

e. Dunia  

 

16. Berikut ini yang bukan tujuan pembangunan ekonomi adalah... 

a. Terpenuhi kebutuhan dasar 

b. Pemerataan distribusi pendapatan 

c. Meningkatnya kualitas hidup 

d. Meningkatnya pendapatan masyarakat 

e. Meningkatkan sikap hidup konsumtif 
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17. Pertumbuhan penduduk yang selalu meningkat dari waktu ke waktu serta 

tingkat urbanisasi yang terlalu tinggi merupakan bentuk dari dinamika 

penduduk. Rumitnya dinamika penduduk menjadi hambatan dalam 

pembangunan ekonomi karena... 

a. Kemiskinan menjadi faktor penghambat pembangunan 

b. Pertambahan penduduk mengakibatkan daya beli masyarakat berkurang 

c. Semakin sulit mencari pemukiman sebagai dampak mahalnya harga 

tanah 

d. Pertambahan penduduk menyebabkan tingginya pengangguran 

sehingga pendapatan per kapita turun 

e. Pertambahan penduduk akan menyulitkan pemerintah dalam merancang 

program pembangunan 

 

18. Berikut ini yang termasuk faktor ekonomi dalam pembangunan ekonomi 

adalah... 

a. Kewirausahaan, kestabilan keamanan, dan sumber daya alam. 

b. Sumber daya alam, sumber daya manusia, dan etos kerja 

c. Modal, sumber daya alam, dan teknologi 

d. Teknologi, kewirausahaan, dan birokrasi 

e. Modal, teknologi, dan etos kerja 

 

19. Pernyataan berikut yang merupakan unsur penting dari pembangunan 

ekonomi adalah... 

a. Suatu proses terarah, terencana, dan jangka panjang 

b. Suatu proses, membawa kemajuan dan perbaikan, serta tidak terarah 

c. Proses terus menerus, usaha untuk meningkatkan pendapatan nasional, 

dan berjangka pendek 

d. Usaha membawa kemajuan dan perbaikan, usaha untuk meningkatkan 

output per kapita, dan berjangka pendek 

e. Suatu proses terus-menerus, membawa kemajuan dan perbaikan, serta 

tidak memperhatikan perubahan struktur ekonomi. 

 

20. -berikut ini merupakan kebijakan yang dilakukan oleh Bappenas dalam 

rangka melaksanakan pembangunan nasional, kecuali.... 

a. Menyusun alokasi pendanaan, khususnya pagu indikatif 

b. Menangani permasalahan mendesak dan berskala besar 

c. Menentukan prioritas penanganan permasalahan mendesak 

d. Menyusun rencana pembangunan jangka pendek dan jangka panjang 

e. Memantau dan mengevaluasi pelaksanaan perencanaan pembangunan 

nasional  
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Lampiran H   

KEMENTERIAN AGAMA 

MADRASAH ALIYAH NEGERI 1 JEMBER 

Jalan Imam Bonjol 50, Telp 0331-485109, Faks 0331-484651, PO Box 168 Jember 

Email: manjember1@yahoo.co.id 

Website: www.man1jember.sch.id 

 

SILABUS 

MATA PELAJARAN EKONOMI 

Satuan Pendidikan : MAN 1 Jember 

Kelas   : XI (Sebelas) 

Kompetensi Inti  : 
KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menghayati dan pengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, 

responsif dan proaktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

1.1 Mensyukuri 

pertumbuhan dan 

pembangunan 

ekonomi di 

Indonesia untuk 

kesejahteraan 

rakyat 

 

 

2.1 Bersikap jujur, 

disiplin, tanggung 

jawab, peduli, aktif 

kreatif, dan 

mandiri dalam 

upaya mengatasi 

permasalahan 

pembangunan di 

Indonesia 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

3.1 Mendeskripsikan  

konsep 

pembangunan 

ekonomi,  

pertumbuhan 

ekonomi, 

permasalahan dan 

cara 

mengatasinya 

 

 

4.1 Menyajikan  

temuan 

permasalahan 

pembangunan 

ekonomi dan 

pertumbuhan 

ekonomi serta  

cara 

mengatasinya. 

 

Pertumbuhan 

Ekonomi 

• Pengertian 

pertumbuhan 

ekonomi 

• Cara 

mengukur 

pertumbuhan 

ekonomi 

• Teori 

pertumbuhan 

ekonomi 

 

Pembangunan 

Ekonomi 

• Pengertian 

pembangunan 

ekonomi 

• Perbedaan 

pembangunan 

ekonomi 

dengan 

pertumbuhan 

• Membaca referensi 

dan atau sumber 

belajar lainnya 

yang relevan 

tentang 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembangunan 

ekonomi 

• Mencari informasi 

tambahan yang 

ingin diketahui  

untuk mendapatkan 

klarifikasi melalui 

tanya jawab, 

diskusi dan atau 

wawancara dengan 

narasumber  

• Mengolah 

informasi/data yang 

diperoleh  dari 

sumber-sumber  

yang relevan  serta 

membuat 

hubungannya untuk 

Tes tertulis : 

menilai kemampuan 

kognitif tentang 

Pertumbuhan dan 

pembangunan Ekonomi 

dalam bentuk objektif 

dan uraian 

 

Unjuk kerja : 

Menilai kemampuan 

diskusi/presentasi 

laporan hasil analisis 

masalah pembangunan 

ekonomi dan 

pertumbuhan ekonomi 

 

Penilaian produk : 

Menilai kemampuan 

menemukan cara 

mengatasi masalah 

pertumbuhan dan 

pembangunan ekonomi 

 

Anecdotal Record 

untuk menilai ranah 

sikap keagamaan dan 

sikap sosial siswa 

 

  4 x 2JP  

 

 

 

• Buku paket Ekonomi  

• Buku-buku penunjang 

yang relevan 

• Media massa 

cetak/elektronik 

• http://www.scribd.com/

doc/41287922/Konsep- 

Pertumbuhan- Dan- 

Pembangunan-

Ekonomi   

• www.bappenas.go.id 

• Undang-undang No. 25 

tahun 2004 tentang 

Sistem Perencanaan 

Pembangunan 

Nasional (SPPN) 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

ekonomi 

• Perencanaan 

pembangunan 

ekonomi 

• Indikator 

keberhasilan 

pembangunan 

ekonomi 

• Faktor-faktor 

yang 

memengaruhi 

pembangunan 

ekonomi 

• Permasalahan 

pembangunan 

ekonomi di 

negara 

berkembang 

• Kebijakan 

dan strategi 

pembangunan 

ekonomi 

mendapatkan  

kesimpulan tentang  

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembangunan 

ekonomi serta 

permasalahan dan 

cara mengatasinya 

• Menyajikan  hasil 

temuan 

permasalahan 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembangunan 

ekonomi  serta cara 

mengatasinya 

secara lisan dan 

tulisan 

selama proses 

pembelajaran 

 

 

Digital Repository Universitas JemberDigital Repository Universitas Jember

http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/


125 

 

 

Lampiran I   

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

    Madrasah : MAN 1 JEMBER 

    Mata Pelajaran : Ekonomi 

    Kelas/Semester : X1 / 1 

    Alokasi Waktu : 8x45 Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan  ajaran agama yang dianutnya 

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, 

peduli, (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

proaktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial 

dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah 

4. Mengolah, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak  

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di Madrasah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

5.  

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Mensyukuri pertumbuhan dan pembangunan ekonomi di Indonesia untuk 

kesejahteraan rakyat 

4.1 Bersikap jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, aktif kreatif, dan mandiri 

dalam upaya mengatasi permasalahan pembangunan di Indonesia 

3.2 Mendeskripsikan konsep pertumbuhan dan pembangunan ekonomi serta 

permasalahan dan cara mengatasinya 

4.2 Menyajikan temuan permasalahan pertumbuhan dan pembangunan 

ekonomi serta cara mengatasinya 
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

1. Menjelaskan pengertian pertumbuhan ekonomi, cara mengukur 

pertumbuhan ekonomi dan teori pertumbuhan ekonomi. 

2. Menjelaskan pengertian pembangunan ekonomi 

3. Menjelaskan perbedaan pembangunan dengan pertumbuhan ekonomi. 

4. Menyebutkan indikator dan faktor keberhasilan pembangunan ekonomi. 

5. Menemukan permasalahan pembangunan ekonomi di negara berkembang 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian pertumbuhan ekonomi, cara mengukur 

pertumbuhan ekonomi dan teori pertumbuhan ekonomi. 

2. Siswa dapat menyebutkan instrumen/produk pasar modal 

3. Siswa dapat menjelaskan perbedaan pembangunan dengan pertumbuhan 

ekonomi. 

4. Siswa dapat menyebutkan indikator dan faktor keberhasilan pembangunan 

ekonomi. 

5. Siswa dapat Menemukan permasalahan pembangunan ekonomi di negara 

berkembang. 

 

E. Materi Pembelajaran 

1. Pertemuan pertama 

a) Pengertian pertumbuhan ekonomi. 

b) Cara mengukur pertumbuhan ekonomi. 

 

2. Pertemuan kedua 

a) Teori pertumbuhan ekonomi. 

b) Pengertian pembangunan ekonomi. 

c) Perbedaan pembangunan ekonomi dengan pertumbuhan ekonomi. 

 

3. Pertemuan ketiga 

a) Perencanaan pembangunan ekonomi. 

b) Indikator dan faktor keberhasilan pembangunan ekonomi. 

 

4. Pertemuan keempat 

a) Permasalahan pembangunan ekonomi di negara berkembang. 

b) Kebijakan dan strategi pembangunan ekonomi. 
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F. Metode Pembelajaran 

a. Pertemuan 1 

Pendekatan : Pendekatan proses 

Model  : Ekspositori, Elaborasi 

Metode  : Bedah Buku, Diskusi, Studi Kasus 

   

b. Pertemuan 2  

Pendekatan : Pendekatan Proses 

Model  : Ekspositori, Inkuiri 

Metode  : Bedah Buku, Diskusi 

 

c. Pertemuan 3 

Pendekatan : Pendekatan Proses 

Model  : Ekspositori, Inkuiri 

Metode  : Bedah buku, Diskusi,  

 

d. Pertemuan 4 

Pendekatan :Pendekatan Proses 

Model  : Ekspositori, Inkuiri 

Metode  :Bedah buku, Diskusi, Penugasan 

 

G. Media, Alat, Bahan,Sumber Pembelajaran 

1. Media Pembelajaran 

Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

“Pertumbuhan dan Pembangunan Ekonomi” 

 

2. Alat dan Bahan 

- Laptop dan LCD 

- WhiteBoard dan Spidol 

-  

3. Sumber Pembelajaran 

- Buku Ekonomi kelas XI SMA/MA Kurikulum 2013 

- Media massa cetak/elektronik 

- Internet 
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H. Kegiatan Pembelajaran 

- Pertemuan ke-1 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

 

Pendahuluan 

 

a. Apersepsi : Mengucapkan salam dan 

menanyakan keadaan siswa 

b. Perkenalan 

c. Mendata kehadiran siswa 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran 

pertemuan. 

e. Memberikan pretest 

 

 

 

15 menit 

 

 

Inti 

a. Siswa memperhatikan penjelasan dan media 

pembelajaran mengenai “Pertumbuhan dan 

Pembangunan Ekonomi”  

b. Siswa bertanya dan menjawab pertanyaan-

pertanyaan tentang materi Pertumbuhan 

Ekonomi yang telah di jelaskan. 

c. Siswa mengeksplorasi data pertumbuhan 

ekonomi dari badan pusat statistik 

d. Siswa mengerjakan sedikit soal berdasarkan 

data yang didapat sebelumnya untuk 

memperdalam materi yang telah diberikan 

e. Siswa dibagi menjadi 6 kelompok untuk 

pertemuan berikutnya. 

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran hari ini, 

b. Memberitahu siswa untuk mempelajari materi 

selanjutnya tentang teori pertumbuhan ekonomi 

dan pembangunan ekonomi. 

c. Menutup pembelajaran dengan doa. 

 

 

15 menit 
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- Pertemuan ke-2 

 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

 

Pendahuluan 

a. Mengucapkan salam dan menanyakan keadaan 

siswa  

b. Mendata kehadiran siswa  

c. Mengulas sekilas mengenai pembelajaran 

kemarin dan mengaitkannya dengan pelajaran 

hari ini. 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran 

pertemuan 

 

 

15 menit 

 

 

 

Inti 

a. Siswa memperhatikan media tentang 

pembangunan ekonomi 

b. Siswa menjelaskan teori-teori mengenai 

pertumbuhan ekonomi 

c. Siswa membedakan tentang perbedaan 

pembangunan ekonomi dengan pertumbuhan 

ekonomi.  

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Menyimpulkan hasil pembelajaran hari ini 

bersama-sama. 

b. Memberi tugas untuk mempelajari materi 

tentang perencanaan, indikator, dan faktor 

keberhasilan pembangunan ekonomi 

c. Menutup pembelajaran dengan doa dan 

hamdalah. 

 

 

 

15 menit 
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- Pertemuan ke-3 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

Pendahuluan 

 

a. Mengucapkan salam dan menanyakan keadaan siswa  

b. Mendata kehadiran siswa  

c. Mengulas sekilas mengenai pembelajaran kemarin 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran pertemuan.   

 

 

 

15 menit 

 

 

 

Inti 

a. Siswa memperhatikan penjelasan dan media 

pembelajaran guru tentang indikator dan faktor 

keberhasilan ekonomi 

b. Siswa mempelajari indikator dan faktor keberhasilan 

ekonomi 

c. Siswa merinci tentang tujuan dan manfaat 

perencanaan pembangunan ekonomi 

d. Siswa di ajak berkelompok sesuai kelompok kemarin 

e. Siswa dengan kelompoknya di beri tugas rumah untuk 

mencari artikel mengenai permasalahan pembangunan 

ekonomi di negara berkembang 

f. Siswa dengan kelompoknya di minta untuk 

menemukan kebijakan dan strategi yang digunakan 

untuk mengatasi permasalahan pada artikel yang telah 

ditemukan. 

 

 

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Siswa dan guru bersama-sama menyimpulkan hasil 

pembelajaran hari ini bersama-sama. 

b. Menutup pembelajaran dengan doa dan hamdalah. 

 

 

15 menit 
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- Pertemuan ke-4 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

Pendahuluan 

 

a. Mengucapkan salam dan menanyakan keadaan siswa  

b. Mendata kehadiran siswa  

c. Mengulas sekilas mengenai pembelajaran kemarin 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran pertemuan. 

 

 

15 menit 

 

 

 

Inti 

a. Siswa di ajak berkelompok sesuai kelompok kemarin 

b. Siswa memaparkan hasil kerja kelompoknya tentang 

tugas rumah yang diberikan pada pertemuan 

sebelumnya. 

c. Siswa lain menanggapi kelompok yang presentasi 

berupa pertanyaan atau tambahan penjelasan. 

d. Memberikan penghargaan (misalnya pujian atau 

bentuk penghargaan lain yang relevan) kepada 

kelompok yang berkinerja baik 

 

 

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Siswa dan guru bersama-sama menyimpulkan hasil 

pembelajaran hari ini bersama-sama. 

b. Menutup pembelajaran dengan doa dan hamdalah. 

 

 

15 menit 
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I. Penilaian 

• Penilaian dilakukan selama kegiatan pembelajaran yaitu penilaian sikap,  

pengetahuan dan keterampilan. 

• Instrumen penilaian sikap, pengetahuan, dan keterampilan terlampir. 

 

No Aspek yang dinilai 
Teknik 

Penilaian 

Waktu 

Penilaian 

1. 

Sikap 

a. Terlibat aktif dalam kegiatan 

pembelajaran yang dilakukan . 

b. Toleran terhadap proses pemecahan 

masalah yang berbeda dan kreatif. 

c. Peduli dalam kegiatan pembelajaran 

d. Disiplin selama proses pembelajaran 

e. Jujur dalam menjawab permasalahan 

yang diberikan 

f. Tanggung jawab dalam menyelesaikan 

tugas 

 

Observasi 

Selama 

pembelajaran 

dan saat diskusi 

2. 

Pengetahuan 

Menyelesaikan soal yang relevan 

 

Penugasan  
Penyelesaian 

pribadi  

3. 

 

Keterampilan 

Terampil menerapkan konsep/prinsip dan 

strategi pemecahan masalah yang relevan 

Analika 
Penyelesaian 

kelompok 

J. Instrumen Penilaian Hasil Belajar 

1. Penilaian Sikap  : Observasi 

2. Penilaian Pengetahuan  : Tes Subyektif 

3. Penilaian Keterampilan   : Tugas diskusi kelompok 

Mengetahui     Jember,29 Juli 2017 

Kepala MAN 1 Jember    Guru Mata Pelajaran  

 

 

………………………………….  ………………………… 
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Lampiran I.1   

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

SETELAH PELAKSANAAN PENELITIAN 

 

    Madrasah : MAN 1 JEMBER 

    Mata Pelajaran : Ekonomi 

    Kelas/Semester : X1 / 1 

    Alokasi Waktu : 6x45 Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan  ajaran agama yang dianutnya 

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, 

peduli, (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

proaktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial 

dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah 

4. Mengolah, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak  

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di Madrasah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar 

1.1 Mensyukuri pertumbuhan dan pembangunan ekonomi di Indonesia untuk 

kesejahteraan rakyat 

2.1 Bersikap jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, aktif kreatif, dan mandiri 

dalam upaya mengatasi permasalahan pembangunan di Indonesia 

3.2 Mendeskripsikan konsep pertumbuhan dan pembangunan ekonomi serta 

permasalahan dan cara mengatasinya 

4.2 Menyajikan temuan permasalahan pertumbuhan dan pembangunan 

ekonomi serta cara mengatasinya 
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

6. Menjelaskan pengertian pertumbuhan ekonomi, cara mengukur 

pertumbuhan ekonomi dan teori pertumbuhan ekonomi. 

7. Menjelaskan pengertian pembangunan ekonomi 

8. Menjelaskan perbedaan pembangunan dengan pertumbuhan ekonomi. 

9. Menyebutkan indikator dan faktor keberhasilan pembangunan ekonomi. 

10. Menemukan permasalahan pembangunan ekonomi di negara berkembang 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian pertumbuhan ekonomi, cara mengukur 

pertumbuhan ekonomi dan teori pertumbuhan ekonomi. 

2. Siswa dapat menyebutkan instrumen/produk pasar modal 

3. Siswa dapat menjelaskan perbedaan pembangunan dengan pertumbuhan 

ekonomi. 

4. Siswa dapat menyebutkan indikator dan faktor keberhasilan pembangunan 

ekonomi. 

5. Siswa dapat Menemukan permasalahan pembangunan ekonomi di negara 

berkembang. 

 

E. Materi Pembelajaran 

1. Pertemuan pertama 

a) Pengertian pertumbuhan ekonomi. 

b) Cara mengukur pertumbuhan ekonomi. 

c) Teori pertumbuhan ekonomi. 

 

2. Pertemuan kedua 

a) Pengertian pembangunan ekonomi. 

b) Perbedaan pembangunan ekonomi dengan pertumbuhan ekonomi. 

c) Perencanaan pembangunan ekonomi. 

 

3. Pertemuan ketiga 

a) Indikator dan faktor keberhasilan pembangunan ekonomi. 

b) Permasalahan pembangunan ekonomi di negara berkembang. 

c) Kebijakan dan strategi pembangunan ekonomi. 

 

F. Metode Pembelajaran 

e. Pertemuan 1 

Pendekatan : Pendekatan proses 

Model  : Ekspositori, Elaborasi 
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Metode  : Bedah Buku, Diskusi, Studi Kasus 

   

f. Pertemuan 2  

Pendekatan : Pendekatan Proses 

Model  : Ekspositori, Inkuiri 

Metode  : Bedah Buku, Diskusi 

 

g. Pertemuan 3 

Pendekatan : Pendekatan Proses 

Model  : Ekspositori, Inkuiri 

Metode  : Bedah buku, Diskusi, Penugasan 

 

G. Media, Alat, Bahan,Sumber Pembelajaran 

4. Media Pembelajaran 

Media Pembelajaran Berbasis Web Aplikasi WordPress dan GoogleApps 

“Pertumbuhan dan Pembangunan Ekonomi” 

 

5. Alat dan Bahan 

- Laptop dan LCD 

- WhiteBoard dan Spidol 

-  

6. Sumber Pembelajaran 

- Buku Ekonomi kelas XI SMA/MA Kurikulum 2013 

- Media massa cetak/elektronik 

- Internet 
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H. Kegiatan Pembelajaran 

- Pertemuan ke-1 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

 

Pendahuluan 

 

a. Apersepsi : Mengucapkan salam dan 

menanyakan keadaan siswa 

b. Perkenalan 

c. Mendata kehadiran siswa 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran 

pertemuan. 

e. Memberikan pretest 

 

 

 

15 menit 

 

 

Inti 

a. Siswa memperhatikan penjelasan dan media 

pembelajaran mengenai “Pertumbuhan dan 

Pembangunan Ekonomi”  

b. Siswa bertanya dan menjawab pertanyaan-

pertanyaan tentang materi Pertumbuhan 

Ekonomi yang telah di jelaskan. 

c. Siswa mengeksplorasi data pertumbuhan 

ekonomi dari badan pusat statistik 

d. Siswa mengerjakan sedikit soal berdasarkan 

data yang didapat sebelumnya untuk 

memperdalam materi yang telah diberikan 

e. Siswa dibagi menjadi 6 kelompok untuk 

pertemuan berikutnya. 

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran hari ini, 

b. Memberitahu siswa untuk mempelajari materi 

selanjutnya tentang pembangunan ekonomi. 

c. Menutup pembelajaran dengan doa. 

 

 

15 menit 
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- Pertemuan ke-2 

 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi Waktu 

 

Pendahuluan 

a. Mengucapkan salam dan menanyakan keadaan 

siswa  

b. Mendata kehadiran siswa  

c. Mengulas sekilas mengenai pembelajaran 

kemarin dan mengaitkannya dengan pelajaran 

hari ini. 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran 

pertemuan 

 

 

15 menit 

 

 

 

Inti 

a. Siswa memperhatikan media tentang 

pembangunan ekonomi 

b. Siswa membedakan tentang perbedaan 

pembangunan ekonomi dengan pertumbuhan 

ekonomi.  

c. Siswa merinci tentang tujuan dan manfaat 

perencanaan pembangunan ekonomi  

d. Siswa dengan kelompok yang sudah dibagi 

pada pertemuan sebelumnya di beri tugas 

rumah untuk mencari artikel mengenai 

permasalahan pembangunan ekonomi di negara 

berkembang  

e. Siswa dengan kelompoknya di minta untuk 

menemukan kebijakan dan strategi yang 

digunakan untuk mengatasi permasalahan pada 

artikel yang telah ditemukan. 

 

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Menyimpulkan hasil pembelajaran hari ini 

bersama-sama. 

b. Memberi tugas untuk mempelajari materi 

tentang permasalahan, kebijakan, dan strategi 

pembangunan ekonomi 

c. Menutup pembelajaran dengan doa dan 

hamdalah. 

 

 

 

15 menit 
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- Pertemuan ke-3 

Kegiatan Uraian Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

Pendahuluan 

 

a. Mengucapkan salam dan menanyakan keadaan siswa  

b. Mendata kehadiran siswa  

c. Mengulas sekilas mengenai pembelajaran kemarin 

d. Menyampaikan inti tujuan pembelajaran pertemuan.   

 

 

 

15 menit 

 

 

 

Inti 

a. Siswa di ajak berkelompok sesuai kelompok kemarin 

b. Siswa memperhatikan penjelasan dan media 

pembelajaran guru tentang indikator dan faktor 

keberhasilan ekonomi 

c. Siswa mempelajari indikator dan faktor keberhasilan 

ekonomi 

d. Siswa memaparkan hasil kerja kelompoknya tentang 

tugas rumah yang diberikan pada pertemuan 

sebelumnya. 

e. Siswa lain menanggapi kelompok yang presentasi 

berupa pertanyaan atau tambahan penjelasan. 

f. Memberikan penghargaan (misalnya pujian atau 

bentuk penghargaan lain yang relevan) kepada 

kelompok yang berkinerja baik 

 

 

 

 

 

60 menit 

 

Penutup 

a. Siswa dan guru bersama-sama menyimpulkan hasil 

pembelajaran hari ini bersama-sama. 

b. Menutup pembelajaran dengan doa dan hamdalah. 

 

 

15 menit 
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I. Penilaian 

• Penilaian dilakukan selama kegiatan pembelajaran yaitu penilaian sikap,  

pengetahuan dan keterampilan. 

• Instrumen penilaian sikap, pengetahuan, dan keterampilan terlampir. 

 

No Aspek yang dinilai 
Teknik 

Penilaian 

Waktu 

Penilaian 

1. 

Sikap 

a. Terlibat aktif dalam kegiatan 

pembelajaran yang dilakukan . 

b. Toleran terhadap proses pemecahan 

masalah yang berbeda dan kreatif. 

c. Peduli dalam kegiatan pembelajaran 

d. Disiplin selama proses pembelajaran 

e. Jujur dalam menjawab permasalahan 

yang diberikan 

f. Tanggung jawab dalam menyelesaikan 

tugas 

 

Observasi 

Selama 

pembelajaran 

dan saat diskusi 

2. 

Pengetahuan 

Menyelesaikan soal yang relevan 

 

Penugasan  
Penyelesaian 

pribadi  

3. 

 

Keterampilan 

Terampil menerapkan konsep/prinsip dan 

strategi pemecahan masalah yang relevan 

Analika 
Penyelesaian 

kelompok 

J. Instrumen Penilaian Hasil Belajar 

4. Penilaian Sikap  : Observasi 

5. Penilaian Pengetahuan  : Tes Subyektif 

6. Penilaian Keterampilan   : Tugas diskusi kelompok 

Mengetahui     Jember,22 Agustus 2017 

Kepala MAN 1 Jember    Guru Mata Pelajaran  

 

 

………………………………….  ………………………… 
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Lampiran J   

DAFTAR NILAI PRETES DAN POSTES UJI COBA KELOMPOK KECIL 

KELAS XI IPS 3 PADA PENELITIAN PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN 

GOOGLEAPPS 

No. 
Absen 

Nama 
Nilai 

Pretes Postes 

4 MARSA MUFASSIRIINA 85 95 

5 PUTRI ZAHRO' KHAOIRUN NISA 60 75 

12 NIZAM ABIZAR AL GHIFFARI 80 85 

15 SUBHAN MAKMUN 75 85 

19 LAILATUL INDAH KUMALA 80 90 

21 NABILA NUR INDAH RESTARI 65 80 

26 ACHMAD FARHAN SYAHRONI 75 80 

28 HISYAM ZEIN UBAIDILLAH 70 80 

30 SYAHRUL FIRMAN HADI 75 85 

32 HIYA SINTA KHOSIATUL MAGFIROH 80 90 
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Lampiran J.1   

HASIL ANALISIS UJI BEDA NILAI PRETES DAN POSTES  

PADA UJI COBA KELOMPOK KECIL  

MENGGUNAKAN IBM SPSS 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 
pretes 74,5000 10 7,61942 2,40947 

postes 84,5000 10 5,98609 1,89297 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 pretes & postes 10 ,907 ,000 

 

Paired Samples Test 

  

Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 
1 

pretes 
- 
postes 

-10,000 3,333 1,054 -12,385 -7,615 -9,487 9 0,000 
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Lampiran K   

DAFTAR NILAI PRETES DAN POSTES UJI COBA KELOMPOK BESAR 

KELAS XI IPS 3 PADA PENELITIAN PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI WORDPRESS DAN 

GOOGLEAPPS 

No. Absen Nama 
Nilai 

Pretes Postes 

1 ALFINAS SHIHAB 75 85 

2 MUHAMMAD PERDANA MULYA H.C. 65 80 

3 LAILATUL MUZAYYANAH 75 85 

4 AYU AMELIA PURWATI 80 90 

5 MOHAMMAD RIKO PRASTIO 75 90 

6 MUZAYYANAH 80 95 

7 DWI ILMA DAMAYANTI 80 90 

8 SOFI WAHYUNI 70 80 

9 NATASYA FAJRIANTI NURAINI 75 80 

10 AFFAN TEGUH ISHLAHUDIN 60 75 

11 MUHAMMAD CHADAFI 80 90 

12 SHOFA KAMILA NUR AZMI 65 80 

13 TRI ADI SETIAWAN 80 90 

14 AHMAD HUSAINI 65 75 

15 IRZA FARADZI NOFIANTIAR 65 75 

16 FINE AGIS SAIFUL SEPTIAN 70 85 

17 MAULANA WAHID WICAKSONO 75 90 

18 MUHAMMAD RICO TAUFIKUR ROHMAN 65 75 

19 MUHAMMAD TAUFIQAL HIDAYAT 70 80 

20 AHMAD HAIDAR RAFLI 75 80 

21 M. RICKWAN ABDILLAH 75 95 

22 NAWIRIA WIRDANIA 60 75 

23 SILFI EKA CINDI PRATIWI 80 85 

24 ARINI FAKHRIA ARIFAH 70 95 

25 DAVID DWI KURNIAWAN 70 95 

26 MUTIARA SETYA FEBITASARI  75 95 

27 SHANDY IKHWAN ZARKASY NUR 70 85 
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Lampiran K.1   

HASIL ANALISIS UJI BEDA NILAI PRETES DAN POSTES  

PADA UJI COBA KELOMPOK BESAR  

MENGGUNAKAN IBM SPSS 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 
pretes 72,0370 27 6,24180 1,20124 

postes 85,0000 27 7,07107 1,36083 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 pretes & postes 27 ,697 ,000 

 

Paired Samples Test 

 Paired Differences t df Sig. 

(2-

tailed) 

Mean Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

pretes - 

postes 

-12,963 5,237 1,008 -15,034 -10,891 -12,863 26 0,000 
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Lampiran L   

PETUNJUK PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB 

APLIKASI WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS 

Berikut langkah-langkah dalam menggunakan media pembelajaran berbasis web 

aplikasi WordPress dan GoogleApps 

1. Buka peramban web seperti Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, atau. 

Internet Explorer. Untuk tampilan yang lebih baik, saya merekomendasikan 

untuk menggunakan Google Chrome. 

 

2. Masukkan alamat media yakni di http://media.delyachmad.site/ pada kolom 

telusur atau kolom teks url. Lalu klik tanda lingkaran dengan panah 

kebawah. 
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3. Setalah itu Anda akan dibawa kehalaman berikutnya, dihalaman tersebut 

Anda dapat menggunakan bilah menu untuk mempermudah navigasi 

 

 

4. Klik pada menu “Media” dan tampilan akan bergeser ke slide media 

pembelajaran yang siap digunakan. Dan klik ikon fullscreen pada slide 

tersebut untuk masuk ke mode tampilan layar penuh. 
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5. Untuk keluar dari mode tampilan layar penuh, Anda bisa menekan tombol 

“Esc” pada keyboard atau mengklik ikon “exit fullscreen” pada slide. 

 

6. Untuk mengakses materi, Anda klik menu navigasi materi, lalu klik sub 

materi mana yang ingin Anda pelajari 
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7. Tes pemahaman Anda dengan mengikuti kuis mini dengan cara klik menu 

navigasi “kuis”, lalu jawab kuis-kuis yang tersedia dengan memilih jawaban 

paling benar, dan klik “submit” apabila sudah yakin dengan jawaban Anda. 

 

8. Anda juga bisa mengunduh berkas media pembelajaran yang ditampilkan 

dengan mengklik menu navigasi “Unduh” lalu klik pada link unduh yang 

telah tersedia 
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Lampiran M   

PENYAJIAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB APLIKASI 

WORDPRESS DAN GOOGLEAPPS 
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Lampiran N   

DOKUMENTASI KEGIATAN 

 

Gambar 1. Peneliti melakukan validasi desain media 

 

Gambar 2. Peneliti melakukan validasi isi/materi media 
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Gambar 3. Peneliti melakukan uji coba media pembelajaran 

 

Gambar 4. Peserta didik mengakses media menggunakan smartphone 
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Gambar 5. Peneliti membagikan angket respon siswa 

 

Gambar 6. Peneliti melakukan wawancara dengan guru mata pelajaran ekonomi 
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Lampiran O   

SURAT IZIN PENELITIAN 
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Lampiran P   

SURAT KETERANGAN TELAH SELESAI MELAKUKAN PENELITIAN 
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Lampiran Q   

LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI 
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Lampiran R   

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

A. Identitas 

Nama  : Dely Achmad Anggiawan 

Tempat/Tanggal Lahir  : Jember, 12 Juli 1996 

Jenis Kelamin  : Laki-Laki 

Agama  : Islam 

Status  : Belum Menikah 

Alamat : Dsn Banjarejo, Rt 01 Rw 27, Tembokrejo, 

Gumukmas, Jember 

Email  : delyachmad@gmail.com 

Orang Tua  : Ayah  : Alm. Nazarudin. 

  Pekerjaan : - 

   Ibu  : Nanik Purnaningsih. 

  Pekerjaan  : Wiraswasta 

 

B. Pendidikan 

No. Nama Sekolah Tempat Tahun 

Lulus 

1 SDN Tembokrejo 1 Tembokrejo, Gumukmas, Jember 2007 

2 MTsN Kencong Kencong, Jember 2010 

3 MAN 1 Jember Kaliwates, Jember 2013 
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