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RINGKASAN

Pengembangan Perangkat Pembelajaran Persegi Panjang dan Persegi
Berbasis Karakter Kreatif Menggunakan Model Missouri Mathematics Project
(MMP) Pada Kelas VII SMP; Abdur Rauf, 100210101121; 2017; 78 halaman;
Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Pendidikan Matematika dan IImu
Pengetahuan Alam, Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan, Universitas Jember.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Pengembangan
perangkat pembelajaran ini bertujuan untuk menghasilkan perangkat pembelajaran
berbasis karakter kreatif menggunakan model Missouri Mathematics Project
(MMP) pada sub bab persegi panjang dan persegi yang memiliki kriteria valid,
praktis, dan efektif. Perangkat pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan
dan mengembangkan karakter kreatif siswa dalam pembelajaran persegi panjang
dan persegi kelas VII SMP.

Karakter kreatif yang dimaksud dalam penelitian ini ada empat aspek yang
dinilai yaitu fluency (menurunkan banyak ide), flexibility (mengubah perspektif
dengan mudah), elaboration (mengembangkan ide lain dari suatu ide) dan
originality (menyusun sesuatu yang baru). Perangkat pembelajaran dikembangkan
dengan prosedur 4-D Model yang sudah dimodifikasi yaitu define (pendefinisian),
design (perancangan), dan develop (pengembangan). Tahap disseminate
(penyebaran) tidak dilakukan. Perangkat pembelajaran yang telah dikembangkan
tidak diujicobakan kembali dan hanya disebarkan dalam lingkup Universitas
Jember yaitu di Perpustakaan Universitas Jember, perpustakaan FKIP Universitas
Jember, dan Perpustakaan Pendidikan Matematika Universitas Jember. Kegiatan
yang dilakukan pada tahap pendefinisian adalah: (1) analisis awal-akhir terhadap
kurikulum 2013, (2) analisis siswa untuk untuk mengetahui kompetensi,
perkembangan kognitif, serta karakter kreatif siswa, (3) analisis konsep tentang
kompetensi inti dan kompetensi dasar pada pokok bahasan persegi panjang dan
persegi, (4) analisis tugas meliputi tugas yang akan diberikan kepada siswa, dan (5)
spesifikasi tujuan pembelajaran.

Tahap kedua adalah perancangan dengan kegiatannya meliputi: (1) pemilihan

media, (2) pemilihan format yaitu perangkat pembelajaran berbasis karakter kreatif
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menggunakan model MMP, dan (3) rancangan awal yang meliputi perancangan
RPP dan LKS yang berbasis karakter kreatif dengan model MMP.

Tahap ketiga adalah pengembangan dengan kegiatannya meliputi: (1)
penilaian dari validator yang dilakukan oleh dua orang dosen pendidikan
matematika, (2) uji keterbacaan dilakukan oleh tiga orang siswa kelas VII E SMPN
1 Silo, dan (3) uji coba lapangan dilakukan di kelas VII A SMPN 1 Silo sebanyak
dua kali pertemuan.

Berdasarkan hasil uji coba, perangkat pembelajaran yang dikembangkan
memiliki kriteria valid dengan interpretasi RPP sebesar 2,95 dan LKS sebesar 4,31.
Perangkat pembelajaran yang dikembangkan memiliki Kriteria praktis dengan nilai
kemampuan guru mengelola pembelajaran adalah baik dan nilai kepraktisan dari
angket guru sebesar 94% dengan kategori sangat baik. Perangkat pembelajaran yang
dikembangkan memiliki kriteria efektif dengan tercapainya tujuan pembelajaran
yaitu: (1) aspek sikap, yaitu berdasarkan lembar penilaian karakter kreatif adalah
sebesar 87,8 % dengan kategori sangat kreatif, (2) aspek pengetahuan yaitu rata-
rata nilai yang diperoleh siswa pada LKS sebesar 89,34%, dan (3) aspek
keterampilan yaitu persentase keterampilan siswa berdasarkan hasil observasi
aktifitas siswa adalah 93,75% dengan kriteria sangat terampil. Berdasarkan kriteria
kualitas tersebut, dihasilkan pengembangan perangkat pembelajaran persegi
panjang dan persegi berbasis karakter kreatif menggunakan model Missouri
Mathematics Project (MMP) pada kelas VII SMP yang memenuhi Kriteria valid,
praktis, dan efektif.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu proses yang terjadi secara terus-menerus
yang bertujuan untuk mengubah jati diri seorang siswa untuk lebih maju dan
berkembang dalam ilmu pengetahuan. Dengan adanya perkembangan zaman,
dunia pendidikan terus berubah secara signifikan sehingga banyak merubah pola
pikir banyak orang, dari pola pikir yang masih sederhana menjadi lebih modern.
(Umi, 2011: 2)

Menurut Soedjadi (2000: 6) pendidikan merupakan upaya sadar yang
dilakukan agar siswa dapat mencapai tujuan tertentu. Pendidikan adalah salah satu
faktor utama yang menjadi penentu dari kemajuan suatu bangsa. Semakin baik
mutu pendidikan yang ditetapkan oleh suatu negara maka semakin besar
kemajuan yang akan diperoleh negara tersebut. Peranan pendidikan yang begitu
besar mengharuskan pendidikan menjadi salah satu agenda utama negara — negara
di dunia terutama negara berkembang seperti Indonesia yang membutuhkan
peningkatan mutu. Berdasarkan ketentuan Undang-Undang Nomor 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional (UU Sisdiknas) pemerintah
berkewajiban memenuhi hak setiap warga negara untuk memperoleh pendidikan
yang bermutu. Oleh karenanya, pemerintah yang membawa negaranya ke arah
kemajuan perlu memberikan suatu perhatian khusus terhadap masalah pendidikan
di negaranya. (Igbal , 2014: 1)

Era globalisasi ini, pendidikan tak hanya mengutamakan pendidikan
akademis saja. Pendidikan karakter juga menjadi sorot utama dalam dunia
pendidikan khususnya sebagai proses pembentukan jati diri bangsa anak bangsa.

Hal ini sesuai dengan UU Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 3 menyebutkan bahwa:
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“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka  mencerdaskan  kehidupan  bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab” (Yudy, 2014:2).
Berdasarkan uraian diatas, kurikulum 2013 mengembangkan beberapa

karakter pada peserta didik. Oleh karena itu, dalam penelitian ini dipilih salah satu
karakter dari UU No 20 Tahun 2003 yaitu karakter kreatif, sehingga tujuan satuan
pendidikan dapat terwujudkan. Kreativitas perlu dikembangkan sejak dini karena
diharapkan dapat menjadi bekal untuk menghadapi persoalan-persoalan dalam
kehidupan. Salah satunya melalui pembelajaran matematika karena konsep dan
prinsipnya dapat digunakan untuk menjelaskan dan menyelesaikan masalah yang
membutuhkan kreativitas (Komariah, 2012: 17). Menurut Munandar (dalam
Moma, 2012: 507) berpikir kreatif (juga disebut berpikir divergen) ialah
memberikan macam-macam kemungkinan jawaban berdasarkan informasi yang
diberikan dengan penekanan pada keragaman jumlah dan kesesuaian. Sehingga
diharapkan siswa memiliki keterampilan kognitif untuk memunculkan dan
mengembangkan gagasan (ide) baru.

Dari hasil wawancara dengan guru matematika di SMP Negeri 1 Silo pada
tanggal 10 Maret 2015 diperoleh bahwa tingkat kreatif siswa di SMP Negeri 1
Silo sangat kurang dengan aspek fluency (kelancaran, menurunkan banyak ide)
kurang dari 20%, aspek flexibility (fleksibilitas, mengubah perspektif dengan
mudah) kurang dari 15%, aspek originality (orisinalitas, menyusun sesuatu yang
baru) kurang dari 20%, dan aspek elaboration (elaborasi, mengembangkan ide
lain dari suatu ide) kurang dari 10%. Dari penjelasan tersebut maka perlu
dilakukan Penelitian tentang karakter kreatif siswa untuk meningkatkan
keterampilan berpikir kreatif siswa. sebelumnya juga telah dilakukan oleh
Komariah (2012: 455) yaitu efektivitas metode demonstrasi dalam meningkatkan
keterampilan berpikir kreatif siswa yang dilakukan di SMPN 2 Kencong.
Persentase tingkat ke kreatifan siswa dari siklus | sampai siklus Il mengalami

peningkatan yang besar. sehingga dapat disimpulkan bahwa sebelum adanya
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perangkat pembelajaran matematika berbasis kreatif tingkat kekreatifan mereka
kurang, dan setelah adanya perangkat pembelajaran matematika berbasis kreatif
tingkat kekreatifan siawa menjadi baik.

Oleh karena itu, perangkat pembelajaran matematika berbasis karakter
kreatif perlu dikembangkan dengan harapan dapat membantu guru untuk
memunculkan dan mengembangkan karakter kreatif siswa. Berkenaan dengan
dunia pendidikan, matematika merupakan salah satu bidang studi yang menduduki
posisi strategis. Fungsi dasarnya yakni untuk mempelajari ilmu-ilmu lainnya,
menjadikan matematika sebagai bidang studi wajib yang diberikan kepada siswa.
Tidak heran jika matematika terus dijumpai di setiap jenjang pendidikan.
Pandangan matematika sebagai pelajaran yang sulit bukanlah hal yang baru dalam
dunia pendidikan. Menurut Saleh (seorang guru matematika di SMP Negeri 1
Silo) bagi sebagian murid di sekolah, matematika dianggap pelajaran yang sulit
dan ditakuti meskipun tidak sedikit yang menyukai pelajaran ini. Hal itu terjadi
mungkin disebabakan pembelajaran yang dilakukan oleh guru membosankan
karena siswa terus mendengarkan apa yang dijelaskan oleh guru. Maka perlu
adanya perubahan model pembelajaran yang membuat siswa lebih aktif dalam
pembelajaran yang dapat mengembangkan kemampuan berpikir kreatif siswa
dalam pemecahan masalah yaitu salah satunya menggunakan model pembelajaran
Missouri Mathematics Project (MMP). Untuk mengatasi masalah tersebut, maka
peneliti akan mengembangkan suatu perangkat pembelajaran dengan model
Missouri Mathematics Project (MMP).

Missouri Mathematics Project (MMP) merupakan suatu program yang
di desain untuk membantu guru dalam hal efektivitas penggunaan latihan-latihan
agar siswa mencapai peningkatan yang sangat pesat, sehingga siswa akan lebih
aktif dalam pembelajaran. Tahap pembelajaran MMP mengajak siswa untuk aktif
bertanya, mengemukakan gagasan, dan mempertayakan gagasan orang lain
ataupun dirinya sendiri. kreatif dalam merencanakan suatu penyelesaian dari
masalah yang diberikan serta menguasai konsep dari materi yang telah dipelajari.
Proses pengerjaan/pemecah masalah dan pemberian proyek/PR yang menjadi

penekanan pada model pembelajaran MMP. Dan diharapkan dengan adanya
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saling

mengungkapkan pendapat serta proses pengerjaan/pemecahan masalah

dapat menumbuhkan karakter kreatif pada siswa. Berdasarkan latar belakang yang

telah dipaparkan, maka dalam penelitian ini diambil judul “Pengembangan

Perangkat Pembelajaran Persegi Panjang dan Persegi Berbasis Karakter Kreatif

Menggunakan Model Missouri Mathematics Project (MMP) Pada Kelas VII

SMP”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana proses pengembangan perangkat pembelajaran matematika
berbasis karakter kreatif menggunakan model pembelajaran Missouri
Mathematics Project (MMP) pada sub pokok bahasan persegi panjang dan
persegi kelas VII SMP ?

Bagaimana hasil pengembangan perangkat pembelajaran matematika
berbasis karakter kreatif menggunakan model pembelajaran Missouri
Mathematics Project (MMP) pada sub pokok bahasan persegi panjang dan
persegi kelas VII SMP yang ditinjau dari aspek kevalidan, kepraktisan,

dan keefektifan ?

1.3 Tujuan Penelitian

adalah:
1.

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dalam penelitian ini

Mendeskripsikan  proses pengembangan perangkat pembelajaran
matematika berbasis karakter kreatif menggunakan pembelajaran Missouri
Mathematics Project (MMP) pada sub pokok bahasan persegi panjang dan
persegi kelas VII SMP;

Untuk menghasilkan perangkat pembelajaran matematika berbasis
karakter kreatif menggunakan model pembelajaran Missouri Mathematics
Project (MMP) pada sub pokok bahasan persegi panjang dan persegi kelas
VII SMP yang memenuhi aspek kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.
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1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

1.

Bagi tenaga pendidik, sebagai informasi, masukan dan alternatif untuk
memilih variasi model pembelajaran yang sesuai, guna meningkatkan
kualitas proses pembelajaran, serta digunakan sebagai bahan pertimbangan
untuk dapat memunculkan dan mengukur karakter kreatif siswa;

Bagi siswa, dapat membantu menumbuhkan karakter kreatif siswa dengan
pelaksanaan pembelajaran yang bermakna serta dapat membantu siswa
untuk meningkatkan pemahaman terhadap materi persegi dan persegi
panjang;

Bagi lembaga pendidikan dan sekolah yang terkait, diharapkan dapat
memberikan informasi yang dapat dijadikan pertimbangan dalam
penelitianmenetapkan muatan kurikulum dan implementasinya dalam
mengembangkan karakter siswa, khususnya karakter kreatif pada bidang
studi matematika;

Bagi  peneliti, menambah pengetahuan  penyusunan  perangkat
pembelajaran yang berkualitas sekaligus bekal untuk terjun dalam dunia
pendidikan yang sebenarnya serta menambah pengetahuan mengenai
instrumen karakter siswa khususnya karakter kreatif siswa;

Bagi peneliti lain, dapat dijadikan sebagai masukan dan referensi untuk

penelitian yang sejenis.

1.5 Spesifikasi Produk

Produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah perangkat

pembelajaran berbasis karakter kreatif berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP), dan Lembar Kerja Siswa (LKS). Kedua perangkat pembelajaran tersebut

disusun berdasarkan model pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP).

Perangkat pembelajaran ini mengajak siswa terlibat langsung dalam menemukan

konsep matematika. Rumus matematika tidak diberikan begitu saja tetapi

diperoleh dari hasil melakukan percobaan sederhana lalu meminta siswa untuk

membangun sendiri konsep matematika yang diperoleh dari percobaan langsung.
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Melalui cara tersebut diharapkan siswa memperoleh pembelajaran yang

bermakna.

Untuk membedakan perangkat pembelajaran ini dengan yang lain,

digunakan spesifikasi yang sesuai dengan pembelajaran Missouri Mathematics
Project (MMP) dan karakter kreatif yaitu:

1)

2)

RPP  memunculkan karakteristik ~ dan langkah-langkah Missouri
Mathematics Project (MMP) beserta karakter kreatif. Karakteristik dan
langkah-langkah Missouri Mathematics Project (MMP)  digunakan
sebagai acuan penyusunan kegiatan pembelajaran sehingga kegiatan
pembelajaran dapat berorientasi pada model pembelajaran MMP. Pada
RPP juga dimunculkan kegiatan-kegiatan belajar yang dapat digunakan
untuk mengembangkan karakter kreatif siswa;

LKS memuat permasalahan terbuka yang memiliki berbagai metode
penyelesaian dan berbagai jawaban. Terdapat kegiatan eksperimen untuk
menemukan rumus keliling dan luas persegi panjang dan persegi
menggunakan persegi satuan. Di sini siswa diberikan kebebasan untuk
menuangkan ide-ide kreatif  untuk menyelesaikan permasalahan
tersebut. Siswa diminta untuk menemukan sendiri rumus keliling dan luas
persegi panjang dan persegi. Jika siswa dapat menemukan konsep atau
menyelesaikan permasalahan dengan berbagai cara sesuai dengan
indikator dan dapat memanfaatkan alat-alat yang disediakan untuk
menemukan konsep, maka dapat dikatakan bahwa siswa memiliki

karakter kreatif.
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BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pembelajaran Matematika

Belajar adalah suatu proses usaha yang dilakukan seseorang untuk
memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang baru secara keseluruhan, sebagai
hasil pengalaman sendiri dalam interaksi dengan lingkungannya (Slameto, 1995:
2). Selanjutnya, belajar adalah interaksi antara keadaan “internal dan proses
kognitif” dengan “stimulus dan lingkungan” (Dimyati dan Mudjiono, 2002: 11).
Winkel (dalam Supriyono 2013: 7) menyatakan bahwa belajar adalah suatu
aktivitas mental/psikis yang berlangsung dalam interaksi yang aktif dengan
lingkungan, yang menghasilkan perubahan-perubahan dalam pengetahuan,
pemahaman, keterampilan dan nilai sikap.

Berdasarkan uraian pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa belajar
merupakan suatu proses atau aktivitas mental/psikis yang dilakukan oleh
seseorang untuk memperoleh suatu tahapan perubahan tingkah laku individu yang
relatif konstan berupa pengetahuan, pemahaman, keterampilan dan nilai sikap
sebagai hasil pengalaman sendiri dalam interaksi dengan lingkungannya.

Menurut Dimyati dan Mudjiono (2002: 157) pembelajaran merupakan
proses yang diselenggarakan oleh guru untuk membelajarkan siswa bagaimana
cara belajar memperoleh dan memproses pengetahuan, keterampilan dan sikap.
Menurut Hamalik (2003: 57) pembelajaran adalah suatu kombinasi unsur
manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan, dan prosedur yang saling
mempengaruhi untuk mencapai tujuan pembelajaran. Jadi pembelajaran adalah
upaya sistematik untuk membantu peserta didik melakukan kegiatan belajar agar
mereka mampu mengubah, mengembangkan atau mengendalikan sikap dan
perilakunya untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Matematika sebagai ilmu dasar memegang peranan yang sangat penting
dalam pengembangan sains dan teknologi. Hal ini dikarenakan matematika

merupakan sarana berpikir untuk menumbuh kembangkan daya nalar, cara
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berpikir logis, sistematis, dan kritis (Hobri, 2009: 155). Oleh sebab itu, dalam
pengajaran matematika siswa dituntut secara aktif dalam berpikir kreatif, seperti
menghitung, menalar, menurunkan rumus, dan mengaplikasikan rumus dalam
kehidupan sehari-hari.

Matematika perlu diajarkan pada semua jenjang pendidikan mulai dari
taman kanak-kanak, jenjang pendidikan dasar, pendidikan menengah, maupun
pendidikan tinggi. Matematika yang diajarkan di sekolah disebut dengan
matematika sekolah. Soedjadi (2000: 37) menjelaskan bahwa matematika sekolah
adalah unsur-unsur atau bagian dari matematika yang dipilih berdasarkan atau
berorientasi pada kepentingan kependidikan dan perkembangan IPTEK. Hal
tersebut menunjukkan bahwa matematika sekolah tidak sama dengan matematika
sebagai ilmu. Matematika sekolah dirancang untuk memenuhi kebutuhan
perkembangan IPTEK yang sedang berjalan. Penyajian materi matematika
sekolahpun perlu disesuaikan dengan tingkat berpikir dan perkembangan
intelektual siswa.

Matematika merupakan ilmu yang terstruktur, yaitu pembelajaran terhadap
konsep yang baru berorientasi pada pengetahuan yang dimiliki oleh siswa. selain
itu matematika juga merupakn cabang ilmu pengetahuan eksak dan terorganisir
secara sistematis yang berkaitan dengan bilangan, kalkulasi dan sebagainya, oleh
karena itu siswa dituntut secara aktif dalam berfikir, seperti menghitung,
mengukur, menurunkan dan menggunakan rumus matematika dalam kehidupan
sehari-hari. Sesuai dengan pendapat Sunardi  (2009: 2) bahwa tujuan
pembelajaran matematika yaitu melatih dan menumbuhkan cara berfikir siswa
secara sistematis, logis, kritis, dan konsisten, serta mengembangkan sikap gigih
dan percaya diri dalam menyelesaikan masalah. Matematika sangat perlu di
ajarkan di setiap jenjang pendidikan mulai dari SD, SMP/MTs, SMA/MA

sehingga perguruan tinggi yang sering dikenal dengan matematika sekolah.
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2.2 Model pembelajaran

Model pembelajaran diartikan sebagai prosedur sistematis dalam
mengorganisasikan pengalaman belajar untuk mencapai tujuan belajar. Model
pembelajaran mengacu pada pendekatan pembelajaran yang akan digunakan dan
juga termasuk di dalamnya kompetensi pembelajaran ( tujuan pembelajaran ) dan
cara pengelolaan kelas. Fungsi model pembelajaran adalah sebagai pedoman
perancangan dan pelaksanaan pembelajaran. Karena itu, pemilihan model sangat
dipengaruhi oleh sifat dari materi yang akan dibelajarkan, tujuan (kompetensi)
yang akan dicapai dalam pembelajaran tersebut, serta tingkat kemampuan peserta
didik (http://makalah model pembelajaran mmpbali.wordpress.com). Model
pembelajaran mempunyai empat ciri khusus yang tidak dipunyai oleh strategi atau
metode tertentu yaitu (diadaptasi dari lestari, 2011:10): rasional teoritik yang logis
yang di susun oleh penciptanya, tujuan pembelajaran yang akan tercapai, tingkah
laku mengajar yang di perlukan agar model tersebut dapat dilaksanakan secara
berhasil, dan lingkungan belajar yang di perlukan agar tujuan pembelajaran itu
tercapai.

Menurut Rachmadi (2004: 23), pendekatan pembelajaran dapat diartikan
sebagai titik tolak atau sudut pandang kita terhadap proses pembelajaran, yang
merujuk pada pandangan tentang terjadinya suatu proses yang sifatnya masih
sangat umum, di dalamnya mewadahi, menginspirasi, menguatkan, dan melatari
metode pembelajaran, dengan cakupan teoritis tertentu. Dari pendekatan
pembelajaran selanjutnya diturunkan menjadi strategi pembelajaran, yaitu suatu
kegiatan pembelajaran yang harus dikerjakan guru dan siswa agar tujuan
pembelajaran dapat dicapai secara efektif dan efisien (dalam Rachmadi, 2004:
23). Selanjutnya metode pembelajaran dijabarkan ke dalam teknik dan gaya
pembelajaran. Teknik pembelajaran adalah cara yang dilakukan seseorang dalam
mengimplementasikan suatu metode secara spesifik. Gaya pembelajaran
seseorang guru akan menampakkan keunikan/kekhasan dari guru sesuai dengan
kemampuan, pengalaman dan tipe kepribadian dari guru yang bersangkutan.

Apabila pendekatan, strategi, metode, teknik dan taktik pembelajaran sudah
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terangkai menjadi satu kesatuan yang utuh, maka terbentuklah model
pembelajaran (dalam Rachmadi, 2004: 23).

2.2.1 Model pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP)

MMP merupakan model pembelajaran yang menganut teori belajar
kognitifisme(dalam Rahman, 2011: 12). Teori belajar kognitifisme adalah teori
belajar yang memiliki perspektif bahwa para peserta didik memproses informasi
dan pelajaran melalui upayanya mengorganisir, menyimpan, dan kemudian
menentukan hubungan antara pengetahuan yang baru dengan pengetahuan yang
telah ada. Teori belajar ini menekankan pada bagian informasi diproses dan
sangat membebaskan peserta didik untuk belejar sendiri (dalam Rahman, 2011:
12).

Krismanto (2003: 11) menyatakan bahwa salah satu model yang secara
empiris melalui penelitian adalah model yang dikembangkan Missouri
Matematics Project (MMP). Menurut Rachmadi (2004: 23) Model Missouri
Mathematics Project (MMP) merupakan suatu program yang didesain untuk
membantu guru dalam hal efektivitas penggunaan latihan-latihan agar siswa
mencapai peningkatan yang luar biasa. Latihan-latihan yang dimaksud yaitu kerja
kooperatif, kerja madiri dan proyek/PR, dimana pada saat kegiatan belajar
mengajar guru memberikan tugas tersebut kepada siswa agar siswa dapat
mengerjakan soal-soal tersebut dengan tujuan untuk membantu siswa agar lebih
mudah memahami materi yang dijelaskan oleh Guru. Convey (Krismanto, 2003:
12), menyatakan bahwa model pembelajaran MMP merupakan suatu model
pembelajaran yang terstruktur. Struktur pada model pembelajaran MMP hampir
sama persis dengan Stuktur Pembelajaran Matematika ( SPM ). SPM terdiri dari
empat komponen (dalam Krismanto, 2003: 12) yaitu :

1. Pendahuluan

Pada komponen ini yang di lakukan adalah kegiatan sebagai berikut:

a. apersepsi/revisi (meningkatakan dan memperbaiki pelajaran yang

terdahulu yang berkaitan dengan pelajaran sekarang ),
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b. motivasi (membangkitkan daya pendorong peserta didik untuk
melakukan kegiatan pembelajaran),

c. penjelasan tujuan pembelajaran dan sistematika bahan (guru
memberikan tugas kepada siswa untuk melakukan kegiatan untuk
memberi atau mengungkap pengalaman belajar siswa yang terkait
dengan tujuan pembelajaran atau kompetensi yang hendak
dicapai).

2. Pengembangan
Pada tahap ini dianjurkan agar memberi materi sedikit demi sedikit yaitu
setelah membahas satu konsep segera memberikan pertanyaan/latihan untuk
memperdalam penangkapan materi oleh siswa atau memberikan contoh atau yang
bukan contoh dari konsep itu setelah itu di lanjutkan pemberian konsep yang lain.
Metode penyampaian dipilih sesuai dengan materinya dan kondisinya. Ada
baiknya metode itu bervariasi di antaranya: ceramah, tanya jawab, diskusi,
penemuan terbimbing, demonstrasi, eksperimen, permainan dan projek.
3. Penerapan
Pada tahap ini siswa diberi kesempatan mengerjakan soal soal latihan
untuk memantapkan pemahaman konsep dan menerapkan pengetahuannya
melalui memecahkan soal-soal berkaitan dengan pengembangannya dalam
matematika. pengorganisasian dapat secara perseorangan, berpasangan, atau
berkelompok.
4. Penutup
Pada tahap ini guru mengarahkan siswa untuk menarik rangakuman.
Berbagai teknik yang mengaktifkan siswa dalam kegiatan ini dapat dilakukan.
Pemberian tugas pekerjaan rumah di lakukan pada tahap ini. Krismanto (2003: 11)
menyebutkan langkah-langkah dari model pembelajaran MMP sebagai berikut:
1) Review
Pada tahap ini siswa dan guru meninjau ulang apa yang telah tercakup
pada pembelajaran yang lalu (15 menit), sehingga pemahaman siswa terhadap
materi baru di harapkan lebih tinggi karena merupakan suatu Yyang

berkesimbungan dari pemahaman materi sebelumnya. Hal-hal yang ditinjau
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meliputi PR, mencongak, atau membuat prakiraan. Tujuan diadakan review
adalah membangun makna/pengertian terhadap pengalaman dan informasi yang di
miliki siswa.
2) Pengembangan
Pada tahap ini guru menyajikan ide baru dan peluasan konsep matematika
terdahulu. Siswa diberitahu tujuan pembelajaran yang di miliki antisipasi tentang
sasaran pembelajaran. Penjelasan pada diskusi intraktif antara guru dan siswa
harus disajikan termasuk demostrasi konkret yang sifatnya piktorial atau simbotik.
Guru merekomendasikan 50% waktu pelajaran untuk pengembangan.
Pengembangan akan lebih bijaksana jika dikombinasikan dengan kontrol latihan
untuk meyakinkan bahwa siswa mengikuti pelajaran materi baru itu. Siswa
diberikan ruang dan waktu untuk mengembangkan potensi mereka dan guru hanya
bertindak sebagai pengamat. Tahapan ini ditekankan pada pembelajaran
kooperatif. Tujuan pada tahap ini adalah membangun pemahaman siswa tentang
materi yang akan di bahas dengan mengaitkan terhadap konsep yang telah dibahas
pada tahap pertama.
3) Kerja Kooperatif
Pada bagian ini siswa diminta merespon satu rangkaian soal sambil guru
mengamati jika terjadi miskonsepsi. Pada latihan terkontrol ini respon siswa
sangat menguntungkan bagi guru dan siswa. Pengembangan latihan terkontrol
dapat saling mengisi dengan total waktu 20 menit. Guru harus memasukan rincian
khusus tanggung jawab kelompok dan ganjaran individual beradasarkan
pencapaian materi yang dipelajari. Siswa juga diharapkan membentuk kelompok
untuk mengerjakan soal yang diberikan oleh guru. Kerja kooperatif atau belajar
kelompok ini digunakan guru sebagai media untuk bertukar fikiran antar siswa
dalam memcari solusi suatu masalah.
4) Kerja Mandiri
Kerja mandiri digunakan untuk latihan/perluasan mempelajari konsep
yang di sajikan guru pada langkah 2 (pengembangan). Pada tahap ini guru juga
bisa memberikan penilaian dalam bentuk kuis atau post-test untuk mengukur

sejauh mana penguasaan materi dari masing-masing siswa. Kuis atau post-test ini
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di kerjakan siswa secara individu. Penilaian yang di berikan bisa dalam bentuk tes
tertulis objektif, tes tertulis subjektif, lisan, atau unjuk kerja. Kerja mandiri di
laksanakan dalam waktu 15 menit. Tahap ini dimaksudkan untuk mengetahui
tingkat penguasaan materi dari setiap siswa.
5) Proyek/PR

Memberikan proyek/PR di maksudkan agar siswa juga belajar di rumah.
Waktu pemberian PR di akhir proses belajar mengajar dan isi/soal PR tersebut
adalah mencangkup materi yang baru saja diajarkan oleh guru. Soal-soal ini lebih
menekankan pada soal yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari, sehingga
benar-benar dapat dijadikan proyek/bahan belajar bagi siswa. Dengan pemberian
PR diharapkan siswa tidak hanya belajar di sekolah, namun siswa juga bisa
mengulang sekaligus memperdalam materi di rumah atau di luar jam sekolah.

Tahap pembelajaran MMP mengajak siswa untuk aktif bertanya,
mengemukakan gagasan, dan mempertanyakan gagasan orang lain ataupun
dirinya sendiri. kreatif dalam merencanakan suatu penyelesaian dari masalah
yang diberikan serta menguasai konsep dari materi yang telah dipelajari. Ditinjau
dari tahapan pembelajaran yang ada dalam MMP vyaitu review, pengembangan,
kerja kooperatif, kerja mandiri, dan pemberian proyek (PR). Perangkat ini akan
menyediakan soal-soal latihan yang akan dibagi dalam tiga pengerjaan, yaitu
pada kerja kooperatif, kerja mandiri, dan proyek (PR). Pada saat proses
pengerjaan/pemecah masalah (kerja kooperatif dan kerja mandiri) siswa diajak
untuk aktif bertanya, mengemukakan gagasan, dan mendiskusikan gagasan-
gagasan tersebut untuk mencari jawaban terbaik. Diharapkan dengan adanya
saling mengungkapkan pendapat serta proses pengerjaan/pemecahan masalah
dapat menumbuhkan karakter kreatif pada siswa. Pada penelitian ini kerja
kooperatif berisi 5 soal, kerja mandiri berisi 3 soal dan Proyek (PR) berisi 3 soal
yang pengaplikasiannya dapat dikerjakn di rumah sehingga semuanya ada 11 soal

untuk materi persegi panjang dan 11 soal juga untuk materi persegi.
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2.3 Pendidikan Karakter
2.3.1 Hakikat Pendidikan Karakter

Karakter menurut Pusat Bahasa Kementrian Pendidikan Nasional
(Kemdiknas dalam Yudy, 2014: 20) mempunyai pengertian “bawaan, hati, jiwa,
kepribadian, budi pekerti, perilaku, personalitas, sifat, tabiat, temperamen, watak”.
Sedangkan pengertian berkarakter adalah berkepribadian, berperilaku, bersifat,
bertabiat, dan berwatak. Dalam pengertian lain, karakter mengacu pada
serangkaian sikap (attitude), perilaku (behaviors), motivasi (motivations), dan
keterampilan (skills). Bangsa kita selama ini cenderung menjadi bangsa pemakai
atau konsumtif. Secara umum kondisi ini terjadi karena kegagalan sistem dan
proses pendidikan dalam mewudkan sumber daya manusia (SDM) Indonesia yang
unggul (A’la, 2012: 197). Untuk mencetak atau menghasilkan generasi yang
unggul diperlukan proses pendidikan yang kreatif dari seorang guru. Pendidikan
yang hanya berupa transfer saja tidaklah cukup untuk membentuk pribadi yang
kreatif dan inovatif. Pendidikan harus benar-benar dapat memenuhi kebutuhan
bagi dirinya pribadi maupun masyarakat. Sehingga pemberian pendidikan
karakter kreatif sangat diperlukan dalam mewujudkan masyarakat yang dinamis

ini.

2.3.2 Karakter Kreatif dalam Pembelajaran Matematika

Menurut Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 22 Tahun 2006
tanggal 23 Mei 2006 menyatakan standar isi untuk satuan pendidikan dasar dan
menengah mata pelajaran matematika menyebutkan bahwa mata pelajaran
matematika perlu diberikan kepada semua peserta didik mulai dari sekolah dasar
untuk membekali peserta didik dengan kemampuan berpikir logis, analitis,
sistematis, kritis, dan kreatif, serta kemampuan bekerja sama. Berdasarkan ulasan
diatas terdapat beberapa kemampuan peserta didik yang harus dikembangkan,
salah satunya adalah kemampuan berpikir kreatif.

Keterampilan berpikir kreatif adalah keterampilan kognitif untuk
memunculkan dan mengembangkan gagasan baru, ide baru sebagai
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pengembangan dari ide yang telah lahir sebelumnya dan keterampilan untuk
memecahkan masalah secara divergen (Santoso, 2012: 454). Pehkonen (dalam
Fauziyah, 2013: 77) mengemukakan bahwa berpikir kreatif dapat diartikan
sebagai suatu kombinasi dari berpikir logis dan berpikir divergen yang didasarkan
pada intuisi tetapi masih dalam kesadaran. Sehingga dimpulkan bahwa dalam
berpikir kreatif, seseorang dituntut untuk dapat memperoleh lebih dari satu
jawaban terhadap suatu persoalan dan juga mencari ide-ide baru yang belum
pernah ada sebelumnya. Oleh sebab itu seseorang memerlukan imajinasi yang
kuat untuk dapat berpikir kreatif. Salah satu cara yang dapat digunakan untuk
mengembangkan karakter kreatif siswa adalah meminta siswa untuk menemukan
sendiri konsep matematika dari pengalaman sehari-hari siswa. Guru dapat
menyajikan permasalahan terbuka, dan siswa diminta untuk menyelesaikan
permasalahan tersebut dengan memberikan kebebasan yang seluas-luasnya kepada
siswa untuk mengembangkan Kkreativitasnya.
Menurut Gilferd dan Torrance (dalam Santoso, 2012: 454) terdapat
empat karakteristik kreatif yakni :
1) fluency (kelancaran, menurunkan banyak ide)
Ciri-ciri ketrampilan kelancaran:
a) Mencetuskan banyak gagasan dalam pemecahan masalah;
b) Memberikan banyak jawaban dalam menjawab suatu pertanyaan;
c) Memberikan banyak cara atau saran untuk melakukan berbagai hal;
d) Bekerja lebih cepat dan melakukan lebih banyak daripada anak-anak
lain.
2) flexibility (fleksibilitas, mengubah perspektif dengan mudah)
Ciri-ciri ketrampilan berpikir luwes (fleksibel):
a) Menghasilkan gagasan penyelesaian masalah atau jawaban suatu
Pertanyaan bervariasi;
b) Dapat melihat suatu msalah dari sudut pandang yang berbeda-beda;
c) Menyajikan suatu konsep dengan cara yang berbeda-beda.
3) elaboration (elaborasi, mengembangkan ide lain dari suatu ide)

Ciri-ciri ketrampilan Memperinci (elaborasi):
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a) Mengembangkan atau memperkaya gagasan orang lain;

b) Menambahkan atau memperici suatu gagasan sehingga meningkatkan
kualitas gagasan tersebut.

4) originality (originalitas, menyusun sesuatu yang baru)

Ciri-ciri keterampilan orisinal (keaslian):

a) Memberikan gagasan yang baru dalam menyelesaikan masalah atau
jawaban yang lain dari yang sudah biasa dalam menjawab suatu
pertanyaan;

b) Membuat kombinasi-kombinasi yang tidak umum dari bagian-bagian yang
biasanya dibuat oleh anak seumuran.

Pada penelitian ini keempat poin di atas akan dibuat sebagai acuan karakter
kreatif. Apabila siswa sudah memenuhi keempat karakteristik tersebut maka
siswa tersebut sudah dikatakan berkarakter kreatif. Karakteristik berpikir kreatif
berdasarkan hasil modifikasi disajikan pada Tabel 2.1. sebagai berikut:

Tabel 2.1. Indikator karakter Kreatif Siswa pada Sub Pokok Persegi
Panjang dan Persegi.

No | Karakteristik Indikator

Memberikan contoh minimal 3 benda yang berbentuk
persegi panjang dan persegi.

) Menggambarkan sketsa benda yang berbentuk persegi
Ketrampilan panjang dan persegi dengan benar

a. | kelancaran Menentukan keliling dan luas persegi panjang jika

(fluency) panjang dan lebar diketahui dengan benar
Menentukan keliling dan luas persegi jika sisi persegi
diketahui dengan benar
Menentukan lebar atau panjang persegi panjang jika luas
atau keliling persegi panjang diketahui dengan benar
Ketrampilan Menentukan panjang sisi persegi jika luas atau keliling
berpikir luwes persegi diketahui dengan benar
b | fieksibel Menemukan kembali konsep luas persegi panjang dan
(flexibility) persegi dengan penalaran sederhana melalui percobaan
langsung

Menggunakan  konsep keliling persegi panjang dan
persegi untuk menyelesaikan permasalahan terbuka.
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No | Karakteristik Indikator

Menggunakan konsep luas persegi panjang dan persegi
untuk menyelesaikan permasalahan terbuka.

Membuat bentuk persegi panjang dan persegi dengan

K?tfa’*}f"a” menggunakan persegi satuan yang di tempel ke lembar
C. Ermln_a kerja siswa dengan ketentuan ukuran sendiri.
(gfisgilzglity) Menggunakan percobaan langsung untuk menentukan
rumus keliling dan luas persegi panjang dan persegi
Ketrampilan Menginterpretasikan  permasalahan terbuka tentang
q memperinci/ gabungan bentuk bangun datar persegi panjang dan
" | Elaborasi persegi dalam kehidupan sehari-hari dengan benar.

(elaboration)

2.4 Pengembangan Perangkat Pembelajaran

Hobri (2010: 31) berpendapat bahwa perangkat pembelajaran adalah
sekumpulan sumber belajar yang memungkinkan siswa dan guru melakukan
kegiatan pembelajaran. Perangkat Pembelajaran matematika yang sesuai sangat
penting dalam upaya dalam tujuan pembelajaran matematika. Perangkat
pembelajaran yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah rencana
Pelaksanaan Pembelajaran, dan Lembar Kerja Siswa.

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk menghasilkan perangkat
pembelajaran berbasis karakter kreatif yang berorientasi pada pembelajaran MMP.
Sehingga perangkat pembelajaran dirancang atau didesain bedasarkan prinsip dan
karakteristik MMP, selanjutnya dilakukan validasi naskah perangkat
pembelajaran oleh para ahli mencangkup kebenaran substansi dan kesesuaian
dengan tingkat berpikir siswa.

“O’meara (dalam Faisol, 2010: 16) mengemukakan bahwa
komponen-komponen indikator validasi perangkat terdiri dari
indikator format, indikator bahasa, indikator ilustrasi, dan indikator
isi. Indikator format meliputi komponen-komponen: (a) kejelasan
pembagian materi, (b) sistem penomoran jelas dan menarik,
(c)keseimbangan antara teks dan ilustrasi, (d) pengaturan ruangan, (e)
kesesuaian jenis dan  ukuran huruf. Indikator bahasa meliputi
komponen-komponen: (a) kebenaran tata bahasa, (b) kesesuaian
kalimat dengan tingkat perkembangan siswa, (c) arahan untuk
membaca sumber lain, (d) kejelasan definisi setiap terminologi, (e)
kesederhanaan setiap kalimat, (f) kejelasan petunjuk dan arahan.
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Indikator ilustrasi meliputi komponen-komponen: (a) dukungan
ilustrasi untuk memperjelas konsep, (b) keterkaitan secara langsung
dengan konsep yang dibahas, (c) kejelasan, (d) kemudahan untuk
dipahami, dan (e) pengunaan konteks lokal. Sedengkan indikator isi
meliputi komponen-komponen: (a)kebenaran isi, (b) bagian-bagiannya
tersusun secara logis, (c) merupakan materi yang esensial, (d)
kesesuaian dengan GBPP, (e) kesesuaian dengan matematika, (f)
hubungan dengan materi sebelumnya, (g) kesesuaian dengan pola
pikir siswa, (h) memuat latihan yang berhubungan dengan konsep
yang ditemukan”.
Berdasarkan kriteria penilaian di atas, maka pada penelitian ini akan

dibuat perangkat pembelajaran yang sesuai dengan kriteria tersebut agar perangkat
pembelajaran yang dihasilkan baik. Perangkat yang akan dibuat dalam penelitian
ini adalah Rencana Pelaksanaan Pembelajaran(RPP) dan Lembr Kerja Siswa
(LKS).

2.4.1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) adalah rencana yang
menggambarkan prosedur dan pengorganisasian pembelajaran untuk mencapai
satu kompetensi dasar yang ditetapkan dalam standar isi dan dijabarkan dalam
silabus. Lingkup RPP paling luas mencangkup satu kompetensi dasar yang terdiri
dari satu atau beberapa indikator untuk satu kali pertemuan atau lebih. Dalam
penelitian ini, RPP akan dikembangkan/ disusun  berdasarkan tahapan
pembelajaran model MMP, vyaitu terdiri dari review, pengembangan, kerja
kooperatif, kerja mandiri, dan proyek/PR seperti yang telah dijelaskan di atas.

Menurut Supinah (2008: 27) komponen RPP terdiri atas: Identitas mata
pelajaran, Kompetensi inti, Kompetensi dasar, indikator pencapain kompetensi,
Tujuan Pembelajaran, Materi ajar, Alokasi waktu, Model pembelajaran yang akan
digunakan,  Kegiatan  pembelajaran,  Penilaian  hasil  belajar  dan

Media/alat/bahan/sumber belajar.
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Dalam penelitian ini komponen RPP disusun sebagai berikut:
Identitas Mata Pelajaran
Identitas Mata Pelajaran yang tercantum dalam RPP yaitu tingkat satuan
pendidikan, mata pelajaran, kelas/semester, pokok bahasan, sub pokok
bahasan dan alokasi waktu.
Kompetensi Inti
Kompetensi Inti merupakan kualifikasi kemampuan minimal peserta didik
yang menggambarkan penguasaan pengetahuan, sikap, dan keterampilan
yang di harapkan dicapai pada setiap kelas dan/atau semester pada suatu
mata pelajaran. kompetensi inti ini disesuaikan dengan silabus kurikulum
K13 yang sudah ditentukan oleh pemerintah.
Kompetensi Dasar
Kompetensi Dasar juga disesuaikan dengan silabus kurikulum K13 yang
sudah ditentukan oleh pemerintah.
Indikator Pencapain Kompetensi
Indikator Pencapaian Kompetensi adalah perilaku yang dapat diukur
dan/atau diobservasi untuk menunjukan ketercapaian kompetensi dasar
tertentu yang menjadi acuan penilaian mata pelajaran. Indikator
pencapaian kompetensinya yaitu menemukan kembali keliling dan luas
persegi panjang dan persegi serta dapat menyelesaikan soal yang berkaitan
dengan keliling dan luas persegi dan persegi panjang.
Tujuan Pembelajaran
Tujuan Pembelajaran menggambarkan proses dan hasil belajar yang
ditarapkan dicapai oleh peserta didik sesuai dengan kompetensi dasar.
Tujuan pembelajaran dibuat berdasarkan SK, KD, dan indikator yang
telah ditentukan.
Materi Ajar
Materi Ajar dalam penelitian ini adalah keliing dan luas persegipanjang

dan persegi.
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7. Alokasi Waktu
Alokasi Waktu ditentukan sesuai dengan keperluan untuk mencapai KD
dan beban belajar. Alokasi waktu yang dibutuhkan untuk kegiatan
pendahuluan 20 menit, untuk kegiatan inti 60 menit dan untuk kegiatan
penutup 10 menit.
8. Model Pembelajaran yang akan digunakan
Model Pembelajaran digunakan adalah model pembelajaran Missouri
Mathematics Project (MMP) yang terdiri dari 5 tahap yaitu riview,
pengembangan, kerja kooperatif, kerja mandiri dan peroyek.
9. Kegiatan Pembelajaran
a) Pendahuluan
Pendahuluan merupakan kegiatan awal dalam suatu pertemuan
pembelajaran  yang ditujukan untuk membangkitkan motifasi dan
memfokuskan perhatian peserta didik untuk berpartisipasi aktif dalam
proses pembelajaran. Pada penelitian ini kegiatan pendahuluan berisi tahap
pertama MMP vyaitu review. Pada tahap review ini guru akan memotivasi
siswa serta mengulas kembali materi prasarat yang sudah dipelajari siswa
pada saat masih di sekolah dasar.
b) Inti
Kegiatan ini merupakan proses pembelajaran untuk mencapai KD.
Pada kegiantan inti siswa mendapat bantuan untuk mengembangkan
potensinnya secara optimal. Tahap pengembangan, kerja kooperatif, kerja
mandiri, serta proyek pada model pembelajaran MMP merupakan kegiatan
inti.
c) Penutup
Penutup merupakan kegiatan yang dilakukan untuk mengakhiri
aktvitas pembelajaran yang dapat dilakukan dalam bentuk rangkuman

atau kesimpulan, penilaian dan refleksi, umpan balik dan tindak lanjut.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

21

10. Penilaian hasil belajar
Prosedur dan instrumen penilaian proses dan hasil belajar disesuaikan
dengan indikator pencapaian kompetensi dan mengacu kepada standar
penilaian.
11. Media/alat/bahan/sumber belajar
Penentuan sumber belajar didasarkan pada standar kompetensi dan
kompetensi dasar, serta materi ajar, kegiatan pembelajaran, dan indikator
pencapaian kompetensi. Pada penelitian ini alat dan bahan yang digunakan
yaitu pulpen/pensil, penggaris, gunting, persegi satuan dan lem kertas.
Langkah-langkah dari pembelajaran MMP yaitu review, pengembangan,
kerja kooperatif, kerja mandiri dan proyek beserta karakter kreatif dimunculkan
di dalam RPP. Langkah-langkah dari pembelajaran MMP digunakan sebagai
acuan penyusunan kegiatan pembelajaran sehingga kegiatan pembelajaran akan
berorientasi pada model pembelajaran MMP. Pada RPP juga dimunculkan
kegiatan-kegiatan belajar yang dapat digunakan untuk mengembangkan
karakter kreatif siswa. Kegiatan-kegiatan tersebut disesuaikan dengan indikator
karakter kreatif pada tabel 2.1.

RPP yang telah disusun dan dikembangkan perlu divalidasi oleh para ahli
(validator). Hobri (2010: 37), menyatakan bahwa penilaian kevalidan RPP yang
dikembangkan ditijau dari enam aspek, yaitu (a) rumusan kompetensi dasar, (b)
isi yang disajikan, (c) penggunaan bahasa, (d) alokasi waktu pembelajaran, (e)
pendekatan, metode, dan teknik pembelajaran, (f) kegiatan penutup. Indikator
dari masing-masing aspek yang telah disesuaikan dengan pendekatan MMP
dan karakter kreatif .

Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (Hobri, 2010: 37) yang telah
dimodifikasi disesuaikan dengan model pembelajaran MMP mencangkup:
1. Indikator dan tujuan pembelajaran, meliputi:
a) Kejelasan rumusan indikator dan tujuan pembelajaran
b) Operasional rumusan indikator dan tujuan pembelajaran
¢) Rumusan indikator dan tujuan pembelajaran dengan tingkat perkembangan

siswa
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2. Materi yang disajikan, meliputi:
a) kesesuaian konsep dengan tujuan pembelajaran
b) kebenaran konsep
¢) Urutan konsep
d) Latihan soal yang mendukung konsep
e) Tugas yang mendukung konsep
f) Kesesuaian tingkat materi dengan tingkat perkembangan siswa
g) Kejelasan petunjuk atau arahan pembelajaran
3. Bahasa, meliputi:
a) Pengguna bahasa indonesia yang baik dan benar
b) Bahasa yang digunakan komunikatif
c) Kesederhanaan struktur kalimat dalam bahasa yang dipergunakan
4. Waktu, meliputi:
a) Kesesuaian alokasi waktu keseluruhan
b) Rincian waktu untuk setiap tahapan pembelajaran
5. Model yang digunakan berorientasi pada model pembelajaran Missouri
Mathematics Project (MMP), meliputi:
a) Sebelum menyajikan konsep baru, guru terlebih dahulu menyampaikan
tujuan pembelajaran
b) Mengapersepsi siswa dengan memberitahu aplikasi materi dalam
kehidupan sehari-hari yangmerupakan tahap riview pada MMP
c) Membimbing dan mengarahkan siswa melalui pemberian konsep
selanjutnya yang merupakan tahap pengembangan pada MMP
d) Memeriksa pemahaman siswa terhadap materi melalui latihan Kkerja
kooperatif dan kerja mandiri
e) Memberikan proyek atau PR yang berhubungan langsung dengan
lingkungan sekitar rumah siswa.
6. Penutup, meliputi:

a) Membimbing siswa merangkum materi pelajaran yang diperoleh
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2.4.2 Lembar Kerja Siswa (LKS)

Perangkat pembelajaran yang menjadi pendukung buku dalam pencapaian
kompetensi dasar siswa adalah Lembar Kerja Siswa(LKS). Lembar ini diperlukan
untuk mengarahkan proses belajar siswa, yang berorientasi kepada siswa. Dengan
adanya lembar kerja siswa ini, maka partisipasi aktif siswa sangat diharapkan,
sehingga dapat memberikan kesempatan lebih luas dalam proses konstruksi
pengetahuan dalam dirinya. LKS adalah lembaran yang dibagikan guru di suatu
kelas, untuk melakukan kegiatan atau aktifitas belajar mengajar, yang berupa
rangkaian pertanyaan yang berurutan atau dapat juga berisi kegiatan untuk
membuktikan atau menemukan konsep (tim PKG matematika dalam Mariani
2003: 5).

Lembar Kerja Siswa (LKS) merupakan suatu bahan ajar cetak berupa
lembaran berisi tugas yang di dalamnya berisi petunjuk, langkah-langkah untuk
menyelesaikan tugas. LKS dapat berupa panduan untuk latihan pengembangan
aspek kognitif maupun panduan untuk pengembangan semua aspek pembelajaran
dalam bentuk panduan eksperimen dan demonstrasi (Trianto, 2007:73). Dalam
Mariani (2003: 6) Tim PKG matematika SMA menyatakan bahwa fungsi lembar
kerja siswa sebagai petunjuk dan pengarah dalam melakukan serangkaian
kegiatan baik secara individu maupun kelompok untuk memahami atau

membuktikan suatu konsep.

LKS vyang dikembangkan pada penelitian ini akan memuat
soal/permasalahan sehari-hari yang dilengkapi dengan bimbingan pertanyaan
untuk mendapatkan penyelesaian. Di dalam LKS ini tidak dilengkapi dengan
materi karena LKS digunakan sebagai pelengkap yang dapat membimbing siswa
mengerjakan soal/tugas. LKS akan digunakan  oleh guru dalam model
pembelajaran MMP pada tahap kerja kooperatif.

Dalam mengembangkan LKS langkah-langkah yang dapat dilakukan
(Trianto, 2007:75), yaitu:

1. Mengkaji materi yang akan dipelajari siswa yaitu dari kompetensi dasar,

indikator hasil belajarnya dan sistematika keilmuannya.
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2. Mengindentifikasi jenis keterampilan proses yang akan dikembangkan

pada saat mempelajari materi tersebut.

3. Menentukan bentuk LKS yang sesuai dengan materi yang di ajarkan.

4. Merancang kegiatan yang akan ditampilkan pada LKS sesuai dengan

keterampilan proses yang akan di kembangkan.

5. Mengubah rancangan menjadi LKS dengan tata letak yang menarik,

mudah di baca dan digunakan.

6. Menguji coba LKS apakah sudah dapat digunakan siswa untuk melihat

kekurangan-kekurangannya
7. Merevisi kembali LKS

LKS yang telah dikembangkan perlu divalidasi oleh para ahli (validator)

Indikator validasi LKS adalah sebagai berikut:

a)
b)
c)
d)

e)
f)

9)
h)

)

Kesesuaian soal dengan indikator dan tujuan pembelajaran

Perumusan maksud soal dengan singkat dan jelas

Kesesuaian tuntutan di dalam LKS dengan tingkat perkembangan siswa
Kesesuaian tuntutan di dalam LKS dengan tahap MMP vyaitu kerja
kooperatif

Kesistematisan pengorganisasiannya

Peranannya untuk mendorong siswa menemukan dengan cara mereka
sendiri tentang konsep yang dipelajari

Bahasa yang digunakan sudah benar dan tepat.

Kalimat soal tidak mengandung makna ganda

Kalimat soal bersifat komutatif menggunakan bahasa yang sederhana

dan mudah dipahami siswa.
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2.5 Materi Pembelajaran

1) Persegi Panjang (RPP 1)

a) Pengertian persegi panjang

D C

A B
Gambar 2.1. Persegi panjang ABCD

Definisi dari persegi panjang adalah segiempat yang mempunyai pasang
sisi yang sejajar dan salah satu sudutnya siku-siku.
b) Keliling dan luas persegi panjang
Keliling persegi panjang merupakan jumlah panjang sisi yang membatasi
persegi panjang. Keliling persegi panjang dapat dicari dengan rumus berikut .
Keliling persegi panjang =2x (p+ 1)

Luas persegi panjang merupakan daerah persegi panjang. Luas persegi panjang
dapat dicari dengan rumus berikut.
Luas persegi panjang =p x I
Keterangan :
p : panjang persegi panjang

I : lebar persegi panjang

2) Persegi (RPP 2)

a) Pengertian persegi

A B

Gambar 2.2. Persegi ABCD
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Definisi dari persegi adalah suatu segiempat yang semua sisinya sama
panjang dan salah satu sudutnya siku-siku. Bisa juga dikatakan bahwa persegi
merupakan persegi panjang yang panjang sisinya sama.

b) Keliling dan luas persegi

Keliling persegi = 4=

Luas persegi = s*

Keterangan :

s : Sisi persegi

2.6 Kriteria Perangkat Pembelajaran yang Baik

Kualitas sangat diperlukan dalam  penyusunan suatu perangkat
pembelajaran. Peneliti harus terlebih dahulu mengetahui syarat-syarat sebuah
instrumen dikatakan baik atau berkualitas untuk mengetahui kualitas atau belum
suatu pengembangan perangkat pembelajaran. Berkaitan dengan penilaian
kualitas perangkat pembelajaran yang dikembangkan, Nieveen (dalam Hobri,
2010:27) menyatakan bahwa suatu material dikatakan berkualitas, jika
memenuhi  aspek-aspek: validitas (validity), kepraktisan (practicality), dan
keefektifan (effectiveness). Dari uraian tersebut, maka perangkat pembelajaran
dan instrumen penilaian yang dikembangkan dalam penelitian ini  dapat
dikatakan berkualitas  jika memenuhi 3 (tiga) kriteria, yaitu: validitas,
kepraktisan, dan keefektifan.

a) Validitas

Validitas adalah suatu ukuran yang  menunjukkan tingkat-tingkat
kevalidan atau kesahihan suatu instrumen (Arikunto, 2002:144). Suatu instrumen
yang valid atau sahih mempunyai validitas tinggi, mampu mengukur apa yang
diinginkan, dan dapat mengungkap data dari variabel yang diteliti secara tepat.
Pada penelitian ini, perangkat pembelajaran yang terdiri dari RPP, dan LKS
divalidasi oleh ahli (validator) sebelum diuji coba.

b) Kepraktisan
Kepraktisan (practicability) adalah suatu kualitas yang menunjukkan

kemungkinan dapat dijalankannya suatu keguanaan umum dari suatu teknik
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penilaian, dengan mendasarkan pada biaya, waktu yang diperlukan untuk
menyusun, kemudahan penyusunan, mudahnya penskoran, dan mudahnya
menginterpretasi hasil-hasilnya (Purwanto, 2010: 137). Kepraktisan dinilai dari
aktivitas siswa dan kemampuan guru mengelola pembelajaran saat uji coba
perangkat pembelajaran di SMP Negeri 1 Silo. Aktivitas yang dimaksud adalah
aktivitas selama proses pembelajaran, Pada penelitian ini pengujian kepraktisan
perangkat pembelajaran dilakukan setelah instrumen divalidasi oleh validator.
Aspek yang dinilai untuk mengukur kepraktisan perangkat dapat dilihat
pada Tabel 2.2. Kepraktisan perangkat pembelajaran yang dikembangkan dapat
dinilai oleh guru mitra yang mengujicobakan perangkat tersebut di kelas. Hal ini
dikarenakan: (1) guru mitra lebih mengetahui pengimplementasian perangkat
pembelajaran di kelas, dan (2) guru mitra dapat membandingkan kepraktisan
perangkat yang dibuat dengan perangkat lain. Yang dimaksud guru mitra disini
adalah guru matematika kelas V11 di SMP Negeri 1 Silo. Oleh karena itulah pada
penelitian ini digunakan angket respon guru sebagai instrumen yang menentukan
kepraktisan perangkat pembelajaran yang dikembangkan. Selain itu kepraktisan
dinilai dari aktivitas guru dalam melaksanakan perangkat pembelajaran. Aktivitas

guru diamati oleh satu orang observer menggunakan lembar observasi aktivitas

guru.
Tabel 2.2 Aspek Penilaian Kepraktisan Perangkat Pembelajaran
No. | Aspek yang dinilai
Persiapan

1. | Keterjangkauan biaya yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan
pembelajaran menggunakan perangkat pembelajaran

2. | Ketercukupan waktu yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan
pembelajaran menggunakan perangkat pembelajaran

3. | Kemudahan melaksanakan persiapan pembelajaran menggunakan
perangkat pembelajaran

Penggunaan

1. | Kemudahan melaksanakan tahapan-tahapan dalam RPP
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No. Aspek yang dinilai
2. | Kemudahan menggunakan semua perangkat pembelajaran

3. | Ketercukupan waktu yang digunakan untuk mengimplementasikan
perangkat pembelajaran

Pengolahan

1. | Kemudahan pengolahan hasil penilaian pembelajaran menggunakan
perangkat pembelajaran ini

2. | Ketercukupan waktu yang diperlukan untuk mengolah hasil pembelajaran
menggunakan perangkat pembelajaran ini

Penginterpretasian

1. | Kemudahan penginterpretasian hasil pembelajaran menggunakan
perangkat pembelajaran ini

2. | Ketercukupan waktu yang diperlukan untuk menginterpretasikan hasil
pembelajaran menggunakan perangkat pembelajaran ini

c) Keefektifan

Keefektifan (efectiveness) perangkat pembelajaran adalah tingkat
ketercapaian  tujuan pembelajaran bagi siswa yang mengikuti kegiatan
pembelajaran (Thiagarajan, Semmel dan Semmel, 1974: 184). Pada penelitian ini
pengujian keefektifan perangkat pembelajaran dilakukan saat uji coba perangkat
pembelajaran di  SMP  Negeri 1 Silo. Berdasarkan aspek penilaian pada
kurikulum 2013 maka keefektifan perangkat pembelajaran dinilai dari aspek
sikap, pengetahuan, dan keterampilan peserta didik. Aspek sikap yang
diamati adalah karakter kreatif siswa. Penilaian karakter kreatif siswa
dilakukan dengan menggunakan lembar lembar penilaian karakter kreatif.
Penilaian aspek pengetahuan dilakukan berdasarkan jawaban siswa pada
LKS, sedangkan aspek keterampilan siswa dinilai dengan menggunakan lembar

penilaian aktifitas siswa.
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2.7 Model Pengembangan Perangkat
Hobri (2010:1) mengemukakan bahwa terdapat beberapa model

pengembangan sistem pembelajaran, yaitu: model IDI, model PSSI, model Dick
and Carrey, model Kemp, model Thiagarajan, Semmel dan Semmel, dan
model Plomp. Model pengembangan perangkat yang digunakan dalam
penelitian ini mengacu pada pengembangan four D Models (model 4-D)
oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel. Model pengembangan four D Models
(model 4-D) terdiri dari empat tahap, yaitu pendefinisian (define),
perancangan (design), pengembangan (develop), dan penyebaran (disseminate)
(Thiagarajan, Semmel dan Semmel,1974:6-9). Tahap-tahap pengembangan

perangkat pembelajaran four D Models (model 4-D) diuraikan sebagai berikut:

1) Define (pendefinisian)

Tujuan tahap pendefinisian adalah untuk menetapkan dan
mendefinisikan kebutuhan-kebutuhan pembelajaran. Inti dari tahap awal
berhubungan dengan analisis. Melalui kegiatan analisis ini kita menentukan
tujuan dan batasan materi. Tahap-tahap dalam pendefinisian diuraikan sebagai
berikut :

a) front-end analysis (Analisis awal-akhir)

Analisis awal akhir adalah kajian tentang permasalahan dasar yang
dihadapi guru. Pada tahap ini akan dilakukan wawancara dengan guru
matematika di SMP Negeri 1 Silo tentang tingkat kekreatifan siswa dan kesulitan-
kesulitan apa saja yang sering dihadapi siswa. Kemudian akan kita lihat apakah
model pembelajaran Missouri mathematics projek cocok untuk mengatasi
permasalahan-permasalahan tersebut.

b) Learner analysis (Analisis siswa)

Analisis siswa merupakan telaah tentang siswa sasaran. Karakteristik
siswa yang sesuai dengan rancangan pengembangan perangkat perlu
diidentifikasi. Karakteristik siswa yang dianalisis meliputi: karakter siswa

khususnya krakter kreatif siswa, kompetensi siswa, latar belakang pengalaman
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sebelumnya, sikap terhadap materi pembelajaran, media, format, dan bahasa
yang sesuai dengan perkembangan kognitif siswa.
c) Materi analysis (analisis Materi)

Pada tahap ini akan menggunakan metode studi pustaka. Untuk mentukan

materi yang akan digunakan pada saat pembelajaran.
d) Task analysis (Analisis tugas)

Analisis tugas adalah identifikasi terhadap keterampilan utama yang akan
diperoleh dengan bantuan guru dan menganalisisnya ke dalam kumpulan
kebutuhan ketrampilan yang diperlukan. Hasilnya akan dijadikan sebagai acuan
pembuatan proyek/PR .

e) Specifying instructional objectives (spesifikasi tujuan pembelajaran)

Spesifikasi tujuan pembelajaran adalah  konversi dari analisis tugas
dan analisis konsep menjadi tujuan pembelajaran Kkhusus. Perincian tujuan
pembelajaran tersebut merupakan dasar dalam penyusunan tes dan rancangan
perangkat pembelajaran. Spesifikasi perangkat pembelajaran dalam penelitian ini

dicantumkan dalam RPP.

2) Design (perancangan)

Tujuan tahap ini adalah untuk merancang bentuk dasar perangkat
pembelajaran (Draft 1). Tahap ini dapat dimulai setelah diperoleh tujuan
pembelajaran. Pemilihan media dan format untuk perangkat pembelajaran
dan menghasilkan perangkat awal yang merupakan aspek utama pada tahap
perancangan. Kegiatan-Kegiatan pada tahap perancangan dalam penelitian ini

dijabarkan sebagai berikut.

a) Media selection (pemilihan media)

Pemilihan media adalah penentuan media yang tepat untuk penyajian
materi pembelajaran. Proses ini melibatkan kesesuaian tugas dan analisis
konsep, karakteristik siswa, bahan pembelajaran, dan penyebaran rencana
dengan bermacam-macam perlengkapan dari media yang berbeda. Pada tahap ini
akan ditentukan media yang sesuai dengan materi dan model pembelajaran yang

digunakan.
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b) Format selection (Pemilihan Format)
Pemilihan format sangat berhubungan dengan pemilihan media.
pemilihan format disesuaikan dengan rancangan tujuan pembelajaran yang
telah ditentukan. Pemilihan format didasarkan pada berbagai faktor seperti hasil

wawancara dengan guru atau hasil analisis siswa.

c¢) Initial design (Perancangan awal)

Perancangan awal menunjukkan esensial perangkat pembelajaran
melalui media pembelajaran yang tepat. Perancangan awal juga melibatkan
stuktur dari bermacam-macam kegiatan pembelajaran, seperti membaca teks,
mewawancarai  personalia pendidikan, dan mempraktikkan ketrampilan
pembelajaran yang berbeda melalui pengajaran teman sebaya.

3) Develop (pengembangan)

Tujuan dari tahap pengembangan adalah untuk menghasilkan
prototipe (Draft 2) perangkat pembelajaran yang telah direvisi berdasarkan
masukan para ahli dan data yang diperoleh dari uji coba. Kegiatan pada
tahap ini merupakan penilaian ahli dan uji coba lapangan sebagai berikut:

a) Expert appraisal (penilaian ahli)

adalah penilaian perangkat pembelajaran terhadap isi dan bahasa
perangkat pembelajaran yang dilakukan oleh ahli (yang dianggap berkompeten).
Hal ini berarti validator menelaah semua perangkat pembelajaran yang telah
dihasilkan (Draft 1). Selanjutnya saran dari para validator digunakan sebagai
bahan pertimbangan dan landasan untuk melakukan penyempurnaan
perangkat pembelajaran untuk mendapatkan (Draft 2).

b) Developmental testing (Uji Coba Lapangan)

Uji coba lapangan ini merupakan kegiatan uji coba perangkat
pembelajaran di lapangan uji coba lapangan ini direncanakan dilaksanakan pada
semester ganjil tahun pelajaran 2016/2017 di SMP Negeri 1 Silo. Adapun
kegiatan yang dilakukan pada waktu ujicoba adalah:

1) melakukan uji coba lapangan,
2) melakukan analisis terhadap data hasil ujicoba, dan

3) melakukan revisi berdasarkan hasil analisis data hasil ujicoba.
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Data yang dikumpulkan dalam kegiatan ini meliputi: data aktivitas siswa,
kemampuan guru mengelola pembelajaran, respon siswa terhadap perangkat
pembelajaran. Instrumen yang digunakan secara berturut-turut adalah lembar
pengamatan aktivitas siswa, kemampuan guru mengelola pembelajaran, angket
respon siswa. Dalam uji coba terbatas ini, semua data yang diperoleh; respon,
komentar dan saran dari guru, siswa dan pengamat dicatat kemudian dianalisis
sebagai masukan untuk melakukan revisi perangkat yang dinamakan Draf I11.

Model pengembangan perangkat yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan modifikasi model pengembangan four D Models (model 4-D).
Modifikasi dimaksudkan untuk penyederhanaan dalam pelaksanaannya.
Adapun modifikasi model pengembangan perangkat yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:

1) Model pengembangan perangkat mengacu kepada pengembangan
perangakat four D Models (model 4-D) (Thiagarajan, Semmel dan
Semmel). Model pengembangan four D Models (model 4-D) terdiri dari
empat tahap, yaitu pendefinisian (define), perancangan (design),
pengembangan (develop), dan penyebaran (disseminate). Tetapi dalam
penelitian ini hanya dilakukan 3 tahap saja yaitu pendefinisian (define),

perancangan (design) dan pengembangan (develop).

2) Analisis konsep dimodifikasi menjadi analisis materi, karena peneliti
berpendapat bahwa cakupan materi lebih luas dari pada konsep atau

dapat dikatakan bahwa dalam satu materi tercakup beberapa konsep.

3) Pada tahap pengembangan perangkat, setelah perangkat divalidasi
olen  ahli dilakukan uji keterbacaan pada perangkat tersebut. Uji
keterbacaan perangkat pembelajaran dilakukan oleh siswa dan calon
guru mitra. Perangkat yang diuji keterbacaannya adalah LKS. Tujuan
dari pelaksanaan uji keterbacaan adalah untuk mengetahui berbagai
kesalahan penulisan, kesesuaian konsep, dan kesesuaian pemilihan

kata/kalimat dengan perkembangan siswa.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan penelitian yang telah ditetapkan,
maka jenis penelitian ini termasuk penelitian pengembangan (developmental
research). Penelitian ini mengembangkan perangkat pembelajaran yang
diperlukan untuk mengembangkan karakter kreatif pada diri siswa menggunakan
model pembelajaran MMP. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini
berupa perangkat pembelajaran meliputi: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP), dan Lembar Kerja Siswa (LKS) pada sub pokok bahasan Persegi Panjang
dan Persegi siswa SMP Kelas VII. Produk akhir hasil pengembangan ini akan
dievaluasi sesuai dengan kriteria kualitas produk yang telah ditetapkan.

Proses pengembangan berkaitan dengan kegiatan pada setiap tahap
pengembangan. Pengembangan perangkat pembelajaran pada penelitian ini
menggunakan model pengembangan Thiagarajan dan Semmel yang telah
dimodifikasi. Model pengembangan ini terdiri atas tiga tahap dari model 4-D
(Four D Model) karena tujuan penelitian ini hanya sebatas untuk menghasilkan
perangkat. ketiga tahap tersebut adalah tahap pendefinisian (define), tahap

perancangan (design), dan tahap pengembangan (develop).

3.2 Waktu dan Tempat Penelitian

Waktu penelitian direncanakan pada semester ganjil tahun ajaran
2016/2017 Untuk tempat uji coba perangkat pembelajaran dalam penelitian ini
adalah SMP Negeri 1 Silo. Pemilihan tempat penelitian didasarkan kesediaan
SMP Negeri 1 Silo sebagai tempat uji coba serta hasil wawancara dengan guru
di sekolah tersebut yang menunjukkan tingkat berfikir kreatif siswa SMP Negeri 1
Silo masih tergolong rendah. Selain itu, SMP Negeri 1 Silo juga belum pernah

dijadikan tempat uji coba pengembangan perangkat pembelajaran berbasis

33


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

34

karakter kreatif dengan model Missouri Mathematics Project . Penelitian ini
dilaksanakan pada kelas VII dengan sub pokok bahasan persegi panjang dan
persegi. Subyek dalam penelitian ini adalah siswa-siswi kelas VII A SMP Negeri
1 Silo. Pemilihan kelas ini berdasarkan saran dari guru matematika SMP Negeri 1
Silo dikarenakan kelas tersebut tingkat kemampuan siswa yang beraneka ragam
dari siswa yang kemampuannya rendah, sedang dan tinggi.

3.3 Definisi Operasional

Dalam penelitian ini terdapat beberapa istilah untuk menghindari terjadinya
perbedaan persepsi dan pemahaman, maka perlu adanya definisi operasional.
Istilah yang perlu didefinisikan sebagai berikut:

a. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah
perangkat pembelajaran berbasis karakter kreatif berupa Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Siswa (LKS) pada
sub pokok bahasan persegi panjang dan persegi untuk siswa SMP Kelas
VII. Pengembangan perangkat pembelajaran ini dinyatakan cukup apabila
hasil analisisnya menunjukkan validitas yang tinggi.

b. Karakter kreatif yang dimaksud dalam penelitian ini adalah originality
(orisinalitas, menyusun sesuatu Yyang baru), fluency (kelancaran,
menurunkan banyak ide), flexibility (fleksibilitas, mengubah perspektif
dengan mudah), dan elaboration (elaborasi, mengembangkan ide lain dari
suatu ide).

c. Model Missouri Mathematics Project ( MMP ) merupakan suatu program
yang di desain untuk membantu guru dalam hal efektivitas penggunaan
latihan-latihan agar siswa mencapai peningkatan yang luar biasa. Model
Missouri Mathematics Project juga merupakan model yang menekankan
pada proses pembelajaran. Sehingga model pembelajaran ini sangat cocok
untuk mengembangkan karakter kreatif pada siswa. Model Missouri
Mathematics Project terdiri atas lima tahap yaitu review, pengembangan,
kerja kooperatif, kerja mandiri, dan proyek/PR.
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3.4 Prosedur Pengembangan Perangkat

Pengembangan perangkat pembelajaran pada penelitian ini adalah mengacu

kepada tiga tahap dari four D Models (model 4-D) yang dikemukakan oleh

Thiagarajan, Semmel dan Semmel. Ketiga tahap tersebut adalah tahap

pendefinisian (define), tahap perancangan (design), dan tahap pengembangan

(develop).

A

1)

Tahap pendefinisian (define)

Tujuan tahap pendefinisian adalah menetapkan dan mendefinisikan
kebutuhan pembelajaran dengan menganalisis tujuan dan batasan materi
(Hobri, 2010: 12). Kegiatan dalam tahap ini meliputi lima langkah pokok,
yaitu: a) analisis awal-akhir; b) analisis siswa; c¢) analisis materi; d)
analisis tugas dan e) spesifikasi tujuan pembelajaran.

Analisis awal-akhir (front-end analysis)

Langkah pertama dalam tahap pendefinisian (define) adalah melakukan
analisis awal-akhir. Analisis awal-akhir adalah analisis mengenai
pembelajaran yang efektif dan efisien yang ada di lapangan. Kegiatan
analisis awal-akhir dilakukan untuk menetapkan masalah dasar yang
dihadapi guru dalam peningkatan dan pengembangan karakter kreatif
bahan pembelajaran Persegi Panjang dan Persegi. Dalam penelitian ini,
akan banyak dilakukan wawancara dengan guru mata pelajaran
matematika untuk mengetahui bagaimana kondisi proses pembelajaran di
sekolah tersebut dan permasalahan yang dihadapi siswa dalam mengikuti
pembelajaran dengan materi Persegi Panjang dan Persegi. Hal ini
bertujuan untuk memperoleh informasi mengenai masalah mendasar yang
perlu diupayakan pemecahannya. Sebelum itu telah dilakukan telaah
terhadap kurikulum Matematika SMP dalam mata kuliah telaah kurikulum
yaitu telaah terhadap kompetensi dasar dan kompetensi inti pada
kurikulum 2013 dan berbagai teori pembelajaran yang sesuai, sehingga
diperoleh deskripsi pembelajaran yang dianggap sesuai dan ideal untuk
dikembangkan. Dalam UU No 20 Tahun 2003 Pasal 3 disebutkan bahwa

siswa harus berkarakter kreatif dan hasil dari wawancara dengan guru
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matematika di SMP Negeri 1 Silo tingkat kreatif siswa terbilang rendah.
Permasalahan yang sering seting terjadi yaitu siswa kesulitan mengerjakan
latihan soal yang berbeda dengan contoh soal yang diberikan guru.
Sehingga perlu dikembangkan suatu perangkat dengan beberapa contoh
soal yang berbeda dan latihan-latihan soal yang berbeda agar siswa
terbiasa dengan soal yang beragam. Berdasarkan analisis ini dipilih
pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP) yang sesuai dan
ideal untuk diterapkan dalam pembelajaran sub pokok bahasan persegi
panjang dan persegi kelas VII SMP Negeri 1 Silo karena model MMP
merupakan model pembelajaran yang memaksimalkan penggunaan
latihan-latihan soal dan menyajikan soal yang tingkat kesulitannya
beragam. Di SMP Negeri 1 Silo perangkat pembelajaran dengan
menggunakan model Missouri Mathematics Project berbasis karakter
kreatif masih belum ada, maka diputuskan untuk mengembangkan
perangkat pembelajaran berbasis karakter kreatif dengan model
pembelajaran Missouri Mathematics Project

Analisis siswa (learner analysis)

Analisis siswa dilakukan untuk mengetahui karakteristik siswa,
meliputi latar belakang pengetahuan siswa khususnya kemampuan dasar
matematika, bahasa yang digunakan dan perkembangan kognitif siswa,
sikap terhadap topik pembelajaran, media, format, dan identifikasi tingkat
berpikir siswa. Metode yang digunakan dalam menganalisis siswa adalah
metode observasi dan wawancara. Observasi dilakukan saat guru mata
pelajaran matematika mengajar di kelas dan wawancara tentang
kemampuan siswa dilakukan kepada guru matematika kelas tersebut. Hasil
dari analisis siswa digunakan sebagai bahan acuan untuk mengembangkan
perangkat pembelajaran matematika berbasis karakter kreatif didasarkan
pada kemampuan dasar siswa. Kemampuan siswa sudah pasti beragam
dalam setiap kelas, sehingga perlu diberikan tingkat soal yang berjenjang
yaitu dari yang mudah, sedang sampai sulit.
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Analisis materi (materi analysis)

Metode yang digunakan pada tahap ini adalah metode studi pustaka.
Analisis materi digunakan untuk mengidentifikasi, merinci dan menyusun
secara sistematis berbagai materi pelajaran dan materi prasyarat yang
relevan untuk diajarkan sesuai kurikulum 2013 berdasarkan hasil analisis
awal-akhir dan analisis siswa. Materi pelajaran yang digunakan dalam
penelitian ini adalah Persegi Panjang dan Persegi pada kelas VIl semester
genap. Konsep yang dipilih ditekankan pada konsep yang dapat
mengembangkan Kkarakter kreatif siswa dengan menggunakan model
pembelajaran Missouri Mathematics Project.

Analisis tugas (task analysis)

Analisis tugas adalah kegiatan mengidentifikasi keterampilan dasar
yang akan diajarkan oleh guru dan menganalisis kegiatan-kegiatan belajar
yang diperlukan untuk menguasai keterampilan tersebut. Analisis tugas
adalah identifikasi terhadap keterampilan utama yang akan diperoleh
dengan bantuan guru dan menganalisisnya ke dalam kumpulan
kebutuhan ketrampilan yang diperlukan. Metode yang digunakan pada
tahap ini adalah metode diskusi. Tujuan analisis tugas adalah untuk
mengidentifikasi tugas-tugas atau keterampilan-keterampilan utama yang
diperlukan siswa dalam pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum pada
pembelajaran Persegi Panjang dan Persegi.

Selain itu, analisis tugas juga dapat memudahkan guru untuk
merancang tugas-tugas yang harus dilakukan siswa setelah melakukan
pembelajaran. Setelah konsultasi dengan guru di SMP N 6 Jember, maka
diputuskan untuk membuat tugas yang tingkat kesulitannya berjenjang dari
yang mudah, sedang dan sulit. Analisis tugas ini akan dijadikan acuan
sebagai proyek/ PR yaitu tahap terakhir dari model pembelajaran MMP.
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Gambar 3.1 Diagram Alir Pengembangan Perangkat Pembelajaran yang dimodifikasi dari Model
Pengembangan Perangkat Thiagarajan (Model 4-D) (Sumber: Kurniati ,2013: 166)
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5) Spesifikasi Tujuan Pembelajaran (specifying instructional objectives)

Dari analisis materi dan analisis tugas yang telah dilakukan, diharapkan
dapat dihasilkan tujuan pembelajaran khusus dan merancang perangkat
pembelajaran berbasis karakter kreatif pada sub pokok bahasan persegi
panjang dan persegi. Kegiatan yang dilakukan pada langkah ini adalah
merumuskan tujuan-tujuan pembelajaran khusus (indikator pencapaian)
berdasarkan analisis materi dan analisis tugas. Rincian tujuan
pembelajaran tersebut merupakan dasar dalam penyusunan perangkat
pembelajaran berbasis karakter kreatif dengan model Missouri
Mathematics Project pada materi persegi panjang dan persegi.

B. Tahap perancangan (design)

Tujuan dari tahap ini adalah merancang perangkat pembelajaran,
sehingga diperoleh prototipe (contoh perangkat pembelajaran). Tahap
perancangan yang dilakukan adalah merancang perangkat pembelajaran
sub pokok bahasan Persegi Panjang dan Persegi dengan model Missouri
Mathematics Project guna mengembangkan karakter kreatif pada diri
siswa. Kegiatan pada tahap ini adalah:

1. Pemilihan Media (media selection)

Kegiatan ini dilakukan untuk menentukan media yang tepat untuk
penyajian materi pembelajaran sub pokok Persegi Panjang dan Persegi.
Proses pemilihan media disesuaikan dengan hasil analisis tugas, analisis
materi dan karakteristik siswa. Media yang dipilih dalam pembelajaran ini
adalah kertas berwarna yang dibuat persegi satuan, lem kertas, penggaris
dan gunting untuk mencapai tujuan pembelajaran.

2. Pemilihan Format (format selection)

Pemilihan format dalam pengembangan perangkat pembelajaran
mencakup format untuk merancang isi, pemilihan strategi pembelajaran,
dan sumber belajar. Penelitian ini memfokuskan pada pengembangan
pembelajaran untuk materi segiempat dan segitiga. Format yang
digunakan disesuaikan dengan faktor-faktor yang telah dirumuskan pada

tujuan pembelajaran.
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3. Perancangan awal (initial design)

Perancangan awal yang dimaksud adalah rancangan seluruh kegiatan
yang harus dilakukan sebelum uji coba dilaksanakan. Perancangan awal
juga melibatkan stuktur dari bermacam-macam kegiatan pembelajaran,
seperti membaca teks, mewawancarai personalia pendidikan, dan
mempraktikkan ketrampilan pembelajaran yang berbeda melalui pengajaran
teman sebaya. Rancangan perangkat pembelajaran yang dihasilkan adalah
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), dan Lembar Kegiatan Siswa
(LKS). Hasil rancangan awal dari perangkat pembelajaran ini disebut Draft
I. Selain menyusun perangkat pembelajaran tersebut, pada tahap
perancangan ini juga akan disusun lembar validasi perangkat pembelajaran

untuk memvalidasi isi dari perangkat yang telah disusun sebagai Draft I.

C. Tahap pengembangan (develop)

Tujuan dari tahap ini adalah untuk menghasilkan draft perangkat
pembelajaran yang telah direvisi berdasarkan masukan dari para ahli dan data
yang diperoleh dari uji coba. Kegiatan pada tahap ini adalah penilaian para ahli
dan uji coba lapangan di SMP 6 Jember. Kegiatan pada tahap ini dijabarkan
sebagai berikut.

1) Penilaian para ahli (expert appraisal)

Para ahli merupakan validator yang berkompeten untuk memberikan
penilaian terhadap perangkat pembelajaran. Validator yang dimaksud adalah
orang yang sangat paham tentang karakterisrik pembelajaran matematika dan ahli
pengembangan perangkat pembelajaran matematika berbasis karakter Kreatif,
yaitu dua orang dosen pendidikan matematika dan guru bidang studi matematika
SMP. Pada saat validasi, validator menelaah semua perangkat pembelajaran yang
telah dihasilkan (Draft 1). Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini adalah sebagai
berikut :

a) validasi oleh validator, yang digunakan dalam penelitian ini mencakup (1)
format perangkat pembelajaran jelas, menarik, cocok untuk siswa kelas

VII. (2) isi perangkat pembelajaran, untuk mengetahui apakah isi
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perangkat pembelajaran sesuai dengan materi pelajaran dan tujuan
pembelajaran. (3) ilustrasi mudah dipahami. (4) bahasa, apakah kalimat
pada perangkat pembelajaran menggunakan bahasa Indonesia yang baik
dan benar serta apakah kalimat pada perangkat pembelajaran tidak
menimbulkan penafsiran ganda.

b) Melakukan analisis terhadap hasil validasi dengan ketentuan sebagai
berikut. Jika hasil analisis menunjukkan :

1) valid tanpa revisi, maka kegiatan selanjutnya adalah uji coba
perangkat pembelajaran di lapangan,

2) valid dengan sedikit revisi, maka kegiatan selanjutnya adalah merevisi
perangkat pembelajaran kemudian dilanjutkan dengan kegiatan
langsung uji coba perangkat pembelajaran,

3) tidak valid dan masih memerlukan konsultasi, maka kegiatan
selanjutnya adalah mendesain ulang perangkat pembelajaran
kemudian melakukan konsultasi pada validator.

Saran dari validator digunakan sebagai bahan pertimbangan dan
landasan untuk melakukan penyempurnaan Draft 1 untuk menghasilkan
Draft 2.

2) Uji keterbacaan
Uji keterbacaan perangkat pembelajaran dilakukan oleh siswa kelas VII A
SMP Negeri 1 Silo dan calon guru mitra. Tujuan pelaksanaan uji keterbacaan ini
adalah untuk mengetahui keterbacaan perangkat pembelajaran dan kejelasan
kata atau kalimat yang digunakan. Apakah kata atau kalimat yang digunakan
sudah sesuai dengan tingkat kemampuan berpikir siswa atau belum. Hasil dari
uji keterbacaan dijadikan masukan untuk melakukan revisi pada Draft 2 sehingga

menghasilkan Draft 3.

3) Uji Coba Lapangan
Uji coba lapangan ini direncanakan dilaksanakan pada semester genap
tahun pelajaran 2014/2015. Pelaksanaan uji coba lapangan melibatkan guru mitra
dan dua orang pengamat. Guru mitra dalam penelitian ini adalah guru matematika

kelas VII SMP Negeri 1 Silo. Tujuan pokok pelaksanaan uji coba perangkat
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pembelajaran adalah untuk mengetahui kualitas perangkat pembelajaran dalam
memunculkan karakter kreatif siswa dan melihat kesesuaian waktu yang
direncanakan dalam RPP dengan pelaksanaan di lapangan. Kualitas perangkat
pembelajaran yang diteliti saat kegiatam uji coba meliputi tingkat efektivitas dan
praktikabilitas. Kegiatan yang dilakukan pada waktu ujicoba lapangan adalah:

1) Melakukan pengambilan data uji coba lapangan,

2) Melakukan analisis terhadap data hasil ujicoba, dan

3) Melakukan revisi berdasarkan hasil analisis data hasil ujicoba.

Semua data dan informasi yang diperolen selama kegiatan uji coba
perangkat ini dikumpulkan dan dianalisis sebagai masukan untuk melakukan

revisi perangkat Draft 3 menjadi Draft 4.

3.5 Instrumen Penelitian
Untuk mengukur kevalidan dan keefektivan perangkat pembelajaran
matematika, maka disusun dan dikembangkan instrumen penelitian. Instrumen
penilaian memiliki bermacam-macam bentuk tergantung pada data yang akan
dikumpulkan. Pada penelitian ini, data yang hendak dikumpulkan meliputi:
a) Lembar Validasi Perangkat Pembelajaran
Instrumen lembar validasi perangkat digunakan untuk memperoleh
data apakah pembelajaran dengan model Missouri Mathematics Project
sudah efektif atau belum. Lembar validasi perangkat terdiri dari lembar
validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran, dan lembar validasi LKS.
Kriteria untuk menyatakan bahwa ketiga perangkat yang dikembangkan
terdiri atas lima kategori skala penilaian yaitu, tidak baik (nilai 1), kurang
baik (nilai 2), cukup baik (nilai 3), baik (nilai 4), dan sangat baik (nilai 5).
Teknik yang digunakan untuk mengumpulkan data tentang kevalidan
perangkat pembelajaran adalah dengan memberikan perangkat yang
dikembangkan beserta lembar validasinya kepada validator. Validator
diminta untuk memberikan penilaian terhadap perangkat pembelajaran
yang dikembangkan dengan cara menuliskan penilaian atas aspek yang

ada dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.
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Lembar Observasi

Lembar observasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar
observasi aktivitas siswa. Lembar observasi aktivitas siswa digunakan
untuk memperoleh data tentang aktivitas yang dilakukan oleh siswa dan
guru selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Pengamatan dilakukan
sejak awal kegiatan pembelajaran sampai guru menutup pelajaran terhadap
kelompok siswa yang terpilih. Pada lembar observasi aktivitas siswa
pengamat menuliskan nomor-nomor kategori aktivitas siswa yang muncul
saat kegiatan pembelajaran berlangsung, pengamat menuliskan dengan
memberikan tanda check list (V) pada kategori dan skor pengamatan. Data
ini akan dianalisis dan hasilnya akan digunakan untuk menyimpulkan
apakah aktifitas siswa sudah kreatif atau tidak dalam mengikuti
pembelajaran matematika berlangsung. yang menjadi pengamat (observer)
dalam penelitian ini adalah lulusan S1 FKIP Matematika Universitas
Jember yang bertugas mengamati aktivitas siswa dan aktivitas guru dalam
mengajar.
Angket keterbacaan LKS

Angket keterbacaan LKS dalam penelitian ini terdiri atas petunjuk dan

komentar dan saran perbaikan terhadap dan LKS. Instrumen ini
berbeda dengan instrumen lain yang digunakan dalam penelitian ini
dimana penilai tidak diminta untuk mengisi kolom pada instrumen
tapi diminta untuk melakukan penilaian pada LKS. Hal ini bertujuan
agar peneliti dapat memperbaiki kata atau kalimat yang kurang
dimengerti siswa dan calon guru mitra dengan lebih mudah.
LKS

Teknik yang digunakan untuk memperolen data tentang
pengetahuan siswa adalah dengan memberikan LKS kepada siswa di
setiap pertemuan. Siswa diminta untuk memahami dan menyelesaikan
berbagai permasalahan yang terdapat pada LKS. Jawaban siswa pada
LKS ini kemudian diperiksa dan diberi nilai sesuai dengan jawaban

yang diberikan siswa.
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Lembar Respon Siswa

Respon siswa dinilai dengan memberikan lembar respon siswa berupa
angket (kuesioner) kepada siswa setelah kegiatan pembelajaran berbasis
karakter kreatif selesai. Lembar respon siswa digunakan untuk
memperoleh informasi tentang respon siswa terhadap pelaksanaan
pembelajaran yang menggunakan model Missouri Mathematics Project
sub pokok bahasan persegi panjang dan persegi ,dan komponen

pembelajaran (materi, LKS, pelaksanaan pembelajaran, dan cara belajar).

3.6 Metode Pengumpulan data

Metode pengumpulan data yang tepat merupakan salah satu syarat

kesempurnaan penelitian untuk mendapatkan data atau informasi yang

relevan dan akurat sesuai dengan tujuan penelitian. Metode pengumpulan

data yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu:

1)

2)

Wawancara

Menurut Arikunto (2011:30) yang dimaksud dengan wawancara
adalah suatu cara yang digunakan untuk mendapatkan keterangan dari
responden dengan jalan tanya-jawab sepihak. Dikatakan sepihak
karena dalam wawancara responden tidak diberi kesempatan sama
sekali untuk mengajukan pertanyaan.
Observasi

Oservasi adalah suatu proses pengamatan dan pencatatan secara
sistematis, logis, objektif, dan rasional mengenai berbagai fenomena, baik
dalam situasi yang sebenarnya maupun dalam situasi buatan untuk
mencapai tujuan tertentu. Kegiatan observasi dalam penelitian ini
dilakukan secara terbuka. Dalam penelitian ini observasi dilakukan untuk
mengetahui aktivitas siswa dalam kegiatan pembelajaran. Aktivitas siswa
yang dinilai adalah proses dan hasil belajar peserta didik, seperti tingkah
laku peserta didik pada waktu belajar, berdiskusi, dan mengerjakan tugas.
Aktivitas siswa dalam kegiatan pembelajaran diamati oleh dua orang

observer. Observer dalam penelitian ini adalah lulusan S1 FKIP
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Matematika Universitas Jember. Pengamatan dilakukan secara bersamaan
dan dimulai sejak awal hingga akhir kegiatan pembelajaran. Hasil
pengamatan dinyatakan dengan memberi tanda centang (V) pada nomor
kategori aktivitas siswa yang terdapat pada lembar observasi aktivitas
siswa yang disediakan. Kemudian hasil data yang diperoleh tentang
aktivitas siswa akan dianalisis untuk mengetahui kepraktisan perangkat
pembelajaran yang dikembangkan.
3) Angket (kuisioner)

Kuisioner adalah seperangkat pertanyaan yang disusun secara logis,
sistematis, dan objektif untuk menerangkan variabel yang diteliti (Iskandar
dalam Musfigon, 2012:127). Angket diberikan setelah perangkat selesai
diujicobakan. Angket diberikan kepada siswa untuk mengetahui respon
siswa terhadap kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan dengan
memberikan tanda centang (\) pada kolom yang disediakan untuk setiap
pertanyaan yang diajukan. Angket respon siswa ini kemudian akan

dianalisis untuk mengetahui keefektivan perangkat pembelajaran.

3.7 Teknik Analisis Data

Analisis data yang digunakan pada pengembangan perangkat
pembelajaran ini analisis deskriptif. Analisis data bertujuan untuk mengolah dan
meninterpretasikan data hasil penelitian sehingga diperoleh informasi yang jelas
mengenai data hasil penelitian. Analisis data yang adalah sebagai berikut:

3.7.1 Analisis Data Kevalidan Perangkat Pembelajaran

a) Analisis data hasil validasi perangkat pembelajaran

Untuk menganalisa data validasi ahli digunakan analisis deskriptif atau
analisis kualitatif dengan cara merivisi berdasarkan catatan dari para ahli.
Hasil dari analisis akan digunakan untuk merivisi perangakat untuk mendapatkan
draft 2. Perangkat pembelajaran yang terdiri dari RPP, dan LKS divalidasi oleh
tiga orang validator, yaitu dua orang dosen pendidikan matematika dan satu
orang guru matematika kelas VII SMP Negeri 1 Silo. Langkah-langkah
penentuan nilai rata-rata total aspek kevalidan perangkat pembelajaran yang
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digunakan dalam penelitian ini mengikuti langkah-langkah yang dituliskan Hobri
(2010: 52-53) sebagai berikut:

1) melakukan rekapitulasi data penilaian kevalidan model ke dalam tabel yang

meliputi: aspek (4;), indikator (Z), dan nilai ¥, untuk masing-masing

validator.

2) menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuk

setiap indikator dengan rumus

n
Z Vi
j=1

]>_

]

n

Keterangan: I, = Indikator ke-i
I7;; = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i
n = banyaknya validator

Hasil yang diperoleh kemudian ditulis pada kolom dalam tabel yang

sesuai.

3) menentukan rerata nilai untuk setiap aspek dengan rumus

i
Z IJ’!’
J=1

iy

Aji -

Keterangan: 4, = rerata nilai untuk aspek ke-i
I, = rerata nilai untuk aspek ke-i indikator ke-j

m = banyaknya indikator dalam aspek ke-i
Hasil yang diperolen kemudian ditulis pada kolom dalam tabel yang
sesuai.
4) Menentukan nilai Va atau nilai rerata total dari rerata nilai untuk semua

aspek dengan rumus

>4,

Va=2

n


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

47

Keterangan: 17, = nilai rerata total untuk semua aspek
A;; =rerata nilai untuk aspek ke-i
n = banyaknya aspek
Hasil yang diperoleh kemudian ditulis pada kolom dalam tabel yang sesuai.
Selanjutnya nilai Va atau nilai rata-rata total ini dirujuk pada interval
penentuan tingkat kevalidan perangkat pembelajaran pada Tabel 3.1. berikut:

Tabel 3.1. Kategori Interval Tingkat Kevalidan

Besarnya ¥, Kategori
1=v, <2 Tidak Valid
2=V, <3 Kurang Valid
3=V, < 4 Cukup Valid
4=V, <5 Valid

V=5 Sangat Valid

Keterangan: 1/, adalah nilai penentuan kevalidan model
Sumber : Hobri (2010: 52)

3.7.2 Analisis Data Kepraktisan Perangkat Pembelajaran

a) Analisis Data Kemampuan Guru mengelola Pembelajaran
Data kemampuan guru mengelola pembelajaran dianalisis berdasarkan
hasil aktivitas guru mengelola pembelajaran. Kegiatan yang dilakukan untuk
menganalisis data kemampuan guru mengelola pembelajaran menurut Hobri
(2010: 53) adalah sebagai berikut:
1) Melakukan rekapitulasi data penilaian pengamat ke dalam tabel yang
meliputi aktivits guru (4,), dan kriteria (k) dari 2 orang pengamat.
2) Mencari nilai kategori (VK) dari nilai rata-rata kriteria (WKR.) dalam

setiap aspek penelitian dengan rumus:

i=1 NKR;;

NK; = =——
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Keterangan: NK; = data nilai kategori ke-j
NKR,; = nilai rata-rata kriteria ke-i, aspek ke-j
n = banyaknya kriteria dalam aspek ke-j
Hasil yang diperoleh kemudian ditulis pada kolom dalam tabel yang

sesuai.

3) Menentukan NKG dengan mencari rerata nilai untuk setiap kategori

dengan rumus:

i=1 NK;
m

NKG =

Keterangan: N¥KG = nilai kemampuan guru (rerata nilai kategori)

NEK. = nilai kategori ke-j

m = banyaknya aspek penilaian

Selanjutnya rata-rata nilai kategori (NKG) ini  dirujuk pada interval

penentuan tingkat kemampuan guru mengelola pembelajaran pada Tabel 3.2.

Tabel 3.2. Kriteria Kemampuan Guru Mengelola Pembelajaran

Besarnya NKG Kategori
1<NKG=<1,5 Tidak Baik
15 =< NKG < 2 Kurang Baik
2= NKG < 2,5 Cukup Baik
25 < NKG < 3 Baik
NKG = 3 Sangat Baik

Keterangan: NKG adalah nilai kemampuan guru

Sumber : Hobri (2010: 52)
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b) Analisis Data Aktivitas Siswa
Data aktivitas siswa dianalisis dengan menggunakan persentase.

Persentase masing-masing aspek akan menggambarkan aktivitas siswa

B
Pb = N 100%

dalam kegiatan pembelajaran. Persentase keaktifan siswa (Pk) dicari
dengan rumus:

Keterangan :
Ph = Persentase keaktifan siswa
B = Jumlah skor yang diperoleh siswa
N =Jumlah skor total
Kriteria aktivitas siswa disajikan dalam Tabel 3.3.berikut:

Tabel. 3.3. Kriteria aktivitas siswa

Pb Kriteria keaktifan siswa
90 % = Pb Sangat Aktif
70% =< Pb < 90 % Aktif
50 % = Pbh = 70 % Cukup Aktif
30 %< Pb < 50 % Kurang Aktif
Pb < 30 % Tidak Aktif

Keterangan: Pb adalah nilai persentase aktivitas siswa
Sumber : Sukardi (dalam supriyono, 2013: 47)

Perangkat pembelajaran dinilai praktis jika nilai kemampuan guru
mengelola pelajaran minimal baik (NKG > 2,5) dan tingkat persentase

aktivitas siswa aktif atau sangat aktif (lebih dari atau sama dengan 80%).
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3.7.3 Analisis Data Keefektifan Perangkat Pembelajaran
a) Analisis Data Lembar Pengamatan Karakter Kreatif

Tahapan manganalisis karakter kreatif siswa adalah sebagai berikut:
1) Melakukan rekapitulasi data hasil pengamatan karakter kreatif siswa.
2) Pedoman penskoran ada di pedoman penskoran karater kreatif
3) Menentukan jumlah skor karakter kreatif siswa ()

4) Menentukan persentase karakter kreatif siswa (Cs) dengan rumus
[
Cs = — .100%
N

Keterangan :

C=s = Persentase karakter kreatif siswa
¢ = Jumlah skor yang diperoleh siswa
N =Jumlah skor total

Santoso (2012:456) mengklasifikan kelompok siswa yang mempunyai
produk kreatif baik, jika skor produk kreatif yang diperoleh siswa minimal
75. Skor maksimal yang dapat diraih siswa adalah 110. Skor tersebut
sebanding dengan 68,18% dari skor maksimal yang diperoleh siswa
berdasarkan lembar observasi pengembangan karakter kreatif dan lembar
penilaian diri. Oleh karena itu dalam penelitian ini siswa dikatakan kreatif
jika rata-rata skor yang diperoleh siswa pada lembar observasi pengembangan
karakter kreatif dan lembar penilaian diri minimal 19,5 atau sebanding dengan
69,64% dari skor maksimal yang dapat diperoleh siswa. Berdasarkan pernyataan
tersebut maka kriteria karakter kreatif siswa yang digunakan dalam penelitian

ini disajikan dalam Tabel 3.4. berikut :
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Tabel. 3.4. Kriteria karakter kreatif siswa

Cs Kriteria karakter kreatif siswa
875% =Cs Sangat Kreatif
69,64 % = Cs = 87,5 % Kreatif
51,79 % = Cs < 69,64 % Cukup Kreatif
33,93 %= Cs =~ 51,79 % Kurang Kreatif
Cs < 33,93 % Tidak Kreatif

Keterangan: Cs adalah kriteria karakter kreatif siswa
Sumber : Dimodifikasi dari Komariah, 2011

b) Analisis Nilai Siswa pada LKS

LKS vyang dikerjakan siswa pada setiap pertemuan dianalisis dan
digunakan sebagai salah satu kriteria keefektivan perangkat pembelajaran. LKS
persegi panjang dan persegi diperiksa kebenaran jawabannya dan diberikan
skor untuk mengetahui nilai yang diperoleh siswa. Instrumen penilaian LKS
dapat dilihat pada lampiran. Skor maksimal yang dapat diraih siswa pada LKS
persegi panjang adalah 32 dan pada LKS persegi adalah 37. Skor yang

diperoleh siswa kemudian dikonversikan ke 100 dengan menggunakan rumus

~ skor yang diperoleh siswa
Nilai = : — .100
skor maksimal

Acuan penilaian pengetahuan yang digunakan pada kurikulum 2013 adalah
acuan PAN sehingga kelulusan siswa disesuaikan dengan KKM di sekolah.
Berdasarkan KKM mata pelajaran matematika kelas VII, maka siswa dinyatakan

lulus jika skor siswa pada LKS lebih dari atau sama dengan 75.

¢) Analisis Data Lembar Pengamatan Penilaian Keterampilan
Data yang diperolen dari lembar observasi aktivitas siswa dianalisis

dengan cara sebagai berikut:
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1) Melakukan rekapitulasi data hasil pengamatan keterampilan siswa

dalam bentuk angka, kurang terampil dengan skor 1, terampil dengan skor
2, dan sangat terampil dengan skor 3.

2) Menentukan jumlah kriteria keterampilan dari seluruh siswa (K)

3) Menentukan persentase keterampilan siswa (Ks) dengan rumus
K
Ks = — .100
N
Keterangan :
Ks = Persentase keterampilan siswa

K =Jumlah skor yang diperoleh siswa

N =Jumlah skor total

Tabel 3.5. Kriteria keterampilan siswa

Ks Kriteria karakter kreatif siswa
80 % = K= = 100 % Sangat Terampil
60 % = K= < 80 % Terampil
40 % = K= < 60 % Cukup Terampil
20 %= K5 < 40 % Kurang Terampil
Ks < 20 % Tidak Terampil

Keterangan: Ks adalah kriteria keterampilan siswa

Sumber : Kombinasi dari Peneliti dan Pasani, 2013:84

3.7.4 Kriteria Valid, Praktis, dan Efektif

perangkat pembelajaran ini dibuat untuk mengembangkan Kkarakter
kreatif siswa pada sub pokok bahasan persegi panjang dan persegi Yyang
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif.
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1) Perangkat pembelajaran dikatakan valid apabila interprestasi besarnya
koefisien validitas minimal berkategori valid vyaitu koefisien
validitasnya lebih dari atau sama dengan 4.

2) Perangkat pembelajaran dinilai praktis jika nilai kemampuan guru
mengelola pelajaran minimal baik (NKG > 2,5) dan angket respon
guru (lebih dari atau sama dengan 80%).

3) Perangkat pembelajaran dinilai efektif jika:

e aspek sikap (siswa memiliki karakter kreatif berdasarakan lembar
penskoran karakter kreatif siswa > 69,64%)

e aspek pengetahuan (nilai siswa yang diperoleh pada LKS > 75)

e aspek keaktifan (persentase keaktifan siswa > 60%)
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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses dan hasil pengembangan perangkat pembelajaran

berbasis karakter kreatif menggunakan model Missouri Mathematics Project

(MMP) pada sub bab persegi panjang dan persegi dapat disimpulkan sebagai
berikut.

a.

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan menggunakan 4-D Model oleh
Thiagarajan yang sudah dimodifikasi. Kegiatan yang dilakukan meliputi: (1)
Define (tahap pendefinisian) yaitu analisis awal-akhir terhadap kurikulum
2013; analisis siswa untuk mengetahui kompetensi, perkembangan kognitif,
serta karakter kreatif; analisis konsep persegi panjang dan persegi; analisis
tugas meliputi tugas yang akan diberikan kepada siswa berupa Kkerja
kooperatif, kerja mandiri serta proyek dan spesifikasi tujuan pembelajaran
yang hendak dicapai. (2) Design (tahap perancangan) yaitu pemilihan media
untuk proses pembelajaran yang meliputi RPP, LKS dan persegi satuan yang
terbuat dari kertas buffalo; pemilihan format yaitu perangkat pembelajaran
berbasis karakter kreatif menggunakan model MMP; perancangan awal yang
meliputi perancangan RPP dan LKS yang berbasis karakter kreatif. (3)
Develop (tahap pengembangan) meliputi penilaian dari validator kemudian
merevisi perangkat pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan saran dari
validator; uji keterbacaan dilakukan oleh tiga orang siswa SMPN 1 Jember
yaitu Nur Fatihah, Muhamad Saiful Bahri dan Safira; dan uji coba lapangan
dilakukan di kelas VII A SMPN 1 Silo sebanyak dua kali pertemuan.

Hasil yang dicapai pada pengembangan perangkat pembelajaran ini adalah

sebagai berikut.

76
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(1) Perangkat pembelajaran yang dikembangkan memiliki kriteria valid
dengan interpretasi RPP dan LKS berturut-turut adalah 2,95 (rentang 1-
3), dan 4,31 (rentang 1-5).

(2) Perangkat pembelajaran yang dikembangkan memiliki kriteria praktis
dengan rata-rata nilai kemampuan guru mengelola pembelajaran sebesar
2,77 dengan kategori baik dan nilai kepraktisan dari angket guru sebesar
94% dengan kategori sangat baik.

(3) Perangkat pembelajaran yang dikembangkan memiliki kriteria efektif
dengan tercapainya tujuan pembelajaran yaitu sebagai berikut.

e Aspek sikap yaitu nilai sikap siswa berdasarkan lembar penskoran
karakter kreatif siswa sebesar 87,8 % dengan kategori sangat baik.

e Aspek pengetahuan yaitu rata-rata nilai yang diperoleh siswa kerjak
kooperatif, kerja mandiri dan proyek pada LKS sebesar 89,34%.

o Aspek keterampilan yaitu persentase keterampilan siswa berdasarkan
hasil observasi aktifitas siswa sebesar 93,75% dengan kriteria sangat

terampil.

5.2 Saran

Terkait dengan penelitian pengembangan, khususnya pengembangan perangkat

pembelajaran, terdapat beberapa saran atau masukan yang dapat dilakukan antara

lain adalah sebagai berikut.

1.

Produk akhir dari pengembangan ini masih jauh dari kesempurnaan, jika ada
peneliti lain yang akan melakukan penelitian sejenis, lebih diperhatikan lagi
dalam memunculkan karakter kreatif pada semua perangkat yang
dikembangkan.

Untuk melaksanakan pengembangan perangkat sejenis disarankan agar sering
melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing dan guru mitra agar semua
tahap-tahap Missouri Mathematics Project (MMP) serta indikator karakter
kreatif yang sudah ditentukan dapat muncul pada perangkat yang

dikembangkan.
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3. Pelaksanaan uji validitas lebih baik dilaksanakan jauh hari sebelum kegiatan
uji coba dilakukan karena validator memiliki kesibukan tersendiri yang
mengakibatkan proses validasi memerlukan waktu yang cukup lama.

4. Sebelum kegiatan uji coba perangkat pembelajaran berbasis karakter
sebaiknya peneliti memberitahukan guru mitra agar guru mitra memberikan
kebebasan kepada siswa untuk mengembangkan Kkarakter kreatif dan
memberitahukan kepada siswa untuk memanfaatkan alat atau media yang
disediakan untuk menyelesaikan permasalahan.

5. sebelum kegiatan uji coba lapangan sebaiknya observer di kumpulkan terlebih
dahulu untuk membahas apa saja yang harus dilakukan observer pada saat uji

coba.
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Lampiran A. Matriks Penelitian

MATRIKS PENELITIAN

judul permasalahan variabel indikator Metode Penelitian Sumber Data
Pengembangan | 1.Bagaimana 1. Prosedur 1. Langkah- 1. Jenis penelitaian adalah pengembangan. | Validator:
Perangkat proses pengembanga langkah 2. Prosedur penelitian: modifikasi 4D Dua orang ahli
Pembelajaran Pengembangan n perangkat pengembangan model dengan tahap pendefinisian pendidikan
Persegi Perangkat pembelajaran perangkat (define), tahap perancangan (design), matematika satu
Panjang Dan Pembelajaran 2.Draf pembelajaran dan pengembangan (develop) guru matematika
Persegi Persegi Panjang perangkat yang meliputi 3. Pengumpulan data: metode angket, sebagai praktisi.
Berbasis Dan Persegi pembelajaran RPP, dan LKS. observasi, dan tes. Subjek ujicoba:
Karakter Berbasis berupa RPP, | 2. Kevalidan 4. Analisis data guru dan siswa
Kreatif Karakter Kreatif dan LKS perangkat: a. Kriteria kevalidan SMP Negeri 1
Menggunakan Menggunakan lembar validasi Kevalidan perangkat pembelajaran Silo.
Model Model RPP, dan LKS. meliputi lembar validasi RPP dan Informan : guru
Pembelajaran Pembelajaran 3. Kepraktisan lembar validasi LKS SMP Negeri 1
Missouri Missouri perangkat: b. Kepraktisan meliputi angket respon Silo.
Mathematics Mathematics lembar guru dan lembar observasi aktivitas
Project (MMP) | Project (MMP) observasi guru.
Pada Kelas VIl | Pada Kelas VI aktivitas siswa
SMP. SMP. dan guru. c. Keefektifan perangkat meliputi:
e Aspek sikap (siswa memiliki
Z.E:r?;:arrnn%r;?\ggzn ~d I;:gr? ggﬁn karakter kreatif berdasarakan

Perangkat a. Aspek sikap lembar observasi dengan

Egggg II %Zﬁ}gn g S;ﬁg]abra;tan persentase karakter kreatif siswa)

Dan Persegi karakter

Berbasis kreatif)

82


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Karakter Kreatif
Menggunakan
Model
Pembelajaran
Missouri
Mathematics
Project (MMP)
Pada Kelas VII
SMP.

b. Aspek
pengetahuan
(nilai LKS)

c. Aspek
keterampilan
(lembar
aktifitas siswa)

Aspek pengetahuan (nilai siswa
yang diperoleh pada LKS)
Aspek keterampilan (persentase

keterampilan siswa )
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Lampiran B. Perangkat Pembelajaran

B.1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 1 (RPP 1)

Tingkat Satuan Pendidikan : SMP

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VII/ Genap

Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga
Sub Pokok Bahasan : Persegi Panjang
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

I.  Kompetensi Inti

KI'1l
K12

KI3

Kl 4

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.
Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab
dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)
dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar,
dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber

lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

Il.  Kompetensi dasar

2.1 Memahami sifat-sifat persegi panjang dan persegi untuk

mendeskripsikan pengertian persegi panjang dan persegi.

3.6 Memahami sifat-sifat bangun datar dan menggunakannya untuk

menentukan keliling dan luas.
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4.7 Menyelesaikan permasalahan nyata yang terkait penerapan sifat-sifat
persegi panjang, persegi, trapesium, jajar genjang, belah ketupat, dan

layang-layang.

I11. Indikator Pencapaian Kompetensi
1. Mendeskripsikan pengertian persegi panjang.
2.  Menemukan kembali rumus keliling persegi panjang dengan kreatif.
3. Menemukan kembali rumus luas persegi panjang dengan kreatif.
4. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan keliling persegi
panjang.
5. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas persegi panjang.

IV. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti kegiatan diskusi dan pembelajaran, diharapkan siswa
terlibat aktif dalam kegiatan serta dapat:
1. Mendeskripsikan pengertian persegi panjang.
2. Menemukan kembali rumus keliling persegi panjang pada percobaan
langsung dengan kreatif;
3. Menemukan kembali rumus luas persegi panjang pada percobaan langsung
dengan kreatif;
4. Menyelesaikan permasalahan yang berhubungan dengan keliling persegi
panjang dengan benar dan kreatif;
5. Menyelesaikan permasalahan yang berhubungan dengan luas persegi
panjang dengan benar dan kreatif;
V. Materi Pembelajaran
1. Pengertian persegi panjang
D C

A B
Gambar 3.1. Persegi panjang ABCD
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Definisi dari persegi panjang adalah segiempat yang mempunyai pasang sisi yang
sejajar dan sebuah sudut siku-siku.

2. Keliling dan luas persegi panjang

Keliling persegi panjang merupakan jumlah panjang sisi yang membatasi persegi
panjang. Keliling persegi panjang dapat dicari dengan rumus berikut ;

Keliling persegi panjang =2Xx (p+ 1)

Luas persegi panjang merupakan daerah di dalam persegi panjang. Luas persegi
panjang dapat dicari dengan rumus berikut

Luas persegi panjang =p x 1
Keterangan :

p . panjang persegi panjang

[ : lebar persegi panjang

VI. Strategi Pembelajaran
Pembelajaran Missouri Mathematics Project .
Tahapan : 1. Review
2. Pengembangan
3. Kerja Kooperatif
4. Kerja Mandiri
5. Proyek

VII. Alat dan Bahan
Alat : Pulpen, pensil, penggaris, gunting/ silet.
Bahan : persegi satuan, lem kertas.
VII11. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 1: 2x 40 menit

. Tahap Proses Belajar Mengajar

Kegiatan MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
P Guru memberi salam Menjawab salam dan
EI dan mengajak siswa berdo’a bersama-sama
D untuk berdo’a 5 menit
A Guru Mendengarkan
H mengkomunikasikan penjelasan guru
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. Tahap Proses Belajar Mengajar
Kegiatan MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
U tujuan pembelajaran
b dan hasil belajar yang
A diharapkan akan dicapai
N oleh siswa
Guru Menyiapkan alat tulis
menginformasikan menulis dan
model pembelajaran menyimak penjelasan
yang akan digunakan guru
Guru meninjau kembali | Siswa menjawab
Review | kemampuan prasyarat pertanyaan guru 15 menit
siswa dengan cara
memberikan pertanyaan
secara lisan mengenai
materi sebelumnya
yaitu garis dan sudut.
Guru mengapersepsi Siswa mendengarkan
siswa dengan penjelasan guru
memberikan contoh-
contoh dan kegunaan
pengem | mempelajari persegi .
bangan | panjang dalam 19 fgenit
kehidupan sehari-hari
Guru menjelaskan Siswa mendengarkan
materi tentang persegi penjelasan guru
panjang secara umum
Guru Siswa mengikuti
menginformasikan instruksi guru untuk
pengelompokan siswa. | membentuk kelompok
Setiap kelompok terdiri
dari 4-5 orang (teman
. sebangku dan teman di
Kerja .
kooperat depehiiady 25 menit
it belakangnya, agar

menghemat waktu)

Guru memberikan
pertanyaan-pertanyaan
kecil secara lisan untuk
menguji pemahaman
siswa

Siswa menjawab
pertanyaan guru dan
bertanya jika ada yang
belum jelas
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Kegiatan

Tahap Proses Belajar Mengajar Wakiu

MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Guru memberikan Perwakilan kelompok
Lembar Kerja Siswa mengambil Lembar
(LKS 1) kepada Kerja Siswa (LKS 1)
masing-masing dan mendengarkan
kelompok guna penjelasan guru
dikerjakan bersama-
sama dan dibimbing
oleh guru di depan
kelas agar dapat
mengkonstruksi dan
meningkatkan
pemahaman siswa
tentang persegi
panjang.
Guru memantau dan Siswa mengerjakan
mengamati kerja LKS secara
diskusi siswa. berkelompok
Guru memberikan Siswa mendengarkan
bimbingan kepada arahan dari guru
kelompok yang
mengalami kesulitan.
Guru meminta Perwakilan kelompok
perwakilan kelompok mengumpulkan hasil
untuk mengumpulkan kerja kelompoknya
hasil kerja kelompok serta mengerjakannya
dan meminta di depan kelas
perwakilan salah satu
kelompok untuk
mengerjakan di depan
kelas untuk dibahas.
Guru memberikan Siswa mengerjakan
lembar kerja untuk tugas mandiri secara
dikerjakan secara individu
individu.
Guru mengamati kerja | Siswa bertanya kepada
setiap individu. guru hal-hal yang

Keri Memberikan penguatan | belum dipahami

N4 | hagi siswa yan 15 menit
mandiri g yang

menjawab dengan
benar, dan memberikan
bimbingan/bantuan bagi
siswa yang jawabannya
belum benar.

Guru meminta siswa
untuk mengumpulkan

Siap mengumpulkan
hasil pekerjaannya
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Guru Matematika

. Tahap Proses Belajar Mengajar
Kegiatan MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
tugas individunya
setelah waktu yang
ditentukan habis.
Guru memberikan Memperhatikan
Proyek proye_k/PR dan _ penjelasan guru 5 menit
mengingatkan siswa
agar selalu belajar.
Siswa diarahkan untuk | Membuat kesimpulan
membuat kesimpulan bersama-sama
hasil belajar.
PENUTUP Guru meminta siswa Berdo’a bersama- 5 menit
berdo’a bersama-sama | sama
Guru mengucapkan Menjawab salam
salam
IX. Sumber Pembelajaran
¢ Lembar Kerja Siswa (LKS)
X. Penilaian Hasil Belajar
Teknik
o Tes : Tes Tulis
e Non Tes : Observasi
Instrumen Penilaian
e Lembar observasi aktifitas Siswa
e Lembar observasi aktifitas guru
e Lembar Kerja Siswa
2016
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 2 (RPP 2)

Tingkat Satuan Pendidikan : SMP

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VII/ Genap

Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga
Sub Pokok Bahasan : Persegi

Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

l. Kompetensi Inti

Kil
KI 2

KI3

Kl 4

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.
Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab
dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)
dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar,
dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber

lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

Il.  Kompetensi dasar

2.1

3.6

4.7

Memahami sifat-sifat persegi panjang dan persegi untuk
mendeskripsikan pengertian persegi panjang dan persegi.

Memahami sifat-sifat bangun datar dan menggunakannya untuk
menentukan keliling dan luas.

Menyelesaikan permasalahan nyata yang terkait penerapan sifat-sifat
persegi panjang, persegi, trapesium, jajargenjang, belahketupat, dan

layang-layang.
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Indikator Pencapaian Kompetensi
Mendeskripsikan pengertian persegi.
Menemukan kembali rumus keliling persegi dengan kreatif.
Menemukan kembali rumus luas persegi dengan kreatif.

Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan keliling persegi.

o B~ w D

Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas persegi.

Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti kegiatan diskusi dan pembelajaran, diharapkan siswa
terlibat aktif dalam kegiatan serta dapat:
1. Mendeskripsikan pengertian persegi.
2. Menemukan kembali rumus keliling persegi pada percobaan langsung
dengan kreatif;
3. Menemukan kembali rumus luas persegi pada percobaan langsung dengan
kreatif;
4. Menyelesaikan permasalahan yang berhubungan dengan keliling persegi
dengan benar dan kreatif;
5. Menyelesaikan permasalahan yang berhubungan dengan luas persegi

dengan benar dan kreatif;

Materi Pembelajaran

1) Pengertian persegi

AI': B

Gambar 3.2. Persegi ABCD
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Definisi dari persegi adalah segiempat yang semua sisinya sama

panjang dan salah satu sudutnya siku-siku. Bisa juga dikatakan bahwa

persegi merupakan persegi panjang yang panjang sisinya sama.

2) Keliling dan luas persegi

Keliling persegi = 4s

Luas persegi = s?

Keterangan :

s : panjang sisi persegi

VI. Strategi Pembelajaran

Pembelajaran Missouri Mathematics Project .

Tahapan :

1. Review

2. Pengembangan
3. Kerja Kooperatif
4. Kerja Mandiri

5. Proyek

VII. Alat dan Bahan
Alat : Pulpen, pensil, penggaris, gunting/ silet.

Bahan : persegi satuan, lem kertas.

VII1I. Kegiatan Pembelajaran

. Tahap Proses Belajar Mengajar
Kegigtdn MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
P Guru memberi salam Menjawab salam dan
E dan mengajak siswa berdo’a bersama-
N untuk berdo’a sama
D Guru Mendengarkan
A mengkomunikasikan penjelasan guru 5 menit
H tujuan pembelajaran dan
U hasil belajar yang
L diharapkan akan dicapai
U oleh siswa
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. Tahap Proses Belajar Mengajar
Kegiatan MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
A Guru meminta siswa Siswa
N mengumpulkan PR di mengumpulkan PR
pertemuan sebelumnya
Guru meninjau kembali | Siswa menjawab
Review kemampuan siswa pertanyaan guru 15 menit
dengan cara
memberikan pertanyaan
secara lisan mengenai
materi sebelumnya yaitu
persegi panjang.
Guru mengapersepsi Siswa mendengarkan
siswa dengan penjelasan guru
memberikan contoh-
contoh dan kegunaan
pengemba mempelaja}rl persegi 10 menit
ngan dalam kehidupan sehari-
hari
Guru menjelaskan Siswa mendengarkan
materi tentang persegi penjelasan guru
secara umum
Guru menginformasikan | Siswa mengikuti
pengelompokan siswa. instruksi guru untuk
Setiap kelompok terdiri | segera membentuk
dari 4-6 orang (teman kelompok
sebangku dan teman
. didepannya atau
kogsgrgti f dibelakangnya, agar 25 menit

menghemat waktu)

Guru memberikan
pertanyaan-pertanyaan
kecil secara lisan untuk
menguji pemahaman
siswa

Siswa menjawab
pertanyaan guru dan
bertanya jika ada
yang belum jelas
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Kegiatan

Tahap Proses Belajar Mengajar Waktu

MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa
Guru memberikan Perwakilan kelompok
Lembar Kerja Siswa mengambil Lembar
(LKS) kepada masing- Kerja Siswa (LKS)
masing kelompok guna | dan mendengarkan
dikerjakan bersama- penjelasan guru
sama dan dibimbing
oleh guru di depan kelas
agar dapat
mengkonstruksi dan
meningkatkan
pemahaman siswa
tentang persegi
Guru memantau dan Siswa mengerjakan
mengamati kerja LKS secara
kelompok siswa. berkelompok
Guru memberikan
bimbingan kepada
kelompok yang
mengalami kesulitan.
Guru meminta Perwakilan kelompok
perwakilan kelompok mengumpulkan hasil
untuk mengumpulkan kerja kelompoknya
hasil kerja kelompok serta mengerjakannya
dan meminta perwakilan | di depan kelas
salah satu kelompok
untuk mengerjakan di
depan kelas untuk
dibahas.
Guru memberikan Siswa mengerjakan
lembar kerja untuk tugas mandiri secara
dikerjakan secara individu
individu.
Guru mengamati kerja Siswa bertanya
setiap individu. kepada guru hal-hal

. Memberikan penguatan | yang belum dipahami
Kerja — .
mandiri bagi siswa yang 15 menit

menjawab dengan benar,
dan memberikan
bimbingan/bantuan bagi
siswa yang jawabannya
belum benar.

Guru meminta siswa
untuk mengumpulkan

Siap mengumpulkan
hasil pekerjaannya
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. Tahap Proses Belajar Mengajar
Kegiatan MMP Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
tugas individunya
setelah waktu yang
ditentukan habis.
Guru memberikan Memperhatikan
Proyek proygk/PR dan _ penjelasan guru 5 menit
mengingatkan siswa
agar selalu belajar.
Guru dan siswa Membuat kesimpulan
membuat kesimpulan bersama-sama
PENUTUP hasil belajar bersama- 5 menit

Sama.

Guru mengucapkan
salam

Menjawab salam

IX. Sumber Pembelajaran
¢ Lembar Kerja Siswa (LKS)

e Non Tes

Instrumen Penilaian

Penilaian Hasil Belajar
Teknik

o Tes

: Tes Tulis

: Observasi

e Lembar observasi aktifitas Siswa

e Lembar observasi aktifitas guru

e Lembar Kerja Siswa

Guru Matematika
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B.2 Lembar Kerja Siswa (LKS)

£

NN
PEMBELAJARAN BERBASIS KARAKTER KREATIF
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Saat kalian masih SD pastinya pernah mempelajari
tentang bangun datar dan bangun ruang. Yang akan kita
bahas sekarang adalah tentang bangun datar. Bangun
datar juga dibagi menjadi beberapa macam, ada segitiga,
segiempat sampai segi-n dan lingkaran. Yang akan kita
bahas sekarang adalah bangun datar segiempat.

Untuk mengingat kembali pelajaran tentang

segiempat cobalah jawab pertanyaan-pertanyaan di
bawah ini.

Apa pengertian dua garis yang saling sejajar?

Apa pengertian sudut siku-siku?

Apa pengertian dan segiempat?

Sebutkan macam-tmacam bangun segiempat!

a) Dar macam-macam segiempat di atas, tentukan
segicmpat yang kKedua pasang sisi berhadapannya
sejajar !

b) Dari macam-macam segiempat di atas. tentukan

segiempat yang semua sudutnya siku-siku !

¢) Setelah menjawab pertanyaan-pertanyaan di

atas, apa pengertian persegi panjang?

97
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Keliling dan luas persegi panjang '

Dalam keidupan sehari-hari banyak benda-benda disekitar kita

yang berbentuk persegi panjang sepert! lapangan sepak bola, papan
tulis, pintu dan lain sebagainya. Dikatakan demikian karena bangun

bangun tersebut merupakan segiempat yang keempat sudutnya siku-
siku. Perhatikan gambar di bawah inl.

Jajaw ¢

5 meter

Sebuah lukisan bebentuk persegi panjang yang panjangnya 5
meter dan lebarnya 3 meter akan dibalut pita di tepi lukisan,
Berapa panjang minimal pita yang dibutuhkan untuk  mengelilingi
lukisan tersebut? Panjang pita tersebutlah yang menunjukkan keliling
dari lukisan yang berbentuk persegi panjang tersebut,

98
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PIKIRKAN

1. “Persegi panjang mm
nya siku-siku.”

Apakah permyataan di atas
cukup untuk menggambarkan
persegi panjang? :

2. Apakah sish sisi mhuhcdam
datam persegi panjang sejajar?
Jelaskan Jawabanmul

3, “Persegi panjang adatah suatu
segiempat dengan sisi-sisi yang.
berhadapan sejajar.”

Apakah pernyataan o atas cukup
untuk menggambarkari

Persegi panjang?
Jelaskan jawabaomul

Kalian mempunyai kamar berbentuk persegi panjang

dengan panjangnya 4 meter dan lebarmya 3 meter. Kemudian
kalian akan memasang ubin pada alas kamar kalian. Ubin terse-
but berbentuk persegi dengan pajang sisinya 1 meter, Berapa
banyak keramik yang kalian butuhkan agar alas kamar kalian ter-
tutup ubin? Banyak ubin tersebutiah yang menunjukkan luas dari

kamar kalian.

99
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N—

Lembar Kerja Siswa
(Persegi Panjang)

Kelompok : .......
Nama 8 Liconesiaunmmimmseters it aness
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Lembar kerja siswa

Satuan sekolah  Sekolah Menengah Pertama
Kelas / semester 2 VII/ genap
Pokok bahasan - Segiempat
Sub Pokok bahasan  persegi panjang
Alokasi waktu < 1x 25 menit
Kompetensi dasar : Memahami sifat-sifat bangun datar dan
menggunakannya untuk menentukan keliling dan
luas
Indikator 1. Menemukan kembali rumus keliling persegi
panjang dengan kreatif.
dengan kreatif.
dengan keliling persegi panjang.
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Di sekitar kita banyak benda berbentuk persegi panjang seperti uang kertas, buku,
pintu dan lain sebagainva. Pemahkah kamu memperhatikan keliling dan luas benda tersebut?

Petunjuk: 1. Alat dan bahan ; persegi satuan dan lem Kentas,

2. Bentuklah 3 persegi panjang yang berbeda ukuran dengan menggunakan 12
persegi satuan vang sudah disiapkan oleh guru dan tempelkan pada kolom di
bawah ini!

Tabel 1. Tabel unsur-unsur persegi panjang

No. WMﬂg Panjang Lebar Keliling Luas

1. RTINS N (e

30 e RESTE Gasrrerr L esess -

Camtan © - Keliling (menghmmg panyang sekarub 511 yang mengelililingl perseg panjang)

~ Luas (menghimng semua persegl sahsan yang membenruk persegi panjang) t— '@
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Luas schuah persegi panjang tdak
berubah, kalau lebar diperpendek
§ cm dan panjang diperpanjang 10
cm. Luasny s menjadi 350 em?
tebib besar, Kalan kedua
ukurannya ditambak 5 cm. Hitung
keliling persegi panjang tersebut !

Gt leis s PP e

Kesimpulan:

Berdasarkan aktivitas pada tabel 1. dapat disimpulkan ramus
keliling dan luas persegi panjang adalah sebagai berikut.

1. keliling persegi panjang:

........................................................................
........................................................................

........................................................................

........................................................................

------------------------------------------------------------------------

........................................................................

Jawab:L=p x|
L=28x 15
L=420m*

Sebuah lapangan basket berbentuk persegi panjang.
Apabila panjang lapangan adalah 28 meter dan lebar
lapangan adalah 15 meter. maka berapakah luas dari
lapangan basket tersebut?

Alternatif cara menjawab:
Diketahui : panjang (p) = 28 lebar (1) =15
Ditanyakan: Luas (L)...7

Maka luas dari lapangan basket tersebut adalah 420 m?

i
IS
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Paman Sam memiliki sebuah lukisan berbentuk persegi
panjang dengan luas 300dm’ dan lebar 10dm. Berapakah
panjang dan hikisan yang dimiliki oleh paman Sam?

Alternatif carn menjawab:
Diketahui: L = 300dm’ 1+ 60dm
Ditanyakan: p = ..dm?
Jawab:p=L:|

p=300:10

P~ 30dm

Bila sebuah persegi panjang memiliki kelilmg 400 cm dan lebar 60cm, maka hihmglah
luas dari persegi panjang tersebut.

Alternatif cara menjawab:

Diketabui: K =400 1=60cm

Ditanyakan L= .7

Jawab :

L=pxl

Karena panjang belum diketahui, maka kita harus mencarinya dengan rnamus;
K=2x{p+)

p=K:2)-l

p=(400:2)-60

p=200-60

p = 140cm

Baru kita substitusikan kedalam rumus lsas persegi pajang:
L=pxl

L= 140 x 80

L = 8400cm’
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Sebuah papan berbentuk persegi panjang dengan panjang 12 cm dan lebar 8 cm,
Hitunglah keliling dari papan tersebut!

2. Donl ingin membuat sebuah papan berbentuk persegi panjang dengan keliling 16
m. Jika panjang sisi papan 5 m , maka lebar papan tersebut adalah ...m

3. Pak Boby memiliki sebuah kebun dengan luas 12hm*® dan panjang salah satu sisinya
adalah 6 hen. Berapakah lebar darl kebun tersebut ?

a Di depan rumah Adi ada sebuah halaman berbentuk persegi panjang dengan luas
840m® dan lebar 24 m. Hitunglah panjang dari halaman rumah Adi tersebut. |

5. Lengkapilah tabel yang berisi unsur-unsur persegi panjang di bawah inil

R LR LR R T e L S T L BT T T

............................................................................................................

............................................................................................................
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NAMA:

1. Ibu Ani akan membuat sebuah taplak meja, ia ingin membuat taplak meja
dengan panjang 250 cm dan lebar 150 cm. maka berapak m” bahian kain yang
dibutubkan oleh thu Ani untuk membuat taplak meja tersebut!

7
3
!
|

18 cm

Hitunglah keliling dan luasnya.
3: Pak Subur memmliki sebidang kebun berbentuk persem panjang dengan luas

2 hektar. Jika lebar kebun adalah 125 m. tentukan panjang kebun pak Subur
tersebut!
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NAMA:

1 Tulislah 3 Benda disekitar rumahmu yang berbentuk pecsegi panjang!

i Ukurlah panjang dan lebar daun pintu kamar kakan dengan
menggunakan penggaris atau meteran, kemudian carilah luas dan
kellling daun pintu kamar tersebut!

3 Pak Adi mempunyai sawah bérbentuk persegi panjang dengan pan-
jang dengan panjang 40 m dan lebar 25 m, apabila 1/3 bagian ditana-
mi |ahe, 1/4 bagian ditanamd ubi dan sisanya ditanami padi, Tentukan
luas sawah pak Adl yang ditanami padi!

JAWAB
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T Review:

Apa yang akan

Rumus keliling dan
luas persegi

+ Persegi

+ Sisi ‘
+ Keliling \I

+ Luas X

Kalian tenm: pernash melihat benda-benda seperti papan catur

dan keramik lantai. Berbentuk apakah benda-benda tersebut? Dan

R permahkah kamu berpikir untuk menghitung luas dan kelilingnya?
kamu ari’

Sckarang kita lakukan percobaan:

1.

L

-~

Siapkan penggaris, busur derajar, kertas, guntmg, pensil, dan
penghapus.

Carilah benda disekitarmu yang besbentuk persesi panjang dan
persegi

Ukurkah masmg-masing sisi kedua benda tersebut dengan
menggunakan penggans.

Ukurkah masing-masing sudut kedua benda  tersebut dengan
menggunakan busur derajat.

Kemudian gambariah masing-masing benda pada kermas vang
telah disediakan.

Bandingkanlah benda berbentuk persegi dengan benda bertbenmk
persegi panjang.

Persoatan:

Bagammanakah panjang tiap sisi benda?

Bagnimanakah keempat sudut benda?

Apakah perbedaan benda berbentuk persegi dengan benda
berbentuk persegi panjmg?

Setelah melakukan kegatan diatas, Apa pengertian persem?

111
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»We ~

Keliling dan luas persegi

Dalam kehidupan sehari-hari pastinya kalian sering melihat

benda yang berbentuk persegi seperti keramik lantai rumah, papan
catur dan lain sebagainya Yang akan kita bahas kali ini adalah
tentang keliling dan luas persegi. Apakah kalian tahu apa ifu keliling
dan luas persegi? Untuk lebih jelasnya Kalian simak  baik-baik
ilustrasi berikut ini.

Misalnya di dalam kelas terdapat papan tulis yang berbentuk
bersegi vang mempunyai sisi 4 meter. Kemudian kalian akan
melilitkan benang pada tepi papan tulis tersebut. Berapakah panjang
minimal benang vang dibutuhkan? Panjang minimal benang

tersebutlah yang menunjukkan keliling dari papan tulis tersebut.

Kalian pasti pernah melihat papan catur. Papan catur tersebut
berbentuk persegi dan di dalammyva terdapat persegi-persegi kecil
berwarna hitam dan putih. Persegi-persegi kecil tersebut kita sebut
sebagai persegi satuan, Pada sisi papan catur tersebut terdapat 8
persegi satuan. Berapakah banyak persegi satuan yang terdapat dalam
papan catur tersebut? Banyak persegi satuan tersebutlah yang

=
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Lembar Kerja Siswa

(Persegi)
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Lembar Kerja Siswa

'

'

'
! Satuan sekolah : Sekolah Menengah Pertama E
EKelas/ semester : VII/ genap E
: '
' Pokok bahasan : segiempat E
A '
tSub Pokok bahasan : persegi ;
' ‘
EAlokasiwaktu 2 1 x 25 menit -
H |
E mpetensi dasar - memahami sifat-sifat bangun datar dan E
E menggunakannya untuk menentukan keliling dan E
¢ luas E
! '
1 Indikator ;1. Menemukan kembali rumus Keliling persegi E
; dengan kreatif, ;
E 2. Menemukan kembali rumus luas persegi dengani
: kreatif. E
E 3. Menyelesaikan permasalahan yang beﬂmitani
: dengan keliling persegi. 5
E 4, Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan E

dengan terebih dahula embaca peturjuk soal saat akan mengeakan per
c. xmakmmbukhmﬂmmp«hmm ada yang
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Di sekitar kita banyak benda berbentuk persegi seperti sapu tangan, keramik,
papan catur dan lain sebagainya. Pemahkah kamu memperhatikan keliling dan luas
benda tersebut?

Petunjuk: 1. Alat dan bahan : persegi satuan dan lem kertas.

2. Bentuklah 3 persegi yang berbeda ukuran dengan menggunakan persegi
satuan yang sudah disiapkan oleh guru dan tempelkan pada kolom di
bawah ini!

Tabel 2. Tabel unsur-unsur persegi

No.. Persegi jang Keliling  Luas
Sisi

LB | | 1 o wdy HREEER e

2. Sy | (ESREE

ol || e . M——, g A

Catati © - Keliling (menghitung pasjung selunsh sisi yang iengelililing persegi panjang)

- Luss (menghitung persegi satuan yang membentuk persegi panjang) -_ @
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I

N
b

—

Adi akan menanam pobon
singkong pada scbuah ke-
dengan panjang sisi 48 m,
Jika aturan  penanaman
pohon  singkong tersebut
harus berjarak 50 cm baik
dari pohon  singkong yang
lain maupun dari tepi, be-
rapakah  banyak  pohon
singkong  yang  dapat
ditanam Adi?

I’ ........................................................................

——

‘ Kesimpulan:

Berdasarkan aktivitas pada tabel 2. simpulkan ramus keliling
|
“dan luas persegi.

........................................................................

........................................................................

Sebuah kolam berbentuk persegi memiliki sisi &9 ’
sepanjang 6 m. Tentukan luas dan keliling .
persegi lersebut!

Permbahasan
Diketahui - s=6m
Ditanya :L=..7

fL=sxs
L=6x6=36m
K=4xs
K=4%6=24m

Seorang tukang akan memasang keramik pada sebuah kamar
yang berukuran 4 m x 4 m. keramik yang akan digunakan

berukuran 40 cm x 40 ¢m. Berapakah keramik yang akan
digunakan tukang tersebut? i

Jawab

4%


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

117

Jawab

Diketahui ; Ukuran kamar = 4m x4 m
Ukuran keramik =40 cm % 40 ¢m
Ditanya | berapa Keramik yang dibutuhkan?

Jawab ; Luaskamar = 4m x4 m =16 m* = 160000 cm*
Luas keramik =40 cm = 40 cm= 1600 cm?
keramik yang dibutuhkan = 160000 ; 1600 = 100 keramik

1. Diketahui keliling suan persegi sebagai berikut!
a) $2cm
b) 60cm
<) 122cm
Tennkan sisi persegi dan luas persegi tersebut!

2. Diketahut luas persegi sama dengan luas persegi panjang dengan panjang ~ 16 cm
dan lebar = 4 cm. Tenmkan keliling persegi tersebut.

3. Sebuah lantai kamar berbentuk persegi dengan panjang sisinya 6 m. Lantai terse-
but akan dipasang ubin berbentuk persegi berukuran 30 cm x 30 em. Tentukan
banyaknya ubin yang diperlukan untuk mentup lantai.

4. Perhatikan gambar di bawah in1. Hitunglah kelilmg dan luas bangun yang diarsir .
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1. Seorang petani mempunyai sawah berbentuk persegi dengan
ukuran sisinya 40 m. Hitunglah keliling dan luas sawah
tersebut!
2. Sebuah persegi mempunyai luas 49 m* . Tentukan panjang sisi
dan keliling persegi tersebut!

3. Sebuah taman berbentuk persegi. Di sekeliling taman itu
ditanami pohon pinus dengan jarak antar pohon 4 m. Panjang
sisi taman itu adalah 60 m. Berapa banyak pohon pinus yang
dibutuhkan?

JAWAB
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1.  Sebutkan 3 macam benda di sekitar rumahmu yang berbentuk
persegi!

2. Canlah di sekitar rumahmu rumah yang alasnya menggunakan
keramik. kemudian ukurlah panjang salah satu sisi keramik terse-
but. Tentukan keliling dan luas dari salah satu keramik tersebut!

3. Perhatikan gambar persegi di bawah ini!

Berapa luas yang diarsir?

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................
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B.3 Kunci Jawaban LKS

Iﬂ KUNCI JAWA
 PERANG W- £

UNIVERSITAS JEMBER
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Saat kalian masih SD pastinya pemah mempelajari
tentang bangun datar dan bangun ruang. Yang akan Kita
bahas sekarang adalah tentang bangun datar. Bangun
datar juga dibagi menjadi beberapa macam. ada segitiga,
segiempal sampai segi-n dan lingkaran. Yang akan kita
bahas sekarang adalah bangun datar segiempat.

Untuk mengingat kembali pelajaran tentang

segiempat cobalah jawab pertanysan-pertanyaan di
bawah ini.

Apa pengnian dua garis vang saling sejaar?

Apa pengertian sudut siku-siku?

Apa pengertian dari segiempat?

Sebutkan macam-macam bangun segiempat!

a) Dari macam-macam segiempat di atas. tentukan

segiempat vang kedua pasang sisi berhadapannya
sejajar !

b) Dari macam-macam segiempat di atas, tentukan

segiempat yang semua sudutnya siku-siku !

¢) Setelah menjawab pertanyaan-pertanyaan di

atas, apa pengertian persegi panjang?
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Sejak kecil Ali bin
menyukal berbag

dengan angka
dan O.All juga
hanakan penuli
bilangan Romawi
sepulub dengan

dengan "C", dan
!M"

dan luas persegi panjang

Dalam keidupan sehari-hari banyak benda-benda disekitar
kita yang berbentuk persegl panjang seperti lapangan sepak bola,

papan tulis, pintu dan lain sebagainya. Dikatakan demikian karena

bangun-bangun tersebut merupakan segiempat yarg keempat

sudutnya sku.siku. Perhatikan gambar di bawah Ini, :

1M

5 meter

Sebuah lukisan bebentuk persegi panjang yang panjangnya S
meter dan lebarnya 3 meter akan dibalul pita di tepi lukisan,
Berapa panjang minimal pita yang dibutuhkan untuk  mengeliling
lukisan tersebut? Panjang pita tersebutlah yang menunjukkan kelil-

ing dari lukisan yang berbentuk persegi panjang tersebut.
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1. “Persegi panjang adalah suatu
segiempat yang keempat sudut-
nya siku-siku,™

Apaiah pernyataan di 3tas
cukup untuk menggambarkan
persegl panjang?

2. Apakah sisi-sisi yang berhiadapan
dalam persegl panjang sejajar?
Jelaskan jawabanmul

3. "Persegi panjang adalah suatu
segiempat dengan sisi-sisi yang
berhadapan sejajar.”

Apakah pemnyataan di atas cukup
untuk menggambarkan :
Persegl panjang?

Jelaskan jawabanmu!

Kalian mempomyai kamar berbentuk perségi  panjang
dengan panjangnya 4 meter dan lebarmya 3 meter, Kemudian
kalian akan memasang ubin pada alas kamar kalian, Ubin terse-
but berbentuk persegl dengan pajang sisinya 1 meter. Berapa
banyak keramik yang kalian butuhkan agar alas kamar kalian ter
tutup ubin? Banyak ubin tersebutiah yang menunjukkan luas darl

kKamar xallan

124
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Lembar Kerja Siswa
(Persegi Panjang)
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Lembar kerja siswa

Satuan sekolah . Sekolah Menengah Pertama
Kelas / semester : VII/ genap
Pokok bahasan : Segiempat
Sub Pokok bahasan  persegi panjang
Alokasi waktu 1 x 25 menit
Kompetensi dasar : Memahami sifat-sifat bangun datar dan
menggunakannya untuk menentukan keliling dan
luas
Indikator 1. Menemukan kembali rumus keliling persegi
panjang dengan kreatif.
dengan kreatif.
3. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan
S Kl et g
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Di sekitar kita banyak benda berbentuk persegi panjang seperti uang kertas, buku,

pintu dan lain sebagainya. Pernahkah kamu memperhatikan keliling dan Juas benda tersebut?

Petunjuk: 1. Alat dan bahan - persegi satuan dan lem kertas.

2. Bentuklah 3 persegi panjang vang berbeda ukuran dengan menggunakan 12
persegi satuan yang sudah disiapkan oleh guru dan tempelkan pada kolom di

bawah ini!
Tabel 1. Tabel unsur-unsur persegi panjang

No.  Pervegi panjarg Panjang Lebar Kelding Luas

Ao

* I 12 1 26

Catatan | « Keliling {menghitung panjang sehuruk sisi yang mengelililing persegi panjang)

« Lpas (menghiting semun persegl satuan yang membentuk persegi panjang)

12

12

12
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Berdasarkan aktivitas pada tabel 1, dapat disimpulkan rumus

Yoasschiah perseatoiinatii] | il )
R ubaffsiperpamk keliling dan luas persegi panjang adalah sebagai berikut.

$ cm dan panjang diperpanjang 10 LN s
cn. Luasnya menjadi 350 em® 1. keliling persegi panjang:

o g Keliling merupakan jumlah semua sisi pada persegi |
ukurannya ditambaky S cny, Hitng g | J sisi pada perseg
keliling persegs panjang tersebut ! Panjang. Missal panjang = p dan lebar = | schingga: q
K=p=l-p- |
K=2p~+2l|
\
K=2(p-1)

2. Inas persegi panjang:

Luas merpakan jumiah semua pérsegi satuan pada persegi |
panjang schingga:

L=pxl

Apabila panjang lapangan adalah 28 meter dan lebar
lapangan adalah 15 meter, maka berapakah luas dani
lapangan basket tersebut?

Alternatif cara menjawab:
Diketahui : panjang (p) = 28 lebar (1) =15
Ditanyakan: Luas (L)...?

Jawab:L=p x|

L=28 x15

L=420m*

Maka luas dari lapangan basket tersebut adalah 420 m*
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o4
TR
—

Paman Sam memiliki sebuah lukisan betbentuk persegi
panjang dengan luas 300dm” dan lebar 10dm. Berapakaly
panjang dari lukisan vang dimiliki oleh parnan Sam?

Alternatif cara menjawab:
Diketahui: L = 300dm’ | = 60dm
Ditanyakan: p = ..dm?

Jawab i p=L:1

p=300:10

p=30dm

Bila sebuah persegi panjang memiliki keliling 400 cm dan lebar 60cm, maka hinmglah
luas dari persegi panjang tersebut.

Alternatif cara menjawab:

Diketabui; K =400 |=60cm

Ditanyakan L= .7

Jawab :

L=px|

Karena panjang belum diketahui. maka kita hanis mencarinya dengan rumus:
K=2x(p-1)

p=iK:2-1

p=1400:2)-60

p=200-60

p = 140cm

Baru kita substitusikan kedalam rumus fuas persegi panjang:
L=pxl

L =140 * 60

L = §400en

1
B
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1 Sebuah papan berbentuk persegl panjang dengan panjang 12 cm dan lebar 8 cm.,
Hitunglah keliling dari papan tersebut!

2. Dond ingin membuat sebuah papan berbentuk persegl panjang dengan keliling 16
m. Jika panjang sisi papan 5 m, maka lebar papan tersebut adalah ... .m

3 Pak Boby memiliki sebuah kebun dengan luas 12hm® dan panjang safah satu sisinya
adalah & hm. Berapakah lebar dari kebun tersebut?

4 Di depan rumah Adi ada sebuah halaman berbentuk persegl panjang dengan luas
840m® dan lebar 24 m. Hitunglah panjang dari halaman rumah Adi tersebut.|

R Lengkapllah tabel yang berlsl unsur-unsur persegl panjang dl bawah ini!

ALTERNATIF JAWABAN ¢
I. Diketalni : panjang (p)=12m lebar(l)=8 m
Ditanyvakan - Keliling (K)...7
Jawab K=2(p+1)
K=2(12+8)
K=2020)
K=40m
Maka keliling dari lapangan basket tersebut adalah 40 m
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ALTERNATIF JAWABAN !
2. Diketahui : Keliling(K)= 16 m  panjangi{p)=5m
Ditanyakan : lebar (1)...7
Jawab K=2(p-1)
16=2(5~+
16 =10~-2l
2l =16-10
20=6
1=6:2=3
Maka lebar (1) dari papan tersebut adalah 3 m
3. Diketahui : Luas(L)=12 hm  panjang (p) = 6 hm
Ditanvakan : lebar (1)...7
Jawab L=pxl|
12=6x1
1=12:6
| =2 hm
Maka lebar (1) dari papan tersebut adalal 2 hm
4.Diketahui :Luasi{L)= 840 m" lebar(l)»24 m
Ditanvakan : lebar (1)...2
Jawab L=pxl
S40=p =24
p =840:24
p=3m
Maka panjang (p) dari papan tersebut adalah 35 m

----
o |
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3 NAMA:

L [bu Ani akan membuat sebuah taplak meja. ia ingin membuat taplak meja
dengan panjang 250 cm dan lebar 150 cm. maka berapak m” bahan kain yang
dibutuhkan oleh ibu Ant untuk miembuat taplak meja rersebut!

A Perhatikan gambar berikut !
5em
§
g o
—

Hirunglah keliling dan huasnva.

3 Pak Subur memiliki sebidang kebun berbentuk persem panjang dengan luas
2 hektar. Jika lebar kebun adalah 125 m, tentukan panjang kebun pak Subur
tersebut!

ALTERNATIF JAWABAN
1. Diketahui : panjang (p) =250 cm  lebar (1) = 150 cm
Ditanyakan: Luas(L)...7
Jawab:L=p=x|
L=250 %150
L=37500 cnr
=375mr

Maka luas dan kain yang dibutuhkan ibu Ani adalah 3,75 m°

w
(=
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ALTERNATIF JAWABAN : s
2. Diketahui -
Ditanyakean ; Keliling=_...7 y |
Luas = ....2 A =
Jawab : =
Keliling * semua jumlal sist pada bangim Lot
tersebur
“18em=Scm+ 12cm= Sem +Scm+ 18 cm + 18 em
=&4cm

Luns = Luas pesseni panjang besar - Luas persegi panjang 1
= (18x18)-(12x8)
=324- 96
- 228m°
3. Diketahui : Luas (L) =2 hektar = 20,000 o
tebar (1) =125 m
Ditanyakan: panjang (p)...7
Jawab:L=px|
20,000 =p * 125
p=20.000:125
p=160m
Maka panjang (p) dari kebun pak Subur adalah 160 m

133


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

134

lhg

1. Tulislah 3 benda disekitar rumanmu yang berbentuk persegi panjang!

2 Ukurlah pangang dan Jebar daun pintu kamar kalian dengan
menggunakan penggaris atau meteran, kemudian carilah luas dan
keliling daun pintu kamar tersebut|

3 Pak Adi mempunyai sawah berbentuk persegi panjang dengan pan-
jang dengan panjang 40 m dan lebar 25 m, apabila 1/3 bagian ditana-
mi jahe, 1/4 bagian ditanami ubi dan sisanya ditanami padi. Tentukan
luas sawah pak Adiyang ditanami padil

ALTERNATIF JAWABAN !

1. Jendela, pintu dan kertas
2. Diketahui . panjang pintu (p) = 220 em
lebar pintu (1) = 100 cm
Ditanyakan : a) Keliling pintu (K) = ....7

3 b) Luas pintu (L) = BL=pxl
Jawab  c@)K=2(p+1) e gl
K=2204100) L =22000cn?
K=2(320
K =640 cm

Maka keliling dari pinm tersebut adalah 640 em dan
luasnya adalah 22000 em®
3 Diketahui : panjang (p)=40m  jahe= 13 bagian
lebar (=25 m Ubi = 1/4 bagian
Ditanyakan : Luas yang ditanami padi = .....7
Jawab :Lsawah~pxl
L sawah =40 x 25
L sawah = 1000 n¥
Lpadi=(1-13-14)xL sawah
=(12/12-412-3/12 ) x 1000

=(5/12)x 1000 = 416,67 m
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Persegli

_— .
- Review-

Kalian tenty pemah melihat benda-benda sepert: papan catur
Apa yang alan dan keramik lantsi, Berbennik apakah benda-benda tersebur” Dan

I u l i Wb"a permabikah kamu berpikir untuk menghttung luas dan kelilingnya?

Rumus keliling dan
luas persegi |
* Persegi

» Sisi
+ Keliling
+ Luas

Sckarang kita lakukan percobann;

1 Siapkan penggans, busur derajat, Kertas, gunting, pensil, dan
penghapus,

Canlah benda disektanmu yang berbentuk persegt panjang dan
persegl.

"

3 Ukuskah masmg-masing sisi kedua benda  rersebut dengan
menggunakan penggaris.

4. Ukurkal masing-masing sudut kedua benda tersebut dengan
menggunakan busur derajat.

S. Kemudian gambarlah masing-masing benda pada kertas vang

telah disediakan.

6, Bandingkanlah benda berbentuk persegi dengan benda betbentuk
persegi panjang,

Persoalan

1 Bagarmanakah panjang nap sist benda?

o

Bagaimanakah keempat sudit benda?
3 Apakah perbedann berda berbentuk persegi dengan benda

berbennik persegi panjung?
hana) dan
dalil tentang geoe
kan aksioma-aksior

4 Setelah melakukan kegiatan diatas. Apa pengertian perseai?

= &%
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Keliling dan luas persegi

Dalam kehidupan sehari-hari pastinya kalian sering melihat
benda vang berbentuk persegi seperti keranuk lantai rumah, papan
catur dan lain sebagainva. Yang akan kita bahas kali ini adalah
tentang keliling dan luas persegi. Apakah kalian tahu apa itu keliling
dan luas persegi? Untuk lebih jelasnya kalian simak baik-baik
ilustrasi berikut ini,

Misalnya di dalam kelas terdapat papan tulis yang berbentuk
bersegi  yang mempunyai sisi 4 meter. Kemudian kalian akan

melilitkan benang pada tepi papan tulis tersebut. Berapakah panjang
minimal benang yang dibutuhkan? Panjang minimal benang
tersebutlah yang menunjukkan keliling dari papan tulis tersebut.

Kalian pasti pernah melihat papan camr. Papan catur tersebut
berbentuk persegi dan di dalamnya terdapat persegi-persegi kecil
berwama hitam dan putih. Persegi-persegi kecil tersebut kita sebut
sebagai persegi satuan. Pada sisi papan catur tersebut terdapat 8
persegi satuan. Berapakah banyak persegi satuan yang terdapat dalam
papan  catur tersebut? Banyak persegi satuan tersebutlah vang

=
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YT"‘IF i
]

Lembar Kerja Siswa
(Persegi)
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-

Lembar Kerja Siswa E
.
{ Satuan sekolah : Sekolah Menengah Pertama :
L3
Exclaslsumster : VII/ genap E
. ' i
+ Pokok baliasan : segiempat '
: ;
i Sub Pokok bahasan  persegi i
; L}
1 Alokasi wakmu 21X 25 menit :
' .
1 Kompetensi dasar ¢ memahami sifat-sifat bangun daar dan :
i menggunakannya untuk menentukan keliling dan E
s luas .
) . :
Elndikaﬁor 1. Menemukan kembali rumus keliling persegii
'
: dengan kreatif. E
i 2. Menemukan kembali rumus luas persegi dengan}
: kreatif. 5
E 3. Menyelesaikan permasalahan yang berknimni
g ———— ;
g 4. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan E
' SRS

----------- e
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Herja kooperatif | <
Di sekitar kita banyak benda berbentuk persegi seperti sapu tangan, keramik,
papan catur dan lain sebagainya. Pernahkah kamu memperhatikan keliling dan luas
benda tersebut?
Petunjuk: 1. Alat dan bahan : persegi satuan dan lem kentas,

2. Bentuklah 3 persegi yang berbeda ukuran dengan menggunakan perseg
satuan vang sudah disiapkan oleh guru dan tempelkan pada kolom di
bawah ini!

Tabel 2. Tabel unsur-unsur persegi

Ne
S

Paicp

tar

L ——

Catatan : « Keliling (menghitung paujang selurnh sisi yang mengelililingt persegl panjang)
« Luas (menghitung persegd satuan yang membenstuk persegs panjng) -
—
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Adi akan menanam pohon
singkong pada sebuali ke-
bun yang berbenuk persegi
dengan panjang sisi 48 m.
Jika aturan penanaman
pohon singkong tersebut
harus berjarak S0 cm baik
dari pohon  singkong yang
rapakah  banyak  pohon
singkong  yang  dapat
ditanam Adi?

Kesimpulan;
I[ Berdasarkan aktivitas pada tabel 2. simpulkan runus keliling

 dan luas persegi.
1. keliling persegi -

Keliling persegi merupakan jumlah semua sisi pada persegi.
Missal sisi = s sehingga:

K=s+s+s+5

K=4s

2. luas persegi :

Luas persegi merupakan jumlah semna persegi satuan pada
persegi schingga:
L=sxs

L=¢

Sebuah kolam berbentuk persegi memiliki sisi SN
sepanjang 6 m. Tentukan luas dan keliling e
persegi tersebut!

Permbahasan
Diketahui: s=6m
Ditanya :L=..?
Km .2
Jawab  L=sxs
L=6+6=36m
K=4xs
K=4x6=24m

Seorang tukang akan memasang keramik pada sebuah kamar
vang berukuran 4 m * 4 m, keramik yang akan digunakan
berukuran 40 cm * 40 cm. Berapakah keramik yang akan
digunakan tukang tersebut?

¥
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KK
| S -

Jawab

Diketahui : Ukuran kamar = 4m x4 m
Ukuran keramik =40 ¢m > 40 em

Ditanya - berapa keramik yang dibutuhkan?

Jawab ¢ Luaskamar = 4m x4m =16 m* = 160000 cm?
Luas keramik =40 cm x 40 cm = 1600 e’
keramik yvang dibutuhkan = 160000 ; 1600 = 100 keramik

1

o

Diketahui keliling suatu persegi sebagai berikut!
a) S2¢om

b) 6Gem
¢) 128cm

Tenrukan sis: persegi dan luas persegi tersebur!

Diketahui luas persegi sama dengan luas persegi panjang dengan panjang = 16 cm
dan lebar = 4 cm. Tentukan keliling perseg tersebut.

Sebuah lantai kamar berbentuk persegi dengan panjang sisinya 6 m. Lantai terse-
bur akan dipasang ubin berbenmuk persegi berukuran 30 ¢m x 30 cm. Tentkan
banyaknya ubin yang diperfukan untuk menumyp lantas,

Perhatikan gambar di bawah mi. Hitunglab kelilmg dan heas bangn yang diarsir
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ALTERNATIF JAWABAN
1.  Diketahui :a)Keliling (K) =52 cm  bj Keliling (K) = 60 em
¢) Keliling (K)= 128 ¢m
Ditanvakan: Sisi (s)= ....7

Luas{L)=....2
Jawab ; a)K=4s L=s

52=4s L=(13)
$=52:4 L =169 en*
s=13em

b)K=4ds L=¢
60=4s L=(15)
s =60:4 L =225 e’
s= 15tm s

OK=4s L=+
128=45s L=(32F
s =128:4 L=1024 em*
s« 32cem

2. Diketalui : Luas persegi panjang = Luas persegi
Panjang persegi panjang (p) = 16 em
Lebar persegi panjang (1) = 4 cm
Ditanyakan - keliling persegi (K)=,...7
Jawab - Luas persegi panjang = p x|

=16x4
= 64 e’
Luas persegi = Luas persegi panjang
§* =64 e’
s=8cm
Keliling persegi =4 5
=4 (8)
=32cm
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ALTERNATIF JAWABAN !

3. Diketahui - Sisi Jantai kamar =6 m  sisi ubin =30 cm
Ditanyakan . Banvak ubin vang diperlukan= .2
Jawab : Luas kamar = sisi kamar x sisi kamar

=6mx6m
=36m*
= 360000 cm?

Luas ubin = sisi ubin X sisi ubin
=30 cmx 30 cm
=900 cnr
Banyak ubin yang dibutubkan = Luas kamar : Luas ubin
= 360000 cur* - 900 cnr
=400
Maka banyak ubin yang dibutubkan adalah 400 ubin
4. Diketahui - —

pesrsnan
-
-

Ditanva : Keliling (K) = ....7
Luas{L)=..."7 :
Jawab © K = jumlah semua sisi pada bangun tersebut
=8§cm-8cem-8cm~-8cem~16cm~ 16 cm
=64 cm
L-Luaspersegibesar-l.uasperscgil
= (16y -(8)
= 25664
=192 ené®
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1. Seorang petani mempunyai sawah berbentuk persegi dengan
ukuran sisinya 40 m. Hitunglah keliling dan luas sawah
tersebut!

2. Sebuah persegi mempunyai luas 49 m* . Tentukan panjang sisi
dan keliling persegi tersebut!

3. Sebuah taman berbentuk persegi. Di sekeliling taman itu
ditanami pohon pinus dengan jarak antar pohon 4 m. Panjang
sisi taman itu adalah 60 m. Berapa banyak pohon pinus vang
diburuhkan?

ALTERNATIF JAWABAN
1. Diketahui cSisi{s)=40m
Ditanyakan : Keliling (K)=...7
Luas (L)=....7
Jawab :K=4s L=¢°
K =4 (40) L=(40¢
K=160m L = 1600 nr
Maka keliling sawah adalah 160 m dan Luasnya 1600 m°
2. Diketahui :Luas (L) =49 en?
Ditanyakan  Sisi(s)=_....7
Keliling (K)=.....7
Jawab L=¢ K=4s
19 =g K=4(7)
¢ ="Tom K=28cm
Maka sisinya 7 e dan kelilingnya 28 cm
3. Diketahui ; Sisi(s)= 60m
Jarak antar pinus =4 m
Ditanyakan : Banyak pohon pinus yng dibutuhkan = ....2
Jawab K=45s
K=4(60)
K=240m
Banyak pohon pinus = K | jarak antar pohon pinus
=240:4
= 60 pohon pinus
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1. Sebutkan 3 macam benda di sekitar rumahmu yang berbentuk
persegi!

2. Carilah di sekitar mmahmu ramah vang alasnya menggunakan
keramik, kemudian ukurlah panjang salah satu sisi keramik terse-
but, Tentukan keliling dan luas dari salah satu keramik tersebut!

3. Perhatikan gambar persegi di bawah ini!

Berapa luas yang diarsir?

ALTERNATIF JAWABAN

1. Keramik papan catur dan jendeia

2. Diketahui . Sisi (s} keramik = 30 cm
Ditanyakan : Keliling (K)=..?

Jawab :K=4s L=¢ 5
K=4(30) L=(30)
K=120cm L=900cor

Maka keliling sawah adalah 120 em dan Luasnya 1600 cin

3. Diketahui i I

Ditanyakan  : Luas (L) vang diarsir = ....?
Jawab - L vang diarsir = (L persegi besar: 9)x 4
L yang diarsir = (s*: 9) x4
L yang diarsir = ((9)°: 9)x 4
L yang diarsir =(81:9)x 4
L yang diarsir =9 x 4
L yang diarsir = 36 cny®
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B.4 Pedoman Penskoran

LKS pertemuan pertama

Pedoman penskoran kognitif LKS

No. | Indikator Tahap MMP No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Membuat persegi e Membuat persegi panjang kemudian menentukan panjang, 2
panjang lebar, keliling dan luasnya dengan benar
menggunakan e Membuat persegi panjang kemudian menentukan panjang, 1
persegi satuan No. 1 6 lebar, keliling dan luasnya tetapi ada yang salah atau ada
serta menentukan yang tidak diisi
panjang, lebar, e Tidak membuat persegi panjang dengan menggunakan peregi | 0
keIiIing dan satuan
luasnya e Membuat persegi panjang kemudian menentukan panjang, 2
lebar, keliling dan luasnya dengan benar
Kerja o Membuat_ persegi panjang kemu_dian menentukan panjang, 1
Kooperatif No. 2 6 lebar, keliling dan luasnya tetapi ada yang salah atau ada
perati X i
yang tidak diisi 0
o Tidak membuat persegi panjang dengan menggunakan peregi
satuan
e Membuat persegi panjang kemudian menentukan panjang, 2
lebar, keliling dan luasnya dengan benar
e Membuat persegi panjang kemudian menentukan panjang, 1
No. 3 6 lebar, keliling dan luasnya tetapi ada yang salah atau ada
yang tidak diisi 0
e Tidak membuat persegi panjang dengan menggunakan peregi
satuan
2. | Menuliskan ¢ Menuliskan kesimpulan keliling persegi panjang dengan 2
kesimpulan Kerja Niowd 2 benar 1
tentang keliling Kooperatif % o Menuliskan kesimpulan keliling persegi panjang tetapi salah | 0

dan luas persegi

Tidak memberikan jawaban

146
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panjang

No. 2

Menuliskan kesimpulan luas persegi panjang dengan benar
Menuliskan kesimpulan luas persegi panjang tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

Menggunakan
rumus keliling dan
luas persegi
panjang dalam
penyelesaian
masalah

Kerja
Kooperatif

No. 1

Menentukan keliling persegi panjang dengan benar
Menentukan keliling persegi panjang tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No. 2

Menentukan lebar persegi panjang dengan benar
Menentukan lebar persegi panjang tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No. 3

Menentukan lebar kebun dengan benar
Menentukan lebar kebun tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No. 4

Menentukan panjang halaman dengan benar
Menentukan panjang halaman tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No.5

Menentukan semua unsur persegi panjang dengan benar
Menentukan semua unsur persegi panjang tetapi ada yang
salah atau ada yang tidak diisi

Menentukan semua unsur persegi panjang tetapi semua salah
Tidak memberikan jawaban

NWORLN ORFRPNOPRPDN OFPDN OEFLDN

Menggunakan
rumus keliling dan
luas persegi
panjang dalam
penyelesaian
masalah

Kerja Mandiri

No. 1

11

Menentukan luas taplak dengan benar
Menentukan luas taplak tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No. 2

11

Menentukan keliling dan luas dengan benar

Menentukan keliling dan luas tetapi ada yang salah atau ada
yang tidak diisi

Menentukan keliling dan luas tetapi salah

Tidak memberikan jawaban

N W OFr DN O

No. 3

11

Menentukan panjang kebun dengan benar
Menentukan panjang kebun tetapi salah

=N O
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Tidak memberikan jawaban

5. | Menggunakan Menulis 3 contoh persegi panjang dengan benar 3
rumus keliling dan Menulis 2 contoh atau 1 contoh persegi panjang dengan 2
luas persegi No. 1 13 benar
panjang dalam Menulis contoh persegi panjang tetapi salah 1
penyelesaian Tidak memberikan jawaban 0
masalah Mengukur pintu, menentukan keliling dan luas pintu dengan | 2

benar

Proyek No. 2 13 Mengukur pintu, menentukan keliling dan luas pintu tetapi 1
ada yang salah
Tidak memberikan jawaban 0
Menuliskan panjang, lebar, keliling dan luas ijazah SD 2
dengan benar

No. 3 13 Menuliskan panjang, lebar, keliling dan luas ijazah SD tetapi | 1
ada yang salah atau ada yang tidak diisi
Tidak memberikan jawaban 0
Skor minimal = 0 Skor maksimal = 32

LKS pertemuan kedua

No. | Indikator Tahap MMP No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor

1. | Membuat persegi Membuat persegi kemudian menentukan panjang sisi, 2
panjang keliling dan luasnya dengan benar
mengg_unakan No. 1 18 Membuat persegi kemudian menentukan panjang sisi, 1
persegi satuan ' keliling dan luasnya tetapi ada yang salah atau ada yang tidak
serta menentukan Keri diisi
panjang, lebar, Kooetrejgtif Tidak membuat persegi dengan menggunakan peregi satuan | 0
keliling dan P Membuat persegi kemudian menentukan panjang sisi, 2
luasnya keliling dan luasnya dengan benar

No. 2 18 Membuat persegi kemudian menentukan panjang sisi, 1
keliling dan luasnya tetapi ada yang salah atau ada yang tidak .
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diisi
e Tidak membuat persegi dengan menggunakan peregi satuan

No.

18

e Membuat persegi kemudian menentukan panjang sisi,
keliling dan luasnya dengan benar

e Membuat persegi kemudian menentukan panjang sisi,

keliling dan luasnya tetapi ada yang salah atau ada yang tidak

diisi

Tidak membuat persegi dengan menggunakan peregi satuan

Menuliskan
kesimpulan
tentang keliling
dan luas persegi
panjang

Kerja
Kooperatif

No.

19

Menuliskan kesimpulan keliling persegi dengan benar
Menuliskan kesimpulan keliling persegi tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No.

19

Menuliskan kesimpulan luas persegi dengan benar
Menuliskan kesimpulan luas persegi tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

Menggunakan
rumus keliling dan
luas persegi
panjang dalam
penyelesaian
masalah

Kerja
Kooperatif

No.

20

Menentukan sisi dan luas persegi dengan benar

Menentukan sisi dan luas persegi tetapi ada yang salah salah
atau ada yang tidak diisi

Menentukan sisi dan luas persegi tetapi salah

Tidak memberikan jawaban

NWOERLNOEFLDN

No.

20

Menentukan keliling persegi dengan benar
Menentukan keliling persegi tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No.

20

Menentukan banyak ubin dengan benar
Menentukan banyak ubin tetapi salah
Tidak memberikan jawaban

No.

20

Menentukan keliling dan luas dengan benar

Menentukan keliling dan luas tetapi ada yang salah salah atau
ada yang tidak diisi

Menentukan keliling dan luas tetapi salah

Tidak memberikan jawaban

NWORFRPRNORFPDN OF

o+
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Menentukan semua unsur persegi dengan benar
Menentukan semua unsur persegi tetapi ada yang salah atau

N W

No. 20 ada yang tidak diisi
e Menentukan semua unsur persegi tetapi semua salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
Menggunakan e Menentukan keliling dan luas sawah dengan benar 3
rumus keliling dan e Menentukan keliling dan luas sawah tetapi ada yang salah 2
luas persegi No. 23 salah atau ada yang tidak diisi
panjang dalam o Menentukan keliling dan luas sawah tetapi salah 1
penyelesaian e Tidak memberikan jawaban 0
masalah Kerja Mandiri e Menentukan panjang sisi persegi dengan benar 2
No. 23 |e Menentukan panjang sisi persegi tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
e Menentukan banyak pohon pinus dengan benar 2
No. 23 ¢ Menentukan banyak pohon pinus tetapi salah 1
o Tidak memberikan jawaban 0
Menggunakan e Menulis 3 contoh persegi dengan benar 3
rumus keliling dan NGO o4 |° Menulis 2 contoh atau 1 contoh persegi dengan benar 2
luas persegi '  Menulis contoh persegi tapi salah 1
panjang dalam e Tidak memberikan jawaban 0
penyelesaian e Mengukur pintu, menentukan keliling dan luas keramik 2
masalah Provek dengan benar
oye No. 24 |e Mengukur pintu, menentukan keliling dan luas keramik tetapi | 1
ada yang salah
e Tidak memberikan jawaban 0
e Menentukan luas dengan benar 2
No. 24 ¢ Menentukan lua tetapi salah (1)
[}

Tidak memberikan jawaban

Skor minimal = 0 Skor maksimal = 37
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Jumlah skor dapat ditransfer ke dalam nilai dengan skala 0-100.

L jumlah skor
nilai = - x 100
skor maksimal
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LKS pertemuan pertama

Pedoman Penskoran Karakter Kreatif

Karakter kreatif (kelancaran /fluency)

No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Menentukan keliling e Menentukan keliling persegi panjang dengan benar 2
dan luas persegi No. 1 9  Menentukan keliling persegi panjang tetapi salah 1
panjang jika panjang e Tidak memberikan jawaban 0
dan lebar diketahui
e Menentukan luas persegi panjang dengan benar 2
No. 1 11 e Menentukan luas persegi panjang tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
e Menentukan keliling dan luas persegi panjang dengan benar 3
e Menentukan keliling atau luas persegi panjang dengan benar 2
AShZ L ¢ Menentukan keliling dan luas persegi panjang dengan benar 1
e Tidak memberikan jawaban 0
e Menentukan keliling dan luas persegi panjang dengan benar 3
e Menentukan keliling atau luas persegi panjang dengan benar 2
No-3 i3 o Menentukan keliling dan | i panjang d b 1
g dan luas persegi panjang dengan benar
e Tidak memberikan jawaban 0
2. | Memberikan contoh e Menuliskan 3 contoh persegi panjang dengan benar 3
minimal 3 benda No. 1 13 e Menuliskan 1 atau 2 contoh persegi panjang dengan benar 2
yang berbentuk 3 e Menuliskan jawaban tetapi salah 1
PErsegi panjang e Tidak memberikan jawaban 0

Skor minimal = 0 Skor maksimal =12
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Karakter kreatif (luwes / flexibility)

No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Menemukan e Menyimpulkan keliling persegi panjang dengan benar 2
kembali konsep No. 1 7  Menyimpulkan keliling persegi panjang tetapi salah 1
keliling persegi e Tidak memberikan jawaban 0
panjang dengan
penalaran sederhana e Menyimpulkan luas persegi panjang dengan benar 2
melalui percobaan No. 2 7 e Menyimpulkan luas persegi panjang tetapi salah 1
langsung e Tidak memberikan jawaban 0
2. | Menentukan lebar e Menentukan lebar papan dengan benar 2
atau panjang persegi No. 2 9 e Menentukan lebar papan tetapi salah 1
panjang jika luas e Tidak memberikan jawaban 0
atau keliling persegi e Menentukan lebar kebun dengan benar 2
panjang diketahui No. 3 9 e Menentukan lebar kebun tetapi salah 1
dengan benar o Tidak memberikan jawaban 0
¢ Menentukan panjang halaman dengan benar 2
No. 4 9 e Menentukan lebar halaman tetapi salah 1
o Tidak memberikan jawaban 0
Skor minimal = 0 Skor maksimal = 10
Karakter kreatif (keaslian /originality)
No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Membuat bentuk persegi e Membuat bentuk persegi panjang dengan benar 2
panjang dengan No. 1 6 o Membuat bentuk persegi panjang tetapi salah 1
menggunakan persegi e Tidak memberikan jawaban 0
satuan yang di tempel ke
lembar kerja siswa e Membuat bentuk persegi panjang dengan benar 2
dengan ketentuan No. 2 6 e Membuat bentuk persegi panjang tetapi salah 1
ukuran sendiri. o Tidak memberikan jawaban 0
No. 3 6 e Membuat bentuk persegi panjang dengan benar 2
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No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
e Membuat bentuk persegi panjang tetapi salah 1
o Tidak memberikan jawaban 0
Skor minimal = 0 Skor maksimal = 6
Karakter kreatif (memperinci/elaboration)
No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. Menentukar} keli_ling dan e Menentukan keliling dan luas persegi panjang gabungan dengan benar 3
luas persegi panjang ¢ Menentukan keliling saja atau luas persegi panjang saja gabungan 2
gabungan dalam No. 2 11 dengan benar
kehidupan sehari-hari  Menentukan keliling dan luas persegi panjang gabungan tetapi salah 1
dengan benar. e Tidak memberikan jawaban 0
Skor minimal = 0 Skor maksimal = 3
LKS pertemuan kedua
Karakter kreatif (kelancaran /fluency)
No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Menentukan keliling e Menentukan keliling persegi dengan benar 2
dan luas persegi jika No. 2 20 e Menentukan keliling persegi tetapi salah 1
sisi diketahui e Tidak memberikan jawaban 0
¢ Menentukan keliling dan luas persegi dengan benar 3
e Menentukan keliling saja atau luas persegi saja dengan benar 2
¢ Menentukan keliling dan luas persegi tetapi salah
e Tidak memberikan jawaban 0
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o Tidak memberikan jawaban

No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
¢ Menentukan keliling dan luas persegi dengan benar 3
No. 2 24 e Menentukan keliling saja atau luas persegi saja dengan benar 2
' e Menentukan keliling dan luas persegi tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
2. | Memberikan contoh e Menuliskan 3 contoh persegi dengan benar 3
minimal 3 benda No. 1 24 e Menuliskan 1 atau 2 contoh persegi dengan benar 2
yang berbentuk o  Menuliskan jawaban tetapi salah 1
persegl o Tidak memberikan jawaban 0

Skor minimal = 0 Skor maksimal = 11
Karakter kreatif (luwes / flexibility)

No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Menemukan o Menyimpulkan keliling persegi dengan benar 2
kembali konsep No. 1 19 o Menyimpulkan keliling persegi tetapi salah 1
keliling persegi e Tidak memberikan jawaban 0

dengan penalaran

sederhana melalui o Menyimpulkan luas persegi dengan benar 2
percobaan langsung No. 2 19 e Menyimpulkan luas persegi tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
2. | Menentukan sisi e Menentukan sisi dan luas persegi dengan benar 3
persegi jika luas atau No. 1 . o Menentukan sisi saja atau luas persegi saja dengan benar 2
keliling persegi 3 e Menentukan sisi dan luas tetapi salah 1
panjang diketahui o Tidak memberikan jawaban 0
dengan benar o Menentukan sisi persegi dengan benar 2
No. 2 23 e Menentukan sisi persegi tetapi salah é

Skor minimal = 0 Skor maksimal =9
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Karakter kreatif (keaslian /originality)

No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Membuat bentuk persegi e Membuat bentuk persegi dengan benar 2
dengan menggunakan No. 1 6 o Membuat bentuk persegi tetapi salah 1
persegi satuan yang di e Tidak memberikan jawaban 0

tempel ke lembar kerja
siswa dengan ketentuan e Membuat bentuk persegi dengan benar 2
ukuran sendiri. No. 2 6 e Membuat bentuk persegi tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
e Membuat bentuk persegi dengan benar 2
No. 3 6 e Membuat bentuk persegi tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0
Skor minimal = 0 Skor maksimal = 6
Karakter kreatif (memperinci/elaboration)

No. | Indikator No. Soal Halaman Kriteria Penilaian Skor
1. | Menentukan keliling dan e Menentukan keliling dan luas persegi gabungan dengan benar 3
luas persegi gabungan e Menentukan keliling saja atau luas persegi saja gabungan dengan benar | 2
dalam kehidupan sehari- No. 4 20  Menentukan keliling dan luas persegi gabungan tetapi salah 1
hari dengan benar. e Tidak memberikan jawaban 0
e Menentukan keliling dan luas persegi gabungan dengan benar 3
N o Menentukan keliling saja atau luas persegi saja gabungan dengan benar | 2

0.3 24 - . .

¢ Menentukan keliling dan luas persegi gabungan tetapi salah 1
e Tidak memberikan jawaban 0

Skor minimal = 0 Skor maksimal = 3

Jumlah skor dapat ditransfer ke dalam nilai dengan skala 0-100.

nilai =

jumlah skor
100

, X
skor maksimal
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Lampiran C. Instrumen Penilaian

C1

Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
Mata pelajaran : Matematika

Sub Pokok Bahasan

Kelas/Semester

: Persegi Panjang dan Persegi
: VIl/ganjil

Kurikulum Acuan : Kurikulum 2013

Nama Validator

Pelglijaaripi == "5 T ¥ A . . ... %
A. Petunjuk
Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) beberapa aspek yang
terdapat dalam RPP dengan Model Pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP)
berbasis karakter kreatif.
Penilaian cukup dengan memberikan tanda cek (/) pada kolom angka yang sebaris dengan
pernyataan yang diberikan.
Di bagian akhir Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum serta saran-
saran untuk perbaikan lembar kerja siswa tersebut.
B. Penilaian
Komponen rencana Skor
No pelaksanaan 1 ) 3 Saran atau catatan
pembelajaran
A | Identitas mata pelajaran TiaaiqFigRr oM Sudah
ada | lengkap ada
Satuan pendidikan, kelas,
semester, mata pelajaran,
1 | pokok bahasan, alokasi
waktu
. . Sesuai
B Perumusan indikator Tldak. Sesuff;u Seluruh
Sesuai | Sebagian
nya
1 Kesesuaian dengan SKL,
Kl, dan KD
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Komponen rencana Skor
No pelaksanaan 1 ) 3 Saran atau catatan
pembelajaran
Kesesuaian dengan kata
2 | kerja operasional dengan
kompetensi yang diukur.
3 Kesesuaian dengan aspek
sikap
4 Kesesuaian dengan aspek
pengetahuan
5 Kesesuaian dengan aspek
keterampilan
Perumusan Tujuan Tidak | Sesuai '3
C . . . Seluruh
Pembelajaran Sesuai | Sebagian
nya
Kesesuaian dengan
1 | proses dan hasil belajar
yang diharapkan dicapai.
) Kesesuaian dengan
kompetensi dasar.
. i Sesuai
D Pemilihan Materi Ajar Tldak. Sesufﬂ Seluruh
Sesuai | Sebagian
nya
Kesesuaian dengan KiI,
1 | KD, indikator, dan
tujuan pembelajaran.
) Kesesuaian dengan
alokasi waktu.
. . Sesuai
E | Pemilihan Media Belajar T'dak. Sesugl Seluruh
Sesuai | Sebagian
nya
1 Kesesuaian dengan
tujuan pembelajaran
Kesesuaian dengan
2 | karakteristik peserta
didik.
. . Sesuai
F Model Pembelajaran T'dak. Sesu;_;u Seluruh
Sesuai | Sebagian
nya
1 Kesesuaian dengan

Model MMP.
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Komponen rencana Skor
No pelaksanaan 1 ) 3 Saran atau catatan
pembelajaran
. . Sesuai
. . Tidak i
G | Skenario pembelajaran da Sesua Seluruh

Sesuai | Sebagian
nya

Menampilkan kegiatan
pendahuluan, inti, dan
penutup dengan jelas.

Kesesuaian penyajian
dengan sistematika
materi.

Kesesuaian alokasi
waktu dengan cakupan
materi.

Kesesuaian skenario
pembelajaran dengan
pembelajaran berbasis
karakter kreatif.

Jumlah

C.

D.

Penilaian umum

Penilaian secara umum dari Rencana pelaksana pembelajaran ini adalah:
1 belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi,

2 dapat digunakan dengan banyak revisi,

3 dapat digunakan dengan sedikit revisi,

4 dapat digunakan tanpa revisi.

(Lingkari pada nomor di samping kriteria-kriteria yang telah disediakan)

Komentar dan saran perbaikan
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C.2 Lembar Validasi Lembar Kerja Siswa (LKS)
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LEMBAR VALIDASI LEMBAR KERJA SISWA

Mata pelajaran : Matematika

Sub Pokok Bahasan : Persegi Panjang dan Persegi

Kelas/Semester :Vll/ganijil
Kurikulum Acuan > Kurikulum 2013
Nama Validator N,

Pekerjaan R - - - - -

A. Petunjuk

Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) beberapa aspek yang

terdapat dalam lembar kerja siswa dengan Model Pembelajaran Missouri Mathematics

Project (MMP) berbasis karakter kreatif.

Penilaian cukup dengan memberikan tanda cek (/) pada kolom angka yang sebaris dengan

pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat ditafsirkan dengan pernyataan-

pernyaan sebagai berikut:
1 : berarti “tidak baik™

2 : berarti “kurang baik”
3 : berarti “cukup baik”
4 : berarti “baik”

5 : berarti “sangat baik”

Di bagian akhir Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian secara umum serta saran-

saran untuk perbaikan lembar kerja siswa tersebut.

B. Penilaian

. Skala Penilaian
No. Aspek yang Dinilai 1 ‘ 5 ’ 3 ’ 4 ’ 5
Format

1. | Sistem penomoran jelas

2. | Pengaturan ruang/tata letak

3. | Jenis dan ukuran huruf yang sesuai

4. | Memiliki daya tarik secara visual

Bahasa

1. | Kebenaran tata bahasa
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Skala Penilaian

No. Aspek yang Dinilai > 3 4 5
2. | Kesederhanaan struktur kalimat
3. | Kejelasan petunjuk dan arahan
4. | Sifat komunikatif bahasa yang digunakan
Isi
1 Kesesuaian dengan materi
2 Keseuaian dengan SKL, Kl, dan KD
Kesesuaian dengan Model MMP
3 Kesesuaian pada tahap riview
4 Kesesuaian pada tahap pengembangan
5 Kesesuaian pada tahap kerja kooperatif
6 Kesesuaian pada tahap kerja mandiri
7 Kesesuaian pada tahap proyek
Indikator karakter kreatif (fluency)
8 |Siswa dapat memberikan contoh minimal 3 benda

yang berbentuk persegi panjang dan persegi.
(LKS hal.13 dan hal. 24)

siswa dapat menyelesaikan permasalahan yang
berkaitan dengan keliling persegi panjang dan persegi
dengan berbagai cara. (LKS hal.9,11,14,19,21,22 dan
43)

10

siswa dapat menyelesaikan permasalahan yang
berkaitan dengan luas persegi panjang dan persegi
dengan berbagai cara. (LKS hal.9,11,14,19,21,22 dan
24)

Indikator karakter kreatif (flexibility)

11

Siswa dapat menemukan kembali konsep keliling
persegi panjang dan persegi dengan penalaran
sederhana melalui percobaan langsung. (LKS hal.6 dan
hal. 18)

12

Siswa dapat menemukan kembali konsep luas persegi
panjang dan persegi dengan penalaran sederhana
melalui percobaan langsung. (LKS hal.6 dan hal. 18)

13

Siswa dapat menggunakan konsep keliling persegi
panjang dan persegi untuk menyelesaikan
permasalahan terbuka. (LKS hal.13 dan hal. 24)

14

Siswa dapat menggunakan konsep luas persegi
panjang dan persegi untuk menyelesaikan
permasalahan terbuka. (LKS hal.13 dan hal. 24)

Indikator karakter kreatif (originality)

15

Siswa dapat membuat bentuk persegi panjang dan
persegi dengan menggunakan persegi satuan yang di
tempel ke lembar kerja siswa dengan menentukan
ukurannya sendiri. (LKS hal.6 dan hal. 18)

Indikator karakter kreatif (elaboration)

16

Siswa dapat mengunakan konsep keliling dan luas
persegi panjang dan persegi untuk menentukan keliling
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Skala Penilaian
1 2 3 4 5

No. Aspek yang Dinilai

serta luas benda yang terdiri dari gabungan persegi
panjang dan persegi. (LKS hal.11dan hal. 24)

C. Penilaian Umum
Berikanlah penilaian secara umum dari LKS ini dengan melingkari nomor/angka sesuai
penilaian Anda.
LKS ini
1 : belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi
2 : dapat digunakan dengan banyak revisi
3 : dapat digunakan dengan sedikit revisi
4 : dapat digunakan tanpa revisi
D. Komentar dan Saran Perbaikan

Validator
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C.3 Lembar Observasi Aktivitas Siswa

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/ Semester : VII/ Ganjil

Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga
Sub Pokok Bahasan : Persegi Panjang dan Persegi

Pertemuan ke- e oo T

Petunjuk:
> Berilah cek list (V) pada setiap kolom penilaian sesuai pendapat anda!
» Kiriteria skor penilaian terdapat pada lembar indikator penilaian aktivitas siswa.
» Pengamatan dilakukan sejak guru memulai pelajaran
No AKTIVITAS SISWA 1PEN”2‘AIA|§
1. | Pendahuluan

a. Perhatian dan rasa motivasi terhadap penyajian indikator
dan aplikasi materi

b. Kemampuan siswa mengingat materi sebelumnya

Kegiatan inti

a. Memahami konsep luas dan keliling persegi dan persegi
panjang dari percobaan lansung

Menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru

Menyelesaikan kerja kooperatif secara berkelompok

Menyelesaikan kerja mandiri secara individu

0T

Mengembangkan karakter kreatif dalam menyelesaikan
masalah.

Penutup

Membuat kesimpulan dari kegiatan pembelajaran.

Skor total

Observer
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INDIKATOR PENILAIAN AKTIVITAS SISWA

Komponen Nilai Aspek yang diamati

Semua siswa memperhatikan dan termotivasi terhadap penyajian
indikator dan aplikasi materi.

Beberapa siswa memperhatikan dan termotivasi terhadap penyajian
indikator dan aplikasi materi.

Tidak ada siswa yang memperhatikan dan termotivasi terhadap
penyajian indikator dan aplikasi materi.

la 2

Semua siswa mampu mengingat materi sebelumnya.
Beberapa siswa mampu mengingat materi sebelumnya.
Tidak ada siswa yang mampu mengingat materi sebelumnya

1b

Semua siswa dapat memahami konsep luas dan keliling persegi
dan persegi panjang dari penjelasan guru.

Beberapa siswa dapat memahami konsep luas dan keliling persegi
dan persegi panjang dari penjelasan guru.

Tidak ada siswa dapat memahami konsep luas dan keliling
persegi dan persegi panjang dari penjelasan guru.

w RINW

2a

N

Semua siswa dapat menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru
Beberapa siswa dapat menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru
Tidak ada siswa yang menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru

2b

Semua siswa dapat menyelesaikan kerja kooperatif secara
berkelompok

Beberapa siswa dapat menyelesaikan kerja kooperatif secara
berkelompok

Tidak ada siswa yang dapat menyelesaikan kerja kooperatif secara
berkelompok

W [PINW -~

2C 2
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Komponen Nilai Aspek yang diamati
3 Semua siswa menyelesaikan kerja mandiri secara individu
2d 2 Beberapa siswa menyelesaikan kerja mandiri secara individu
1 Tidak ada siswa menyelesaikan kerja mandiri secara individu
3 Semua siswa mengembangkan karakter kreatif dalam
menyelesaikan masalah.
2 ) Beberapa siswa mengembangkan karakter kreatif dalam
menyelesaikan masalah.
1 Tidak ada siswa yang mengembangkan karakter kreatif dalam
menyelesaikan masalah.
3 Semua siswa membuat kesimpulan dari keseluruhan kegiatan
pembelajaran.
3a 2 Beberapg siswa membuat kesimpulan dari sebagian kegiatan
pembelajaran.
1 Tidak ada siswa yang membuat kesimpulan dari kegiatan

pembelajaran.
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C.4 Lembar Observasi Aktivitas Guru
LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS GURU

Mata pelajaran
Pokok Bahasan

Kelas/Semester

Kurikulum Acuan

Pertemuan ke

A. Petunjuk

: Matematika

: Persegi Panjang dan Persegi
: Vll/ganjil

- Kurikulum 2013

166

Selama proses pembelajaran menggunakan perangkat pembelajaran berbasis karakter

konsisten dan teliti, observer dimohon untuk memberikan penilaian (mengobservasi) terhadap

aktivitas guru selama pembelajaran. Penilaian cukup dengan memberikan tanda cek (V) pada

kolom angka yang sebaris dengan aktivitas siswa yang diamati.Angka-angka tersebut dapat

ditafsirkan menggunakan tabel berikut ini:

Komponen | Nilai Indikator penilaian
3 Guru menyampaikan semua tujuan pembelajaran sesuai
dengan RPP
1 Guru menyampaikan beberapa tujuan pembelajaran
a 2 .
sesuai dengan RPP
1 Guru tidak menyampaikan tujuan pembelajaran sesuai
dengan RPP
Guru memotivasi siswa dengan memberitahukan
3 | aplikasi materi yang sering dijumpai siswa dalam
kehidupan sehari-hari yang sesuai dengan materi
Guru memotivasi siswa dengan memberitahukan
1b 2 | aplikasi materi yang sering dijumpai siswa dalam
kehidupan sehari-hari yang kurang sesuai dengan materi
Guru tidak memotivasi siswa dengan memberitahukan
1 | aplikasi materi yang sering djumpai siswa dalam
kehidupan sehari-hari
3 Guru menyampaikan semua materi prasyarat sesuai
dengan RPP
1c 5 Guru menyampaikan beberapa materi prasyarat sesuai
dengan RPP
1 | Guru tidak menyampaikan materi prasyarat
2 Guru mendorong siswa terlibat aktif dalam
a 3 : .
pembelajaran dengan memberikan pertanyaan dan tugas



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Komponen

Nilai

Indikator penilaian

Guru kurang mendorong siswa terlibat aktif dalam
pembelajaran dengan memberikan pertanyaan atau tugas

Guru hanya menyampaikan materi pembelajaran tanpa
melibatkan keaktifan siswa

2b

Guru mengarahkan dan membimbing siswa untuk
menemukan konsep

Guru kurang mengarahkan dan membimbing siswa
untuk menemukan konsep

Guru langsung memberikan konsep tanpa mengarahkan
dan membimbing siswa untuk menemukan konsep

2C

Guru meminta siswa mengerjakan kerja kooperatif pada
LKS secara berkelompok dan memotivasi siswa agar
saling bekerjasama dalam menyelesaikan masalah

Guru meminta siswa mengerjakan kerja kooperatif pada
LKS secara berkelompok namun tidak memotivasi
siswa agar saling bekerjasama dalam menyelesaikan
masalah

Guru tidak meminta siswa mengerjakan kerja kooperatif
pada LKS secara berkelompok

2d

Guru meminta siswa mengerjakan kerja mandiri pada
LKS secara individu dan mengawasi siswa agar tidak
curang

Guru meminta siswa mengerjakan kerja mandiri pada
LKS secara individu namun membiarkan beberapa
siswa berbuat curang

Guru tidak meminta siswa mengerjakan kerja mandiri
pada LKS secara individu

2e

Guru meminta siswa mengerjakan Proyek/PR pada LKS
secara individu dan meminta siswa agar mempelajari
materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya

Guru meminta siswa mengerjakan Proyek/PR pada LKS
secara individu namun tidak meminta siswa agar
mempelajari materi yang akan dibahas pada pertemuan
berikutnya

Guru tidak meminta siswa mengerjakan Proyek/PR pada
LKS secara individu

3a

Guru mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulan
dari keseluruhan kegiatan pembelajaran

Guru mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulan
dari sebagi kegiatan pembelajaran

Guru tidak mengarahkan siswa untuk membuat
kesimpulan
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B. Penilaian pengamatan

No.

Aktivitas guru

Penilaian

1 2 3

Pendahuluan

a.

Menyampaikan tujuan pembelajaran

b.

Memotivasi siswa dengan memberitahu
aplikasi materi dalam kehidupan sehari-hari

C.

Menyampaikan materi prasyarat

Kegiatan inti

a.

Mendorong siswa untuk terlibat aktif dalam
pembelajaran

b.

Mengarahkan dan membimbing siswa untuk
menemukan konsep

Guru meminta siswa mengerjakan kerja
kooperatif pada LKS secara berkelompok dan
memotivasi siswa agar saling bekerjasama
dalam menyelesaikan masalah

. Guru meminta siswa mengerjakan kerja

mandiri pada LKS secara individu dan
mengawasi siswa agar tidak curang

Guru meminta siswa mengerjakan Proyek/PR
pada LKS secara individu dan meminta siswa
agar mempelajari materi yang akan dibahas
pada pertemuan berikutnya

Penutup

a.

Mengarahkan siswa untuk membuat
kesimpulan dari kegiatan pembelajaran

Skor total

Observer,

168
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C.5 Angket Reson Guru

ANGKET RESPON GURU

Mata pelajaran : Matematika

Pokok Bahasan : Persegi Panjang dan Persegi

Kelas/Semester : VIl/ganjil

Kurikulum Acuan : Kurikulum 2013

Nama Guru L T N

Pekerjaan e A -
A. Petunjuk

Setelah Bapak/Ibu melakukan uji coba perangkat pembelajaran berbasis karakter kreatif

menggunakan model Missouri Mathematics Project (MMP), Bapak/lbu dimohon untuk

memberikan penilaian terhadap perangkat pembelajaran tersebut.

Penilaian cukup dengan memberikan tanda cek (/) pada kolom angka yang sebaris dengan

pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat ditafsirkan dengan pernyataan-

pernyaan sebagai berikut:

LN AN W N -

: berarti “sangat setuju”
: berarti “setuju”

: berarti “biasa saja”

: berarti “tidak setuju”

: berarti “sangat tidak setuju”

Di bagian akhir Bapak/lbu dimohon untuk memberikan saran-saran untuk perbaikan

perangkat pembelajaran tersebut.

B. Penilaian
No. Aspek yang Dinilai 1] S;al‘a P3en|‘lalzn 5
Persiapan
1. | Biaya yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan
pembelajaran menggunakan perangkat ini terjangkau
2. | Waktu yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan
pembelajaran menggunakan perangkat ini mencukupi
3. | Kegiatan persiapan pembelajaran menggunakan model
MMP dapat dilaksanakan dengan mudah
Penggunaan
1. | Tahapan-tahapan MMP mudah dilaksanakan ] |
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T Skala Penilaian

No. Aspek yang Dinilai 1 5 3 4 5

2. | Semua perangkat pembelajaran dengan model MMP
mudah digunakan

3. | Waktu yang digunakan untuk mengimplementasikan
model MMP ini mencukupi

Pengolahan

1 Pengolahan hasil penilaian pembelajaran menggunakan
model MMP ini dapat dilakukan dengan mudah

2 Waktu vyang diperlukan untuk mengolah hasil
pembelajaran  menggunakan model MMP ini
mencukupi

Penginterpretasian

4 Penginterpretasian hasil pembelajaran menggunakan
model MMP ini dapat dilakukan dengan mudah

5 Waktu yang diperlukan untuk menginterpretasikan
hasil pembelajaran menggunakan model MMP ini
mencukupi

C. Komentar dan Saran Perbaikan

Validator
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C.6 Angket Keterbacaan LKS

ANGKET KETERBACAAN LKS DENGAN METODE MISSOURI MATHEMATICS

PROJECT (MMP) BERBASIS KARAKTER KREATIF

Mata pelajaran : Matematika

Pokok Bahasan : Persegi Panjang dan Persegi

Kelas/Semester : Vll/ganjil

Kurikulum Acuan : Kurikulum 2013

Nama . - o I e
Petunjuk

a. Bacalah LKS yang dibagikan oleh guru.

b. Cermati setiap kata atau kalimat yang terdapat pada LKS.

c. Lingkari kalimat yang kurang dimengerti, membingungkan, atau ambigu.
d. Setelah selesai, berikan hasilnya kepada guru.

e. Terimakasih atas kerja samanya.

Komentar dan Saran Perbaikan
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Lampiran D.1. Hasil Validasi RPP

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mata pelajoran ! Matematika
Sub Pokok Dalasan  ; Persegi Panjong dan Persegl
Kelos/Semester : Vilganjil
Kurikulum Acuan ¢ Kurikulum 2013
Nama Validator : "E"('ﬂ Yogkente L
Pekerjann < Posen Ff L e e s
A, Petunjuk
Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan penilalan (memvalicdasi) beberapa aspek yang
terdapat dalam RPP dengan Medel Pembelajoran Missourt Mathematics Project (MMP)
berbayis karakter keeatif,
Penilaian cukup dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom angka yang sebaris dengan
pernyatann yang diberikan,
Di baginn akhir Bapak/Tha dimohon untuk memberikan penilaion secarn umum serta sarn-
saran untuk perbalkan lembar kerjo siswa tersehut,
B. Penilaian
Komponen rencana Skor
No peluksannan 1 2 3 Saran atan catutan
pembelnjaran
; Tidak | Kurang | Sudah |
A | Ideatitas mata pelujaran ade: | ienekio | sde il
Satwan pendidikan, kelas,
semester, mata pelajaran, s
I | pokok bahasan, ulokasi
waktu
Sesuni
| o Tidak | Sesual | 00 e
B Perumusan Indikator | ¢ csunl | S d’.-'ah" s«:;m
Kesesunian dengan SKL,
' KI, dan KD v
Kesesundun dengan kata
2 | kerja operasional dengan -
kompetensi yang diukur,
Kesesualan dengan aspek
3 | sikap v

Komponen rencana Skor
No pelaksanaan 1 2 3 Sarun atiau catatan
pembelajaran
4 Kesesuaian dengan aspek v
pengetabuan
s Kesesuaian dengan aspek 2 Pasa progek (PR) Defemition|
keterampilan [222)
o | PerumusinTujan | Tidsk | Sesuai borps
Pembelajaran Sesuai | Sebagian 7
Kesesuaian dengan
1 | proses dan hasil belajar L
yang diharapkan dicapai,
2 Kesesuaion dengan A
kompetensi dusar,
Sesuai
D | Pemilihan Materi Ajar Ts' - ss"““‘l.m Sel“;r:h
Kesesuaian dengan K1,
1 | KD, indikator, dan R 4
tujuan pembelajaran.
2 Kesesunian dengan i
alokasi waktu. —
'E | Pemilihon Media Belajor “ | Selurch
Sesuni Sm 0
1 Kesesuaian dengan v
twjian pembelajaran
Kesesunian dengan /
2 | karakteristi X
didik.
g B S sl Sesuai
CF | Model Pembelajamn | Sesui | Sebagian Sﬂn';.mh
i Kesesuaian dengan v
Maxdel MMP.
Tiduk | Sesuai
G | Skenario pembelajarn Sesuni | Sebagian Sc:'l;nd\
. Menampilkan kegiatan &
1 | penduhuluun, inti, dan
penutup dengan jelas.
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N ‘, ) | | | -
| “,“”f,"l -’L‘!‘|‘\:']'|"|". |’|MIL‘|":;""‘.:: embper
Il g ¥ J Y 1 91LlAS I I

JII AW JC

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

N Komponen rencana Skor Mata pelajaran : Matematika
i p':‘:b?;;'::;' 1 2 3 Saran atau catatan - Sub Pokok Bahasan 1 Persegi Panjang dan Persegi
Kesesuaian penyajian Kelas/Semester : VI /ganjil
2 | dengan sistematika v Kurikulum Acuan < Kurikulum 2013
materi. Nama Validator 77,
Kesesuatan alokasi Pekerjaan . Dasen fk[r
3'.| waktul dengan cali v S AN T s v sgivwives
o Petunjuk
materi, A njul
Kesesuaian skenario Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilasinan (memvalidasi) beberapa aspek yang
4 | Pembelajoran dengan Vs terdapat dalam RPP dengan Model Pembelajaran Missour! Mathematicx Profect (MMP)
ﬁ:kh::rﬂ:nn :;erbnsls berbasiy karakter kreatif.
reatif,
Tonlan Penllaian cukup dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom angka yang sebaris dengan
pemnyatann yang diberikan,

Di bagian akhir Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan penilalan secara umum serta saran-
saran untuk perbaikan lembar kerja siswa tersebut.

C. Penilaian umum
Penilaian secara umum dari Rencana peluksana pembelajaran ini adalah:

| belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi, B. Penlisian
2 dapat digunakan . Komponen rencana Skor
gsmalan deosw banyn-k sl No pelaksanaan { 2 3 Saran atau catatan
ot digunakan dengan sedikit revisi, pembelajaran _
4 dapat digunakan tanpa revisi. P Hdent n)’ ! B eljaran '!'l.::k ‘l.(:;n‘; s.n:.da
(Lingkari pada nomor di samping kriteria-kriteria yang telah disedinkan) Betuse pendidiican, keiss,
semester, muta pelajoran, /
D. Komentar dan saran perbaikan | | pokok bahasan, alokasi
waktu
S:Udd('\ Ade di Maskal, -JTf ‘,v —T‘T:. — 7 _— ‘ Bescat
: Bl perimitn koo | g0l s pugian i
e " o
af‘\hﬂ--u. - “Qm&‘ """"" 2016 1 Kescsunion dmm@y v L5 A SV O P
alidator K1, dan KD ' N wo :
Kesosualan dengan kata
Sm—— T 2 | kerja operasional dengan
4 ,(!’ kompetensi yang diukur,
edionty ) 3 | Kesesusian dengan aspek " reo !‘:‘W‘" 'W
sikap Poione " pdbeet ppuy it
Rl
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Saran atau catatan

Tidak

proses dan hasil belajar

Pemilihan Materi Ajar

Tidak

i

Kesesuanian dengan K1,
tujuan pembelajaran.

alokasi waktu.

Pemilihan Media Belajar

iE

1

Kesesuaian dengan
tujuan pembelajaran

Kesesuaian dengan

Mode! Pembelajaran

[F

i

Mode! MMP.

iE

T

pendahuluan, inti, dan

penutup dengan jelas.

EEE <EEE << il < D < < pEE< <"

Komponen rencana
peluksanaan

pembelajaran

Skor

Saran atau catatun

Kesesuaian penyajian
dengan sistematika
materi.

Kesesuaian alokasi

waktu dengan cakupan
materi.

Kesesuaian skenario
pembelajaran dengan
pembelajaran berbasis
Karakter kreatif.

Jumiah

enilaian umum

enilaian secara umum dari Rencana pelaksana pembelajaran ini adalah:
belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi,

dapat digunakan dengan banyak revisi,
)«pa!digmk%n dengan sedikit revisi,
dapat digunakan tanpa revisi.

Lingkari pada nomor di samping kriteria-kriteria yang telah disediakan)

.omentar dan saran

9{ netioda -

Lamalntay
J J

-}d‘.. Hodo-50k. ...

Validator

)
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Lampiran D.2. Hasil Validasi LKS

.4 Skala Penilaian
LEMBAR VALIDASI LEMBAR KERJA SISWA :‘:" Aspek yang Dinilai T 12134151
Matu pelajaron | Matematika ; :ﬂumim materi >
Sub Pokok Bahasan ¢ Persegl Panjang dan Perseg) Cocusian SKL, KL danKD ___ L
Kolas'Semester VIVganjil 3 Kescsuain pade llhlpmriviow 2 b —
Kurikulum Acuan  © Kurlkulum 2013 4 | Kesesuaian poada tabap pengembangan -
Noma Validator ¢ Efon, Yodieko, : Kesesunian pada tahap kegga kooperatif ::
Pekerjann ¢ DO I ko o d % Kesesuaian pada tahap keja mandiri =
[ karakter kreati ' ) S EE
A. Petunjuk X Suwndnpalmembenkmmmw 3 benda
Bapak/tbu dimohon untuk memberikan penilain (memvalidasi) beberapa aspek yang yang w panjang dan persegi. i
terdopat dalam lembar kegja siswa dengan Model Pembelajuran Missowrd Mathematics 9 |siswa dapat MQ_LM permasalaban yang
Praject (MMP) becbasis karakter kreatif. mmwlh&snmmﬁ:u;ng v
Penilaian cukup dengan memberikan tandn cek (¥) pada kolom angka yang scbaris dengan :;';"‘w““( W11,14,1921,22
pemyatann yang diberikun, Angka-angka terscbat dapot ditafuirkan dengan pemyatann- 10 [siswa dapat menyelesaikan permasalahan yang
' berkaitan dengan luas persegi panjang dan persegi
7‘:::':::::::.?“ dengan berbagai cara. (LKS hal.9,11,14,19,21,22 dan v
: _)_ |
2 ¢ berartl “kurang balk" ==
3 ¢ berarti “cokup baik" 1 Silvl dmn memmuhn bunblll bonnp keliling
4 ¢ beearti “baik" persegi panjang dan persegi dengan penalaran o
sederhana melalui percobaan langsung. (LKS hal.6 dan
5 ¢ berartl “sangat baik™ hal. 18)
mwmmnnmudumhoa::mmbmmmmmmmum 12 Simdn::mhmwi komz‘l:-;:uﬁ "
Wtk el Moo gl s b melalui percobaan langsung. (LKS hal.6 dan hal. 18)
13 [Siswa dapat menggunakan konsep keliling persegi
B, Penllaian panjang dan persegi untuk menyelesaikan v
i terbuka. (LKS hal. 13 dan hal. 23)
No. Aspek yang Dinilai i Y1413 14 |Siswa dapat mumahnm:m luas persegi v
¥ panjang dan persegi untuk menyelesaikan
terbuka. (LKS hal.13 dan hal, 23
v :
L
v
[
v : kator karakter Afs 3o >
— 2 Sllvu dnyu m konup hclllin; dan luas
- v
serta luas benda yang terdini dari gabungan persegi
dan ’ hal. 1 1dan hal. 23)
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C. Penilnian Umum

Berikanlal penilaion secorn umum dori LKS ini dengan melingkan nomor/angka sesunl

penilaian Anda.
LKS ini
1+ belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi
2 - dapat digunakan dengon banyak revisi
éﬁmummemmwmmm
4 - dapat digunukan tanpa revisi
D. Komentar dan Saran Perbaikan

Sifal Ado o Haskal

.................................

LEMBAR VALIDASI LEMBAR KERJA SISWA

Mata pelajoran . Matematika

Sub Pokok Bahasan  : Persegi Punjang dan Persegi
Kelas/Semester ViVganjil

Kurikulum Acuan @ Kurikulum 2013

NavaVabidaoe  sBesn . i
Pekerjaon 3 DM : f"'l’ .............

-~

A. Petunjuk

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) beberapa aspek yang
terdapat dalam lembar kerja siswa dengan Model Pembelnjaran Missouri Mathematics
Project (MMP) berbasis karakter kreatif.

Penilaian cukup dengin memberikan tanda cek (V) pada kolom angka yang sebaris dengan
pernyataan yang diberikan. Angka-angka tersebut dapat ditafsirkan dengan pernyataan-
pernyaan schagai berikut;

1 : berarti “tidak baik™

2 : berarti “kurang baik™

3 : berarti “cukup baik"

4 : bernati “buik"”

5 : berurti “sangat baik"”

Di bagian akhir Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan penilaian secars umum serta saran-
saran untuk perbaikan lembar kerja siswa tersebut.

B. Penilaian

No. Aspek yang Dinilai

Jenis dan ukuran huruf yang sesuai Vv

Memiliki daya tarik secara visunl

Kesederhanaan struktur kalimat

Kejelasan petunjuk dan arahan

9wvrg+wwr

v
v
asn Z
Kebenaran tata bahasa (V4
Jl
v,
v

Sifat komunikatif bahasa di
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Aspek yang Dinilai

Kesesuaian dengan materi

Keséudian dengan SKL, K1, dan KD

Kescsuaian dengan Model MMP

Kescsuaian pada tahap riview

Kesesuaian pada tahap pen

Kesesuatan pada tahap kerja kooperatif

B RO R

Kescsuaian pada tahap kerja mandin

Kesesuatan pada tahap proyek

“Indikator karakter kreatif (fluency)

Siswa dapat membenikan contoh minimal J benda
yang berbentuk persegi panjang dan persegi.
(LKS hal.13 dan hal. 24)

siswa dopat menyclesatkan permasalahan yang
berkaitan dengan keliling perscgi panjang dan persegi
dengan berbagai cara. (LKS hal 9,1 1,14,19.21,22 dan
43)

S INTE

C. Penilaian Umum
Berikanlah penilaian secara umum dari LKS ini dengan melingkan nomor/angka sesuai
penilaian Anda.
LKS ini
1 : belum dapat digunakan dan masih memeriukan konsultasi
2 : dapat digunakan dengan banyak revisi
digunakan dengan sedikit revisi
4 : dapat digunakan tanpa revisi
D. Komentar dan Saran Perbaikan

Hh‘t (Akq('»uq oh mackab
J J

siswa dapat menyclesaikan permasalahan yang
berkaitan dengan luas persegi panjang dan persegi
dengan berbagai cara. (LKS hal9,11,14,19,.21,22 dan
24)

Indikator karakter kreatif

Siswa dapat menemukan kembali konsep keliling
persegi panjang dan persegi  dengan penalaran
sederhana melalui percobaan langsung. (LKS hal.6 dan
hal. 18)

N

12

Siswa dapat menemukan kembali konsep luas persegi

S

13

panjang dan persegi untuk menyelesaikan
permasalahan terbuka. (LKS hal. 13 dan hal. 24)

S

14

panjang dan persegi untuk
terbuka, (LKS hal.13 dan hal. 24)

15

karakter kreatif )

|

Siswa dapat membuat bentuk persegi panjung dan

persegi dengan menggunakon persegi satuan yang di

tempel ke lembar kerja siswa dengan  menentukan
sendiri. hal.6 dan hal, |

o,

|
o

16

dan persegi. (LKS hal.| 1dan hal. 24)

<l < B

o Lo - 205

Eruin' @
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D.3 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Siswa

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/ Semester VIV Ganjil

Pokok Bahasan : Segiempat dan Scgitig

Sub Pokok Bahasan  : Persegi Panjang dan Persegi
Pertemuan ke- & wecaien |

Petunjuk:

> Berilah cek list (V) pada setiap kolom penilaian sesuai pendapat anda!

> Kiiteria skor penilaian terdapat pada lembar indikator penilaian aktivitas siswa.
> Pengamatan dilakukan sejak gury memulai pelajaran

No

AKTIVITAS SISWA

PENILAIAN

2

3

Pendahuluan

dan aplikasi materi

8, Perhatian dan rasa motivasi terhadap penyajian indikator

v

b. _Kemampuan siswa mengingat materi sebelumnya

 Kegiatan inti

panjang dari percobaan lansung

a. Memahami konsep luas dan keliling persegi dan persegi

Menjawab pertanyaan-pertanysan dari guru

Menyelesaikan kerja kooperatif secara berkelompok

Menyelesaikan kerja mandini secara individu

80 |s

masalah.

Mengembangkan karakter kreatif dalam menyelesaikan

< NN

Penutup

Membuat kesimpulan dari kegiatan pembelajaran.

Skor total

2-

Is~<

Jember, 2L.. Ok tober 20/6

Ohserver
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/ Semester : VIV Ganjil

Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga

Sub Pokok Bahasan : Persegi Panjang dan Persegi
Pertemuan ke- Vivisd

-------------

Petunjuk:

> Benlah cek list (V) pada sctiap kolom penilaian sesuai pendapat anda!
> Kriteria skor penilaian terdapat pada lembar indikator penilaian aktivitas siswa.
> Pengamatan dilakukan sejak guru memulai pelajuran

No AKTIVITAS SISWA :’ml;\w;
1. | Pendahuluan

a. Perhatian dan rasa motivasi terhadap penyajian indikator 4
dan aplikasi materi
b. Kemampuan siswa mengingat materi sebelumnya v
Kegiatan inti
a. Memahami konsep luas dan keliling persegi dan persegi o
panjang dari percobaan lansung
Menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru v
Menyelesaikan kerja kooperatif secara berkelompok v
v
v
2

Lo

Menyelesaikan kerja mandin secara individu
Mengembangkan karakter kreatif dalam menyelesaikan
masalah.

3. | Penutup
Membuat kesimpulan dari kegiatan pembelajaran.
Skor total

Ll o bl

ol
Jember, &Y. Qletaer 2.0/ 6
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D.4 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru

B. Penilaian pengamatan

\ \- -~ \
‘L| ‘l ‘L|
AW | |

No.

Aktivitas guru

Pendahuluan

a. Menyampaikan tujuan pembelajaran

b. Memotivasi siswa dengan memberitahu
aplikasi materi dalam kehidupan sehari-hari

c. Menyampaikan materi prasyarat

S

Kegiatan inti

a. Mendorong siswa untuk terlibat aktif dalam
pembelajaran

b. Mengarahkan dan membimbing siswa untuk
menemukan konsep

¢. Guru meminta siswa mengerjakan kerja
kooperatif pada LKS secara berkelompok dan
memotivasi siswa agar saling bekerjasama
dalam menyelesaikan masalah

S IS

d. Guru meminta siswa mengerjakan kerja
mandiri pada LKS secara individu dan
mengawasi siswa agar tidak curang

N

¢. Guru meminta siswa mengerjakan Proyck/PR
pada LKS secara individu dan meminta siswa
agar mempelajari materi yang akan dibahas
pada pertemuan berikutnya

N

Penutup

a. Mengarahkan siswa untuk membuat
kesimpulan dari kegiatan pembelajaran

Skor total

&

180
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B. Penilaian pengamatan

No.

Alktivitas guru

Penilaian

1

2 3

Pendahuluan

a. Menyampaikan tujuan pembelajaran

v

b. Memotivasi siswa dengan memberitahu
aplikasi materi dalam kehidupan sehari-hari

¢. Menyampaikan materi prasyarat

v
v

Kegiatan inti

a. Mendorong siswa untuk terlibat aktif dalam
pembelajaran

b. Mengarahkan dan membimbing siswa untuk
menemukan konsep

¢. Guru meminta siswa mengerjakan kerja
kooperatif pada LKS secara berkelompok dan
memotivasi siswa agar saling bekerjasama
dalam menyelesaikan masalah

d. Guru meminta siswa mengerjakan kerja
mandiri pada LKS secara individu dan
mengawasi siswa agar tidak curang

¢. Guru meminta siswa mengerjakan Proyek/PR
pada LKS secara individu dan meminta siswa
agar mempelajari materi yang akan dibahas
pada pertemuan berikutnya

Penutup

a. Mengarahkan siswa untuk membuat
kesimpulan dari kegiatan pembelajaran

Skor total

Jdenbker.. 2. .0kteber 20/é

Observer,

----------------------
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D.5 Hasil Angket Respon Guru

Mata pelajaran
Pokok Bahasan
Kelas/Semester
Kurikulum Acuan
Nama Guru

Pekerjaan

A. Petunjuk

ANGKET RESPON GURU

: Matematika

: PersegiPanjangdanPerscgi
: VIVganjil

: Kurikulum 2013

cAhmad.. Sufyan. 2.5.Pd.

182

Setelah Bapak/Ibu melakukan uji coba perangkat pembelajaran berbasis karakter kreatif

menggunakan model Missouri Mathematics Project (MMP), Bapak/Ibu dimohon untuk

memberikan penilaian terhadap perangkat pembelajaran tersebut.

Penilaian cukup dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom angka yang sebaris

dengan pernyataan yang diberikan. Angka-angka terscbut dapat ditafsirkan dengan

pemyataan-pernyaan sebagai berikut:
: berarti “sangat setuju”

: berarti “setuju”

1

2

3 : berarti “biasa saja”

4 : berarti “tidak setuju”

S : berarti “sangat tidak setuju”
Di bagian akhir Bapak/lbu dimohon untuk memberikan saran-saran untuk perbaikan
perangkat pembelajaran tersebut.

mudah

B. Penilaian
. : Skala Penilaian
No. Aspck yang Dinilai iT21314713
Persiapan
1. | Biaya yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan W
pembelajiran menggunakan perangkat ini terjangkau
2. | Waktu yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan ‘/
belajaran menggunakan perangkat ini mencukupi
3. | Kegiatan persiapan pembeiajeran menggunakan model /
MMP dapat dilaksanakan dengan mudah
Penggunaan
1. | Tahapan-tahapan MMP mudah dilaksanakan v
| 2. | Semua perangkat pembeiujaran dengan model MMP WV
digunakan
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No. Aspek yang Dinilai - Shala Penjaian

3. | Waktu yang digunakan untuk mengimplementasikan V4
model MMP ini mencukupi

Pengolahan

1 | Pengolahan  hasil penilasian  pembelajaran
menggunakan model MMP ini dapat dilakukan dengan W 4
mudah

2 | Waktu yang diperlukan untuk mengolah hasil
pembelgjaran  menggunakan model MMP  ini v
mencukupi

| Penginterpretasian

4 | Penginterpretasian hasil pembelajaran menggunakan v
model MMP ini dapat dilakukan dengan mudah

5 | Waktu yang diperlukan untuk menginterpretasikan
hasil pembelajaran menggunakan model MMP ini v
mencukupi

C. Komentar dan Saran Perbaikan

Jember2. 5. Qbtober 206
Validator

e

(A.SufYaa. 2. 8.Fd..)
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Lampiran E. Analisis Data

Lampiran E.1. Hasil Analisis Validasi RPP
ANALISIS VALIDASI RPP

Aspek Komponen X Skor Y li Ai
Identitas mata pelajaran Al 3 3 3 3
B.1 2 3 2,5
B.2 3 3 3
Perumusan indikator B.3 3 3 3 2,8
B.4 3 3 3
B.5 3 2 2,5
Perumusan Tujuan C.l 3 3 3 3
Pembelajaran C.2 3 3 3
Pemilihan Materi Ajar P 3 3 3 3
emilihan Materi Aja D2 3 3 3
Pemilihan Media Belaj = > 3 : 3
emilihan Media Belajar E2 3 3 3
Model Pembelajaran F.1 3 ] 3 3
G.1 3 3 3
Skenari belaj Gf 3 3 3 2,87
enario pembelajaran Ga 3 3 3 :
G4 2 3 2,5
Va 2,95
Interpretasi Valid
Lampiran E.2. Hasil Analisis Validasi LKS
ANALISIS VALIDASI LEMBAR KERJA SISWA (LKS)
Skor . .
Aspek Komponen X Y li Ai
4. 4 5 4,5
1.2 4 5 4,5
Format 13 3 5 4 4,25
1.4 4 4 4
1.1 4 4 4
1.2 4 4 4
Bahasa 13 ) G 45 4,25
1.4 4 4 4
1.1 4 5 4,5
: 1.2 3 5 4
s 1.3 4 5 | a5 |
1.4 4 5 4,5

184
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Aspek Komponen X Skor Y li Ai
1.5 4 5 4,5
111.6 4 5 4,5
1.7 4 5 4,5
1.8 4 5 4,5
1.9 4 5 4,5
111.10 4 5 4,5
.11 4 5 4,5
11.12 4 5 4,5
111.13 4 5 4,5
11.14 4 5 4,5
111.15 4 4 4
111.16 4 5 4,5
Va 4,31
Interpretasi Valid
Lampiran E.3. Hasil Analisis Aktivitas Guru
ANALISIS DATA AKTIVITAS GURU
. Pertemuan 1 Pertemuan 2
Aspek (A) T riteria (ki) | NK] Kriteria (ki) | NKj
la 3 3
1b 2 2,67 2 2,33
1c 3 2
2a 2 2
2b 3 3
2C 3 2,8 3 2,8
2d 3 3
2e 3 3
3a 3 3 3 3
NKG 2,83 2,71
Interpretasi Baik Baik
Lampiran E.4. Keterangan Indikator Kreatif
Keterangan Indikator Karakter kreatif
No. | Kode Indikator Keterangan
1. Al | Menentukan keliling dan luas persegi panjang LKS pertemuan 1
2. A2 | Menentukan keliling dan luas persegi LKS pertemuan 2
3. A3 | Menuliskan 3 contoh persegi panjang LKS pertemuan 1
4. A4 | Menuliskan 3 contoh persegi LKS pertemuan 2
5. B1 | Menyimpulkan keliling dan luas persegi panjang LKS pertemuan 1
6. B2 | Menyimpulkan keliling dan luas persegi LKS pertemuan 2
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No. | Kode Indikator Keterangan

7. B3 | Menentukan panjang atau lebar persegi panjang jika | LKS pertemuan 1
keliling dan luas diketahui

8. B4 | Menentukan sisi persegi jika keliling dan luas LKS pertemuan 2
diketahui

9. C1 | Membuat 3 bentuk persegi panjang dari persegi LKS pertemuan 1
satuan

10. | C2 | Membuat 3 bentuk persegi dari persegi satuan LKS pertemuan 2

11. | D1 | Menentukan keliling dan luas persegi panjang LKS pertemuan 1
gabungan

12. | D2 | Menentukan keliling dan luas persegi gabungan LKS pertemuan 2

Lampiran E.5. Hasil Analisis Karakter Kreatif

HASIL PENSKORAN KARAKTER KREATIF

No Nama Siswa Jip ko Persentase (%)
Pertemuan 1 Pertemuan 2
1. | Nevia rahmati 28 24 86,54
2. | Marisa Devita 24 23 78,36
3. Q nadifatul S 29 27 93,33
4. | Nurul Laili 28 27 91,71
5. | Lola Andijuana 29 26 91,60
6. | Sinta Nurul Fadilah 27 25 86,65
7. | Sella Violina Anggraeni 30 25 91,49
8. | Devi Dwi Masruroh 30 26 93,21
9. | Fariza Barika Ramadhani 30 18 79,42
10. | M Riski Abdillah 29 21 82,98
11. | Zainal Abidin 27 20 78,03
12. | Avifatur Rahmayani 30 20 82,87
13. | Olivia Dea Nova Ardi 29 27 93,36
14. | Moh. Jazilavio A 30 29 98,39
15. | M Farhan Ardiyansyah. 29 27 93,33
16. | Siti Sasi Arimbi P 31 26 94,83
17. | Najdan Aufar Haikal
Najimi 20 17 61,57
18. | Anggun Dwi Untari 29 26 91,60
19. | Vanessa Laurentia 28 24 86,54
20. | Rehan agnar 31 26 94,83
21. | Ahmad Baidhowi 29 26 91,60
22. | Nur Hayati S 28 24 86,54
23. | Fathur Rohman 30 19 81,15
24. | Siti Aminah 29 25 89,88
25. | Rizki Ulil Albab 29 28 95,05
Total 713 606 87,80
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Lampiran E.6. Hasil Analisis Angket Respon Guru

HASIL ANGKET RESPON GURU

187

s Skala Penilaian
No. Aspek yang Dinilai 17213] 45
Persiapan
1. | Biaya yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan N
pembelajaran menggunakan perangkat ini terjangkau
2. | Waktu yang diperlukan untuk melaksanakan persiapan N
pembelajaran menggunakan perangkat ini mencukupi
3. | Kegiatan persiapan pembelajaran menggunakan model N
MMP dapat dilaksanakan dengan mudah
Penggunaan
1. | Tahapan-tahapan MMP mudah dilaksanakan \
2. | Semua perangkat pembelajaran dengan model MMP N
mudah digunakan
3. | Waktu yang digunakan untuk mengimplementasikan N
model MMP ini mencukupi
Pengolahan
1 Pengolahan hasil penilaian pembelajaran menggunakan N
model MMP ini dapat dilakukan dengan mudah
2 Waktu yang diperlukan untuk mengolah hasil
pembelajaran  menggunakan model MMP ini \
mencukupi
Penginterpretasian
4 Penginterpretasian hasil pembelajaran menggunakan N
model MMP ini dapat dilakukan dengan mudah
5 Waktu yang diperlukan untuk menginterpretasikan
hasil pembelajaran menggunakan model MMP ini V
mencukupi
Total Skor 12 | 35
Persentase 94%
Lampiran E.7. Analisis Nilai Kognitif Siswa di LKS
ANALISIS NILAI KOGNITIF SISWA PADA LKS
. Nilai Pertemuan 1 | Nilai Pertemuan 2 | Rata- o
No. Nama Siswa 1 > 3 4 5 5 rata Kriteria
1. Nevia rahmati 95 71 100 96 63 88 85,5 Tuntas
2. Marisa Devita 95 71 56 96 75 63 76 Tuntas
3. | Qnadifatul S 95 8 | 100 | 96 | 100 | 88 | 94,17 | Tuntas
4. | Nurul Laili 95 86 88 96 88 | 100 | 92,17 | Tuntas
5. | Lola Andijuana 100 | 86 89 91 | 100 | 100 | 94,33 | Tuntas
6. Sinta Nurul Fadilah 100 | 100 56 91 88 88 87,17 Tuntas
7. | Sella Violina Anggraeni 100 | 100 89 91 88 88 | 92,67 | Tuntas
8. Devi Dwi Masruroh 100 | 100 89 91 100 87 94,5 Tuntas
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i Nilai Pertemuan 1 | Nilai Pertemuan 2 | Rata- L
No. Nama Siswa 1 > 3 4 5 5 rata Kriteria
9. Fariza Barika Ramadhani 100 86 100 70 88 63 84,5 Tuntas
10. | M Riski Abdillah 100 | 86 89 70 | 100 | 88 | 88,83 | Tuntas
11. | Zainal Abidin 100 | 71 78 70 75 | 100 | 82,33 | Tuntas
12. | Avifatur Rahmayani 100 89 100 70 88 88 89,17 Tuntas
13. | Olivia Dea Nova Ardi 100 | 100 | 78 | 100 | 88 88 | 92,33 | Tuntas
14. | Moh. Jazilavio A 100 | 86 | 100 | 100 | 100 | 100 | 97,67 | Tuntas
15. | M Farhan Ardiyansyah. 100 | 71 100 | 100 88 88 | 91,17 | Tuntas
16. | Siti Sasi Arimbi P 100 | 100 | 100 | 100 | 63 | 100 | 93,83 | Tuntas
17. | Najdan Aufar Haikal 100 57 78 91 50 63 73,17 Belum
Najimi Tuntas
18. | Anggun Dwi Untari 100 86 89 91 100 88 92,33 Tuntas
19. | Vanessa Laurentia 100 | 57 100 91 100 63 85,17 | Tuntas
20. | Rehan agnar 100 | 100 | 100 | 91 | 100 | 88 96,5 Tuntas
21. | Ahmad Baidhowi 100 | 86 89 91 88 | 100 | 92,33 | Tuntas
22. | Nur Hayati S 100 | 57 | 100 | 100 | 50 88 82,5 Tuntas
23. | Fathur Rohman 100 | 86 | 100 | 70 88 75 86,5 Tuntas
24. | Siti Aminah 100 | 86 89 91 | 100 | 75 | 90,17 | Tuntas
25. | Rizki Ulil Albab 95 | 100 | 89 96 | 100 | 100 | 96,67 | Tuntas
Rata-rata 89,34
Lampiran E.8. Analisis Nilai Keaktifan Siswa pada LKS
ANALISIS LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
Pertemuan pertama
No AKTIVITAS SISWA PlENllaAIA:)',\I
1. | Pendahuluan
a. Perhatian dan rasa motivasi terhadap penyajian N
indikator dan aplikasi materi
b. Kemampuan siswa mengingat materi sebelumnya v
2. | Kegiatan inti
a. Memahami konsep luas dan keliling persegi dan persegi N
panjang dari percobaan lansung
b. Menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru N
c. Menyelesaikan kerja kooperatif secara berkelompok N
d. Menyelesaikan kerja mandiri secara individu N
e. Mengembangkan karakter kreatif dalam menyelesaikan N
masalah.
3. | Penutup
Membuat kesimpulan dari kegiatan pembelajaran. N
Skor total 2| 6
Persentase 91,67%
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No AKTIVITAS SISWA PlENHEAIAgI
1. | Pendahuluan
c. Perhatian dan rasa motivasi terhadap penyajian N
indikator dan aplikasi materi
d. Kemampuan siswa mengingat materi sebelumnya \
2. | Kegiatan inti
f.  Memahami konsep luas dan keliling persegi dan persegi N
panjang dari percobaan lansung
g. Menjawab pertanyaan-pertanyaan dari guru N
h. Menyelesaikan kerja kooperatif secara berkelompok N
I. Menyelesaikan kerja mandiri secara individu \
j. Mengembangkan karakter kreatif dalam menyelesaikan N
masalah.
3. | Penutup
Membuat kesimpulan dari kegiatan pembelajaran. \
Skor total 1] 7
Persentase 95,83 %
Lampiran F. Daftar Nama Observer
DAFTAR NAMA OBSERVER
No Nama Instansi Jabatan Pengamat
Ahmad Sufyan Zauri =aflang Pf"d' Guru
1. Matematika : -
S.Pd. . Matematika
Universitas Jember
2. Abdur Rauf Pn.)d' Matematlka Mahasiswa Pengamat 1
Universitas Jember
3. Muhammad Dhovir I.DrOd'. SR Mahasiswa Pengamat 2
Universitas Jember
Sarjana Prodi Guru
4. Qudtsi S.Pd. Matematika . Pengamat 3
L Matematika
Universitas Jember
Lampiran G. Daftar Nama Validator
DAFTAR NAMA OBSERVER
No Nama Jabatan Validator
1. | Erfan Yudianto, S.Pd., M.Pd. Do_sen I\_/IatemaUka Validator 1
Universitas Jember
Ervin Oktavianingtyas, S.Pd, Dosen Matematika .
2 M.Pd. Universitas Jember Validator 2



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran F. Daftar Nama Observer
DAFTAR NAMA OBSERVER

190

No Nama Instansi Jabatan Pengamat
Ahmad Sufyan Zauri Sarjana PTOd' Guru
1. Matematika : -
S.Pd. R Matematika
Universitas Jember
2. Abdur Rauf Pr(.)d' Matematlka Mahasiswa Pengamat 1
Universitas Jember
3. Muhammad Dhovir I.Drod|. ScJagh Mahasiswa Pengamat 2
Universitas Jember
Sarjana Prodi Guru
4. Qudtsi S.Pd. Matematika . Pengamat 3
L Matematika
Universitas Jember
Lampiran G. Daftar Nama Validator
DAFTAR NAMA OBSERVER
No Nama Jabatan Validator
1. | Erfan Yudianto, S.Pd., M.Pd. Do_sen I\_/Iatemaﬂka Validator 1
Universitas Jember
5 Ervin Oktavianingtyas, S.Pd, Dosen Matematika Validator 2

M.Pd.

Universitas Jember
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Lampiran H. Foto Kegiatan
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Lampiran I. Surat ljin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jolan Kolimantan Nomor 37 Kampus Bumi Tegalboto Jember 68121
Telepon: 0331- 334988, 330738 Fuks: 033 1-334988

Laman: www.fkip.unej.ac.id
[15 SEP 2016

Nomor  8:9 6 7/UN25.1.50T1016
Lampiran - ;
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Yth. Kepala SMP Negeri 1 Silo
Jember

Dalam rangka memperoleh data-data yang diperlukan untuk penyusunan skripsi, mahasiswa FKIP
Universitas Jember di bawah inj.

Nama - : Abdur Rapf

-NIM 1 100210101121
Jurusan : Pendidikan Matematika dan Timu Pengetahuan Alam
Program studi : Pendidikan Matematika

Bermaksud mengadakan penclitian tentang “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Persegi
Panjang Dan Persegi Berbasis Karakter Kreatif Menggunakan Model Pembelajaran Missouri
Mathematics Project (MMP) Pada Kelas VII SMP”, di Sekolah yang Saudara pimpin.

Sehubungan dengan hal tersebut mohon Saudara berkenan memberikan izin dan sekaligus
memberikan bantuan informasi yang diperlukan,

Demikian atas perkenan dan kerjasama yang baik kami sampaikan terima kasih.

“ NIP. 19640123 199512 1 001
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Lampiran J. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

SMP NEGERI 1 SILO

JL. Silo No. 49 Sempolan fember, Sumberjati, Kec. Silo 68184 Telp. 0331-521190
Kabupaten Jember

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN PENELITAN
Nomor: 421.7/35.09. 413 .13 . 20623875,/ 2017

Bedasarkan surat permintaan ijin penelitian mahasiswa FKIP Universitas Jember nomor:
8967/UN25.1.5/LT/2016 tanggal 15 September 2016, maka dengan ini menerangkan bahwa

mahasiswa di bawah ini:

Nama : Abdur Rauf

NIM : 100210101121

Jurusan : Pendidikan MIPA
Program Studi : Pendidikan Matematika

Benar-benar telsh melaksanakan penelitian di SMP Negeri | silo pada hari Jum'at s.d.
Jum’at, 21 s.d. 28 Oktober 2016 dikelas VII A, semester ganjil tahun ajaran 2016/2017,
dalam rangka memperoleh data-data yang diperlukan untuk menyusun skripsi dengan judul
“Pengembangan Perangkat Pembelajaran Perscgi Panjang dan Persegi Berbasis Karakter

Kreatif Menggunakan Model Pembelajaran Missowri Mathematics Profect (MMP) Pada
Kelas VII SMP™

Demikian surat keterangan ini untuk digunakan sebagaimana mestinya.

akang S.Pd, M.Pd.
=7 196207221986021005
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