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RINGKASAN
Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Game Taman Nasional
Baluran Adventure terhadap Hasil Belajar Afektif dan Kemampuan Berpikir
Kreatif (Sswa SMPN 4 Jember pada Pokok Materi Ekosistem); Rizka Alif
Fitrahnia, 130210103060; 2017; 98 halaman; Program Studi Pendidikan Biologi;
Jurusan Pendidikan MIPA, Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas

Jember.

Perangkat pembelgjaran merupakan hal yang harus dipersiapkan oleh guru
sebelum melaksanakan pembeagjaran. Perangkat pembelgjaran dewasa ini sudah
mulal dikembangkan, baik dari segi materi, pendekatan, metode hingga media
pembelgjaran yang digunakan, namun tak sedikit pula guru yang masih menerapkan
pembelgjaran konvensional. Guru terbiasa menyampaikan materi pelajaran dengan
metode ceramah, Media pembelgaran yang digunakan juga kurang dikembangkan
hanya berupa Powerpoint dan gambar-gambar. Pembelgjaran konvensional memiliki
beberapa kelemahan antara lain : siswa cenderung menjadi pasif dan guru menjadi
aktif, mudah membuat sswa menjadi jenuh dengan proses pembelgjaran, siswa
terbiasa pasf sehingga tidak memiliki rasa keingintahuan (Curiousity) dan daya
serap siswa rendah dan cepat hilang karena hanya sekedar menghafal . Oleh sebab itu,
diperlukan pengembangan perangkat pembeagaran yang disesuaikan dengan
kebutuhan siswa saat ini dan dirasa mampu meningkatkan hasil belgjar siswa.

Pendlitian ini bertujuan untuk menganalisis hasl pengembangan perangkat
pembegjaran dan menganalisis pengaruh perangkat pembelgjaran berbasis Game
Taman Nasional Baluran Adventure yang sudah dikembangkan terhadap hasl belajar
afektif dan kemampuan berpikir kreatif sswa SMPN 4 Jember pada pokok bahasan
Ekosstem.

Penelitian ini merupakan penditian pengembangan. Model pengembangan
pengembangan ASSURE yang dikembangkan oleh Heinich, Molenda dan Russel
(1980) yang memiliki 6 tahapan yakni, Analyze learner characteristics, State

viii
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standards and objectives, Select strategies, technology, media, and materials, Utilize
technology, media and materials, Require learner participation dan Evaluate and
revise. Selanjutnya produk yang sudah dikembangkan berupa perangkat pembelgjaran
akan dilakukan validas dan kemudian disebarkan (diujicobakan). sertaakan
dilakukan uji kepraktisan produk penelitian menggunakan pengisan angket respon
sswa.

Data yang diperoleh pada penditian ini yaitu data hasl validasi, hagl uji
kepraktisan perangkat pembelgjaran berbass Game Taman Nasional Baluran
Adventure dan hasil belgar serta kemampuan berpikir kreatif Sswa sesudah
pembeagjaran. Has| analis's menunjukkan tingkat validitas yang telah dilakukan oleh
validator yaitu mencapal 92,1% dengan kategori sangat valid dari segi ahli taman
nasional baluran, 89,70% dengan kategori sangat valid dari segi ahli media game,
71,875% dengan kategori valid dari segi ahli perangkat pembelgjaran, 77,083%
dengan kategori valid dari segi ahli media buku ajar dan 73% dengan kategori valid
dari segi ahli materi buku gjar. Hal ini menunjukkan bahwa perangkat pembelgjaran
berbass game Taman Nasional Baluran Adventure adalah valid dan siap digunakan
dalam kegiatan pembelgaran. Kepraktisan perangkat pembelgjaran berbass Game
Taman Nasional Baluran Adventure mencapal rata-rata sebesar 81,43% dan masuk
dalam kategori praktis dan dapat digunakan. Efektivitas perangkat pembelgaran
berbass Game Taman Nasonal Baluran Adventure berpengaruh secara sangat
sgnifikan terhadap hasl belgjar afektif siswa dengan rata-rata nilai sebesar 78,75
(kategori baik) pada kelas eksperimen. Sedangkan pada kelas kontrol, rata-rata nilai
sebesar 64,46 (kategori sedang). Perangkat pembelgaran berbass game Taman
Nasonal Baluran Adventure berpengaruh secara sangat sgnifikan terhadap
kemampuan berpikir kreatif sswa dengan rata-rata nilai sebesar 75,24 pada kelas
eksperimen yang masuk dalam kategori baik. Sedangkan pada kelas kontrol, rata-rata
nilai sebesar 52,91 yang masuk dalam kategori sedang.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perangkat pembelagjaran dewasa ini sudah mulai dikembangkan, baik dari
segi materi, pendekatan, metode hingga media pembelgjaran yang digunakan, namun
tak sedikit pula guru yang masih menerapkan pembelgjaran konvensonal. Hasl
wawancara dengan guru IPA kelas VII di SMPN 4 Jember pada tanggal 24 Juni
2016, menunjukkan bahwa guru selama ini dalam mengajar materi Ekosstem masih
menerapkan pembelgaran konvensional. Di sekolah ini, penyampaian materi
ekosstem bersifat verbal dan konseptual, sesuai dengan yang diungkapkan Utomo
(2012: 1), materi ekosstem merupakan materi konseptual karena beris konsep-
konsep ekosistem dengan pokok bahasan mengenai struktur ekosstem, komponen
ekosistem dan peranannya, namun untuk dapat lebih memahami konsep tersebut
memerlukan pengamatan secara langsung.

Guru terbiasa menyampaikan materi ekosstem dengan metode ceramah,
menjelaskan konsep-konsepnya sgja, dan kurang mengagjak siswa untuk berpikir
secara kontekstual. Media pembelgjaran yang digunakan juga kurang dikembangkan
hanya berupa Powerpoint dan gambar-gambar. Untuk pengamatan langsung
(Observad), bdum terlaksana dengan baik karena kurangnya faslitas sekolah.
Beberapa masalah tersebut menyebabkan rata-rata nilai afektif siswa pada materi
Ekos stem tahun 2015/2016 kelas V11 tergol ong sedang dengan rata-rata nilai sebesar
71,31, hal ini juga berpengaruh terhadap kemampuan berpikir kreatif sswa sehingga
rata-ratanya menjadi rendah.

Media pembelgjaran inovatif yang dirasa mampu meningkatkan kemampuan
berpikir kreatif dan hasl belgjar afektif Sswa salah satunya adalah media berbasis
game edukasi. Tujuan dari game edukas menurut lsmail (2006) dalam Jawandi
(2013: 6), salah satunya adalah dapat mengembangkan kreativitas. Kreativitas atau
berpikir ~ kreatif =~ sebagaimana  yang  dikemukakan  Tatag  (2012)
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merupakan kemampuan seseorang dalam menghasilkan gagasan baru yang efektif
dan eis. Berpikir kreatif mempunyai makna bahwa seseorang memiliki suatu
keragaman dalam menye esailkan suatu masalah.

Game edukas juga mampu meningkatkan hasl belgjar afektif. Sebagaimana
yang dikemukakan oleh Anderson (1992: 142), dalam bermain game, siswa juga
belgjar berinteraks secara sosial, berlatih untuk saling berbagi dengan orang lain,
meningkatkan tolerans sosal, dan belgar berperan aktif untuk memberikan
kontribus sodal bagi kdompoknya. Berdasarkan penjabaran teori yang
dikemukakan Anderson (1992) di atas, aspek skap tersebut masuk ke dalam ranah
afektif, oleh karena itu game edukas dinilai mampu meningkatkan hasil belajar
afektif siswa.

Game berbasis Taman Nasional Baluran Adventure (Banna) merupakan salah
satu game edukas yang dikembangkan. Game ini merupakan produk penelitian
pengembangan oleh Putra (2016) yang bertujuan untuk memberikan pengetahuan
dan informas mealui visualisas dalam game tentang hewan, tumbuhan dan
lingkungan abiotik di Taman Nasional Baluran. Sesuai penelitian pengembangan
yang telah dilakukan Putra (2016), game ini mampu meningkatkan kemampuan
berpikir kreatif dan motivasi siswa setelah dilakukan uji coba terbatas di sekolah
target penditian. Kekurangan dari penditian Putra (2016) ini adalah game Banna
belum diintegrasikan ke dalam perangkat pembelajaran |PA hanya sekedar dilakukan
uji coba terbatas sgja untuk mengetahui keefektifan game banna dalam meningkatkan
motivas dan berpikir kreatif. Game Banna dalam penelitian ini akan diintegrasikan
ke dalam perangkat pembelgaran IPA yang diharapkan mampu meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif dan hasil belgjar afektif siswa.

Taman Nasonal Baluran kurang populer di kalangan masyarakat terutama
sswa menjadi salah satu alasan diangkatnya Taman Nasional Baluran sebagai tema
game dalam penelitian ini. Pengembangan game berbass Taman Nasional Baluran

Adventure ini, diharapkan dapat menjadi sebuah solus untuk lebih mengenalkan
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Taman Nasional ini kepada siswa melalui pembelgjaran IPA. Berawal dari mengenal
inilah, diharapkan pada diri sswa tumbuh rasa cinta pada kawasan Taman Nasonal
Baluran.

Penggunaan game edukasi dalam proses pembelajaran sebelumnya sudah
diterapkan oleh Rohwati (2012) dengan judul “Penggunaan Education Game untuk
Meningkatkan Hasil Belajar IPA Biologi Konsep Klasifikasi Makhluk Hidup”
ternyata mampu meningkatkan hasil belajar siswa”. Untuk game edukasi yang
diintegrasikan ke dalam perangkat pembelgaran mash jarang dilakukan, alasannya
faglitas yang kurang maksmal, guru belum mampu mengembangkan media berbasis
game edukad, dan relatif banyak guru belum menguasai teknologi komputer.

Perangkat pembeajaran berbass game Taman Nasonal Baluran Adventure
dikembangkan dengan menggunakan model ASSURE. Model ini berorientas pada
kelas, model ASSURE dirancang untuk membantu para guru merencanakan mata
pelajaran yang secara efektif memadukan teknologi dan media di ruang kelas.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan, maka dilakukan penelitian
Pengembangan Perangkat Pembelgjaran Berbass Game Taman Nasona Baluran
Adventure terhadap Has| Belgjar Afektif dan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa di
SMPN 4 Jember pada Pokok Materi Ekosistem.

1.2 Rumusan M asalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan, maka dapat dirumuskan
suatu permasalahan sebagai berikut.

a. Bagaimana hasl pengembangan perangkat pembelgaran berbass Game
Taman Nasonal Baluran Adventure?

b. Bagaimana pengaruh pengembangan perangkat pembelgjaran berbass Game
Taman Nasional Baluran Adventure terhadap hasil belgar afektif dan
kemampuan berpikir kreatif sswa di SMPN 4 Jember pada pokok bahasan
Ekossem?


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

1.3 Batasan M asalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut.

a. Perangkat pembelgjaran yang dikembangkan dalam penelitian ini meliputi:
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Siswa (LKS), Buku
Ajar, Ingtrumen Penilaian dan Media Pembelgjaran berupa Game Berbasis
Taman Nasional Baluran Adventure.

b. Kreativitas atau berpikir kreatif merupakan kemampuan seseorang dalam
menghasilkan gagasan baru yang efektif dan etis. Berpikir kreatif mempunyai
makna bahwa seseorang memiliki suatu keragaman dalam menye esaikan
suatu masalah. Terdapat 4 parameter kemampuan berpikir kreatif yang diukur
dalam penditian ini, antara lain: Kedancaran (Fluency), Keduwesan
(Flexibility), Keaslian (Originality) dan Elaborasi (Elaboration).

c. Penilaian afektif adalah penilaian yang berkaitan dengan perasaan, emos,
skap, dergjat penerimaan dan penolakan terhadap suatu objek. Sikap postif
ini menunjukkan penerimaan dan tanggapan yang baik oleh sswa terhadap
pembelgjaran. Terdapat 4 aspek skap yang diukur pada pendlitian ini antara
lain keaktifan, disiplin, kerjasama dan menghargai pendapat.

d. Mode pengembangan perangkat pembelgaran yang digunakan mengacu
pada moded pengembangan Heinich, Molenda dan Russed (1980) yaitu
ASSURE yang memiliki 6 tahapan yakni, Analyze learner characteristics
(Analiss karakter pembeagjar), State standards and objectives (Menentukan
dandar dan tujuan), Select strategies, technology, media, and materials
(Memilih drategi, teknologi, media dan bahan agjar), Utilize technology,
media and materials (Menggunakan teknologi, media dan bahan gjar),
Require learner participation (Mengembangkan partispas peserta didik) dan

Evaluate and revise (mengevaluas dan merevis).
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e. Produk penelitian berupa perangkat pembelgjaran berbasis game Taman
Nasonal Baluran Adventure akan diuji kevalidannya dengan melaksanakan
uji validas yang dilakukan oleh Ahli Media Buku Ajar, Ahli Materi Buku
Ajar, Ahli Perangkat Pembelgjaran dan Ahli Media Game Berbass Taman
Nasional Baluran Adventure.

f. Perangkat pembelgaran berbasis Taman Nasonal Baluran Adventure akan
diuji kepraktisanya dengan melaksanakan uji kepraktisan. Terdapat empat
aspek yang diukur meliputi kemudahan mengikuti pembelgjaran, pemahaman
materi, kemenarikan buku gar, LKS, serta media dan ketertarikan siswa.

g. Untuk mengujicobakan produk perangkat pembelajaran berbasis game Taman
Nasonal Baluran Adventure yang sudah dikembangkan menggunakan
metode Quasi Eksperiment.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, tujuan dari penelitian

ini adalah sebagai berikut.

a. Mengandlisis hasl pengembangan perangkat pembelgjaran berbass game
Taman Nasional Baluran Adventure yang sudah dikembangkan.

b. Menganalisis pengarun perangkat pembelgaran berbasis Game Taman
Nasonal Baluran Adventure yang sudah dikembangkan terhadap hasil belgjar
afektif dan kemampuan berpikir kreatif sswa SMPN 4 Jember pada pokok

materi Ekod stem.
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1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dalam pendlitian sebagai berikut.

a. Bag penulis, hasl penditian yang berupa perangkat pembelgjaran berbasis
Game Taman Nasional Baluran Adventure dapat diterapkan dalam
pembel gjaran disekolah-sekolah pada masa mendatang.

b. Bagi guru, hasil penditian pengembangan perangkat pembelgaran berbasis
game Taman Nasional Baluran Adventure ini dapat meningkatkan kinerja
guru dan dapat mengoptimalkan kerja guru dalam menggunakan perangkat
pembelgaran. Serta hasil penditian ini dapat memberikan motivas dan
pengalaman kepada guru agar mampu menghasilkan dan mengembangkan
perangkat pembelgjaran yang lebih inovatif lagi.

c. Bagi siswa, hasl penditian pengembangan perangkat pembelgaran berbasis
Game Taman Nasonal Baluran Adventure ini dapat memberikan dan
menghasilkan suasana belajar yang baru dan lebih menarik. Selain itu, produk
penditian pengembangan perangkat pembelgjaran ini dapat memotivas dan
mengajak siswa untuk berpikir lebih kreatif dan aktif dalam pembelgaran.
Serta hasl penditian pengembangan ini dapat menumbuhkan rasa cinta
kepada siswa terhadap Taman Nasonal Baluran yang merupakan kawasan
yang memiliki kekayaan flora dan fauna yang lauar biasa melimpah dan harus
dilestarikan.

d. Bagi sekolah, hasl penelitian pengemabangan perangkat pembelagjaran
berbass Game Taman Nasional Baluran Adventure ini dapat dijadikan
sebagai rujukan dan dasar pemikiran dalam pengembangan perangkat

pembel gjaran berbas s game yang dapat meningkatkan kualitas pembelgjaran.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Teori Pengembangan

Pengembangan perangkat pembelgjaran adalah serangkaian proses atau
kegiatan yang dilakukan untuk menghasilkan suatu perangkat pembelagjaran
berdasarkan teori pengembangan yang telah ada.

Menurut Van Den Akker dan Plomp (Hadi, 2001: 4) mendeskripskan
penditian pengembangan berdasarkan dua tujuan yaitu (1) pengembangan untuk
mendapatkan prototipe produk, (2) perumusan saran-saran metodologis untuk
pendesainan dan evaluasi prototipe tersebut.

Menurut Richey and Nelson (Trianto, 2010: 4) mendefiniskan Penelitian
pengembangan sebagai suatu pengkgian sistematis terhadap pendesainan,
pengembangan dan evaluas program, proses dan produk pembelgaran yang harus

memenuhi kriteria validitas, praktikalitas dan efektivitas.

2.2 Perangkat Pembelajaran

Perangkat pembegjaran merupakan hal yang harus disiapkan oleh guru
sebelum melaksanakan pembelgjaran. Suparno (2011: 15) mengemukakan sebelum
guru mengajar (tahap perdapan) seorang guru diharapkan mempersiapkan bahan
yang mau digarkan, memperdapkan aat-alat peraga/ praktikum yang akan
digunakan, mempersapkan pertanyaan dan arahan untuk memancing siswa aktif
belgjar, mempelgari keadaan sswa, mengerti kelemahan dan kelebihan sswa, serta
mempegari pengetahuan awal siswa, kesemuanya ini akan terurai pelaksanaannya
di dalam perangkat pembelajaran.

Dalam KBBI (2007: 71), perangkat adalah alat atau perlengkapan sedangkan
pembelgjaran adalah proses atau cara menjadikan orang belgjar. Menurut Zuhdan
(2011: 16), perangkat pembelgaran adalah adat atau perlengkapan untuk

melaksanakan proses yang memungkinkan pendidik dan peserta didik melakukan
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kegiatan pembelgjaran. Perangkat pembelgjaran menjadi pegangan bagi guru dalam
melaksanakan pembeajaran baik di dalam kelas, laboratorium atau di luar kelas.
Menurut Permendikbud No. 65 Tahun 2013 tentang standar proses pendidikan dasar
dan menengah dalam Zuhdan (2011) disebutkan bahwa penyusunan perangkat
pembelgjaran merupakan bagian dari perencanaan pembelgjaran. Perencanaan
pembegjaran juga dilakukan penyediaan media dan sumber beagjar, perangkat
penilaian, dan skenario pembelajaran.

Suparno (2011: 24), mengemukakan bahwa perangkat pembelgaran adalah
sgumlah bahan, alat, media, petunjuk dan pedoman yang akan digunakan dalam
proses pembeajaran. Dari uraian tersebut dapatlah dikemukakan bahwa perangkat
pembeajaran adalah sekumpulan media atau sarana yang digunakan oleh guru dan
sswa dalam pembelgjaran di kelas. Serangkaian perangkat pembelgjaran yang harus
dipersiapkan seorang guru dalam menghadapi pembelgjaran di kelas antara lain
Silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelgjaran (RPP), Lembar Kegiatan Siswa (LKS),

Lembar Penilaian Kinerja Siswa, Buku Siswa dan TesHas| Belgjar.

2.2.1 Macam-macam Perangkat Pembelgjaran
Berikut ini akan dijelaskan mengenai macam-macam perangkat pembel gjaran.

a. Silabus

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesa No. 65 Tahun
2013 Tentang Standar Proses Pendidikan Dasar dan Menengah menjelaskan bahwa
dlabus merupakan acuan penyusunan kerangka pembelgjaran untuk setiap bahan
kagjian mata pelgaran. Silabus dikembangkan berdasarkan Standar Kompetens
Lulusan dan Standar 1s untuk satuan pendidikan dasar dan menegah sesuai dengan
pola pembelgjaran pada setiap tahun gjaran tertentu. Silabus digunakan sebagai acuan
dalam pengembangan rencana pelaksanaan pembeagjaran. Silabus untuk mata

pelajaran SMA secaraumum berisi:
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f)

9)

h)

| dentitas mata pelajaran

| dentitas sekolah meliputi nama satuan pendidikan dan kelas

Kompetens inti, merupakan gambaran secara kategorial mengenai kompetensi
dalam aspek skap, pengetahuan, dan keterampilan yang harus dipelagjari
pesertadidik untuk semua jenjang pendidikan, kelas dan mata pelajaran.
Kompetens dasar, berkaitan dengan kemampuan spesifik yang mencakup
sikap, pengetahuan dan keterampilan yang terkait muatan atau mata pelajaran.
Materi pokok, memuat fakta, konsep, prindp dan prosedur yang relevan dan
ditulis dalam bentuk butir-butir sesuai dengan rumusan indikator pencapaian
kompetensi.

Pembelgjaran, yaitu kegiatan yang dilakukan oleh pendidik dan peserta didik
untuk mencapai kompetens yang diharapkan.

Penilaian, merupakan proses pengumpulan dan pengolahan informasi untuk
menentukan pencapaian has| belgjar peserta didik.

Alokasi waktu sesuai dengan jumlah jam pelgjaran dalam struktur kurikulum
untuk satu semester atau satu tahun.

Sumber beagjar, dapat berupa buku, media cetak dan eektronik, alam sekitar

atau sumber belgjar lain yang relevan.

b. Rencana Pelaksanaan Pembelgjaran (RPP)
Menurut Permendikbud No. 81A Tahun 2013 tentang Implementas Kurikulum

Pedoman Umum Pembeéajaran, bahwa tahap pertama dalam pembelgjaran menurut

sandar proses yaitu perencanaan pembeagaran yang diwujudkan dengan kegiatan

penyusunan Rencana Pelaksanaan Pembelgjaran (RPP). Selanjutnya dijelaskan

bahwa RPP adalah rencana pembelgjaran yang dikembangkan secara rinci dari suatu

materi pokok atau tema tertentu yang mengacu pada silabus. RPP mencakup
beberapa hal yaitu: (1) Data sekolah, mata pelgjaran, dan kelas/ semester; (2) Materi

Pokok; (3) Alokas waktu; (4) Tujuan pembelgjaran, KD dan indikator pencapaian
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kompetensi; (5) Materi pembelgjaran; metode pembelagjaran; (6) Media, alat dan
sumber belgjar; (7) Langkah-langkah kegiatan pembelgaran; dan (7) Penilaian.

c. Lembar Kegiatan Siswa (LKS)

Menurut Depdiknas (2008), LKS adalah lembaran yang beris tugas yang harus
dikerjakan oleh siswa. Tugas yang diperintahkan dalam LKS harus mengacu pada
kompetensi dasar yang akan dicapai siswa. Tugas tersebut dapat berupa tugas teoritis
dan tugas praktis (Abdul Majid, 2008: 176-177). LKS digunakan sebagai sarana
untuk mengoptimalkan had| belgar peserta didik dan meningkatkan keterlibatan
peserta didik dalam proses belgjar-mengajar.

d. Instrumen Penilaian

Bertujuan untuk mengumpulkan informasi tentang kemajuan belgjar peserta didik.
Daam Permendikbud No. 81A Tahun 2013 tentang Implementas Kurikulum
Pedoman Umum Pembelgaran dijelaskan bahwa penilaian dalam setigp mata
pelajaran meliputi kompetns pengetahuan, kompetens keterampilan dan kompetens
skap. Penilaian dilakukan berdasarkan indikator-indikator pencapaian hasil belgjar
dari masing-masing domain tersebut. Ada beberapa teknik dan instrumen penilaian
yang digunakan untuk mengumpulkan informas tentang kemajuan peserta didik baik
berupa tes maupun non-tes antara lain tes tertulis, penilaian unjuk kerja, penilaian

skap, penilaian hadl karya, penilaian portofolio dan penilaian diri.

2.2.2 Perangkat Pembelgjaran Modd Konvens onal

Pada praktiknya kebanyakan guru belum mampu mengembangkan media
pembegaran inovatif dan menggunakan model pembelgaran yang berpusat pada
sswa di dalam perangkat pembelgjaran. Model pembelajaran yang sering digunakan
adalah pembelgjaran konvensional. Didukung dengan hasil pendlitian Azizah dan
Arif (2012), menyatakan bahwa kebanyakan guru mash menggunakan pembelajaran
konvensonal atau pembeajaran langsung (Direct Instruction) untuk menyampaikan

materi pembelgjaran. Dalam metode ini pembeajaran disampaikan langsung oleh
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guru, siswa tidak dituntut untuk menemukan materi. Dengan kata lain, pembelgjaran
konvensonal merupakan pembegjaran yang berpusat pada guru sehingga kurang
efektif untuk mengaktifkan siswa.

Pembelgjaran konvensional yang cenderung berpusat pada guru akan
memiliki kelemahan yaitu : (1) siswa cenderung manjadi pasf dan guru menjadi
aktif, (2) mudah membuat sswa menjadi jenuh dengan proses pembeajaran, (3)
merugikan sswa, karena tidak semua siswa mampu belgjar dengan baik dengan
mendengarkan, (4) sswa tidak mengetahui tujuan mereka belgjar, karena cukup
mendengar dan mencatat apa yang dikatakan oleh gurunya, (5) penekanan hanya
pada penyelesaian tugas, (6) sSiswa terbiasa pasif sehingga tidak memiliki rasa
keingintahuan (Curiousity) dan kemauan untuk berfikir kritis, (7) daya serapnya
rendah dan cepat hilang karena hanya sekedar menghafal (Edlyn, 2012).

Semakin berkembangnya zaman, seharusnya guru mampu mengembangkan
perangkat pembelajaran dengan menerapkan media yang inovatif. Dengan ini,

diharapkan proses pembelgjaran di sekolah dapat berjalan semakin baik dan efisen.

2.3 M edia Pembelajaran

Perkembangan di bidang teknologi informas memberikan pengaruh yang
cukup besar bagi dunia pendidikan, khususnya dalam proses pembelgjaran. Menurut
Rosenberg dalam (Gunawan, 2011) terdapat lima pergeseran dalam proses
pembelgjaran dengan berkembangnya penggunaan teknologi informas yaitu, (1) dari
pelatihan ke penampilan, (2) dari ruang kelas ke di mana dan kapan sgja, (3) dari
kertas ke “online” atau saluran, (4) dari fasilitas fisk ke fasilitas jaringan kerja, (5)
dari waktu sklus ke waktu nyata.

Proses belgjar mengajar akan berjalan efektif dan efisien bila didukung
dengan tersedianya media yang menunjang. Penyediaan media serta metodologi
pendidikan yang dinamis, kondusf, serta dialogis sangat diperlukan bagi
pengembangan potensi perserta didik, secara optimal. Hal ini disebabkan karena
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potens peserta didik akan lebih terangsang bila dibantu dengan sggumlah media atau
sarana dan prasarana yang mendukung proses interaks yang sedang dilaksanakan.
Media dalam perspektif pendidikan merupakan insrument yang sangat drategis
dalam ikut menentukan keberhasilan proses belgjar mengajar. Sebab keberadaannya
secara langsung dapat memberikan dinamika tersendiri terhadap peserta didik (Putra,
2013: 30).

2.3.1 Pengertian Media Pembel gjaran.

Pengertian media menurut Arief Sadiman (2010: 6) adalah perantara atau
pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan. Dengan menerapkan strategi dan
media pembelajaran diharapkan mampu membangkitkan minat dan motivas peserta
didik baik berupa metode maupun pendekatan melalui alat bantu media dengan
berlandaskan fase kegiatan membelgjarkan. Menurut Gagne (dalam Abdul Majid,
2008: 69), menyatakan bahwa fase dalam kegiatan membelajarkan adalah sebagai
berikut: fase motivas, fase menaruh perhatian (attention, alertness), Fase
pengolahan, fase umpan balik (feedback, reinforcement). Berdasarkan penjelasan
diatas dapat disimpulkan bahwa pembegjaran bermedia perlu dikembangkan. Media
yang digunakan haruslah media yang menarik dan sesuai dengan karakterigtik
peserta didik sehingga dapat memotivas untuk belgjar (Y umarlin, 2013: 76).

Media juga dapat didefiniskan sebagai segala alat fisk yang menyajikan
pesan yang merangsang, yang sesuai untuk belgjar, misalnya media cetak, dana
media e ektronik. Media juga dapat didefiniskan sebagal komponen sumber belgjar
yang dapat merangsang siswa untuk belgjar. Media pembelgjaran adalah segala alat
fisik yang berfungs sebagai perantara baik berupa alat-alat elektronik, gambar, alat
peraga, buku, dan lain-lain yang digunakan untuk menyampaikan pesan dan
informasi dalam kegiatan pembelgaran (Jamuri, 2015: 126).

Media pembelgjaran dalam kegiatan belagjar mengajar sering pula disebut
sebagal bahan penggjaran/ bahan aar (Arsyad, 2011: 6). Bahan agar dapat
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didefiniskan sebagai bentuk bahan yang digunakan untuk membantu guru dalam
melaksanakan kegiatan beaar menggar di kelas Bahan yang dimaksud dapat
berupa bahan tertulis maupun bahan tidak tertulis (National Center for Vacational
Education Research Ltd/National Center for Competency Based Training dalam
pusat Kurikulum Balibang Depdiknas, 2008).

Dengan demikian dari beberapa pendapat diatas dapat dismpulkan bahwa
media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim ke penerima pesan yang dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian
minat, dan kemauan serta perhatian siswa sedemikian rupa sehingga dapat

mendorong terjadinya proses belgjar pada siswa.

2.3.2 Bentuk-bentuk Media Pembegjaran

Dalam dunia pendidikan, penyampaian materi pembelgjaran tidak dapat
terlepas dari peran suatu media pembelgjaran. Menurut Arsyad (2011: 4) media
pembelajaran adalah “alat yang menyampaikan atau mengantarkan pesan-pesan
pembelajaran”. Bentuk dari media pembelajaran bermacam-macam, menurut
Angkowo dan Kosash (2011: 13) mengelompokkan bentuk -bentuk media dalam tiga
kelompok yakni : (1) media grafis yang meliputi gambar, denah dan peta; (2) media
audio yang mdiputi radio, tape recorder, piringan hitam dan laborstorium bahasa;
(3) media proyeks diam yang meliputi film bingkai, film rangkai dan OHP. Selain
itu, juga terdapat beberapa media pembelgjaran yang memanfaatkan alat elektronik
seperti televisi, VCD, maupun komputer. Agar pembelgjaran berhas|, sebaiknya
penggunaan media disesuaikan dengan materi dan keadaan pembelgjar.

Berikut ini akan dijelaskan mengenai Jenis-jenis Media pembelajaran:
a. Teknologi Cetak

Teknologi Cetak adalah cara untuk menghasilkan atau menyampaikan materi

melalui proses percetakan mekanis dan fotografis, seperti buku dan materi

visual datis.
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b. Teknologi Audio-visual

Teknologi Audio-visual adalah cara menghasiikan atau menyampaikan materi

dengan menggunakan mesin-mesin mekanis dan elektronik untuk menyajikan

pesan-pesan audio dan visual.

c. Teknologi Berbasis Komputer
Teknologi Berbasis Komputer adalah cara menghasilkan dan menyampaikan
materi dengan menggunakan sumber-sumber berbas s mikro-prosesor.

d. Teknologi Gabungan

Teknologi Gabungan adalah cara untuk menghasilkan dan menyampaikan

materi yang menggabungkan pemakaian beberapa bentuk media yang

dikendalikan oleh komputer (Purwono, 2014: 129-130).

Perkembangan media pembelgaran ditinjau dari bentuknya ada yang berupa
audio, visual, dan audio visual. Menurut Hujair AH Sanaky, “Media audio visua
adalah seperangkat alat yang memproyeksikan gambar bergerak dan bersuara”.
Selanjutnya menurut Suprijanto (2009: 171) menyatakan bahwa, “Media audio visual
adalah bahan atau alat yang dipergunakan dalam Stuas belgar untuk membantu
tulisan dan kata yang diucapkan dalam menularkan pengetahuan, sikap dan ide”.
Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa media audio visual adalah
seperangkat alat yang dapat menampilakan gambar bergerak dan suara yang
digunakan sebagai alat bantu belajar menyampaikan pesan, pengetahuan, ide dan
bahan pembelgjaran.

Menurut Wina Sanjaya (2010: 68), media audio-visual memainkan peran
penting dalam proses pendidikan, terutama ketika digunakan oleh guru dan siswa.
Media audio-visual memberikan banyak stimulus kepada siswa, karena sifat audio-
visual/suara gambar. Audio-visual memperkaya lingkungan belgjar, memeihara
eksploras, eksperimen dan penemuan, dan mendorong s swa untuk mengembangkan

pembicaraan dan mengungkapkan pikirannya. Selain untuk memperkaya lingkungan
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belgjar, media pembegjaran yang digunakan di dalam pembelajaran juga memiliki

fungs dan manfaat yang beragam bagi sswa.

2.3.3 Fungsi dan Manfaat Media Pembelgjaran
Fungss media pembelgjaran dalam kegiatan pembelgjaran bukan sekedar
peraga bagi guru melainkan pembawa informas atau pesan pembeajaran yang
dibutuhkan siswa. Dengan demikian tugas guru dapat |ebih terpusat pada bimbingan
dan penyuluhan individual dan pengelolaan pembegaran. Fungs media
pembelgjaran menurut Derek Rountree adalah, (1) membangkitkan motivasi belajar;
(2) mengulang apa yang telah dipegar; (3) menyediakan stimulus belgar; (4)
mengaktifkan respon siswa; (5) memberikan balikan dengan segera; (6)
menggalakkan latihan dengan seras (Jamuri, 2015: 126-127).
Kemp dan Dayton dalam Sigit Prasetyo (2007: 7) mengemukakan manfaat
penggunaan media dalam pembelgjaran adal ah:
Penyampaian materi dapat diseragamkan;

Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik;

a
b
Cc.  Prosespembeajaran lebih interaktrif;
d Efisensi waktu dan tenaga;

e.  Meningkatkan kualitas hasil belgjar Sswa;
f.

Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan di mana sgja dan kapan
sia;
g. Media dapat menumbuhkan sfat positif sswa terhadap materi dan proses
belgjar;
h.  Mengubah peran guru kearahyang lebih positif dan produktif.
Menurut Edgar Dale dalam Sigit Prasetyo (2007: 6), Secara umum media
memiliki kegunaan yaitu, memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis, mengatas
keterbatasan ruang, waktu, tenaga dan daya indra, menimbulkan gairah belgar,

interaks lebih lansung antara murid dengan sumberbelgjar, memungkinkan anak
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belajar mandiri sesuai dengan bakat dan kemampuan visual, auditori dan
Kinestetiknya, memberi rangsangan yang sama, mempersamakan pengalaman dan
menimbulkan preseps yang sama.

Setiap media mempunyai kelebihan dan kelemahannya sendiri. Dengan kata
lain, tidak ada satu media lainnya dalam segala aspek sehingga dapat menggantikan
segala bentuk media yang lain. Pengenalan karakteristik dan jenis media merupakan
salah satu faktor dalam penentuan atau pemilihan media nanti. Media yang cocok
dengan materi diharapkan dapat mempertinggi proses belgjar sswa yang pada
gilirannya dapat mempertinggi hadsl belgar. Pemakaian media penggjaran dalam
proses beagjar dapat membangkitkan motivas belgar dan rangsangan kegiatan
belagjar dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap sswa
(Novaliendry, 2013: 92).

2.4 Pengembangan M edia Pembel gj ar an

Modd yang digunakan sebagai langkah-langkah dalam perencanaan
pengembangan bahan perangkat pembelgjaran ini adalah moded ASSURE. Mode
ASSURE merupakan modd yang berorientas pada kelas, modd ini dirancang untuk
membantu para guru merencanakan mata pelajaran yang secara efektif memadukan
teknologi dan media di ruang kelas. pemanfaatan media dan teknologi menjadi suatu
keharusan karena digunakan untuk membantu sswa dalam mencapai tujuan
pembelgjaran.

Pembelgaran dengan menggunakan Mode ASSURE mempunyai beberapa
tahapan yang dapat membantu terwujudnya pembelgjaran yang efektif Adapun
tahapan tersebut antara lain sebagai berikut: Analyze learner characteristics (Analiss
karakter pembelajar), Sate standards and objectives (Menentukan standar dan
tujuan), Select strategies, technology, media, and materials (Memilih drategi,
teknologi, media dan bahan gar), Utilize technology, media and materials
(Menggunakan teknologi, media dan bahan gar), Require learner participation
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(Mengembangkan partisipasi peserta didik) dan Evaluate and revise (mengevaluas
dan merevid). Uraian dari keenam tahapan di atas dapat dilihat dari penjelasan
berikut ini.

a. Analyze learner characteristics (Analisis karakter pembelgjar)

Langkah awal yang perlu dilakukan dalam menerapkan model ASSURE
adalah mengidentifikas karakteristik dswa yang akan melakukan aktivitas
pembelgjaran. Smaldino dalam Benny A. Pribadi (2011: 42) mengemukakan empat
faktor penting yang perlu diperhatikan dalam melakukan analisis karakteristik sswa,
yaitu: (1) karakteristik umum; (2) kompetens atau kemampuan awal; (3) gaya
belgjar; dan (4) motivasi.

Sedangkan kompetensi dan kemampuan awal menggambarkan tentang
pengetahuan dan keterampilan yang sudah dan belum dimiliki oleh seseorang
sebelum mengikuti progam pembeajaran. untuk memperoleh informasi tentang
kemampuan awal yang dimiliki siswa sedlain melalui pre-test juga dapat dilakukan
melalui perbincangan antara guru atau ingtruktur dengan siswa.

b. State standards and objectives (Menentukan standar dan tujuan)

Langkah kedua dari model ASSURE yaitu menentukan standar dan tujuan
belgjar untuk mata pelgjaran. Tujuan pembelgjaran dapat diklasifikaskan menjadi
tujuan pembelgjaran umum atau kompetens umum, dan tujuan pembeajaran khusus
atau kompetens khusus. Perumusan tujuan pembeajaran dapat dilakukan dengan
menggunakan rumus ABCD, yakni Audience, Behavior, Condition, dan Degree.
Komponen audience beris informas tentang individu yang belgjar, misalnya sswa.
Sedangkan komponen behavior mendeskripskan tentang aspek kompetens yang
akan dimiliki oleh individu setelah menempuh progam pembelajaran. Komponen
condition mencerminkan keadaan atau situas yang perlu ada pada waktu siswa atau
individu yang belgar melakukan unjuk kinerja atau performa pada saat dites.
Komponen ini dapat berupa fasilitas, peralatan, perlengkapan dan objek, atau benda

yang merupakan komponen esensal dalam melakukan suatu tugas atau pekerjaan.
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Terakhir, yakni komponen degree menggambarkan tingkat atau standar yang perlu
diperlihatkan oleh siswa pada waktu menunjukkan kompetens spesfik yang telah
dipelgjari.

c. Select strategies, technology, media, and materials (Memilih strategi, teknologi,
media dan bahan gjar)

Setelah merumuskan tujuan pembelgjaran, langkah berikutnya yang perlu
dilakukan yakni, guru perlu mempertimbangkan bagaimana pelgarannya akan
didesain (strategi), serta teknologi, media, dan bahan gjar yang akan digunakan guru
dan siswa.

d. Utilize technology, media and materials (Penggunaan teknologi, media dan bahan
ajar)

Pada bagian ini akan mengemukakan tentang penggunaan teknologi, media,
dan bahan gar dalam pembeajaran. Sebelum menggunakan ketiganya, seorang
instruktur atau perancang terlebih dahulu perlu melakukan uji coba bahwa ketiga
komponen tersebut dapat berfungs efektif dan efisen untuk digunakan dalam situas
yang sebenarnya.

Langkah pertama yang perlu dilakukan pada tahap ini adalah menyiapkan
lingkungan. Hal tersebut dikarenakan aktivitas belgjar dapat terjadi di ruang kelas,
laboratorium, pusat media, perpustakaan, dan masih banyak lainnya. Pada langkah
ini, aktivitas belgjar dalam penelitian ini disetting di dalam kelas.

Langkah kedua, menyiapkan pembelgjar. Penelitian mengenai belgar
mengungkapkan dengan sangat jelas bahwa apa yang dipelgjari dari sebuah kegiatan
sangat bergantung pada bagaimana para pembelgjar disapkan untuk mata pelgjaran
tersebut.

Langkah ketiga, menyediakan pengalaman belgjar, jika pengalaman belgjar
berpusat pada guru maka akan melibatkan presentas, demongtrasi, latihan, praktik,
dan tutorial. Setelah semuanya siap lalu ketiga komponen tersebut dapat digunakan.
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e. Require learner participation (Memerlukan partispas peserta didik)
Komponen sdanjutnya dalam model ASSURE adalah melibatkan partispas
s swa dalam aktivitas pembelgaran. Cruikshank dalam Benny A. Pribadi (2011: 126)
mengemukakan beberapa langkah yang diperlukan oleh guru dan instruktur agar
dapat mdibatkan siswa dalam meakukan aktivitas pembelgaran, yaitu sebagai
berikut.
1) Menyiapkan siswa untuk mengikuti progam pembelajaran.
2) Menyagjikan informas dan pengetahuan secara jelas dan logis.
3) Mengaitkan informasi baru dengan informas yang telah dimiliki
sebelumnya.
4) Menyampaikan informasi pengetahuan dan Kketerampilan secara
bervariag.
5) Memberi kesempatan kepada sswa untuk berlatih pengetahuan dan
keterampilan yang dipelgjari.
6) Member kesempatan kepada sswa untuk mendalami pengetahuan dan
keterampilan.
7) Membantu s swa dalam menerapkan pengetahuan dan keterampilan.
f. Evaluate and revise (Mengevaluas dan merevis)
Komponen terakhir dalam model ASSURE untuk pembelgaran yaitu
mengevaluas dan merevis. Dalam mode ASSURE kegiatan mengevaluas dan
merevis ini terdiri dari kegiatan menilai prestas/ hasil belgar siswa serta

mengevaluas dan merevig srategi, teknologi, dan media.

2.5 Game Edukasi

Game merupakan salah satu media yang dapat digunakan dalam penyampai an
sebuah tujuan. Tujuan yang terdapat dalam game mempunyai macam-macam jenis
yaitu pendidikan, hiburan dan simulas. Dalam sgarah kehidupan manusia, game

sdalu ada dan terus diminati oleh berbagai kalangan di segala usa. Keberadaannya
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begitu ditunggu untuk melepaskan rasa penat setelah seharian belgjar ataupun
bekerja. Sdlain itu, game juga telah mengis masa kecil setiap orang sehingga
mengakibatkan suatu nostalgia tersendiri ketika game ini dimainkan kembali. Game
sendiri sudah ada sgak beribu-ribu tahun yang lalu dalam bentuk permainan
tradisonal. Di berbagai negara, terdapat permainan tradisonal tersendiri sesuai
dengan budaya masing-masing negara. Game, pada intinya adalah sebuah interaktif,
aktivitas yang terpusat pada sebuah pencapaian, ada peaku aktif, ada lawan anda.
Selain itu ada definis game yang dikemukakan oleh ahli lain yaitu game adalah
sebentuk karya seni di mana peserta, yang disebut pemain, membuat keputusan untuk
mengeola sumberdaya, yang dimilikinya melalui benda di dalam game demi
mencapai tujuan (Costikyan, 2004).

Game edukasi adalah game digital yang dirancang untuk pengayaan
pendidikan (mendukung penggaran dan pembelajaran), menggunakan teknologi
multimedia interaktif (Ndly Indriani Widiastuti, 2012: 54). Berikut ini adalah
beberapa kriteria dari sebuah education game:

a  Nila Kesduruhan (Overall Value)
Nilai kesdluruhan dari suatu game terpusat pada desain dan panjang duras
game. Aplikas ini dibangun dengan desain yang menarik dan interaktif. Untuk
penentuan panjang durasi aplikasi ini menggunakan fitur timer.
b.  Dapat Digunakan (Usability)
Mudah diguanakan dan diakses adalah poin penting bagi pembuat game.
Aplikas ini merancang sehingga user dengan mudah dapat mengakses aplikas.
c.  Keakuratan (Accuracy)
Keakuratan diartikan sebagai bagaimana kesuksesan model/ gambaran game
dapat dituangkan ke dalam percobaan atau perancangannya. Perancangan
aplikasi ini harus sesuai dengan model pada tahap perencanaan.

d.  Kesesuaian (Appropriateness)
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Kesusaian dapat diartikan bagaimana is dan desain game dapat diadaptas kan
terhadap keperluan user dengan baik. Aplikaisini menyediakan menu dan fitur
yang diperlukan user untuk membantu pemahaman user dalam menggunakan
aplikasi.

e.  Reevan (Relevance)
Relevan artinya dapat mengaplikasikan is game ke target user. Agar dapat
relevan terhadap user, sissem harus membimbing mereka dalam pencapaian
tujuan pembelgaran. Karena aplikasi ini ditujukan untuk anak-anak, maka
desain antarmuka harus sesuai dengan nuansa anak-anak yang menampilkan
warna-warna yang ceria.

f.  Objekfitas (Objectives)
Objektifitas menentukan tujuan user dan kriteria dari kesuksesan atau
kegagalan.Dalam aplikag ini objektifitas adalah usaha untuk mempeajari hasl
dari permainan.

g.  Umpan Balik (Feedback)
Untuk membantu pemahaman user bahwa peramainan (performance) mereka
sesuai dengan objek game atau tidak, feedback harus disesuaikan. Aplikasi ini
menygjikan animas dan efek suara yang mengindikaskan kesuksesan atau
kegagalan permainan (Nelly Indriani Widiastuti, 2012: 55).

Education game adalah permainan yang bersfat mendidik. Permainan
edukatif adalah suatu kegiatan yang sangat menyenangkan dan dapat merupakan cara
atau alat pendidikan yang bersfat mendidik. Dengan kata lain, permainan edukatif
merupakan sebuah bentuk kegiatan mendidik yang dilakukan dengan menggunakan
cara atau alat yang bersifat mendidik pula. Sehingga permainan edukatif bermanfaat
untuk meningkatkan kemampuan berbahasa, berpikir, serta bergaul dengan
lingkungannya. Disamping itu, permainan edukatif juga bermanfaat untuk

menguatkan dan mentrampilkan anggota badan s anak, mengembangkan
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kepribadian, mendekatkan hubungan antara pengasuh dengan anak didik, serta
menyalurkan kegiatan anak (Rohwati, 2012:76).

Education game perlu dikembangkan karena dalam game terdapat paduan
antara animas dan narad yang membuat sswa tertarik, sehingga game mempunyai
potens yang besar dalam membangun motivas siswa. Game membuat s swa merasa
senang dan nyaman dalam mengikuti pembelgjaran (joyful learning). Bukan hanya
menghindarkan dari kgenuhan dan rasa kantuk, kegiatan-kegiatan yang “heboh”
dalam pembelgjaran menggunakan game akan meninggal kan kesan yang lama dalam
memori sSswa serta memberikan peluang kepada siswa untuk belgjar dengan suasana
yang lebih menyenangkan tanpa meninggalkan tujuan pembeagaran (Rahmani,
2011).

Kuswardayan (2012: 255) menjelaskan bahwa game edukasi merupakan
salah satu tema permainan yang berusaha memberikan nilai edukas dalam sebuah
permainan, sehingga permainan yang awalnya hanya berfungsi sebagai media
penghibur, akhirnya juga dapat digunakan sebagai media pembeagjaran atau
pelati han.

2.6 Materi Ekosistem di SMP

Muatan materi ekosstem terdiri atas konsep ekologi, yaitu ilmu yang
mempelgjari ekosstem. Ekossem merupakan hubungan timbal balik antara
Makhluk hidup dan lingkungan. Makhluk hidup antara lain tumbuhan hijau sebagai
produsen, herbivora, karnivora, omnivora dan dekomposer. Materi ini juga
mempelgjari aliran energi, daur biogeokimia, dan interaks yang terjadi di dalamnya
(Susilawati, 2016: 1092).

Materi Ekosstem mencakup 4 sub bab yaitu komponen ekosistem, interaks
dalam ekosistem, aliran energi, dan daur biogeokimia. Ekos stem merupakan materi
yang berhubungan dengan objek nyata yakni lingkungan sekitar dan berkaitan
dengan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari. Kgjian dalam materi ekosistem
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yakni berdasarkan faktual, karena peserta didik akan dihadapkan dengan objek yang
nyata dan peristiwa-peristiwa yang terjadi di alam secara langsung. Pengetahuan ini
dapat diperoleh dengan melakukan tahapan observas (pengamatan) pada objek atau
perisiwa secara langsung dan tidak hanya melalui informas yang diberikan oleh
guru di kelas (Kurniati, 2011: 15).

Menurut Abidin (2014) dalam Suslawati (2016: 1092) pembelgaran yang
bermakna merupakan pembelgjaran yang mendorong peserta didik mencari tahu
bukan pembelgjaran yang memberi tahu. Pembelgjaran Ekosistem yang baik dalam
praktiknya akan membiasakan peserta didik untuk beraktivitas melakukan penelitian,
pengamatan, eksperimen, observas maupun melakukan aktivitas pengumpulan

informasi dari berbagai sumber.

2.7 Taman Nasional Baluran

Kawasan taman nasional di Indonesia memiliki keanekaragaman hayati yang
dapat dijadikan daya tarik tersendiri bagi wisatawan. Sebagai negara kepulauan
beriklim tropis, Indonesa dianugerahi dua wilayah biologis, yang satu mewakili
persebaran satwa yang meliputi kawasan oriental dan Australia, yang lainnya
mewakili persebaran flora dalam kelompok Malesa. Hutan di Indonesia menjadi
habitat flora dan fauna yang meliputi 17% spese burung, 16% reptil, 12% mamalia,
dan 10% jenis tanaman yang ada di dunia, yang semuanya itu berada di kawasan
hutan lindung dan taman nasional dengan luas kedua terbesar setelah Brazil.

Taman nasonal sebagai kawasan konservas, merupakan ekosstem yang
paling produktif, dengan tanpa membutuhkan investas, kawasan ini terus menerus
menghasilkan sesuatu yang dibutuhkan manusia dan berfungsi sebagai penyangga,
seperti oksigen, plasma nutfah, fungs barier abras pulau, menyimpan dan
mendistribuskan air tanah, memberikan nuansa keindahan, dan sebagainya (Suriani,
2011: 252).
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Di bagian timur Pulau Jawa, terdapat 3 Taman Nasional yang memiliki
kekayaan alam yang melimpah. Salah satunya adalah Taman Nasional Baluran, yang
terletak di perbatasan Situbondo dan Kabupaten Banyuwangi, dimana sebagai habitat
beragam hewan dan tumbuhan endemik (Putra, 2016: 102).

TN Baluran di Kecamatan Banyuputih, Kabupaten Situbndo, Jawa Timur.
Secara geografis terletak antara 7°45°-7°15° LS, serta antara 114°18°-114%27° BT,
sebelah timur laut Pulau Jawa. Sebelah utara berbatasan dengan Selat Madura,
sebelah barat berbatasan dengan Sungai Bajulmati, sebelah timur berbatasan dengan
Selat Bali dan sebelah barat laut berbatasan dengan Sungai Klokoran. Kawasan
konservass sumber daya alam tersebut pada mulanya dikenal debagai suaka
margasatwa, kemudian diterapkan secara definitif sebagai taman nasional
berdasarkan Keputusan Menteri Kehutanan No. 096/KPTS-11/1984 tanggal 12 Mei
1984 (Sabarno, 2002: 208).

Game berbass taman nasional baluran ini adalah sis bergulir permainan
platform dengan bermain game sederhana. Pemain perlu untuk mengambil item yang
dibutunkan dan menghindari item-item tertentu, dan mereka akan menuju ke
beberapa level yakni savannah, evergreen, pantai, dan bakau. Pemain akan berperan
sebagal penjaga hutan yang melindungi taman nasiona baluran dari gangguan
pemburu. Pada akhir level, pemain harus mengalahkan bos pemburu untuk
memenangkan permainan. Game ini termasuk ke dalam permainan serius dimana
bertujuan untuk memberikan pengetahuan dan informas melalui visualisas dalam
game tentang hewan, tumbuhan dan lingkungan abiotic di Taman Nasonal Baluran.
Sebagai tambahan, game banna juga memperkenalkan taman nasional baluran sebgai

area konservas dalam proses pembelajaran (Putra, 2016: 103).

2.8 Hasil Belajar Afektif
Hasl belgar dswa hal yang tidak bisa dipisashkan dari kegiatan belgar
mengajar atau proses pembeajaran. Penilitian terhadap has| belgjar dilakukan untuk
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mengukur tingkat kemajuan sswa dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar.
Menurut perspektif Bloom (1976), luaran hasil belgjar siswa dikel ompokkan menjadi
tiga yaitu ranah kognitif, afektif dan psikomotor; dimana implikaisnya yaitu evaluasi
belajar 5 swa seharusnya meliputi ketiga ranah tersebut (Nurhidayati, 2013: 112).

Ranah afektif segala sesuatu yang berkaitan dengan perasaan seorang
individu. Seoran sswa yang tidak menunjukkan sikap dan minat yang postif
terhapap suatu mata pelgjaran tertentu akan sulit mencapai prestas yang optimum
pada mata pelajaran tersebut.

Penilaian afektif adalah penilaian yang berkaitan dengan perasaan, emod,
skap, dergat penerimaan dan penolakan terhadap suatu objek. Sikap positif ini
menunjukkan penerimaan dan tanggapan yang baik oleh sSswa terhadap
pembelgaran. Penilaian ranah afektif diperoleh dengan mangamati skap sswa
dalam pembelajaran menggunakan lembar observas, aspek-aspek penilaian meliputi
aspek perhatian, kerjasama, inisiatif dan pendapat Sswa saat pembelgaran
berlangsung (Khanifah, 2012: 87).

2.8.1 Levd-level Kemampuan Ranah Afektif
Krathwohl (dalam Gronlund dan Linn, 1990) menyatakan bahwa ranah afektif

terdiri dari limaleve, sebagai berikut:

a  Receiving
Leved ini mengindikaskan bahwa siswa memiliki keinginan untuk
memperhatikan suatu simulus yang muncul data proses pembelajaran,
misalnya aktivitas di dalam kelas, buku, atau musk.

b.  Responding
Siswa pada leve ini telah meiliki partispas aktif untuk merespon gejala yang
sedang dipelgjari di dalam kelas. Hasl pembelgaran pada leve ini
menekankan pada perolehan respon, keinginan memberi respon, atau kepuasan

dalam memberi respon.
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Valuing

Valuing merupakan kemampuan siswa untuk memberikan nilai, keyakinan,
atau skap dan menunjukkan dergjat internalisasi dan komitmen. Hasil belgjar
pada level ini berhubungan dengan perilaku siswa yang konsisten dan stabil
agar nilai dapat dikenal secarajelas.

Organization

Organization merupakan kemampuan sswa untuk mengorganisas nilai yang
satu dengan yang lain dan konflik nilai mampu diselesaikan dan sswa mulai
membangun sstem nilai internal yang konsisten. Hasil belagjar pada leve ini
berupa konseptualisasi nilai atau organisasi sstem nilai.

Characterization

Level ini merupakan leve tertinggi ranah afektif, yaitu ketika siswa telah
memiliki sstem nilai yang mampu mengendalikan perilakunya, sehingga
menjadi pola hidupnya. Has| belgjar leve ini berkaitan dengan personal, emos

dan sodal.

2.8.2 Cara Penilaian Ranah Afektif

Penilaian ranah afektif dapat dilakukan dengan berbagai cara seperti penilaian

yang dilakukan pada ranah kognitif dan psikomotor. Menurut Suryanto (2009)

menyatakan ada lima cara yang dapat digunakan untuk melakukan penilaian pada
ranah afektif, sebagai berikut:

a

Observad, yaitu dengan mencatat atau memperhatikan perilaku siswa terhapap
suatu stimulus yang ada dalam proses pembelgjaran, misalnya buku, alat
peraga, gambar, kejadian, dll.

Wawancara, yaitu dengan memberikan pertenyaan terbuka dan tertutup kepada
sswa. Jawaban yang muncul dari sSswa dapat dianalisis lebih lanjut untuk

mengetahui keadaan afeks siswa saat mengikuti proses pembelgjaran.
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c.  Angket dan kuesioner, yaitu suatu perangkat pertanyaan atau pernyataan yang
sudah disediakan pilihan jawabannya.

d. Teknik proyektil, yaitu memberikan tugas yang belum pernah dikenal oleh
sswa. Siswa diminta untuk berdiskus dan memberikan penafsran terhapa
tugas tertentu.

e.  Pengukuran tersdubung, merupakan pengamatan tentang skap dan tingkah
laku siswa dan siswa yang sedang diamati tidak mengetahui bahwa dirinya
sedang diamati.

2.9 Kemampuan Ber pikir Kreatif

Kemampuan Dberpikir kreatif adalah hasl interaks individu dan
lingkungannya. Seseorang mempengaruhi dan dipengaruhi oleh lingkungan dimana
dia berada, dengan demikian baik perubahan di dalam individu maupun di dalam
lingkungan dapat menunjang atau menghambat kemampuan berpikir kreatif.
Implikasinya adalah bahwa kemampuan berpikir kratif dapat ditingkatkan melalui
pendidikan (Sari, 2013: 61).

Tingkatan berpikir yang lebih spesifik adalah berpikir kreatif. Berpikir kreatif
sebagal kemampuan untuk melihat bermacam-macam kemungkinan penyelesaian
terhadap suatu masalah, merupakan bentuk pemikiran yang sampai saay ini mash
kurang mendapat perhatian dalam pendidikan (Guilford dalam Munandar, 2009: 31).
Kemampuan berpikir kreatif meliputi empat kriteria, antara lain kelancaran,
kdenturan, keadian dalam berpikir dan elaboras atau ketercapaian dalam
mengembangkan gagasan (Munandar, 2009: 43).

Berpikir kreatif penting dipupuk dan dikembangkan karena berkreas orang
dapat mewujudkan dirinya. Pemikiran kreatif perlu dilatih karena mampu membuat
anak lancar dan luwes (fleksibel) dalam berpikir, mampu melihat suatu masalah dari
berbagal sudut pandang, dan mampu melahirkan banyak gagasan. Munandar (2009)

mengemukakan alasan mengapa kreetifitas pada diri siswa perlu dikembangkan.
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Pertama, dengan berkreas maka orang dapatmewujudkan dirinya (self actualization),
dan ini merupakan kebutuhan setiap manusia untuk mewujudkannya. Kedua,
sekalipun setiap orang memandang bahwa krestifitasitu perlu dikembangkan, namun
perhatian terhadap pengembangan krestifitas itu belum memadai khususnya dalam
pendidikan formal. Ketiga, bersbuk diri secara kratif tidak hanya bermanfaat tapi
juga memberikan kepuasan tersendiri. Keempat, kreatifitadah yang memungkinkan
manusia untuk meningkatkan kualitas hidupnya. Untuk hal ini kita menyadari
bagaimana para pendahulu kita yang kreatif telah banyak menolong manusia dalam
memecahkan berbagai permasalahan yang menghimpit manusia dalam kehidupan
sehari-hari (Smarabawa, 2013: 2).

2.9.1 Ciri-ciri Kemampuan Berpikir Kreatif
Berikut ini Ciri-ciri kemampuan berpikir kregtif antaralain:
a. Ketrampilan berpikir lancar
a) Menghas lkan banyak gagasan/jawaban yang relevan
b) Menghaslkan motivas belgjar
c) Arus pemikiran lancar
b. Ketrampilan berpikir lentur (fleksbel)
a) Menghaslakan gagasan-gagasan yang seragam
b) Mampu mengubah cara atau pendekatan
c) Arah pemikiran yang berbeda
c. Ketrampilan berpikir orisnil
a) Memberikan jawaban yang tidak lazim
b) Memberikan jawaban yang lain daripada yang lain

¢) Memberikan jawaban yang jarang diberikan kebanyakan orang
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d. Ketrampilan berpikir terperinci (elaboras)

a) Mengembangkan, menambah dan memperkaya suatu gagasan
b) Memperinci detail-detail
¢) Memperluan suatu gagasan (Munandar, 2009: 192).

2.9.2 Tahapan Berpikir Kreatif

Adapun Tahapan Berpikir Kreatif menurut Campbell David (Surya, 2013:

126):

a

Persigpan, merupakan peletakan dasar, mempelgari masalah seluk beluk dan
problematikanya.

Konsentras, memikirkan, meresapi masalah yang dihadapi.

Inkubas, mengambil waktu untuk meninggalkan masalah, istirahat dan waktu
santai

lluminag, tahap menemukan ide gagasan, pemecahan, penyelesaian, cara kerja
dan jawaban baru.

Verifikas atau produks, menghadapi dan memecahkan masalah-masalah praktis
sehubungan dengan perwujudan ide, gagasan, pemecahan, penyelesaian dan cara

kerja.
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2.10 Kerangka L andasan Ber pikir
Berikut ini akan dijelaskan mengenai kerangka landasan berpikir di dalam

penditianini.
Suparno (2011: 24), mengemukakan bahwa perangkat pembel g aran adal ah sgjumlah bahan,
aat, media, petunjuk dan pedoman yang akan digunakan dalam proses pembel g aran..

v

Pembel gjaran yang diterapkan oleh kebanyakkan guru masih bersifat konvensional.
Sebagai mana yang diungkapkan oleh Subaryana (2005), kel emahan pembel gjaran
konvensional adalah pembel gjaran berjal an membosankan, peserta didik menjadi pasif, cara
berpikir manjadi monoton, rasaingin tahu dan kemauan berpikir rendah.

/\

Hasil Belgjar Afektif (Sikap) dapat Kemampuan berpikir kregtif dapat
ditingkatkan dengan game edukasi. dikembangkan dengan game. Tujuan dari
Menurut Anderson (1992: 142), dalam game edukasi menurut Andang Ismail

bermain game, siswajugabelgar (2006) dalam Jawandi (2013: 6), sadah

berinteraksi secarasosial, berlatih untuk satunya adalah dapat mengembangkan
sding berbagi dengan orang lain, krestivitas. Berpikir kreatif mempunyai
meningkatkan toleransi sosial, dan belgjar makna bahwa seseorang memiliki suatu
berperan aktif. keragaman dalam menyel esaikan suatu

masal ah.

\/

Pengembangan Perangkat Pembel gjaran Berbasis Game Taman Nasional Baluran Adventure
terhadap Hasil Belgjar Afektif dan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswadi SMPN 4 Jember
pada Pokok Bahasan Ekosistem.

A2

Penerapan Perangkat Pembel gjaran Berbasis Game Taman Nasiona Bauran di SMPN 4
Jember pada Pokok Materi Ekosistem untuk Melihat Keefektifan Perangkat Pembelgjaran

terhadap Hasil Belgjar Afektif dan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa

Gambar 2.1 Kerangka Landasan Berpikir
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2.11 Hipotesis
Berdasarkan rumusan masalah, maka jawaban sementara (Hipotess) dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut.
a. Pengembangan perangkat pembelajaran berbasis Game Taman Nasional
Baluran Adventure adalah baik, valid dan dan dapat digunakan.
b. Pengembangan perangkat pembelgjaran berbasis Game Taman Nasional
Baluran Adventure berpengaruh terhadap hasil belgjar afektif dan
kemampuan berpikir kreatif sswa di SMPN 4 Jember pada pokok materi

Ekos stem.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Pendlitian ini terdiri atas 2 tahap yaitu penelitian pengembangan perangkat
pembelgjaran dan penditian kuas eksperimen. Produk yang akan dikembangkan
adalah perangkat pembelgjaran berbass Game Taman Nasional Baluran Adventure
untuk sswa SMP kelas VIl pada pokok materi Ekos stem. Pendlitian pengembangan
perangkat pembegaran mengacu pada model ASSURE, model penelitian ini
dikembangkan oleh Heinich, Molenda dan Russd (1980) yaitu ASSURE yang
memiliki 6 tahapan yakni, Analyze learner characteristics (Analiss karakter
pembeajar), State standards and objectives (Menentukan standar dan tujuan), Select
strategies, technology, media, and materials (Memilih strategi, teknologi, media dan
bahan gar), Utilize technology, media and materials (Menggunakan teknologi,
media dan bahan gjar), Require learner participation (Mengembangkan partisipas
peserta didik) dan Evaluate and revise (mengevaluas dan merevis).

Penditian kuasi eksperimen dilakukan untuk mengujicobakan produk
pendlitian berupa perangkat pembelgjaran berbasis Game Taman Nasional Baluran
Adventure yang telah dikembangkan dan juga untuk mengetahui keefektifan
perangkat pembalgjaran tersebut terhadap hasl belgjar afektif dan kemampuan
berpikir kreatif siswa SMP kelas VII di SMPN 4 Jember. Desain penditian yang
digunakan adalah Posttest-only nonequivalent design (Heppner et al., 2015: 271).
Penditian diawali dengan uji homogenitas populas kemudian memilih sampel
dengan cara random untuk menentukan kelas kontrol dan kelas eksperimen. Kedua
kelas diberi perlakuan yang berbeda yakni kelas eksperimen menggunakan perangkat
pembelgjaran berbasis Game Taman Nasional Baluran Adventure dan kelas kontrol
menggunakan pembelgaran konvensional yang umum digunakan. Selanjutnya, akan

dilakukan observas skap dan pemberian LKS berpikir kreatif untuk mengukur
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tingkat hasl belgjar afektif dan kemampuan berpikir kreatif Sswa pada saat
pembel gjaran.

3.2 Tempat dan Waktu Penelitian
Berikut ini akan dijelaskan mengenai tempat dan waktu dilaksanakannya
penelitian ini.
a. Tempat Pendlitian
Tempat penelitian pengembangan perangkat pembelgjaran berbasis game
Taman Nasonal Baluran Adventure dilakukan di Sub Laboratorium Media
Pembelgjaran Biologi di Gedung Il FKIP Universitas Jember. Sedangkan,
untuk tempat uji coba perangkat pembelgaran berbasis Game Taman
Nasonal Baluran Adventure akan dilaksanakan di SMPN 4 Jember yang
beralamat di Jalan Semangka No. 4. Sekolah ini bernaung di bawah Dinas
Pendidikan Kabupaten Jember. Sekolah ini dipilih sebagai tempat penelitian
dengan pertimbangan di antaranya kesediaan sekolah sebagai tempat
penelitian dan belum pernah dilakukan penditian sgenis.
b. Waktu pendlitian
Waktu untuk penditian pengembangan perangkat pembelgjaran berbasis
Game Taman Nasional Baluran Adventure dilaksanakan pada bulan Juli 2016
sampa dengan Maret 2017. Sedangkan untuk uji coba perangkat
pembelgjaran berbass Game Taman Nasiona Baluran Adventure di SMPN 4
Jember akan dilaksanakan pada Maret sampai awal April 2017.

3.3 Identifikasi Variabel Penelitian
3.3.1 Identifikas Variabe Penditian Pengembangan

Identifikas variabel penelitian yang digunakan dalam penelitian
pengembangan perangkat pembelgjaran berbass Game Taman Nasona Baluran
Adventure pada Tabel 3.1.
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Variabel Sub Variabel Par ameter Sumber Data
Validas media Kemudahan Lampiran D.2
game untuk ahli navigas
aplikasi game Artistik dan

edtetika
Grafika
Fungsi
Kesduruhan
Validas media Cakupan Materi Lampiran D.3
game untuk ahli Akurasi materi
Taman Nasonal K e engkapan
Baluran Penyajian
Validas buku gjar  Tampilan Lampiran D.5
untuk ahli media Penggunaan
Vaidas buku gar  Struktur buku gjar  Lampiran D.6
untuk ahli materi Organisasi
Perangkat penulisan materi
Pembelgjaran — Bahesa @ .
Berbasis Gaml Val_ldas RPP untuk Perumus_an tujuan  LampiranD.4 a
: ahli perangkat pembelgjaran
Taman Nas onal . . =
Baluran Adveire pembelgjaran I9 yang disgjikan
Bahasa
Waktu
Validas LKS Is yang disgjikan  LampiranD.4 b
untuk ahli Bahasa
perangkat
pembelgjaran
Validag LKS Is LampiranD.4 ¢
Kemampuan Bahasa dan
Berpikir Kreatif penulisan soal
Uji Kepraktisan Kemudahan Lampiran E
(Angket Respon mengikuti kegiatan
Siswa) pembelgjaran

Pemahaman materi

Kemenarikan buku
gjar, media dan
LKS
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dalam penelitian ini terdapat pada Tabd 3.2
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Tabel 3.2 Identifikas Variabel Penelitian Kuas Eksperimen

Variabel Par ameter TExnig I nstrument
Pengukuran
Variabel Bebas: a Penerapan Observas Lembar Observas
Penerapan perangkat hasi Keterlak sanaan
Perangkat pengembangan Sintaks
Pembelgjaran pada kelas Pembelgjaran
Berbasis Game eksperimen (Lampiran J
Taman Nasional b. Padakeas halaman 204)
Baluran Adventure kontrol
menggunakan
perangkat
pembelgjaran
yang biasa
digunakan di
kelas/ sekolah.
Variabel Terikat: a Keancaran Tes Lembar Kerja
K emampuan (fluency) kemampuan Siswa (LKS) beris
Berpikir Kresatif b. Keuwesan berpikir kreatif — soal-soal berbass
(flexibility) permasalahan
c. Keadian mengenai materi
(originality) ekog stem dan
d. Elaboras Rubrik penilaian
(elaboration) kemampuan
berpikir kreatif
(LampiranH
halaman 192)
Had| Belgjar a. Keaktifan Observas Lembar Observas
Afektif b. Disiplin (Lampiran G
c. Kerjasama halaman 180)
d. Menghargai

pendapat
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3.4 Definisi Operasional Variabel

Penditi memberikan pengertian untuk menjelaskan operasional penelitian

agar tidak menimbulkan pengertian ganda yaitu sebagai berikut.

a

Pengembangan perangkat pembelajaran berbasis Game Taman Nasional
Baluran Adventure merupakan perangkat pembelgjaran yang dikembangkan
menggunakan model pengembangan ASSURE. Macam-macam perangkat
pembegaran yang dikembangkan méeliputi Rencana Peaksanaan
Pembelgjaran (RPP), Lembar Kerja Siswa (LKS), Instrumen Penilaian, Buku
Ajar dan Media Pembelgjaran.

Perangkat pembelajaran berbass game Taman Nasonal Baluran Adventure
yang sudah dikembangkan akan diuji kevalidannya dengan melakukan uji
validas yang dilakukan oleh beberapa ahli meliputi Ahli Media Buku Ajar,
Ahli Materi Buku Ajar, Ahli Perangkat Pembelgjaran, dan Ahli Media Game
Taman Nasional Baluran Adventure. Jika sudah terbilang valid, perangkat
pembelgjaran ini akan diujicobakan di sekolah target penditian

Uji coba produk pengembangan berupa perangkat pembelgjaran berbasis
game Taman Nasona Baluran Adventure dilaksanakan di SMIPN 4 Jember
pada kelas VII dalam pokok bahasan Ekosstem dengan menggunakan
metode kuas eksperimen.

Perangkat pembelgjaran berbass game Taman Nasonal Baluran Adventure
akan diuji kepraktisannya dengan melaksanakan pengisan angket respon
sswa. Tujuan pengisan angket ini adalah agar siswa dapat memberikan
pendapat mengenal perangkat pembelgjaran berbass Taman Nasiona
Baluran Adventure tersebut.

Hasl Belgar Afektif adalah penilaian yang berkaitan dengan perasaan,
emosi, skap, dergat penerimaan dan penolakan terhadap suatu objek.
Penilaian hasl belgar afektif dalam peneitian ini menggunakan lembar

observas dan dianaliss dengan menggunakan teknik analisis uji Independent
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Sample t-test. Terdapat 4 aspek sSkap yang diamati antara lain: keaktifan,
displin, kerjasama dan menghargai pendapat.

f. Kemampuan Berpikir kreatif sebagai kemampuan untuk melihat bermacam-
macam kemungkinan penyelesaian terhadap suatu masalah. Kemampuan
berpikir kreatif meliputi empat parameter, antara lain kelancaran (Fluency),
kelenturan (Flexibility), keadian dalam berpikir (Originality) dan elaboras
atau ketercapaian dalam mengembangkan gagasan (Elaboration). Cara
pengukuran kemampuan berpikir kregtif siswa adalah pengerjaan tes berpikir
kreatif berupa LKS (Lembar Kerja Siswa). Teknik analisisnya menggunakan
uji Independent Sample t-test.

3.5 Subjek Penelitian
3.5.1 Populas

Populas yang digunakan dalam penelitian kali ini adalah sswa SMPN 4
Jember Kelas VII SMP semester genap tahun ajaran 2016/ 2017.

3.5.2 Sampel

Pengambilan sampel dilakukan dengan uji homogenitas pada beberapa kelas
VII di SMPN 4 Jember. Apabila kelas dinyatakan homogen, selanjutnya digunakan
cara random untuk menentukan kelas kontrol dan kelas eksperimen. Jika kelas
dinyatakan tidak homogen, maka penentuan sampel dilakukan dengan uji perbedaan
rerata masng-masing kelas. Dua kelas yang memiliki perbedaan rerata paling kecil

akan dipilih secararandom sebagai kelas eksperimen dan kelas kontrol.

3.6 Rancangan Penelitian
3.6.1 Rancangan Pendlitian Pengembangan

Rancangan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
pengembangan ASSURE yang dikembangkan oleh Heinich, Molenda dan Russd
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(1980) yang memiliki 6 tahapan yakni, Analyze learner characteristics (Analiss
karakter pembeajar), State standards and objectives (Menentukan standar dan
tujuan), Select strategies, technology, media, and materials (Memilih drategi,
teknologi, media dan bahan gar), Utilize technology, media and materials
(Menggunakan teknologi, media dan bahan gar), Require learner participation
(Mengembangkan partisipasi peserta didik) dan Evaluate and revise (mengevaluas
dan merevis). Masing-masing tahapan pengembangan mode ASSURE menurut
Benny A. Pribadi (2011: 126) secara sngkat akan diuraikan sebagai berikut.

Langkah awal yang perlu dilakukan dalam menerapkan modd ASSURE
adalah mengidentifikas karakteristik dswa yang akan melakukan aktivitas
pembelgjaran meiputi: (1) karakteristik umum; (2) kompetensi atau kemampuan
awal; (3) gaya belgjar; dan (4) motivasi. Langkah kedua dari mode ASSURE vyaitu
menentukan standar dan tujuan belgjar untuk mata pelajaran. Tujuan pembelgaran
dapat diklasifikasikan menjadi tujuan pembelgjaran umum atau kompetens umum,
dan tujuan pembelgjaran khusus atau kompetensi khusus. Perumusan tujuan
pembelgjaran dapat dilakukan dengan menggunakan rumus ABCD, yakni Audience,
Behavior, Condition, dan Degree.

Setelah merumuskan tujuan pembelgjaran, langkah berikutnya yang perlu
dilakukan yakni, guru perlu mempertimbangkan bagaimana pelgarannya akan
didesain (strategi), serta teknologi, media, dan bahan gjar yang akan digunakan guru
dan sswa. Langkah sdanjutnya adalah menggunakan teknologi, media dan bahan
gar. Sebelum menggunakan ketiganya, seorang instruktur atau perancang terlebih
dahulu perlu melakukan uji coba bahwa ketiga komponen tersebut dapat berfungs
efektif dan efisien untuk digunakan dalam situas yang sebenarnya.

Komponen selanjutnya dalam model ASSURE adalah melibatkan partispas
s swa dalam aktivitas pembelgjaran. Cruikshank dalam Benny A. Pribadi (2011: 126)
mengemukakan beberapa langkah yang diperlukan oleh guru dan ingtruktur agar
dapat meibatkan siswa dalam melakukan aktivitas pembelgjaran anatar alain,
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menyiapkan siswa untuk mengikuti program pembelajaran, menygjikan informas
dan pengetahuan secara jelas dan logis, mengaitkan informasi baru dengan informas
yang telah dimiliki sebelumnya, menyampaikan informasi pengetahuan dan
keterampilan secara bervarias, memberi kesempatan kepada siswa untuk berlatih
pengetahuan dan keterampilan yang dipelgjari, memberi kesempatan kepada sswa
untuk mendalami pengetahuan dan keterampilan dan membantu siswa dalam
menerapkan pengetahuan dan keterampilan.

Komponen terakhir dalam model ASSURE untuk pembelgaran yaitu
mengevaluas dan merevis. Dalam mode ASSURE kegiatan mengevaluas dan
merevis ini terdiri dari kegiatan menilai prestasi/ hasil belgar siswa serta
mengevaluas dan merevis drategi, teknologi, dan media. Selanjutnya produk yang
sudah dikembangkan berupa perangkat pembelgjaran akan dilakukan validas dan
kemudian disebarkan (diujicobakan).

Setelah melaksanakan uji coba produk penditian berupa perangkat
pembelgjaran berbass Taman Nasonal Baluran Adventure, akan dilakukan uji
kepraktisan produk penditian menggunakan pengisan angket respon sswa. Uji
kepraktisan ini bertujuan untuk mengetahui penilaian subjek uji coba mengenai

perangkat pembelgjaran yang telah dikembangkan.
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Secara ringkas, tahap pengembangan perangkat pembelgjaran dapat dilihat
pada gambar berikut ini.

Andlisis Karakter Pembelgjar —

L

Menentukan standar dan tujuan

L

Memilih strategi, teknologi, media
dan bahan gjar

‘ — | Tahap Pengembangan
model ASSURE

Menggunakan teknologi, media
dan bahan gjar (Vaidasi Ahli)

L

M engembangkan partisipasi
peserta didik

3

Mengevaluasi dan revisi —

L ]

Rancangan Perangkat
Pembel gjaran

L !

Revisi 11

L !

Produk

L 1

Penyebarl uasan (Pendlitian Kuasi Tahap Penyebarluasan
Eksperimen)

L !

Uji Kepraktisan Produk Penelitian
menggunakan angket respon siswa

Gambar 3.1 Model Pengembangan ASSURE yang telah dimodifikas oleh Peneliti
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Adapun penjelasan dari diagram alur penelitian pengembangan perangkat
pembelgjaran berbass Game Taman Nasional Baluran Adventure adalah sebagai
berikut.

a. Analyzelearner characteristics (Analiss karakter pembelgjar).

Analiss karakteristik sswa merupakan salah satu upaya yang dilakukan
untuk memperoleh pemahaman tentang; tuntutan, bakat, minat, kebutuhan dan
kepentingan siswa, berkaitan dengan suatu program pembelgjaran tertentu (Alfin,
2015: 192). Adapun informas mengenai karakteristik siswa didapatkan melalui
teknik wawancara dengan guru IPA kelas VII di sekolah target penelitian.
Setelah mendapatkan informas tersebut, penditi dapat mulai mendesain dan
merencanakan pembe ajaran yang tepat untuk kebutuhan siswa yang beragam.

b. State standards and objectives (M enentukan standar dan tujuan)

Tujuan pembelgaran merupakan arah yang hendak dituju dari rangkaian
aktivitas yang dilakukan dalam proses pembelgjaran. Perumusan tujuan
pembelgjaran menggunakan format ABCD (Audience, Behaviour, Condition,
Degree). Adapun tujuan pembelgjaran yang dirancang oleh peneliti berdasarkan
dlabus pada pokok materi ekosstem. Perumusan tujuan pembelagjaran
disesuaikan dengan karakteristik siswa melalui proses wawancara yang telah
dilakukan.

c. Select strategies, technology, media, and materials (Memilih strategi, teknologi,
media dan bahan gjar)

Pemilihan dtrategi dilakukan dengan mengkaji strategi-strategi yang sudah
ada. Adapun strategi yang dipilih dalam penelitian ini adalah drategi
pembelgjaran inkuiri. Strategi ini menekankan siswa untuk mencari dan
menemukan sendiri jawabannya dari suatu permasalahan. Metode pembel gjaran
yang dipilih dan sesuai dengan drategi ini adalah metode observas, Tanya
jawab, diskus dan pengamatan. Untuk modd pembelgjaran yang dipilih adalah

model pembelgjaran discovery learning.


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

42

Pemilihan teknologi dilakukan untuk menentukan teknologi yang tepat dan
reevan dengan perangkat pembelgjaran yang akan dikembangkan. Adapun
teknologi yang dipilih berupa teknologi android. Android adalah sebuah sistem
operas untuk perangkat mobile berbasis linux yang mencakup sistem operad,
middlewae dan aplikas. Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikass mereka (Murtiwiyati dan Lauren,
2013).

Pemilihan media dilakukan untuk menentukan media yang tepat digunakan
dalam penyusunan perangkat pembelgaran. Adapun media pembegjaran yang
dipilih adalah powerpoint, videodan media berbass game edukas. Rahmani
(2011) menyebutkan bahwa game mempunyai potensi yang besar dalam
membangun motivas siswa. Game membuat Sswa merasa senang dan nyaman
dalam mengikuti pembelagjaran (joyful learning). Game juga akan meninggalkan
kesan yang lama dalam memori siswa serta memberikan peluang kepada siswa
untuk belgjar dengan suasana yang lebih menyenangkan tanpa meninggalkan
tujuan pembelgjaran.

Pemilihan bahan gjar dilakukan untuk menentukan bahan gar yang sesuai
dengan perangkat pembeajaran yang akan dikembangkan. Adapun bahan ajar
yang dipilih adalah bahan gar cetak berupa buku teks. Menurut Kemp dan
Dayton (1985), buku teks merupakan bahan tertulis yang menyajikan ilmu
pengetahuan yang disusun secara s stematis berdasarkan kurikulum yang berlaku.
. Utilize technology, media and materials (Menggunakan teknologi, media dan
bahan gjar)

Pada tahapan ini perangkat pembelajaran berbasis game Taman Nasional
Baluran Adventure yang dikembangkan akan dilakukan uji coba sebelum
memanfaatkan media dan bahan gar yang ada. Penilaian ini berupauji validas
perangkat pembelgjaran yang melibatkan beberapa validator. Perangkat
pembelgjaran berbas s game Taman Nasional Baluran Adventure akan dinyatakan
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sebagai produk yang valid dan layak untuk digunakan setelah melaksanakan
penilaian ini.

Pada tahapan ini, setelah meaksanakan uji validas perangkat
pembelgjaran, produk siap digunakan di sekolah target penditian. Di sekolah,
guru menyiapkan kelas serta segala fadlitas dan perlengkapan yang dibutuhkan
seperti viewer dan laptop untuk menampilkan media Powerpoint, video dan
gambar. Siswa menggunakan media game edukas dengan handphone android.
Game edukas berbass Game Taman Nasonal Baluran Adventure dibagikan
kepada siswa secara individu melalui Bluetooth. Untuk bahan ajar berupa buku
teks dibagikan kepada siswa secara berkelompok. Setiap kelompok berisi dua
orang Siswa mendapatkan satu buku teks.

Require learner participation (Mengembangkan partispas peserta didik)

Pada tahapan ini guru meminta siswa memberikan umpan balik pada
konsep ekosistem yang telah dipelajari. Guru menerapkan metode pembel ajaran
berupa Tanya jawab dan diskusi yang dilanjutkan dengan presentasi siswa di
depan kelas. Pada tahap ini, proses pembelajaran diupayakan berpusat kepada
sswa. Untuk mengamati keterlibatan siswa menggunakan teknik observas.
Keterlibatan siswa dapat dilihat pada saat menyampaikan ide pendapat, berani
bertanya ataupun menjawab pertanyaan. Setelah pelakasanaan kegiatan
pembelgjaran selesai, pada akhir pembelgjaran akan dilaksanakan penilaian uji
kepraktisan perangkat pembelgjaran. Penilaian ini dilakukan dengan pengisian
angket respon siswa yang bertujuan untuk mengetahui penilaian subjek uji coba
mengenal perangkat pembelgjaran yang telah dikembangkan.

Evaluate and revise (mengevaluas dan merevis)

Pendliti melakukan analisis dam merevis efektivitas perangkat
pembelgjaran berbass game Taman Nasional Baluran Adventure yang digunakan
dalam proses pembelgaran. Kegiatan evaluas dan revis dilakukan untuk

mengetahui apakah tujuan pembelgjaran yang kita tetapkan sebelumnya berhasil
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dicapai atau tidak. Kegiatan evaluas dilakukan untuk mengetahui keberhasilan
produk perangkat pembelgjaran berbass game Taman Nasonal Baluran
Adventure terhadap hasl belgjar afektif dan kemampuan berpikir kreatif siswa.
Kegiatan ini dilakukan dengan melakukan observasi dan posttest kemampuan
berpikir kreatif. Melalui observasi dan hasl nilai posttest kemampuan berpikir
kreatif dapat diketahui tingkat keberhasilan produk yang dikembangkan.
Selanjutnya produk yang sudah dikembangkan berupa perangkat
pembelgaran berbass game Taman Nasonal Baluran Adventure akan dilakukan
validasi dan kemudian disebarkan (diujicobakan). Setelah melaksanakan uji coba
produk penelitian berupa perangkat pembelajaran berbasis Taman Nasional Baluran
Adventure, akan dilakukan uji kepraktisan produk penelitian menggunakan pengisian
angket respon siswa. Uji kepraktisan ini bertujuan untuk mengetahui penilaian subjek

uji coba mengenai perangkat pembelajaran yang telah dikembangkan.

3.6.2 Rancangan Pendlitian Kuasi Eksperimen

Penditian ini adalah penditian kuas eksperimen. Desain penditian yang
digunakan dalam mengambil data kemampuan berpikir berpikir kreatif dan hagl
belgjar afektif siswa adalah posttest-only nonequivalent design dengan pola yang
dapat dilihat pada Gambar 3.2 berikut.

E Xa 01

K Xb 02

Gambar 3.2 Posttest-only nonequivalent design (Sumber: Heppner et al., 2015: 271)
E : Kelompok eksperimen

K : Kelompok kontrol

01 . Posttest kelas eksperimen

02 : Posttest kelas kontrol
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Xa  : Pembelgjaran menggunakan perangkat pembelajaran berbasis game Taman
Nasional Baluran Adventure

Xb : Pembelgjaran konvensional

3.7 Instrumen Penelitian
Intrumen yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah lembar validasi ahli
dan lembar angket uji kepraktisan untuk penelitian pengembangan, sedangkan
instrument dalam penditian kuas eksperimen adalah berupa tes kemampuan berpikir
Kreatif dan lembar observas.
a. Lembar Validas Perangkat Pembeajaran

Lembar validas diberikan kepada ahli digunakan untuk mengukur kevalidan
perangkat pembelgaran yang dikembangkan. Selain itu, lembar validas
digunakan untuk memperoleh masukan berupa kritik, saran serta tanggapan
terhadap perangkat pembelgjaran berbasis game Taman nasional baluran
Adventure.

Untuk memberikan penilaian terhadap perangkat pembelgaran, validator
dapat memberikan tanda check list (\) pada baris dan kolom. Terdapat 4 kolom
dengan kategori yang berbeda yang dapat dipilih oleh validator untuk
memberikan penilaian, yaitu kolom yang beris nilai 1 (tidak baik), kolom yang
berig nilai 2 (kurang baik), kolom yang beris nilai 3 (baik), dan kolom yang
beris nilai 4 (sangat baik). Selain itu, validator dapat menuliskan pendapat serta
butir-butir revis jika terdapat kekurangan pada bagian saran atau menuliskan
secara langsung pada naskah perangkat pembeagaran (Lampiran D halaman
118).

Adapun kriteria validator adalah memiliki pengalaman, sering melakukan
validas dalam penditian dan memiliki kemampuan |ebih terhadap bidang
tersebut.
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b. Lembar Angket

Lembar angket yang digunakan adalah angket respon sswa. Pengisian angket
bertujuan agar sSswa dapat memberikan pendapatnya mengenai perangkat
pembelgjaran berbasis Taman Nasional Baluran Adventure yang digunakan siswa
saat dilakukan uji coba. Pengisan angket dilakukan setelah siswa melakukan
kegiatan uji coba (Lampiran E).

Perwakilan kelas sebanyak 10 orang sswa melakukan pengisan angket
respon siswa. Pengisian angket dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V)
pada kolom yang disediakan. Terdapat dua kolom dengan kategori yang berbeda
yang dapat dipilih sswa untuk memberikan penilaian yaitu kolom Y a dan kolom
Tidak. Apabila Sswa setuju atau sependapat dengan pernyataan yang diberikan,
sswa dapat mencentang kolom Ya. Namun, apabila sswa tidak setuju atau
sependapat dengan pernyataan yang diberikan, sswa dapat mencentang kolom
Tidak.

c. TesKemampuan Berpikir Krestif

Tes ini dilakukan untuk mengukur kemampuan berpikir kreatif siswa.
Pengukuran kemampuan berpikir kreatif sswa menggunakan 4 parameter yakni
keluwesan (flexibility), keadian (Originality), kelancaran (fluency), dan merinci
(elaboration).

Tes kemampuan berpikir kreatif, berupa Lembar Kerja Siswa (LKS) yang
beris soal-soal berbass permasalahan tentang materi ekosstem (Lampiran E).
Selain LKS, penditi juga menyusun Rubrik Penilaian Kemampuan Berpikir
Kreatif yang di dalamnya terdapat penilaian dengan 4 parameter kemampuan
berpikir kreatif. Setelah LKS dan Rubrik penilaian selesai disusun, peneliti
menyerahkannya kepada validator untuk divalidas.

d. Pedoman Wawancara
Informas tentang Taman Nasonal Baluran terkait bidang pendidikan didapat

dari hasl wawancara dengan salah satu petugas pengelola Taman Nasonal
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Baluran. sdlain itu, informasi mengenai sekolah target penelitian yaitu SMPN 4
Jember didapat dari has| wawancara dengan guru IPA kelas VII. Instrument ini
berupa lembar garis besar pertanyaan-pertanyaan yang diajukan kepada subjek
wawancara. Informas yang diperoleh digunakan sebagai pertimbangan dalam
penyusunan perangkat pembelajaran berbass game Taman Nasional Baluran
Adventure.pedoman wawancara terdapat dalam Lampiran C.
e. Lembar Observas
1) Lembar Observas Hasil Belgjar Afektif Siswa
Lembar observasi digunakan untuk mengukur atau menilai hasl dan
proses belgjar misalnya tingkah laku siswa pada waktu belgjar, tingkah laku
guru pada waktu mengajar, kegiatan diskus siswa, partisipas sswa dalam
smulas dan penggunaan alat peraga pada waktu mengajar. Dalam penelitian
ini, lembar observas has| belgjar afektif sswa digunakan untuk mengetahui
hasil belajar sswa pada ranah afektif (Lampiran G.1 halaman 181). Lembar
ini berbentuk rating scale, dimana observer hanya memberikan tanda cek (V)
pada kolom yang sesua dengan aktivitas Sswa yang diobservas. Pendliti
juga menyusun Rubrik Penilain Afektif sSswa yang di dalamnya terdapat lima
skap yang diukur antara lain keaktifan, displin, kerja sama dan menghargai
pendapat. Setelah Lembar observasi hasi| belgjar afektif dan Rubrik penilaian
selesal disusun, peneliti menyerahkannya kepada validator untuk divalidas.
2) Lembar Observas Keterlaksanaan Sintaks Pembelgjaran
Instrumen ini digunakan untuk mendapatkan data tentang keterlaksanaan
sntaks pembelgaran sdama berlangsungnya penerapan  perangkat
pembelgjaran berbass Game Taman Nasional Baluran Adventure di kelas.
Lembar observas ini mengukur sintaks pembelgjaran di kelas apakah sudah
terlaksana dengan baik atau tidak. Penyusunan lembar keterlaksanaan sintaks
pembegjaran ini, berdasarkan atas kriteria kelayakan perangkat pembelgjaran
poin dua yaitu tentang efektivitas perangkat pembelgjaran yang membahas
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keterlaksanaan sintaks dalam pembelgjaran. Lembar ini berbentuk rating
scale, dimana observer hanya memberikan tanda cek (V) pada kolom
penilaian (ya/ tidak). Selain itu, validator dapat menuliskan pendapat serta
butir-butir revig jika terdapat kekurangan pada bagian saran/ keterangan atau

menuliskan secara langsung pada |lembar observas. (Lampiran J).

3.8 Teknik Perolehan Data
3.8.1 JenisData

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data kuantitatif dan
data kualitatif. Dalam peneitian pengembangan, data kuantitatif diperoleh dari
lembar validas dan lembar angket respon sswa, data kualitatif diperoleh dari saran
dan komentar validator. Data-data tersebut digunakan untuk menilai validitas dan
kepraktisan Perangkat Pembelgaran Berbass Game Taman Nasona Baluran
Adventure. Sedangkan data kuantitatif dalam pendlitian kuasi eksperimen diperoleh
dari lembar observas yang digunakan untuk mengukur hasil belajar afektif sswa dan
tes kemampuan berpikir kreatif yang digunakan untuk mengukur kemampuan
berpikir kreatif dswa. Data kualitatifnya diperolen dari hasl wawancara dan
dokumentas .
3.8.2 Metode Pengumpulan data

Metode pengumpulan data dalam penelitian pengembangan ini menggunakan
validasi ahli dan angket respon sswa, sedangkan metode pengumpulan data dalam
penditian kuas eksperimen menggunakan wawancara, observas, dokumentas dan
tes kemampuan berpikir krestif.

a Wawancara
Metode wawancara dalam pendlitian ini adalah wawancara terpimpin.
Pendliti sudah menyiapkan pertanyaan yang akan diajukan kepada responden.
Wawancara untuk pengembangan perangkat pembelgjaran berbasis game

Taman Nasional Baluran Adventure digjukan kepada pihak Taman Nasional
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Baluran guna mendapatkan informas lebih lanjut mengenai Taman Nasional
Baluran terkait dalam bidang pendidikan.

Wawancara untuk melakukan penerapan perangkat pembelgjaran
berbass game Taman Nasional Baluran Adventure dilakukan kepada pihak
sekolah (guru biologi di SMPN 4 Jember dan siswa). Wawancara dilakukan
untuk mendapatkan data tentang kurikulum yang digunakan, proses
pembelgjaran 1PA di kelas, media pembelgaran yang biasa digunakan,
permasalahan yang dihadapi dalam pembelgjaran, dan aktivitas belgjar sswa
di kelas.

b. Validas Ahli

Data validas diperoleh dari hasil penilaian validator terhadap perangkat
pembelgjaran yang telah dikembangkan. Ahli validasi yang ditunjuk adalah
tiga orang dosen dari Program Studi Pendidikan Biologi Universitas Jember
yang terdiri atas ahli perangkat pembelajaran, ahli media (buku ajar) dan ahli
materi (buku gjar), satu orang dosen Program Studi Sistem Informas sebagai
ahli aplikas game Taman Nasional Baluran Adventure dan satu orang
petugas Taman Nasonal Baluran sebagai ahli Taman Nasional Baluran. Hasil
penilaian para ahli validas kemudian dianalisis secara deskriptif dengan
meihat hadl pada lembar validas. Hasil dari analiss kemudian digunakan
sebagai masukan untuk menyempurnakan perangkat pembelgjaran berbasis
Game Taman Nasonal Baluran Adventure.

c. Tes

Tes yang digunakan dalam penelitian ini adalah posttest berupa lembar
kerja siswa. Lembar kerja sswa beris soal-soal permasalahan mengenal
materi ekosistem yang menuntut siswa untuk berpikir secara kreatif. Posttest
dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui seberapa besar kemampuan dan
hasil belgjar yang dicapai oleh sswa setelah proses pembelgjaran.

d. Observas
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Observas yang dilakukan dalam penelitian ini adalah observas
pel aksanaan pembé gjaran pada kelas treatment yang menggunakan perangkat
pembelgjaran berbas s game Taman Nasional Baluran Adventure pada pokok
materi Ekosstem dan pada kelas kontrol yang menerapkan pembelgjaran
konvensional. Selain itu, metode observas juga dilakukan untuk mengukur
nilai afektif dan kemampuan berpikir kreatif sswa di dalam pembelgjaran.

e. Angket Respon Siswa

Angket adalah sgumlah pernyataan tertulis yang digunakan untuk
memperoleh informas dari responden tentang hal-hal yang diketahuinya
Angket respon sswa digunakan untuk mengukur kepraktisan perangkat
pembelgjaran berbass game Taman Nasional Baluran Adventure yang
digunakan siswa pada saat uji coba. Angket respon siswa diberikan kepada
siswa setelah dilakukan uji coba. Pengisan angket oleh siswa bertujuan agar
sswa dapat memberikan pendapatnya mengenai perangkat pembelajaran
yang digunakan.

f. Dokumentasi
Dokumentasi dalam pendlitian ini berupa foto kegiatan pembelgjaran,

daftar nama siswa yang menjadi subyek penelitian, dan hasil ulangan siswa.

3.9 Teknik Analisis Data

Analiss data bertujuan untuk menginterpretaskan data hasil penditian yang
diperoleh. Teknik analiss data hasl penditian pengembangan berupa analisis data
hasil validas dan hadl uji kepraktisan, sedangkan teknik analiss data penditian
kuas eksperimen berupa analisis hadsl belagjar afektif dan kemampuan berpikir
kreatif siswa. Teknik analisis dapat diuraikan sebagai berikut.
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3.9.1 Validas Perangkat Pembelgjaran
Untuk mengetahui validitas perangkat pembelgaran yang dibuat, maka
dilakukan validas kepada para ahli. Skor yang didapatkan dapat dihitung dengan

rumus berikut.

TSe
Va= X 100%
TSh : .
(Sumber: Akbar, 2013: 158)
Va = Validas Ahli
TSh = Total skor maksimal yang diharapkan
TSe = Total skor empiris (hasil validas dari validator)

Valid tidaknya instrument ditentukan dengan mencocokkan perhitungan hasil
validas dari ahli dengan kriteria validitas yang disgjikan pada Tabel 3.3 berikut.
Tabel 3.3 KriteriaVdiditas

Kriteria Validitas Tingkat Validitas

25% -40% Tidak valid, atau tidak boleh dipergunakan

41% -56% Kurang valid, disarankan tidak perlui digunakan
karena perlu revis besar

57%-72% Cukup valid, atau dapat digunakan namun perlu
revis sedang.

73% -88% Valid, atau dapat digunakan namun perlu revis kecil.

89% -100% Sangat valid, atau dapat digunakan tanparevis

3.9.2 Uji Kepraktisan Perangkat Pembelgjaran
Untuk mengetahui kepraktisan perangkat pembelgjaran yang telah dibuat,
maka dilakukan pengisian angket respon sswa. Angket respon siswa diberikan
setelah menyelesaikan seluruh kegiatan pembelgaran. Skor yang diperoleh dapat
dihitung dengan rumus berikut.
A
Tingkat Kesesuaian (%)= —— X 100
B (Sumber: Trianto, 2010: 243)
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A= Propors jumlah siswayang memilih

B=Jumlah sswa

K epraktisan perangkat pembelajaran dapat ditentukan dengan mencocokkan
hasil perhitungan dengan Tabel Kriteria Kepraktisan berikut ini..

Tabel 3.4 Kriteria Kepraktisan

Kriteria Tingkat K epraktisan K eterangan
K epraktisan
25% -40% Tidak praktis Revis
41% -56% Kurang praktis Revis
57%-72% Cukup praktis Tidak Revis
73% -88% Praktis Tidak Revis
89% -100% Sangat Praktis Tidak Revis

Arikunto (2011: 245)

3.9.3 Berpikir Kreatif

Untuk mengetahui perbedaan kemampuan berpikir kreatif di kelas
eksperimen dan kelas kontrol, digunakan uji Independent sample t-test menggunakan
aplikasi SPSS dengan taraf signifikas 5%.

Untuk mengetahui kriteria kemampuan berpikir kreatif sswa, digunakan

rumus berikut.

¥Sk didapat
A\ or yang didapa X 100%

> Skor maksimum

(Sumber: Arikunto, 2011: 236)
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Rata-rata nilai yang diperoleh dibagi menjadi limakategori sesuai dengan Tabel 3.5
berikut.
Tabel 3.5 Kategori Berpikir Kreatif Siswa

Per sentase Ber pikir Kreatif Kategori
25% -40% Sangat Kurang
41% -56% Kurang
57%-72% Sedang
73% -88% Bak
89% -100% Sangat Baik

3.9.4 Has| Belgjar (Aspek Afektif)

Untuk mengetahui perbedaan hasil belgjar afektif di kelas eksperimen dan
kontrol digunakan uji Independent sample t-test menggunakan aplikasi SPSS dengan
taraf signifikas 5 %.

Skor total yang dapat dari semuaindikator, dihitung dengan rumus :
>Skor yang didapat

Nilai = X 100%
YSkor maksimum

(Sumber: Arikunto, 2011: 236).

Rata-rata nilai yang diperoleh dibagi menjadi lima kategori sesuai dengan Tabel 3.6
berikut.
Tabel 3.6 Kategori Hasil Belgar Afektif Siswa

Per sentase Afektif Siswa Kategori
25% -40% Sangat Kurang
41% -56% Kurang
57%-72% Sedang
73% -88% Bak

89% -100% Sangat Baik
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3.10 Alur Penelitian
Alur penelitian lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.3

Pengembangan perangkat pembel gjaran
dengan Pendekatan ASSURE

Andlisis karakter pembelgar < -
v

Menentukan standar & tujuan

Memilih teknologi, media dan bahan

dar !

v
Menggunakan teknologi media dan
bahan alar
v
Mengembangkan partisipad sswa

mxCcCwnw>

v

Evaluasi dan Reviss [ ___!
v
Validas
v
Revis |
v

Quas Experiment

y

Kelas Kontrol -«— Sampel L 5 Kelas Eksperimen

- Ny

M mggund<z;n perangkat M enggunakanvperangkat
pembel gjaran biasa pembel gjaran berbasis game TNB

v

Posttest )
3

Uji Kepraktisan
v
Analisshasl (Observas dan

postest)
¥

Diskus
v

Kesmpulan
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BAB 5. PENUTUP

5.1 Kessimpulan
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan dan kuas eksperimen yang telah
dilakukan dapat dis mpulkan bahwa.

a. Hasll Pengembangan perangkat pembelgjaran berbasis game Taman Nasional
Baluran Adventure menunjukkan hasil yang baik dan valid. Tingkat validitas
yang telah dilakukan oleh validator yaitu mencapai 92,1% dengan kategori sangat
valid dari segi ahli taman nasional baluran, 89,70% dengan kategori sangat valid
dari segi ahli media game, 71,875% dengan kategori valid dari segi ahli
perangkat pembelgaran, 77,083% dengan kategori valid dari segi ahli media
buku gjar dan 73% dengan kategori valid dari segi ahli materi buku gjar. Hal ini
menunjukkan bahwa perangkat pembelgjaran berbass game Taman Nasonal
Baluran Adventure adalah valid dan siap digunakan dalam kegiatan pembel gjaran
yang sebenarnya. Kepraktisan perangkat pembelgjaran berbass Game Taman
Nasonal Baluran Adventure mencapai rata-rata sebesar 81,43% dan masuk
dalam kategori praktis dan dapat digunakan.

b. Efektivitas perangkat pembelgjaran berbass Game Taman Nasona Baluran
Adventure berpengaruh secara sangat signifikan terhadap hasil belgjar afektif
sswa dengan rata-rata nilai sebesar 78,75 pada kelas eksperimen yang masuk
dalam kategori baik. Sedangkan pada kelas kontrol, rata-rata nilai sebesar 64,46
yang masuk dalam kategori sedang. Hasl uji coba perangkat pembelgaran
berbass game Taman Nasonal Baluran Adventure berpengaruh secara sangat
sgnifikan terhadap kemampuan berpikir kreatif sswa dengan rata-rata nilai
sebesar 75,24 pada kelas eksperimen yang masuk dalam kategori baik.
Sedangkan pada kelas kontrol, rata-rata nilai sebesar 52,91 yang masuk dalam

kategori kurang.
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5.2 Saran
a. Bag guru, hendaknya sdlalu berusaha memanfaatkan dan mengembangkan
media yang bersifat inovatif agar sswatidak merasa bosan dan menjadi lebih
bersemangat.
b. Bagi penditi selanjutnya, has! penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan
pertimbangan untuk melakukan kegiatan penelitian selanjutnya.
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. . . Sumber M etode
Judul Tujuan Variabel Indikator Data Pendlitian

Pengembangan . Bagaimana hasl| 1. Variabel Bebas . Hadgl validas . Hadl validas | e Jenispenditian:
Perangkat pengembangan Perangkat perangkat . Angket respon Pendlitian
Pembelgjaran perangkat pembegjaran pembe gjaran gswa Pengembangan dan
berbas s game pembe gjaran berbas s game berbassgame |3. Lembar Kuasi Eksperimen
Taman Nas onal berbass Game Taman Nasional Taman Observas e |Instrumen Perolehan
Baluran Taman Nasional Baluran Adventure Nas onal belajar afektif data
Adventure Baluran 2. Variabel Terikat: Baluran sswa Lembar validasi ahli
Terhadap Hasl| Adventure? - Validitas Adventure Tes Lembar Observas
belgjar Afektif . Bagaimana hasll uji perangkat Ahli kemampuan Tes Kemampuan
dan Kemampuan kepraktisan pembelgjaran . Hasl uji berpikir kreatif Berpikir Kreatif
Berpikir Kreatif pengembangan - Kepraktisan kepraktisan sswa. e Teknik analisisdata
(Siswadi SMPN perangkat perangkat perangkat - Andliss hasl
4 Jember pada pembelgjaran pembelgjran pembelgjaran instrument validas
Pokok Materi berbass Game - Hadl beajar berbasis Game TSe
Ekos stem) Taman Nas onal afektif siswa Taman Va= X100 %

Baluran Adventure? - Kemampuan Nasional TSh

. Bagaimana berpikir kreatif Baluran

pengembangan sswa Adventure - Analigs data hasll

perangkat . Peningkatan uji kepraktisan

pembelajaran hasil belgjar Tingkat

berbasis Game afek'tif siswa Kesesuaian (%)=

Taman Nas onal . Peningkatan B

Baluran Adventure kemampuan X 100
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terhadap hasil berpikir kreatif

belajar afektif dan sswa - Analiss data hasl
kemampuan belagjar afektif
berpikir kreatif sswa

siswadi SMPN 4 menggunakan uji
Jember pada pokok Independent
bahasan sample t-test.

Ekos stem?
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No. Teknik

Data yang diperoleh

Sumber Data

1. Observas

Aktivitas peneliti dalam mengajar
menggunakan perangkat
pembelgjaran terintegrasi game
berbasi s taman nasional baluran
adventure.

Lembar observas
keterlaksanaan
pembelgjaran oleh
Guru Biologi Kelas
VIl

Has| belgjar afektif sswa dalam
pembel gjaran menggunakan
perangkat pembelgjaran terintegras
game berbasistaman nasional
baluran adventure

Lembar observas
aspek afektif oleh
observer

2 Wawancara

Pembelgjaran yang dilakukan guru
dalam mengajar Biologi tepatnya
pada materi Ekosistem

Hasl wawancara
dengan guru Biologi
kdas VII

Tanggapan guru tentang
pembelgjaran menggunakan
perangkat pembelgjaran terintegras
game berbasistaman nasional
baluran adventure

Has| wawancara
dengan guru Biologi
kelas VII

Informasi |ebih lanjut mengenai
Taman Nasional Baluran terkait
dalam bidang pendidikan

Has | wawancara
dengan pihak Taman
Nas onal Baluran

Nilal posstest berpikir

3 Tes Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Krestif
Penilaian respon s swa terhadap Harillalgggl:et o
produk pengembangan penelitian 2eswa den anp

4  Angket berupa Perangkat Pembelajaran W akila% 10 oran
berbas s Game Taman Nas onal 2eswa kdlas g
Baluran Adventure ke

sperimen

Daftar nama sswakédas VI (El)aarﬂ;tgru Pl?lg?o?osg\;,;/a
menjadi responden dalam penelitian kelas VI|
Nilai ulangan semester sswakelas  Nilai Sswa dari guru
VI Biologi kdlas VI

4  Dokumentas

Foto dan video kegiatan belgjar
mengajar di kelas pada saat
menggunakan perangkat
pembelgjaran terintegrasi game
berbasi s taman nasional baluran
adventure

Dokumentasi foto
dan video oleh
observer
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Lampiran C. PEDOM AN DAN HASIL WAWANCARA

Garis besar pertanyaan yang digunakan sebagai pedoman wawancara pada

petugas Balai Taman Nasional Baluran Sitobondo, yaitu sebagai berikut:

1. Apatujuan didirikannya Taman Nasional Baluranini ?
Jawab: Taman Nasional Baluran pertama didirikan oleh pemerintahan Belanda
yang digunakan sebagai taman berburu untuk para petinggi. Seiring
berkembangnya waktu pada tahun 1980-an taman berburu berubah menjadi
suaka marga satwa yang digunakan untuk melindungi satwa yang terdapat di
dalamnya. Karena potensi alam yang terdapat di dalam TNB sangat banyak yaitu
terdapat 6 ekosistem dan banyak satwa yang khas serta harus dilindungi,
sehingga pemerintah Indonesia mengubah suaka marga satwa menjadi Taman
Nasional. Perubahan status menjadi Taman Nasional ini menjadikan

perlindungan TNB diawasi oleh Undang-undang Nasional.

2. Segjauhini, apakah tujuan tersebut telah dicapai secara maksimal ?
Jawab: secara prosedural tujuan yang ingin dicapai didirikannya TNB adalah
untuk melindungi dan menjaga kelestarian yang ada di dalam TNB dengan
memasukkannya dalam perundang-undangan. Dibentuk petugas yang bertujuan
untuk menjaga keberadaan TNB yang diharapkan dapat meningkatkan
kelestarian komponen yang ada di TNB. Pencapaian tujuan untuk meningkatkan
kelestarian TNB sudah dijalankan secara maksimal, namun masih banyak tugas
yang harus dikerjakan balai TNB dan pemerintah untuk memperbaiki kinerja

untuk menjaga kelestarian TNB.

3. Selamaini pihak-pihak mana saja yang memanfaatkan TN Baluran? Manfaat apa
yang mereka ambil?
Jawab: pihak yang memanfaatkan TNB adalah masyarakat sekitar wilayah TNB
Stubodo. Masyarakat memanfaatkan TNB dengan mengambil kayu dan beberapa
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hewan yang dibuat untuk kepentingannya. Kayu yang diambil berasal dari pohon
yang terdapat di dalam hutan TNB. Pengambilan kayu tersebut biasa dilakukan
secara illegal sehingga sangat merugikan, selain itu juga banyak masyarakat
yang melakukan perburuan terhadap hewan liar yang ada di ekosistem TNB yaitu
banteng, kerbau, kijang, ayam hutan, lutung hitam, elang jawa dan burung

mer ak.

4. Adakah program sodalisas rutin dari TN Baluran untuk masyarakat ?,Apa sgja
bentuk sosalisasnya ?
Jawab: program sosialisasi rutin yang dilaksanakan oleh petugas balai TNB
adalah dengan melakukan sosialisasi mengajak dan mengajarkan kepada siswa-
siswi untuk memiliki kepedulian terhadap TNB. Sosialisasi dilakukan setiap

sebulan sekali di daerah sekolah yang ada di wilayah konservasi TNB.

5. Terkait dengan keberadaan masyarakat sekitar TN Baluran, bagaimana hubungan
antara TN Baluran sendiri dengan masyarakat sekitar?
Jawab: keberadaan masyarakat berperan dalam menjaga kelestarian TNB, tetapi
Karena ketidaktahuan masyarakat pentingnya menjaga kelestarian TNB banyak
masyarakat yang menyalahgunakan sumberdaya yang ada di dalam TNB. Banyak
gangguan yang dihadapi oleh TNB yaitu perburuan liar dan penebangan pohon
secara illegal. Hewan yang diburu seperti kerbau liar, banteng, burung merak,
rusa, ayam hutan, elang jawa dan lutung hitam. Semua hewan tersebut
merupakan hewan khas yang ada di TNB yang harusnya dilindungi
keberadaannya. Pohon-pohon besar yang berfungsi sebagai naungan ekosistem
TNB dibabat untuk kayu bakar dan dikomersilkan.

6. Bagaimana mengatas gangguan masyarakat tersebut ?
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Jawab: cara mengatasi gangguan tersebut yang selama ini sudah dilakukan
petugas adalah dengan melakukan peneguran dan melakukan penyitaan kepada
warga yang terbukti tertangkap tangan mencuri kayu dan melakukan perburuan
di TNB. Apabila warga tersebut terbukti Iebih dari tiga kali melakukan pencurian
terhadap komponen TNB maka dilakukan denda.

7. Apakah TN Baluran menjalin kerjasama ? Dengan Sapa sgja ?
Jawab: TNB telah melakukan kerja sama dengan pihak pamong wilayah sekitar
untuk melakukan pembinaan terhadap warga dan juga pihak sekolah untuk

menanamkan kepedulian siswa terhadap keberadaan dan kelestarian TNB.

8. Apa bentuk kerjasama TN Baluran dengan Sekolah? Terutama di daerah sekitar
TN Baluran.?
Jawab: belum ada kerjasama secara nyata yang dilakukan oleh TNB dan sekolah,
hanya saja pihak TNB rutin melakukan sosialisasi untuk meningkatkan
kepedulian terhadap TNB.

Garis besar pertanyaan yang digunakan sebagai pedoman wawancara kepada
guru mata pelgjaran | PA kelas VII SMPN 4 Jember, yaitu sebagal berikut:

1. Bagaimana proses pembelgjaran | PA di kelas yang dilakukan oleh guru? Apakah
sudah dilakukan adanya pembel gjaran yang berbasis lingkungan hidup?
Jawab: pembelajaran IPA di SMPN 4 Jember belum dilaksanakan secara
kontekstual atau berbasis lingkungan hidup. Hal tersebut disebabkan kondisi
lingkungan sekolah yang kurang mendukung. Mungkin apabila ada pengamatan
lingkungan pada materi klasifikasi, siswa diajak untuk mengamati lingkungan
sekolah. Selain itu juga disebabkan kurang persiapan guru perihal perangkat
pembelajaran.
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2. Bagaimana upaya guru IPA dalam meaksanakan proses pembelajaran yang
berbag s cinta lingkungan terutama mata pelajaran Ekosi stem ?
Jawab: pelaksanaan pembelajaran IPA berbasis lingkungan hidup seharusnya
dapat dilakukan dengan memanfaatkan lingkungan sekitar sekolah, mengajak
siswa untuk melakukan observasi dan mengaitkannya dengan kehidupan sehari-
hari. Namun karena kurangnya eksplorasi guru dalam memanfaatkan lingkungan
sebagai sumber belajar, sehingga menyebabkan pembelajaran 1PA sering

bersifat teoritis.

3. Apakah sswa sudah dikenalkan dengan lingkungan untuk menumbuhkan rasa
cinta terhadap lingkungan hidup?
Jawab: siswa sudah mulai dikenalkan dengan lingkungan hidup, namun hanya
sebatas pengenalan biasa. Untuk kepedulian dan rasa cinta terhadap lingkungan
siswa masih kurang dan belum diajarkan sampai ke tahap itu. Sebatas

pengenalan tumbuhan saja belum mengajak siswa untuk mencintai lingkungan.

4. Contoh terdekat di Situbondo terdapat wilayah ekosstem yang disebut Taman
Nasional Baluran, apakah s swa sudah mengenalnya?
Jawab: siswa belum mengetahui komponen-komponen dalam Taman Nasional
Baluran yang harus dilindungi seperti flora dan fauna yang ada di dalamnya.
Yang mereka tahu, di taman nasional baluran hanya sebagai tempat wisata dan
rekreasi. Jenis ekosistem yang ada di TNB juga mereka belum paham. Guru
hanya menyinggung sedikit mengenai Taman Nasional Baluran pada saat
pelaksanaan materi pelestarian lingkungan, jadi tidak dikenalkan secara rinci

mengenai taman nasional tersebut kepada siswa.
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5. Apakah sswa mengetahui apa arti penting Taman Nasonal Baluran sebagai
wilayah konservas ?
Jawab: Tidak. siswa hanya mengenal Taman Nasional Baluran sebagai tempat
wisata atau rekreasi. Kebanyakkan siswa belum mengetahui mengenai arti
pentingnya Taman Nasional Baluran. Serta siswa belum memahami bahwa
Tamana Nasional Baluran dinyatakan sebagai salah satu wilayah konservas

yang ada di daerah Jawa Timur.

6. Apakah dswa mengetahui bahwa di Taman Nasonal Baluran terdapat beragam
flora dan fauna yang dilindungi?
Jawab: Sebagian siswa ada yang mengetahui bahwa di Taman Nasional Baluran
terdapat fauna yang dilindungi seperti Rusa dan Banteng. Namun, sebagian
siswa yang lain tidak mengetahui, karena belum pernah berkunjung ke Taman
Nasional Baluran. Pengetahuan siswa mengenai flora yang dilindungi di Taman

Nasional Baluran rendah dan kebanyakkan tidak tahu.

7. Terkait dengan kemampuan berpikir kreatif sswa, bagaimana upaya guru dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa?
Jawab: upaya dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa adalah
banyak mengajak siswa untuk melaksanakan praktikum, sehingga akan dapat

meningkatkan kemandirian siswa.

8. Bagaimana upaya yang sedama ini dilakukan guru dalam melaksanakan proses
belajar mengajar sswa, apakah telah mengadakan inovas untuk meningkatkan
hasil belgjar siswa seperti permainan, game dll ? Apabila belum :apakah sudah
adainovas pembelgaran dari guru yang berbasis game di Android?

Jawab: selama ini belum ada yang melakukan inovasi pembelajaran yang secara

signifikan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Media pembelajaran yang
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digunakan juga masih mengacu media yang lama jadi masih konvensional paling
maksimal adalah menggunakan power point dan gambar-gambar. Inovas seperti
Game di android juga belum pernah dilakukan dan tergolong masih baru saya

dengar.

Bagaimana menurut Anda sebagai guru apabila metode tersebut dilaksanakan ?

Jawab: menurut saya mungkin efektif meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
siswa, karena berbasis permainan game yang tentunya digemari anak SMP.
Metode tersebut tidak ada salahnya untuk diujicobakan dalam pelaksanaan

pembelajaran.

Bagaimana karakter sswa saat pembelgjaran di SMPN 4 Jember?
Jawab: karakter siswa keseluruhan beragam. Ada yang gaduh ada yang tenang.
Ada yang aktif namun juga ada yang pasif. Kita sebagai pendidik harus benar -

benar mampu mengendalikan suasana kelas agar tetap kondusif.

Menurut ibu, bagamana jika di kelas akan diterapkan suatu perangkat
pembelgjaran yang menggunakan media game edukas ?

Jawab: boleh dicoba. Karena pada pembelajaran-pembelajaran sebelumnya saya
belum pernah menggunakan game edukasi di dalam pembelajaran. jadi saya rasa
hal ini patut untuk dicoba dan semoga hasil pembelajaran sesuai dengan yang

diharapkan.
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D.1 Penilaian lembar validas perangkat pembelajaran
D.2 Lembar Hasil Validasi M edia Game (Ahli M edia)
D.3 Lembar Hasil Validasi Media Game (Ahli TNB)
D.4 Lembar Hasil Validasi Perangkat Pembelajar an
D.5 Lembar Hasil Validasi Buku Ajar (Ahli Media)

D.6 Lembar Hasi| Validasi Buku Ajar (Ahli Materi)
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D.1 Penilaian Lembar Validas Perangkat Pembelajaran

F

LT
1. Penilaian untuk Lembar Validash Peranghat Pembelajaran
N RUTIR . SKoR
s CRSNR O N - 5 B A
|| Pernvataan sesual dengon kisi-kis 1 nstrument. e
2 | Berdasarkan  aspek  stmales,  instrapaent dnpm
mengunghiep  kesalabar  matcri yong ada dalam v
perangkst pembelajoron sehinegs mendubung  sdanya
me —1
1| Berdussrkan  aspek  media pengembangan  peranpkar
pembalivarmn, instrumest gt mengungkop  kualitns 21
menycluih  Jdanl perungkie  pembelajaran yang -
dmumkm dan  mengungkap  kesaloban  ponyajian
| pesngkut pembelnjaran schingga  memungh inkan

| adanya perhaikan. : [ | 1

. Berdasarkan  aspek pengembangan  persngkal
pembelajoran  (RPE),  latrusem dapet mengunghap | Vv
kigalitas  menyelungh  dari peranpkat pm:lwhjmng
solingea mendukung adonys perbaikan, 4 1 |
Berdasarkan  aspek pmoemhngn peninghar |
pembeliparan  (Buku  Ajarh,  instrument  dapal | o
mengungkap  kualitas  mepyelurah dasi perangkat

., pembeliyarnn sohingga mendukong adanya pechaiban

6. | Berdasarkan  aspek ponpgembangan perangkat

pembelajuran  (LKS), instrument dapmt mengangkag v

Kualitas  menyelurub  dart  perangkat  pembelajamn |
| _| sehingga maldulzun‘admya porbaikan

Catatan Validator
- e e R L L L R
R SErrssrne A R LA AR AR L AL LR LR AR L)
Jember, 28 Februari 2017
Validator
A
L,’: /

Moe by Dol SN M
WIP, |9ERGTI0 201215 1 O
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D.2 Lembar Hasil Validasi M edia Game Taman Nasional Baluran Adventure (Ahli M edia)

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN GAME BERBASIS

TAMAN NASIONAL BALURAN ADVENTURE OLEH AHLI MEDIA

Nama PRAEA PANDUNATA

Pekerjaan  : DOSEN PRODL  §:STEM N FpRwlrd)
Instansi el X

Petunjuk:

2. Kritik atau saran dapat dituliskan pada bagian akhir lembar validasi ini.
3. Makna angka dalam skor penilaian adalah sebagai berikut:
4 : Sangat baik
3 : Baik
2 : Kurang baik
1 : Tidak baik -
| Sub komponen Butir Skor
I |2 [3:[4
=ne R | = 25 . _— T T e T el | T
| Kemudahan | Aplikasi berbasis android sederhana dalam | 1 V2
navigasi pengoperasiannya .
Bentuk dan letak navigasi konsisten diseluruh v
aplikasi N - 7
Navigasi vang dibuat memudahkan pengguna v
apiikasi dalam pengoperasiannya
muvigusi vang disajikan memudahkan pengguna 7
| .oy . . .
| memilih materi yang disajikan |
| A T | T S
Program dapat berjalan dengan baik - { v
! Kejelasan petunjuk penggunaan program - v
Artistik dan Penggunaan teks dan  grafis dalam  program i
estetika proporsional |
| Kemenarikan layout dan tata letak |V

Mohon bapak/ibu memberikan penilaian pada sctiap aspek  dengan

memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor yang telah disediakan
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\ Ketepatan  Pemilihan  warna  dan  komposisi [ | \/l
‘ menarik |
| Warna hackground dengan teks 7 v
Ketepatan memilih jenis dan ukuran hurut = | | | V]
Gratika | Konsistensi sistematika sajian ‘ /]
Tata letak unsur gratika estetis. dinamis. dan
menarik  serta menggunakan ilustrasi  yang v
memperjelas pemahaman materi pada aplikasi
lipografi vang digunakan mempunyai tingkat ‘ ‘/
| keterbacaan yang tinggi
Ketepatan pemilihan gambar
Fungsi Aplikasi membantu pengguna untuk lebih ingin
keseluruhan tahu tentang komponen yang terdapi di \V4
ekosistem Baluran B |
Aplikasi dikembangkan dengan spesifikasi yang
dapat dijangkau pengguna android - \ W |
Kemenarikan aplikasi \/J

Sumber: diadaptasi dari Rahmah (2013)

Catatan Validator :

..................................................................................................................................
..................................................................................................................................

...................................................................................................................................
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D.3 Lembar Hasll Validasi Game Taman Nasional Baluran Adventure

(Ahli Taman Nasional Baluran)

LEMBAR VALIDASI MEDIA GAME EDUKASI BERBASIS TAMAN

NASIONAL BALURAN BERBASIS ADVENTURE OLEH AHLI PETUGAS

Nama ‘

Pekenjaan

Instansi

Petunjuk:

TAMAN NASIONAL BALURAN

..............................................

.................................................

.................................................

1. Mohon bapak/ibu  memberikan penilaian pada setiap aspek dengan

memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor yang telah disediakan

2. Kritik atau saran dapat dituliskan pada bagian akhir lembar validasi ini.

"3

Makna angka dalam skor penilaian adalah sebagai berikut:

4 : Sangat baik

: Baik

3
2 : Kurang baik
1 : Tidak baik

Subkemponen

Butir

Skor

Cakupan
materi

Kejelasan tujuan pembuatan aplikasi

=

Kejelasan uraian materi

Kebenaran materi

Akurasi materi

Akurasi fakta dan data ekosistem Taman
Nasional Baluran

Kejelasan uraian materi tentang jenis ekosistem
Taman Nasional Baluran

Akurasi gambar dan ilustrasi tiap tumbuhan,
hewan, ranger, dan pemburu.

Kelengkapan
penyajian

Konsistensi sistematika sajian

Kejelasan penggunaan istilah

Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi

Aplikasi bebrbasis android mudah digunakan

Navigasi yang disajikan memudahkan
pengguna memilih materi yang disajikan

Keseimbangan komposisi teks dan grafis

Kemenarikan layout dan tata letak
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Catatan Validator :
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Berdasarkan penilaian diatas, maka aplikasi ini:
a. Belum dapat digunakan dan masih memerlukan perbaikan serta
konsultasi
@D@&dig\mkmdenmwvisi
¢. Dapat digunakan tanpa revisi

Situbondo, Januari 2017
Validator
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C. Lembar Hasil Validasi LK S Berpikir Kreatif

LEMBAR VALIDAST LKS BERPIKIR KREATIF

Petunjuk

i

Bapak' 1ba dapat memberikan penilaian dengan membenkan tands cek (V) pada kolom

sung tersedia.

Makna point valuditas sdalah | (kursng baik), 2 (cukup busk), 3 (baik), 4 (sangat baik),

Penilaian
[ | Skala Penilalan
|No. Aspek Pesilatun | -

[ 2.9 1
B | S8 =T

| BT TR
Validast 14

I Kesveamiin son] denss iodikatoe pencapaan
keterompilan bempikir keeatl!

1 Keelisan petumuk pengerjaan sonl

1 Kegehsan makaad sonl
1 Kemungkinan soal lenvehesaihan

Bahasa dan penulisan wal

Aoty bhoikah babasa ke ia
2. Radimat sonld tidak ﬁamndw arth m«h
% Rumusan kalimat soal komumkunf,
mengyunabkon alsa vanyg sederhan bagi
sivwn, mudah dipahami, dan mesggunakan

baliasa vang dikonal siewa,

S e—————————

1. Keesesunbun batmsa yoog digaaakun pade soal |
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...................................................

.................................................................................................................
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b. Lembar Hasil Validas LKS

TERINTEGRASTI GAME BERBASIS TAMAN NASIONAL BALURAN
ADVENTURE PADA PORKOK BAHASAN EROSISTEM

LEMBAR PENILAIAN VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN
PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMHBELAJARAN LRS

Mata Pelajaran SIPA (Bwlogt)
Pokok Habasan Fhosistom
Petumuk

4

Muobon bapak'ibu memberikon pcmhim dengan cara memberikun tanda

cheek-list (4 pads Kelom penttotan sesumi denpgan petilitar, bapak b,

Krink atau suran dopat ditvbiskan pada bagtan akhir femtar validiss) ind

Maknn angka dalam shale penilaion adalah sehaygm benkul.

4 - sangat vabid

Jaw
2:K

wlid

sty valid

1 tidak vald
Penilaian

| No.

Aspek yang Dinilal

1. LKS dissjihun secars sistematis

ISEYANG DISAJKAN

3 Merupakan materi tugas yang esensial

. lujuan yang jelas |
5. Keglatan yang din;ikn chp-l mermbubkan

3 Masalah yang dianghat sesual dengon tinghat
 Kognisi siswa

4. Setiop kegiatan yang diseathan mempunyai

rasa ingin tahu siswa

S| &2 kil

[6. Penwm 1KS dalenghpl dengom gambar dan

- v

BAHASA

1. Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD

2. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 1imgkus

3. Bahasy yang digunakan komunikatif

Tl(.nhnmv vang digunakan jelas.dan fan mudah
dimengerti

1, Kejelasan petuniuk ataw arahan

VRS
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D.4 Lembar Hasl Validasi Perangkat Pembelgjar an

a. Lembar Validas RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran)

LEMBAR PENILAIAN VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN
PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN (RPP)
TERINTEGRASI GAME BERBASIS TAMAN NASIONAL BALURAN

ADVENTURE PADA POKOK BAHASAN EKOSISTEM

Mata Pelajaran . IPA (Biologi)
Pokok Bahasan : Ekosistem
Petunjuk

|. Mohon bapak/ibu memberikan penilaian dengan cara memberikan tanda
check-list ( ) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian bapak/ibu.

2. Kritik atau saran dapat dituliskan pada bagian akhir lembar validasi ini.
3. Makna angka dalam skala penilaian adalah sebagai berikut.

4 : sangat valid

3 : valid

2 : kurang valid

1 : tidak vahd

NO. ASPEK YANG DINILAI SKOR

1. PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Kejelasan Kompetens: Dasar

2. Kesesuaian Kompetensi Dasar dengan tujuan
pembelajaran

3. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke
dalam indikator

4. Kesesuaian indikator dengan tujuan
pembelajaran

5. Kesesuaian indikator dengan tingkat
perkembangan siswa

IE 1SI YANG DISAJIKAN

1. Sistematika Penyusunan RPP

2. Kesesuaian urutan kegiatan pembelajaran IPA
Terpadu model implementasinya menggunakan
pendekatan kontekstual

3 Kesesuaian uraian kegiatan siswa dan guru untuk
setiap tahap pembelajaran _dengan aktivitas

| SIK IS

%
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pembelajaran IPA Terpadu model discovery
learning. -

4. Kejelasan skenario pembelajaran (tahap-tahap .
kegiatan pembelajaran; awal, inti penutup)

5. Kelengkapan instrument evaluasi (soal, kunci. W
pedoman pensekoran)

III. | BAHASA

I. Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD v

2. Bahasa yang digunakan komunikatif v

3. Kesederhanaan struktur kalimat v
IV. | WAKTU

1. Kesesuaian alokasi yang digunakan v .

2. Rincian waktu untuk setiap tahap pembelajaran v

Catatan Validator :

..... MM DA G R Mo S W R ey U
YA § WIwi |

Jember, ) - 92-2017
Validator

(e wio )
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D.5 Lembar Hasil Validasi Buku Ajar (Ahli Media)

LEMBAR PENILAIAN VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN
PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN BUKU AJAR
TERINTEGRASI GAME BERBASIS TAMAN NASIONAL RALURAN
ADVENTURE PADA POKOK BAHASAN FROSISTEM

M Pelajaran IPA (Riologi )
Pokok Badsean Ehosistem
Petuniuk

1. Mohor bapok ibu membesikan pesilaian dengan cara membeakan tnda
choeck-bist 133 pads hlom pentloian sesoal dencin penilalan bapok /b

‘a

. Kritik atin saran dapat Situliskan poda bagaan akhir Tembar valifas ind,
3 Makon angha dalam skala penilaian scalah schagai berikut

4+ sangar valid

i ovalid

2 : kurang valid

tkdak salid

Penilaian
A ASFEK TAMPILAN

Ne Indikator 1 Skor

3

Désaim mnpilon boke | 3
Fata tetek Clayoun) | | v
Kejelsan narasi | v
Pemilitan warsa pada gambar dan i W
Ukuran auruf dan jenis tolisan K74
 Tampilun dan pencmpatan gambar | V=l
Kusmiposist dan kombinas! warms l v
Pemifthan gambar pada oo dan pada 1 v
15 Tt |

- uio{m‘ P Y 1Y
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B. ASPEK PENGGUNAAN
No Indikator Skor
1 2 13| 4
1 | Kemudahan penggunaan - |
2 | Tingkat interaktifitas pengguna terhadap |
media
3 | Kejelasan petunjuk penggunaan B Pl
4| Efisiensi teks v
X Memberi reinforcement/penguatan bagi '
pengguna o8 \/:
[§ Terdapat perintah yang tepat bagi siswa !
untuk menyimpulkan hasil kegiatan v
l belajar |
(Mujib, 2013)

Catatan Validator

¢ (ver (udala b(‘}ug ¥eak fedala @mmen , desas  (over (.,-.(}Tr«r\

.................................................................................................

.........................................................................................
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..........................................................

B RGO, 519, ey il Y M 2617
e Penulran amber fdule lwnsttn ‘
e Tomplon lxyow g bwbam afay Vet

bvbeas Gye v2ga telaly  memelien

et (o U Novenda, {al a4
e Fﬂ\/{“‘}\)h &(‘f‘fl)(}' voaen  bules ey,
f)?hs

- fota [)u‘\ot" heloly ,‘f-'“i "“V"‘“\’\"\
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D.6 Lembar Hasil Validasi Buku Ajar (Ahli Materi)

LEMBAR PENILAIAN VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN
PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN BUKU AJAR
TERINTEGRASI GAME BERBASIS TAMAN NASIONAL BALURAN
ADVENTURE PADA POKOK BAHASAN EKOSISTEM

Mata Pelajaran IPA (Biologi)
Pokok Bahasan . Ekosistem
Petunjuk

l. Mohon bapak/ibu memberikan penilaian dengar cara memberikan tanda
check-list (v} pada Kolom penilaian sesuai dengan penilaian bapak/ibu.

2. Kritik atau saran dapat dituliskan pada bagian akhir lembar validasi ini.
3. Makna angka dalam skala penilaian adalah sebagai berikut.

4 : sangat valid

3 :valid

2 : kurang valid

1 : udak valid

Penilaian
' No. Aspek yang Diailai —_.__ Skor |
| NEAFEs AR
| STRUKTUR BUKU AJAR e |
1. Organisasi penyajian secara umum |
| 2. Tampilan umum menarik | |
3. Keterkaitan yang Kkonsisten antara materi ‘ |
bahasaan .
(I ORGANISASI PENULISAN MATERI
i | 1. Cakupan materi v
| 2. Kejelasan dan urutan materi 3 v
| 3. Ketepatan materi dengan KD v
| 4. Keterkaitan antara masalah dengan konteks
kehidupan/ kognisi siswa vang termuat dalam v
buku siswa/ modul
(I | BAHASA
‘ 1. Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD v |
2. Bahasa yang digunakan komunikatif J v _|
3. Kesederhanaan struktur kalimat | v o

Catatan Validator

132
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E. Lembar Angket Respon Siswa

No. Aspek

Jawaban

lya

Tidak

1.  Kesenangan mengikuti
pembel gjaran menggunakan
perangkat pembelgjaran berbasis
Taman Nasional Baluran
Adventure

2.  Lebih memahami materi
ekog stem apabila menggunakan
perangkat pembelgjaran berbasis
Taman Nasional Baluran
Adventure

3.  Perangkat pembelgjaran berbasis
Taman Nasonal Baluran
Adventure (mdiputi media game,
buku gjar, LKS) tersebut
membantu s swa dalam kegiatan
belajar mengajar

4.  Setelah mengikuti pembelgjaran
menggunakan perangkat
pembelgjaran berbass Taman
Nasonal Baluran Adventure
S swa merasa mudah untuk
mengikuti dan terlibat dalam
pembelgjaran

5.  Buku gar dan LKS berbas's
Game Taman Nasional Baluran
yang dikembangkan secara umum
sudah baik

6.  Fitur dalam buku gar, media
game, dan LKS berbasis Game
Taman Nasional Baluran
Adventure menarik minat Sswa
untuk belajar

7.  Permasalahan yang terdapat
dalam pembegjaran menarik
siswa untuk menyel esaikan
masal ah tersebut
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Lampiran F. Perangkat Pembelajaran
F.1 Silabus K elas Eksperimen
F.2 Silabus K elas Kontrol
F.3 RPP Kelas Eksperimen
F.4 RPP Kelas Kontrol
F.5 Materi Pelgjaran
F.6 Lembar Kerja Siswa (LKYS)

F.7 Buku Ajar
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F.1SILABUSKELASEKSPERIMEN

136

Sekolah . SMP NEGERI 4 JEMBER
Mata Pelajaran . Ilmu Pengetahuan Alam
Keas/ Semester cVIL2
M ateri Penilaian Penugasan
Kompetensi , . Indikator Pencapaian lokasi Sumber
Pokok/ K egiatan pembelajaran : . .
Dasar Pembdaiaran Kompetensi Teknik | Bentuk Contoh Waktu - Belajar
a4 Instrumen Instrumen
3.7 Mengandlisis Ekosistem (Interaksi Mengamati ekosistembuatan|-  Menjelaskan pengertian Diskusi | Lembar | Identifikasikan 4x40° N N LKS, Buku
interaksi antara antar Makhluk berupa akuarium atau kolam lingkungan. Kerja komponen biotik Ajar.
makhluk hidup dan Hidup) ikan, difokuskan pada - Mengena komponen Siswa dan komponen
lingkungannya serta komponen biotik dan abiotik abiotik dan bictik yang abiotik yang ada di
dinamika popul asi sertainteraksi yang terjadi di adadi lingkungan sekitar. Tanya lingkungan di
akibat interaksi dalamnya - Menjeaskan interaksi- Jawab sekitas sekol ah!
tersebut Mée akukan penyelidikan interaksi yang terjadi di Lakukan dglam
47M iikan hasil untuk mengidentifikasi dalar_n lingkungan. bentuk kerja
pm?al)fr?altamer?adap komponen abiotik dan biotik |- Memel@kan po_la kel onpok! _
interaksi makhluk yang ada pada lingkungan interaksi manusia yang Tugas Presentasikan di
hidup dengan sekitar sertainteraksi yang menganggu ekosistem. depan kelas pada
linakunaan sekitarnva terjadi diddlamnyadaam | Melakukan pengamatan saat yang
grungan Y bentuk rantai makanan, macam-macam komponen ditetapkan!

jaring-jaring makanan, dan
simbiosis

Mée akukan percobaan
pertumbuhan populasi
terhadap ketersediaan ruang
dan lahan pertanian serta
dampaknya bagi lingkungan

abiotik dan biotik dengan
bermain game The Banna.
Méd akukan pengamatan
macam-macam habitat
hewan dan tumbuhan
dengan bermain game The
Banna.
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M ateri Penilaian Penugasan
Kompetensi , . Indikator Pencapaian Alokasi Sumber
Pokok/ K egiatan pembelajaran : . .
Kompetensi Teknik | Bentuk Contoh W B
Dasar Pembelajaran P &K oyt | TmTT dejar
Instrumen Instrumen

e Membuat laporan hasil
percobaan interaksi antara
komponen biotik dan abiotik
sertadampak dinamika
populasi dan mendiskusi-
kannya dengan teman.

< Karakter siswa yang diharapkan :
Keaktifan, Kerja Sama, Menghargai Pendapat, Disiplin
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F.2SILABUSPEMBELAJARAN KELASKONTROL

Sekolah

Mata Peajaran
Kelas/ Semester
Standar K ompetensi

: SMP NEGERI 4 JEMBER
. Ilmu Pengetahuan Alam

tVIL 2

: 7. Memahami saling ketergantungan dalam ekosistem

138

Materi

Penilaian

Penugasan

Kompetens Pokok/ K egiatan pembelajaran Indikaislezapatan |okas Sumber
Dasar _ Kompetensi Teknik | Bentuk Contoh Waktu Belajar
Pembelajaran T™MT | TMTT
Instrumen Instrumen

7.1 Menentukan Ekosistem 0 Melakukan pengamatan - Mengindentifikasikan Observesi| Lembar | Gambarkendaam | 44 40’ N N Buku siswa,
ekosistem dan sdling terhadap lingkungan satuan-satuan dalam observasi |  bentuk diagram lingkungan,
hubungan antara sekitar sebagai satuan ekosi stem dan menyatakan rantai mekanan dan LKS
komponen ekosistem ekosistem matahari mergpakan Tuges Tuges jaring-jaring

o Menggali informesi dari sumber energi utama proyek keh.ldupan berdasar
narasurrber/melihat - Menggambarkan dalam hasil pengamatan
tayangan video tentang bentuk d|agram rantai suatu ekosi stem
komponen suatu satuan makanan dan jaring-jaring yang kamu amati!
ekosi stem yang spesifik kehidupan berdasar hasil Lakukan dalam
(ekosistem sawah pengamatan suatu bentuk kerja
ekosisten dana) ' ekosistem kelompok!

Presentasikan di

0 Membuat beberapa model depan kelas pada
diagram rantai makanan saat yang
dan jaring-jaring makanan ditetapkan!

< Karakter siswayang diharapkan :

Religius (religious), Jujur (honesty),
Toleransi (tolerance), Disiplin ( Discipline)

7.2 Mengindentifi- K eanekaragaman 0 Mencari informasi meldui | - Mendefinisikan mekhluk Testulis| Isian Makhluk hidup 2Xx40° N Buku siswa,
kasikan pentingnya | makhluk hidup studi pustaka untuk hidup yang tergolong langka dinyatakan buku acuan,
keanekaragaman dalam pelestarian merumuskan pentingnya tergolong langka LKS
makhluk hidup dalam | ekosistem membudidayakan apabila....

pelestarian ekosistem

tumbuhan dan hewan
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M ateri Penilaian A lokas Penugasan Surmb
K ompetensi : . Indikator Pencapaian oKas mber
Pokok/ K egiatan pembelajaran : . _
Dasar Pembelajaran Kompetensi Teknik | Bentuk Contoh Waktu ™T | TMTT Belajar
Instrumen Instrumen
langka
0 Mengumpulkan tulisan- - Menyebutkan contoh Teslisan| Daftar Sebutkan 2 contoh
tulisan yang terkait dengan makhluk hidup yang pertanyaan| hewan langkadi P.
jenis, bentuk, dan manfaat tergolong makhluk hidup Jawal
tumbuhan, hewan langka langkadi suatu lokasi
yang dilindungi ) i
- Mengemukakan pentingnya | Testulis PG Salah satu alasan
membudidayakan tumbuhan pentingnya
dan hewan langka membudidayakan
tumbuhan dan
hewan langka
supaya....
a terjaminnya
ketersediaan
plasma nutfah
b. jumlah tumbuhan
dan hewan tidak
berkurang
¢. menambah
keindahan dam
d. memutus
kelangsungan daur
hara yang ada di
alam
- Membuat tulisan untuk Penugas-| Tugas Buatlah karangan
mengenalkan jenis, bentuk, an rumah untuk mengenalkan

dan manfaat tumbuhan,
hewan langka yang
dilindungi

jenis, bentuk, dan
manfaat
tumbuhan/hewan
langka yang
dilindungi

7
0‘0

Karakter siswa yang diharapkan :



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

140

M ateri Penilaian Penugasan
Kompetensi , . Indikator Pencapaian Alokasi Sumber
Pokok/ K egiatan pembelajaran : . .
Kompetensi Teknik | Bentuk Contoh
Dasar Pembelajaran p ni entu onto Waktu ™T | TMTT Bdajar
Instrumen Instrumen
Religius (religious), Jujur (honesty), Tolerans (tolerance), Disiplin ( Discipline)

7.3 Memprediksi Kepadatan populasi | o Studi pustakauntuk - Memperkirakan hubungen | Testulis|  Isian Jikapopulasi 2x40° N Buku siswa,
pengaruh kepadatan | hubungannya merumuskan konsep populasi penduduk dengan penduduk meningkat buku acuan,
populasi manusia dengan lingkungan kepadatan populasi kebutuhan air bersih dan dengan cepat maka video, film,
terhadap lingkungan Mengkaji hubungan udara bersih I;kebutuhm ar bersih gambar,

kepadatan pOpU|$i AN LKS
Wr?qlgina;ir%aglzialpui - Memperkirakan hubungan | Testulis| Isian . Jikapopulasi
t %n ar% dar i, populasi penduduk dengan penduduk meningkat
&, bg kebutuhan pangan dengan cepat maka
gambar. kebutuhan pangan
akan .....cooeeieninnns
- Memperkirakan hubungan | Testulis| isian Jikapopulasi
populasi penduduk dengan penduduk meningkat
ketersediaan lahan dengan cepat maka
ketersediaan lahan
akan .....coeeeenene
- Mgjelaskan pengaruh Testulis| wuraian Kemukakan
meningkatnya popul asi kemungkinan
penduduk terhadap kerusakan
kerusakan lingkungan lingkungan yang
dapat terjadi jika
populasi penduduk
terus meningkat
v Karakter siswa yang diharapkan :
Religius (religious), Jujur (honesty),
Toleransi (tolerance), Disiplin ( Discipline)

7.4 Mengaplikasikan Pencemaran dan 0 Studi pustaka untuk - Menjelaskan konsekuensi | Testulis| PG Berikut ini yang 4 40° N Buku siswa,
peran manusiadalam | Kerusakan merumuskan konsep penebangan hutan dan tidak ada buku acuan,

pengaruhnya terhadap hubungannya
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M ateri Penilaian Penugasan
Kompetensi , . Indikator Pencapaian Alokasi Sumber
Pokok/ K egiatan pembelajaran : . .
Kompetensi Teknik | Bentuk Contoh
Dasar Pembelajaran p ni entu onto Waktu ™T | TMTT Bdajar
Instrumen Instrumen
pengelolaan Lingkungan kerusakan lingkungan dan kerusakan lingkungan serta dengan penebangan video, film,
lingkungan untuk hubungannya pencemaran. upaya mengatasinya hutan adalah .... gambar,
mengatasi pencemaran| dengan aktifitas oMélihat gambar dan/atau a menurunnya LKS
dan kerusakan manusia tayangan tentang aktifitas ketersediaan kayu
lingkungan manusia yang dapat b. meningkatkan
meni mbulkan kerusakan dan suhu udara secara
pencemaran lingkungan globd
. C. menurunnya
0 Merumuskan tingkat b ctersedicahort
pencemaran dan kerusakan Fonah
lingkungan hubungannya d. meningkatknya
dengan dergat aktifitas kandungan oksigen
resa di udara
- Menjeaskan pengaruh Testulis| Uraian Kemukakan upaya
pencemaran air, udara dan yang harus
tanah kaitannya dengan dilakukan agar
aktifasi manusia dan upaya pencemaran
mengatasinya. terhadap air sumur
dapat ditekan
serendah-rendahnya
- Mengusulkan cara Penugas-| Tugas Buatlah suatu artikel
penanggulangan an rumah untuk

pencemaran dan kerusakan
lingkungan

menanggul angi
pencemaran
Ingkungan. Silahkan
memilih topiknya,
dapat berkait dengan
pencemaran udara,
pencemaran tanah,
aau pencemaran air!
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K deng Materi
Og‘zsarens‘ Pokok/
Pembelajaran

K egiatan pembelajaran

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Penilaian
Alokas
Teknik | Bentuk Contoh Waktu
Instrumen Instrumen

Penugasan

TMT | TMTT

Sumber
Beajar

7

< Karakter siswayang diharapkan :
Religius (religious), Jujur (honesty),
Toleransi (tolerance), Disiplin ( Discipline)
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F.3 RPP Kelas Eksperimen

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
KELASEKSPERIMEN

Nama Sekolah : SMPN 4 Jember

Mata Pelgjaran : Ilmu Pengetahuan Alam

Kelas/ Semester : VIl / Genap

Materi Pokok : Ekosistem (Interaks antara Makhluk Hidup dan

Lingkungannya)

Alokas Waktu : 6 X 40 menit

A. TUJUAN PEMBELAJARAN
Setelah dilakukan proses belgjar mengagjar, diharapkan:

1.

Siswa mampu menjelaskan pengertian lingkungan setelah memperhatikan

lingkungan sekitar dengan cermat.

. Siswa mampu mengidentifikasi komponen Biotik dan Abiotik yang ada di

lingkungan sekitar setelah memperhatikan komponen penyusun lingkungan
sekitar dengan benar.

Siswa mampu menganaliss peran dan kedudukan masing-masing komponen
Biotik dan Abiotik di dalam lingkungan setelah bermain game edukasi
berbas s Taman Nasional Baluran mengenai ekos stem dengan baik.

Siswa mampu menjelaskan pengertian interaks yang terjadi di dalam
lingkungan.

Siswa mampu menjelaskan macam-macam interaks yang terjadi di dalam
lingkungan.

Siswa mampu menganalisis peranan masng-masing makhluk hidup di dalam
lingkungan berdasarkan makanannya.

Siswa mampu menyebutkan macam-macam perilaku manusia yang dapat
menyebabkan kerusakan lingkungan.

Siswa mampu memberikan solus untuh mencegah kerusakan lingkungan.
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Kompetensi Dasar I ndikator

3.7 Menganalisis interakd  antara | 3.7.1 Menjelaskan pengertian
makhluk hidup dan lingkungannya lingkungan.
serta dinamika populas akibat | 3.7.2 Mengenal komponen abiotik dan
interaks tersebut biotik yang ada di lingkungan
sekitar.
3.7.3 Menjelaskan interaks -interaks
yang terjadi di dalam lingkungan.
3.7.4 Menjelaskan pola interaks
manusia yang menganggu

ekos stem.
4.7  Menyagjikan hadl pengamatan | 4.7.1 Melakukan pengamatan macam-
terhadap interaks makhluk hidup macam komponen abiotik dan
dengan lingkungan sekitarnya biotik dengan bermain game The
Banna.

4.7.2 Melakukan pengamatan macam-
macam habitat hewan dan
tumbuhan dengan bermain game
The Banna.

C. MATERI PEMBELAJARAN
Adapun materi pembelgjaran yang disajikan pada pembelgjaran kali ini adal ah.
1. Materi Fakta
Lingkungan sekitar yang ada di sekdiling siswa.
2. Materi Konsep
(Terlampir)
3. Materi Prindp
Materi yang harus dikuasai adalah:
a. Pengertian lingkungan.
b. Makhluk hidup dan makhluk tak hidup
c. Peran dan kedudukan masing-masing makhluk hidup dan benda-benda tak
hidup
d. Interaks yang terjadi di dalam lingkungan.
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4. Prosedur/Deskrips Materi
a. Menjelaskan pengertian lingkungan.
b. Mengidentifikass makhluk hidup dan makhluk tak hidup yang ada di
lingkungan sekitar.
c. Menjeaskan peran masing-masing makhluk hidup dan makhluk tak hidup
di dalam lingkungan.
d. Mengandlisisinteraks yang terjadi di dalam lingkungan.

D. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Pendekatan Saintifik (Scientific Approach)
2. Mode Pembelgjaran : Discovery Learning
3. Metode Pembelgjaran : Observas, Tanya jawab, Diskus, dan Pengamatan

E. MEDIAPEMBELAJARAN
1. Media
a) LKS
b) Power Point
c) Gambar/ bagan/ video tentang materi Interaks makhluk hidup
d) Game Banna Adventure
€) Handphone
f) Laptop
2. Alat/Bahan
a) LCD/ Viewer
b) Laptop
¢) Papan tulis dan spidol

F. SUMBER BELAJAR
Wahono, dkk. 2013. Buku Guru Ilmu Pengetahuan Alam SMP. Jakarta:

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.
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G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
1. Pertemuan Pertama: Lingkungan dan Komponen Penyusunnya 2x40
menit (2JP)
Indikator :
3.7.1 Menjelaskan pengertian lingkungan.

3.7.2 Mengenal komponen abiotik dan biotik yang ada di lingkungan sekitar.

4.7.1 Melakukan pengamatan macam-macam komponen abiotik dan biotik

dengan bermain game The Banna.

Tujuan:

1. Siswa mampu menjelaskan pengertian lingkungan setelah memperhatikan
lingkungan sekitar dengan cermat.

2. Siswa mampu mengidentifikas komponen Biotik dan Abiotik yang ada di
lingkungan sekitar setelah memperhatikan komponen penyusun
lingkungan sekitar dengan benar.

3. Siswa mampu menganaliss peran dan kedudukan masing-masing
komponen Biotik dan Abiotik di dalam lingkungan setelah bermain game
edukas berbass Taman Nasonal Baluran mengenai ekosissem dengan
baik.

K egiatan Deskripsi Alokasi Waktu

Pendahuluan Apersepsi 5 menit

1. Guru memberi salam dan meminta
ketua kelas memimpin berdoa.

2. Guru mengecek daftar hadir siswa.

3. Guru menanyakan materi pada
pembelgjaran sebelumnya.

4. Guru memberikan apersepsi melalui
video dengan mengaitkan materi yang
akan dijelaskan.

5. Guru menjelaskan tujuan
pembelgjaran.

Inti Stimulation (Pemberian Stimulus)
1. Guru mengajukan pertanyaan 10 menit
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motivas untuk mengarahkan siswa
kepada stuas pembelgjaran yang
akan berlangsung.
2. Siswa dimotivasi untuk menanyakan
tentang :
e Apa sgja komponen-komponen
penyusun lingkungan?
e Bagaimana hubungan antar tiap-
tiap komponen tersebut?

Problem Statement (M engidentifikasi

M asalah)

1. Guru membagi Sswa ke dalam
kelompok-ke ompok kecil, yang
masing-masing kelompok terdiri dari
2-3 orang.

2. Guru membagikan LKS (L embar
Kerja Siswa) kepada masing-masing
gswa.

3. Guru meminta s swa menyebutkan
macam-macam komponen penyusun
lingkungan yang ada di dalam kelas.

4. Guru meminta sswa untuk bermain
Game The Banna dan melakukan
pendataan tentang komponen biotik
dan abiotik

Data Collecting (M engumpulkan Data)
1. Masing-masing Swa dapat menggali
informasi dari literature lain.

Data Processing (M engolah Data)

1. Setiap kelompok melakukan
pengamatan dengan bermain Game
The Banna.

2. Setiap 9swa menuliskan data yang
telah didapat pada LK S yang telah
diberikan.

Verification (M enguji Hasil)

1. Guru meminta s swa untuk
mendi skusikan data berbagai
komponen penyusun eksos stem dan
mengaitkannya dengan keseimbangan

10 menit

5 menit

20 menit

10 menit
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ekos stem yang ada di Taman
Nasional Baluran.

2. Guru membantu memfasilitas dan

mengorganisasikan sswa di dalam
berdiskus.

3. Guru membimbing jalannya diskusi.

Generalization (M enyimpulkan)

1.

Had| diskus yang telah diperoleh
oleh s swa dipresentaskan secara
lisan oleh setiap perwakilan
kelompok.

Guru mengevaluas dan

menyempurnakan hasl diskus sswa.

Guru bersama s swa menyimpulkan
tentang lingkungan dan komponen-

komponen penyusunnya (Biotik dan
Abiotik).

10 menit

Penutup

Guru memberikan informag
tambahan sebagal penguatan atas
kesimpulan siswa.

Tindak lanjut: Guru memberikan
tugas pekerjaan rumah (PR) kepada
s swa dan membagikan LKS untuk
materi selanjutnya. Guru meminta
siswa untuk mempelgjari materi
pertemuan berikutnya..

10 menit

2. Pertemuan Kedua: Interaksi Makhluk Hidup dengan Lingkungannya 2x40

menit (2JP)
Indikator :

3.7.3 Menjelaskan interaks -interaks  yang terjadi di dalam lingkungan.

Tujuan:

1. Siswa mampu menjelaskan pengertian interaks yang terjadi di dalam

lingkungan.

2. Siswa mampu menjelaskan macam-macam interaksi yang terjadi di dalam

lingkungan.
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3. Siswa mampu menganaliss peranan masing-masing makhluk hidup di dalam

lingkungan berdasarkan makanannya.

K egiatan Deskripsi Alokasi Waktu

Pendahuluan Apersepsi

1. Guru memberi salam dan meminta 5 menit
ketua kelas memimpin berdoa.

2. Guru mengecek daftar hadir sswa.

3. Guru menanyakan materi pada
pembelgjaran sebelumnya tentang
lingkungan dan komponen-komponen
penyusunnya (Biotik dan Abiotik).

4. Guru bertanya mengenai tugas pada
pertemuan sebelumnya.

5. Guru memberikan apersepsi melalui
video dan gambar-gambar dengan
mengaitkan materi yang akan

dijelaskan.

6. Guru menjelaskan tujuan
pembel gjaran.

Inti Stimulation (Pemberian Stimulus)

1. Guru memotivas sswa untuk 5 menit
bertanya dari pengamatan yang telah
dilakukan.

2. Siswa dimotivasi untuk menanyakan
tentang :

e Bagaimana terjadinyarantai
makanan dan jaring-jaring
makanan?

Problem Statement (M engidentifikasi

M asalah)

1. Guru meminta s swa untuk 20 menit
mengamati bagan dan gambar rantai
makanan dan mengamati proses
peristiwa makan memakan yang
terjadi.

2. Guru meminta s swa untuk
menganalisis hubungan antara
komponen biotik dan abiotik serta
hubungan antara komponen biotik dan
biotik dalam ekos stem dan
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mengaitkannya dengan keti dak -
seimbangan lingkungan.

Guru meminta siswa untuk
mengamati adanya interaks dalam
ekos stem dan hubungan saling
ketergantungan.

Data Collecting (M engumpulkan Data)

1.

Masing-masing siswa dapat menggali
informasi dari literature lain.

Data Processing (M engolah Data)

1

Setiap sswa menganalisis hubungan
antara komponen biotik dan abiotik
serta hubungan keduanya di dalam
ekosistem.

Verification (Menguji Hasil)
1. Guru meminta s swa untuk

mendi skusikan berbagai komponen
ekod stem dan mengaitkannya dengan
hubungan interaksi yang terjadi dan
proses makan memakan.

Guru membantu memfasilitas dan
mengorganisasikan sswa di dalam
berdiskus.

3. Guru membimbing jalannya diskusi

Generalization (menyimpulkan)

1

Has| diskus yang telah diperoleh
S swamengenai peristiwa makan
memakan yang berkaitan dengan
interaks antar organisme
dipresentaskan secaralisan.

Guru mengevaluas dan

menyempurnakan hasl diskus sswa.

Guru bersama s swa menyimpulkan
tentang rantai makanan, jaring-jaring
makanan dan piramida ekol ogi.

5 menit

10 menit

10 menit

15 menit

Penutup

Guru memberikan informas
tambahan sebagal penguatan atas
kesimpulan siswa.

Tindak lanjut: Guru membagikan

10 menit
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LK S untuk materi selanjutnya dan
meminta s swa untuk mempelagjari
materi pertemuan berikutnya yakni
Habitat hewan dan tumbuhan.

3. Penugasan: Guru meminta sswa
untuk bermain game Taman Nasional
Baluran sambil mendata macam-
macam habitat yang ada di game
tersebut.

3. Pertemuan Ketiga: Polalnteraksi Terhadap L ingkungan 2X40 menit (2JP)
Indikator :
3.7.4 Menjelaskan pola interaks manusia yang menganggu ekos stem.

4.7.2 Melakukan pengamatan macam-macam habitat hewan dan tumbuhan dengan
bermain game The Banna.

Tujuan:

1. Siswa mampu menyebutkan macam-macam perilaku manusia yang dapat
menyebabkan kerusakan lingkungan.
2. Siswa mampu memberikan solus untuh mencegah kerusakan lingkungan.

K egiatan Deskripsi Alokasi Waktu

Pendahuluan Apersepsi 5 menit

1. Guru memberi salam dan meminta
ketua kelas memimpin berdoa.

2. Guru mengecek daftar hadir siswa.

3. Guru menanyakan materi pada
pembelgjaran sebelumnya tentang
lingkungan dan komponen-komponen
penyusunnya (Rantai makanan, jaring-
jaring makanan dan piramida
ekologi).

4. Guru bertanya kepada s swa mengenai
tugas pada pertemuan selanjutnya.

5. Guru memberikan apersepsi melalui
gambar-gambar dengan mengaitkan
materi yang akan dijelaskan.

6. Guru menjelaskan tujuan
pembel gjaran.
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Inti

Stimulation (Pemberian Stimulus)

1. Guru memotivas sswa untuk
bertanya dari pengamatan yang telah
dilakukan.

2. Siswadimotivasi untuk menanyakan
tentang :
¢ Mengapa habitat hewan dan

tumbuhan berbeda-beda?
e Apayang menyebabkan suatu
habitat kondis nya berbeda-beda?

Problem Statement (M engidentifikasi

M asalah)

1. Gurumembagi siswa ke dalam 7
kelompok belgjar yang terdiri atas 4-
5 orang.

2. Guru meminta siswa untuk
mengamati macam-macam habitat
yang telah diperoleh pada penugasan
sebelumya.

3. Secara berkelompok, Guru meminta
sswauntuk mendiskuskan pola
interaks antara manusia dan
lingkungan. Apa akibat yang terjadi
apabila manusia merusak habitat
hewan dan tumbuhan (lingkungan)?

4. Guru meminta siswa untuk
memberikan solusi untuk mencegah
kerusakan lingkungan.

Data Collecting (M engumpulkan Data)

1. Masing-masing sswa dapat
menggali informag dari literature
lain.

Data Processing (M engolah Data)

1. Setiap kdlompok berdiskus dan
menuliskan jawaban di Lembar
Kerjayang telah diberikan.

Verification (M enguji Hasil)
1. Guru meminta s swa untuk
menjelaskan macam-macam perilaku

5 menit

20 menit

5 menit

10 menit

15 menit



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

153

negatif manusia yang dapat
memengaruhi lingkungan

2. Guru meminta s swa menyebutkan
penyebab kerusakan ekos stem dan
jenis-jenis pencemaran, dan upaya
menanganinya.

Generalization (M enyimpulkan)

1. Hasl diskus yang telah diperoleh
oleh sswa dipresentaskan secara
lisan oleh setiap perwakilan
kelompok. 10 menit

2. Guru mengevaluas dan
menyempurnakan hasl diskus sswa

Penutup 1. Guru bersama sswa menyimpulkan 10 menit
hasil materi yang telah dipelgjari
dengan merespon pertanyaan dari
guru yang sifatnya menuntun
menggali.

2. Refleks : guru meminta siswa untuk
membuat catatan sebagai pelatihan
keterampilan dalam menyel esaikan
materi mengenai interaks makhluk
hidup dengan lingkungannya.

K egiatan pembelajaran Remidial

Pembelgjaran remedial akan dilakukan dengan cara pemberian pembelgjaran ulang
dengan metode dan media yang berbeda dan pemanfaatan tutor sebaya yaitu dibantu
oleh teman sekelas yang telah mencapai KKM.

Pembelgjaran remedial dilakukan apabila nilai ulangan harian siswa tidak mencapai
KKM.

Pembelgjaran remedial juga akan dilakukan apabila siswa di kelas yang mendapat
nilai ulangan harian di bawah KKM yaitu 65%.

K egiatan Pengayaan
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 Pembeajaran pengayaan akan dilakukan dengan mengembangkan materi
pembelgjaran yang telah di pelgjari dengan menggunakan metode dan media yang
berbeda untuk membantu menambah wawasan sswa serta dapat juga dengan
menggunakan tutor sebaya.

« Pembeajaran pengayaan dilakukan apabila hampir semua sswa memahami materi
pemblgjaran dalam artian hampir semua nilai sswa diatas KKM.

» Materi pengayaan hanya di berikan pada s swa-sswa tertentu yang mendapatkan nilai
diatas KKM.

H. PENILAIAN PROSESDAN HASIL BELAJAR
1. TEKNIK PENILAIAN :
A. Penilaian Afektif
Teknik Penilaian : Observas
Bentuk Instrumen : Lembar Observas
B. Penilaian K ognitif
Teknik Penilaian : Tes Tulis
Bentuk Instrumen : Soal Pretest dan Posttest
C. Penilaian Kemampuan Ber pikir Kreatif
Teknik Penilaian : Tes Tulis
Bentuk Instrumen : LKS Kemampuan Berpikir Kreatif
D. Penilaian Motivasi
Teknik Penilaian : Observasi

Bentuk Instrumen : Lembar Observasi
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Mengetahui, Jember, 11 April 2017
Guru Mata Pelajaran, Mahasiswa

o
Jiniari Apriska, S.PD, M.Pd Rizka Alif Fitrahnia
NIP/NIK - NIM : 130210103060

Mengetahui,
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F.4 RPP K elas Kontrol
RENCANA PEL AKSANAAN PEMBEL AJARAN
(RPP) KELASKONTROL

Sekolah : SMP Negeri 4 Jember
Kelas/ Semester : VI (tujuh)/Semester |1
M ata Pelajaran :IPA (Ilmu Pengetahuan Alam)
Alokas waktu D 4X40
Standar K ompetens : 7.  Memahami saling ketergantungan dalam ekos stem.
K ompetensi Dasar : 7.1 Menentukan ekos sem dan saling hubungan antara komponen
ekosgem.
Tujuan Pembelajaran . Pesertadidik dapat:
1. Menjelaskan pengertian ekossem.
2. Menjelaskan satuan makhluk hidup dalam ekosstem.
3.  Menyebutkan macam-macam ekos stem.
4. Menjelaskan komponen-komponen ekos sem.
5.  Membedakan organisme autrotof dan organisme heterotof.
6. Membedakan organisme herbivora, karnivora dan omnivora.
7. Menjelaskan hubungan saling ketergantungan antara komponen

biotik dan komponen abiotik.

Menjelaskan saling ketergantungan antara produsen, konsumen

dan pengurai.

9. Menjelaskan pengertian rantai makanan, jaring-jaring makanan
dan piramida makanan.

10. Membuat jaring-jaring makanan yang terbentuk dari sekumpulan
rantal makanan.

11. Menjelaskan pengertian arus energi.
12. Menjelaskan siklus materi.
13. Menyebutkan polainteraks organisme.

14. Membedakan s mbioss mutualisme, Smbioss parasitiame dan
smbiods komensalisme.

©

« Karakter siswa yang diharapkan : Digplin ( Discipline)
Rasa hormat dan perhatian ( respect )
Tekun ( diligence)
Tanggung jawab ( responsbility )
Ketditian ( careful ness)

M ateri Pembelagjaran :  Komponen Ekos sem, Peran, dan Interaksinya

Metode Pembelajaran : Model
- Direct Ingruction (DI)
- Cooperative Learning
Metode
- Diskus kelompok
- Observas
- Eksperimen
L angkah-langkah K egiatan
PERTEMUAN PERTAMA
a. Kegiatan Pendahuluan
Motivas dan aperseps
- Dalam ekos gem, tumbuhan tergolong produsen atau konsumen?
- Apakah kucing tergolong hewan karnivora atau herbivora?
Prasyarat pengetahuan
- Apakah yang dimaksud dengan produsen?
- Apakah yang dimaksud dengan hewan karnivora?
Pra eksperimen
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- Berhati-hatilah menggunakan peralatan | aboratorium.

b. Kegiatan Inti
= Eksploras
Dalam kegiatan eksplorad, guru:

9

9

M enjelaskan pengertian ekod stem.

M enjelaskan satuan makhluk hidup dalam ekosi stem.

M enyebutkan macam-macam ekos stem.

M enjelaskan komponen-komponen ekos stem.

Membedakan organisme autrotof dan organisme heterotof.

Membedakan organisme herbivora, karnivora dan omnivora.

melibatkan peserta didik mencari informas yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipegari dengan menerapkan prindp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;

menggunakan beragam pendekatan pembel gjaran, media pembel gjaran, dan sumber belgjar
lain;

memfaslitas terjadinyainteraks antarpesertadidik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

melibatkan peserta didik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelajaran; dan
memfaslitas pesertadidik melakukan percobaan di laboratorium, studio, atau | apangan.

= Elaboras
Dalam kegiatan elaborad, guru:

&

=

9

9

q

9

9

Guru membimbing peserta didik dalam pembentukan kel ompok.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) jalan-jalan ke halaman sekolah untuk mengamati
lingkungan dan mencatat apa yang dilihat.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan pengertian ekos sem.

Peserta didik dadam setiap kdlompok mendiskuskan satuan makhluk hidup dalam
ekosstem (individu, populas dan komunitas).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mengambil tali rafia, meteran, dan dat tulis
untuk mengamati makhluk hidup yang terdapat di tempat pengamatan.

Guru mempresentaskan langkah kerja untuk melakukan eksperimen memahami
pengertian individu, populas dan komunitas dalam suatu ekos stem.

Peserta didik dalam setiap kelompok melakukan eksperimen sesuai dengan langkah kerja
yang telah dijelaskan oleh guru.

Guru memeriksa eksperimen yang dil akukan peserta didik apakah sudah dilakukan dengan
benar atau beum. Jka mash ada peserta didik atau kelompok yang belum dapat
mel akukannya dengan benar, guru dapat langsung memberikan bimbingan.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan macam-macam ekos ssem berdasarkan
proses terbentuknya.

Peserta didik dalam setiap kel ompok mendi skusikan komponen-komponen ekos sem yaitu
komponen biotik (produsen, konsumen dan dekomposer) dan komponen abiotik (air, tanah,
udara, cahaya matahari, suhu dan kel embaban).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi has| diskus pesertadidik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskuskan pengertian dan contoh dari organisme
autrotof dan organisme heterotof.

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan organisme yang termasuk ke daam
heterotof (herbivora, karniforadan omnivora).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi has| diskus peserta didik dan memberikan informas yang sebenarnya.

= Konfirmas
Dalam kegiatan konfirmad, guru:

&

&=

Guru bertanya jawab tentang hal-ha yang belum diktahui sisva
Guru bersama dswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c. Kegiatan Penutup
Dalam kegiatan penutup, guru:
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bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan
pelgaran;

melakukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara
kons gten dan terprogram;

memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembel g aran;

merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelgaran remedi, program
pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun
kelompok sesuai dengan hadl belgjar pesertadidik;

PERTEM UAN KEDUA

a. Kegiatan Pendahuluan
Motivas dan aperseps
- Bisakah tumbuhan hidup tanpa air?
- Apakah peran tumbuhan dalam rantai makanan?
Prasyarat pengetahuan
- Apakah pengaruh air terhadap makhluk hidup?
- Apakah yang dimaksud dengan rantai makanan?

b. Kegiatan Inti
= Eksploras
Dalam kegiatan eksplorad, guru:

&

99 9§ 9§ § § §

q

Menjelaskan saling ketergantungan antara produsen, konsumen dan pengurai.

M enjelaskan pengertian rantai makanan, jaring-jaring makanan dan piramida makanan.
Membuat jari ng-jaring makanan yang terbentuk dari sekumpulan rantai makanan.
Menjelaskan pengertian arus energi.

Menjelaskan siklus materi.

Menyebutkan polainteraks organisme.

Membedakan smbiosis mutualisme, smbios's parasitiane dan smbios s komensaliame.
melibatkan peserta didik mencari informas yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipegari dengan menerapkan pringp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;

menggunakan beragam pendekatan pembel ajaran, media pembel gjaran, dan sumber belgjar
lain;

memfadlitas terjadinyainteraks antarpeserta didik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

melibatkan pesertadidik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelgjaran; dan
memfadlitas pesertadidik melakukan percobaan di laboratorium, studio, atau |apangan.

= Elaboras
Dalam kegiatan elaborad, guru:

&

&

Guru membimbing peserta didik dalam pembentukan kel ompok.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan hubungan saling ketergantungan antara
komponen biotik dan abictik.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mengambil dua kotak atau nampan, alat tulis,
kertaslabel, beberapa ekor cacing tanah dan tanah.

Guru mempresentaskan langkah kerja untuk mengetahui pengaruh komponen biotik
terhadap komponen abiotik.

Peserta didik dalam setiap kelompok melakukan eksperimen sesuai dengan langkah kerja
yang telah dijelaskan oleh guru.

Guru memeriksa eksperimen yang dilakukan peserta didik apakah sudah dilakukan dengan
benar atau bedum. Jka mash ada peserta didik atau kelompok yang belum dapat
mel akukannya dengan benar, guru dapat langsung memberikan bimbingan.

Peserta didik mendiskuskan dengan kelompoknya mengenai pengaruh air dan udara
terhadap makhluk hidup, pengaruh tumbuhan terhadap tanah dan udara serta pengaruh
cacing tanah terhadap kesuburan tanah.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentaskan hasl diskus di depan
keas.

Guru menanggapi has| diskus peserta didik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskuskan saling ketergantungan antara produsen,
konsumen dan pengurai.
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& Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan pengertian produsen, konsumen dan

pengurai.
& Peserta didik secara berkelompok membuat nama makhluk hidup pada kertas karton
dengan panjang 25 cm dan lebar 10 cm.

& Peserta didik diminta untuk bermain peran mengenai rantai makanan dan jaring-jaring
makanan dengan menggunakan tai rafia dan nama makhluk hidup.

& Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentaskan has| dari bermain peran
di depan kelas.

& Guru menanggapi hasl bermain peran peserta didik dan memberikan informas yang
sebenarnya.

& Guru menjelaskan pengertian piramida makanan dan arus energi kemudian memberikan
pertanyaan kepada peserta didik sebagai umpan balik terhadap pemahaman materi.

= Konfirmas
Dalam kegiatan konfirmas, guru:
& Guru bertanya jawab tentang hal-ha yang belum diktahui sswa
& Guru bersama sswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c. Kegiatan Penutup

Dalam kegiatan penutup, guru:

& bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan
pelgjaran;

& melakukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara
kons gten dan terprogram;

& memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembel g aran;

& merencanakan kegiatan tindak lanjut daam bentuk pembelgaran remedi, program
pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun
kelompok sesuai dengan hasil belgjar pesertadidik;

Sumber Belajar

a. BukuIPA Terpadu

b. Alat dan bahan praktikum
c. Lingkungan

Penilaian Hasi| Belgjar

Indikator Pencapaian Teknik Bentuk
Kompetenzp Penilaian | Instrumen Instrumen/ Soal
e Mengindentifikaskan Observas Lembar Gambarkan dalam bentuk
satuan-satuan dalam observas diagram rantai makanan dan
ekossem dan jaring-jaring kehidupan berdasar
menyatakan matahari has| pengamatan suatu
merupakan sumber ekos sem yang kamu amati!
energi utama Lakukan dalam bentuk kerja
» Menggambarkan dalam kelompok!
bentuk diagram rantai Tugas Tugas
makanan dan jaring- proyek Presentasikan di depan kelas
jaring kehidupan pada saat yang ditetapkan!
berdasar hasl
pengamatan suatu
ekosgem
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RENCANA PELAK SANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KELASKONTROL

Sekolah . SMP Negeri 4 Jember

Kelas/ Semester : VI (tujuh)/Semester 11

M ata Pelajaran . IPA (Ilmu Pengetahuan Alam)

Alokas waktu D 4X40

Standar K ompetensi . 7. Memahami saling ketergantungan dalam ekos stem.

K ompetensi Dasar . 7.2 Mengidentifikas kan pentingnya keanekaragaman makhluk hidup
daam pelestarian ekos stem.

Tujuan Pembelajaran . Pesertadidik dapat:

1. Menjelaskan pengertian sumber daya dam hayéti.
2. Menyebutkan beberapa jenis tumbuhan yang telah langka di
Indonesia.

3.  Menyebutkan beberapa jenis hewan yang telah langkadi
Indonesa.

4. Membedakan cagar alam dan suaka margasatwa.
5. Membedakan taman nasional, taman wisata dan taman laut.

« Karakter siswayang diharapkan : Displin ( Discipline)
Rasa hormat dan perhatian ( respect )
Tekun ( diligence)
Tanggung jawab ( responsibility )
Ketditian ( carefulness)

M ateri Pembelajaran . Keanekaragaman Makhluk Hidup dan Upaya Pelestariannya

Metode Pembelajaran : Model
- Direct Ingruction (DI)
- Cooperative Learning
Metode
- Diskus kelompok
- Observas

L angkah-langkah K egiatan

PERTEMUAN PERTAMA
a. Kegiatan Pendahuluan
Motivas dan aperseps
- Bakteri apakah yang digunakan untuk membuat fermentas kegju?
- Apakah manfaat dari ganggang merah (rhodophyta)?
Prasyarat pengetahuan
- Apakah keuntungan bakteri bagi manusia?
- Apakah ciri-ciri dari ganggang merah (rhodophyta)?

b. Kegiatan Inti
= Eksploras
Dalam kegiatan eksplorad, guru:
&  Menyebutkan makhluk hidup berdasarkan sstem klasfikas 5 kingdom.
& Menyebutkan makhluk hidup yang tergolong kingdom monera.
& Menjelakan klasfikad, ciri-ciri dan contoh makhluk hidup yang tergolong kingdom
monera.
& Menyebutkan makhluk hidup yang tergolong kingdom protista.
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Menjelaskan kladgifikad, ciri-ciri dan contoh makhluk hidup yang tergolong kingdom
protiga.

Menyebutkan makhluk hidup yang tergolong kingdom jamur (fungi).

Menjelakan kladfikad, ciri-ciri dan contoh makhluk hidup yang tergolong kingdom
jamur (fungi).

M enyebutkan makhluk hidup yang tergolong kingdom tumbuhan (plantae).

Menjelaskan klasfikad, ciri-ciri, dan contoh lumut.

Menjelaskan klasifikag, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan paku.

M embedakan lumut (bryophyta) dan tumbuhan paku (pterydophyta).

Menjelaskan klasifikag, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan berbiji terbuka (gymnospermae).
Menjelaskan klasifikag, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan berbiji tertutup (angiospermae).
melibatkan peserta didik mencari informas yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipelgari dengan menerapkan pringp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;

menggunakan beragam pendekatan pembel ajaran, media pembel ajaran, dan sumber belgjar
lain;

memfadlitad terjadinyainteraks antarpeserta didik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

melibatkan peserta didik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelgjaran; dan
memfadilitas pesertadidik melakukan percobaan di laboratorium, studio, atau lapangan.

= Elaboras
Dalam kegiatan elaborad, guru:

&

&
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Guru membimbing peserta didik dalam pembentukan kel ompok.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) jaan-jaan ke hdaman sekolah untuk mengamati dan
mencatat makhluk hidup.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskuskan makhluk hidup berdasarkan sstem
klasifikas 5 kingdom.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskusikan ciri-ciri dari kingdom monera.

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan klasifikas, ciri-ciri dan contoh dari
kingdom monera.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan keuntungan dan kerugian bagi
manusia dari organisme yang tergolong kingdom monera.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi had| diskus peserta didik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan ciri-ciri dari kingdom protista.

Peserta didik daam setiap kelompok mendiskuskan klasifikad, ciri-ciri dan contoh dari
kingdom protista.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan keuntungan dan kerugian bagi
manusia dari organisme yang tergolong kingdom protista.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi hadl diskus pesertadidik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskusikan ciri-ciri dari kingdom jamur (fungi).
Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan klasifikag, ciri-ciri dan contoh dari
kingdom jamur (fungi).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan keuntungan dan kerugian bagi
manusia dari organisme yang tergolong kingdom jamur (fungi).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi had| diskus pesertadidik dan memberikan informad yang sebenarnya.

= Konfirmas
Dalam kegiatan konfirmad, guru:

&

&

Guru bertanya jawab tentang hal-ha yang belum diktahui sisva
Guru bersama sswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c¢. Kegiatan Penutup
Dalam kegiatan penutup, guru:
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bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan
pelgaran;

melakukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara
kons gten dan terprogram;

memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembel g aran;

merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelgaran remedi, program
pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun
kelompok sesuai dengan hadl belgjar pesertadidik;

PERTEM UAN KEDUA

a. Kegiatan Pendahuluan
Motivas dan aperseps
- Apakah perbedaan antara lumut dan tumbuhan paku?
- Pohon kel apa tergol ong tumbuhan berkeping satu atau tumbuhan berkeping dua?
Prasyarat pengetahuan
- Apakahciri-ciri dari tumbuhan paku?
- Apakahciri-ciri dari tumbuhan berkeping satu?

b. Kegiatan Inti
= Eksploras
Dalam kegiatan eksplorad, guru:

&

&
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Membedakan tumbuhan berbiji terbuka (gymnospermae) dan tumbuhan berbiji tertutup
(angiospermae).

Menjelaskan  kladfikad, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan berkeping satu
(monocotyledoneae).

Menjelaskan klasifikad, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan berkeping dua (di cotyl edoneae).

M embedakan tumbuhan berkeping satu (monocotyledoneae) dan tumbuhan berkeping dua
(dicotyledoneze).

Menjelaskan kladfikad, ciri-ciri, dan contoh hewan tidak bertulang belakang
(invertebrata).

Menjelaskan klasifikad, ciri-ciri, dan contoh hewan bertulang belakang (vertebrata).
Membedakan kelompok hewan tidak bertulang belakang (invertebrata) dan kelompok
hewan bertulang belakang (vertebrata).

Menjelaskan pengertian sumber daya alam hayati.

M enyebutkan beberapa jenis tumbuhan yang telah langka di Indonesa.

M enyebutkan beberapa jenis hewan yang telah langka di Indonesia.

Membedakan cagar alam dan suaka margasatwa.

M embedakan taman nasional, taman wisata dan taman laut.

Membedakan tumbuhan berbiji terbuka (gymnospermae) dan tumbuhan berbiji tertutup
(angiospermae).

Menjelaskan  kladfikad, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan berkeping satu
(monocotyledoneae).

Menjelaskan klasifikad, ciri-ciri, dan contoh tumbuhan berkeping dua (dicotyledoneag).
Membedakan tumbuhan berkeping satu (monocotyledoneae) dan tumbuhan berkeping dua
(dicotyledoneze).

Menjelaskan kladfikad, ciri-ciri, dan contoh hewan tidak bertulang belakang
(invertebrata).

Menjelaskan klasifikad, ciri-ciri, dan contoh hewan bertulang belakang (vertebrata).
Membedakan kelompok hewan tidak bertulang belakang (invertebrata) dan kelompok
hewan bertulang belakang (vertebrata).

M enjelaskan pengertian sumber dayaaam hayati.

M enyebutkan beberapa jenis tumbuhan yang telah langka di Indonesia.

M enyebutkan beberapa jenis hewan yang telah langka di Indonesia.

M embedakan cagar alam dan suaka margasatwa.

M embedakan taman nasional, taman wisata dan taman laut.

melibatkan peserta didik mencari informas yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipegari dengan menerapkan pringp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;
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menggunakan beragam pendekatan pembel ajaran, media pembel gjaran, dan sumber belgjar
lain;

memfadlitas terjadinyainteraks antarpeserta didik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

melibatkan pesertadidik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelgjaran; dan
memfaslitas pesertadidik melakukan percobaan di laboratorium, sudio, atau | apangan.

= Elaboras
Dalam kegiatan elaborad, guru:

&=

&

q

q

9

9

q

Guru membimbing pesertadidik dalam pembentukan kel ompok.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) jaan-jaan ke halaman sekolah untuk mengamati dan
mencatat tumbuhan.

Pesertadidik (dibimbing oleh guru) mendiskusikan ciri-ciri kingdom tumbuhan (plantae).
Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mengamati lumut yang terdapat di tempat
lembab dan basah.

Peserta didik daam setiap kelompok mendiskuskan klasfikad, ciri-ciri dan contoh dari
[umut.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan has| diskud.

Guru menanggapi hadl diskus pesertadidik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mengamati tumbuhan paku yang ada di lingkungan
sekolah (dibawa oleh guru).

Peserta didik secara berkelompok menentukan jenis dan ciri-ciri tumbuhan paku yang
ditemui.

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan klasifikag, ciri-ciri dan contoh dari
tumbuhan paku.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan keuntungan dan kerugian bagi
manusia dari tumbuhan paku.

Peserta didik ddam setigp kelompok mendiskuskan perbedaan antara lumut dan
tumbuhan paku.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi has| diskus peserta didik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mengamati dan mencatat tumbuhan yang ada di
lingkungan sekolah.

Peserta didik daam setiap kelompok mendiskuskan klasifikad, ciri-ciri dan contoh dari
tumbuhan berbiji terbuka (gymnospermae) dan tumbuhan berbiji tertutup (angi ogoermae).
Peserta didik daam setiap kelompok mendiskuskan perbedaan antara tumbuhan berbiji
terbuka (gymnospermae) dan tumbuhan berbiji tertutup (angiospermae).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentaskan hasil diskus.

Guru menanggapi had| diskus peserta didik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mengamati dan mencatat tumbuhan biji tertutup yang
adadi lingkungan sekol ah.

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskuskan klasfikas, ciri-ciri dan contoh dari
tumbuhan berkeping satu (monocotyledonese).

Peserta didik daam setiap kelompok mendiskuskan klasifikad, ciri-ciri dan contoh dari
tumbuhan berkeping dua (dicotyledoneae).

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskuskan perbedaan antara tumbuhan berke-
ping satu (monocotyledoneae) dan tumbuhan berkeping dua (dicotyledoneae).

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi hasil bermain peran peserta didik dan memberikan informad yang
sebenarnya.

= Konfirmas
Dalam kegiatan konfirmas, guru:

&

&

Guru bertanya jawab tentang hal -ha yang belum diktahui siswa

Guru bersama sswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c¢. Kegiatan Penutup
Dalam kegiatan penutup, guru:
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& bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan
pelgaran;

& melakukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara

kons gten dan terprogram;

memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembel g aran;

merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelgaran remedi, program

pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun

kelompok sesuai dengan has| belgjar pesertadidik;

)

q

Sumber Belgjar

a. BukuIPA Terpadu

b. Alat dan bahan praktikum
c. Lingkungan

Penilaian Hasil Belgjar

Indikator Pencapaian Teknik Bentuk
Kompeteng!o Penilaian | Instrumen Instrumery’ Soal
o Mendefiniskan makhiuk | Testulis ISan Makhluk hidup dinyatakan
hidup yang tergolong tergolong langka apahila.....
langka
Daftar Sebutkan 2 contoh hewan langka
e Menyebutkan contoh Teslesan | pertanyaan | di P. Jawal
makhluk hidup yang
tergolong makhluk hidup Salah satu dasan pentingnya
langka di suatu |okasi Testulis PG membudi dayakan tumbuhan dan
e Mengemukakan hewan langka supaya.....
pentingnya a. terjaminnya ketersediaan
membudidayakan plasma nutfah
tumbuhan dan hewan b. jumlah tumbuhan dan hewan
langka tidak berkurang
¢. menambah keindahan alam
e Membuat tulisan untuk d. memutus kelangsungan daur
mengenalkan jenis, hara yang adadi alam
bentuk, dan manfaat P T
tumbuhan, hewan langka | o 98" rul;lg:ﬁ Buatl ah karangan untuk
yang dilindungi mengenalkan jenis, bentuk, dan
manfaat tumbuharn/hewan
langka yang dilindungi Buatlah
karangan untuk mengenalkan
jenis, bentuk, dan manfaat
tumbuhan/hewan langka yang
dilindungi
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RENCANA PELAK SANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KELASKONTROL

Sekolah : SMP Negeri 4 Jember

Kelas/ Semester : VI (tujuh)/Semester 11

M ata Pelajaran . IPA (Ilmu Pengetahuan Alam)

Alokas waktu D 2X40

Standar K ompetensi . 7. Memahami saling ketergantungan dalam ekos stem.

K ompetensi Dasar . 7.3 Memprediks pengaruh kepadatan populas manusia dengan
lingku-ngan.

Tujuan Pembelajaran . Pesertadidik dapat:

1. Menjelaskan pengertian penduduk.

2. Menjelaskan akibat kepadatan populas manusia.

3. Menyebutkan syarat-syarat air bersih.

4. Menjelaskan hubungan antara populas penduduk dengan

kebutuhan air bersh.

Menjelaskan pengertian udara bersh.

M enjelaskan hubungan antara populas penduduk dengan

kebutuhan udara bersh.

7. Menyebutkan dampak ketidakseimbangan antara bertambahnya
penduduk dengan bertambahnya produks pangan.

8. Menjelaskan dampak peningkatan populas manusa terhadap
ketersediaan lahan.

9. Menjelaskan pengaruh meningkatnya populas penduduk terhadap
kerusakan lingkungan.

10. Menjelaskan dampak kepadatan penduduk terhadap pencemaran
lingkungan.

11. Menjelaskan dampak kepadatan penduduk terhadap terbatasnya
ruang gerak.

oo

« Karakter siswa yang diharapkan : Displin ( Discipline)
Rasa hormat dan perhatian ( respect )
Tekun ( diligence)
Tanggung jawab ( responsbility )
Ketditian ( carefulness)

M ateri Pembelagjaran . Pengaruh Kepadatan Populas Manusa Terhadap Lingkungan

Metode Pembelajaran : Model
- Problem Based Ingruction (PBI)
- Cooperative Learning
Metode
- Diskus kelompok
- Observas
- Ceramah
L angkah-langkah K egiatan
a. Kegiatan Pendahuluan
Motivas dan aperseps
- Mengapa manusia membutuhkan air bersh?
- Dapatkah kalian memberikan contoh-contoh lahan yang semestinya tidak digunakan untuk
pemukiman?
Prasyarat pengetahuan
- Apakah syarat-syarat ar bersh?
- Apakah dampak peningkatan populas manus a terhadap ketersediaan lahan?


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

166

b. Kegiatan Inti
= Eksploras
Dalam kegiatan eksplorad, guru:

q

q

Menjelaskan pengertian penduduk.

M enjelaskan akibat kepadatan populas manusia.

Menyebutkan syarat-syarat air bersh.

M enjelaskan hubungan antara populas penduduk dengan kebutuhan air bersh.
Menjelaskan pengertian udara bersih.

M enjelaskan hubungan antara populas penduduk dengan kebutuhan udara bersih.
Menyebutkan dampak ketidakseimbangan antara bertambahnya penduduk dengan
bertambahnya produks pangan.

melibatkan peserta didik mencari informas yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipelgari dengan menerapkan pringp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;

menggunakan beragam pendekatan pembel ajaran, media pembel ajaran, dan sumber belgjar
lain;

memfadlitag terjadinyainteraks antarpeserta didik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

melibatkan peserta didik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelgjaran; dan
memfadilitas pesertadidik melakukan percobaan di laboratorium, studio, atau lapangan.

= Elaboras
Dalam kegiatan elaborad, guru:

&
&
&

&=

&
&

Guru membimbing peserta didik dalam pembentukan kel ompok.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mengamati lingkungan di sekitar halaman sekolah.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan pengertian penduduk.

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskus kan akibat kepadatan populas manusia.
Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan syarat-syarat air bersh.

Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan hubungan antara populas penduduk
dengan kebutuhan air bersh.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan pengertian udara bersh.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan cara mendapatkan udara bersh.
Peserta didik berkelompok mendiskuskan hubungan antara populas penduduk dengan
kebutuhan udara bersh.

Wakil dari tiap kelompok diminta untuk mempresentas kan had| diskus.

Guru menanggapi had| diskus pesertadidik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik (dibimbing oleh guru) memperhatikan foto atau gambar-gambar yang didapat
dari majaah, koran atau media lainnya yang memuat akibat kepadatan populas manusa.
Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskusikan hubungan antara populas penduduk
dengan kebutuhan pangan, ketersediaan |ahan dan kerusakan lingkungan.

Peserta didik ddam setiap kelompok mendiskuskan dampak kepadatan penduduk yang
dapat menimbulkan pencemaran lingkungan dan terbatasnya ruang gerak.

Setiap kdlompok diminta untuk mempresentaskan hasl diskusnya di depan kelompok
lain.

Guru menanggapi hadl diskus pesertadidik dan memberikan informad yang sebenarnya.

= Konfirmas
Dalam kegiatan konfirmasi, guru:

&

&

Guru bertanya jawab tentang hal-ha yang belum diktahui sisva
Guru bersama siswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c. Kegiatan Penutup
Dalam kegiatan penutup, guru:

&

&=

bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan
pelgaran;

melakukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara
kons gten dan terprogram;
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& memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembel g aran;

& merencanakan kegiatan tindak lanjut daam bentuk pembelgaran remedi, program
pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun
kelompok sesuai dengan hasil belgjar pesertadidik;

Sumber Belajar

a. BukuIPA Terpadu

b. Buku referens yang relevan
¢c. Gambar dan foto

Penilaian Hasil Belajar

Indikator Pencapaian Teknik Bentuk
K ompetensi Penilaian | Instrumen Instrumen/ Soal
e Memperkirakan Testulis Isan Jika populas penduduk
hubungan popul as meningkat dengan cepat maka
penduduk dengan kebutuhan air bersh
kebutuhan air bersh dan akan .....coeeeeeienn
udarabersh
Testulis ISan - Jika populasi penduduk
o Memperkirakan meningkat dengan cepat maka
hubungan populas kebutuhan pangan
penduduk dengan akan ..o
kebutuhan pangan
: ‘q Jika populas penduduk
e Memperkirakan eyt 948 meningkat dengan cepat maka
hubungan populas I;Etersediaan lahan
penduduk dengan _ _ AN e
[ T - Testulis uraian
Kemukakan kemungkinan
e Megjelaskan pengaruh keru&aka_n Ii.n_gkungan yang
meningkatnya popul as dapat terjadi jika populasi
penduduk terhadap penduduk terus meningkat
kerusakan lingkungan
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RENCANA PELAK SANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP Negeri 4 Jember
Kelas/ Semester : VI (tujuh)/Semester 11
M ata Pelajaran . IPA (Ilmu Pengetahuan Alam)
Alokas waktu D 4X40
Standar K ompetensi . 7. Memahami saling ketergantungan dalam ekos stem.
K ompetensi Dasar . 7.4 Mengaplikasgkan peran manusa ddam pengel olaan lingkungan

un-tuk mengatas pencemaran dan kerusakan lingkungan.

Tujuan Pembelajaran . Pesertadidik dapat:

Menjelaskan pengertian pencemaran lingkungan.

Menyebutkan ciri-ciri lingkungan aami.

Menyebutkan ciri-ciri lingkungan tercemar.

Membedakan lingkungan dami dan lingkungan tercemar

M enyebutkan sumber-sumber pencemaran lingkungan.

Menjelaskan pengertian pencemaran air.

M enjelaskan sumber-sumber pencemaran air.

M enjelaskan pengertian pencemaran udara.

M enyebutkan bahan-bahan pencemar udara.

M enjelaskan pengertian pencemaran tanah.

Menjelaskan akibat yang ditimbulkan oleh pencemaran tanah.

M enjelaskan pengertian pencemaran suara.

M enyebutkan sumber-sumber pencemaran suara.

Menjelaskan akibat pencemaran terhadap makhluk hidup secara

global.

15. Menjelaskan kegunaan hutan hujan tropis.

16. Menjelaskan kerugian akibat penebangan hutan.

17. Menjelaskan usaha-usaha mencegah dan mengatas pencemaran.

18. Menjelaskan usaha-usaha mencegah dan mengatas kerusakan
lingkungan akibat penebangan hutan.

BoOooNooUOR~wWDNPE

Nl el
AW PO

« Karakter siswa yang diharapkan : Digplin ( Discipline)
Rasa hormat dan perhatian ( respect )
Tekun ( diligence)
Tanggung jawab ( responsbility )
Ketditian ( careful ness)

M ateri Pembelagjaran : Pencemaran dan Kerusakan Lingkungan

‘M etode Pembelajaran : Model
- Problem Based Ingruction (PBI)
- Direct Ingtruction
- Cooperative Learning
Metode
- Diskus kelompok
- Observas
- Ceramah

L angkah-langkah K egiatan
a. Kegiatan Pendahuluan
Motivad dan aperseps
- Mengapasungai di perkotaan airnya berubah warna, berbau busuk dan penuh dengan
sampah?
- Mengapalimbah indugtri tidak boleh langsung dibuang ke sungai ?
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Prasyarat pengetahuan
- Apakahciri-ciri lingkungan yang tercemar?
- Sebutkan sumber-sumber pencemaran air?

b. Kegiatan Inti.
= Eksploras
Dalam kegiatan eksploras, guru:

&=

(Cad

&=

9 4§ § 9§

q

9 9

M enjelaskan pengertian penduduk.

Menjelaskan akibat kepadatan populas manusa.

Menyebutkan syarat-syarat air bersh.

Menjelaskan hubungan antara populas penduduk dengan kebutuhan air bersh.
Menjelaskan pengertian udara bersih.

M enjelaskan hubungan antara populas penduduk dengan kebutuhan udara bers h.
Menyebutkan dampak ketidakseimbangan antara bertambahnya penduduk dengan
bertambahnya produks pangan.

melibatkan peserta didik mencari informas yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipelgari dengan menerapkan prindp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;

menggunakan beragam pendekatan pembelajaran, media pembel gjaran, dan sumber belgjar
lain;

memfaslitas terjadinyainteraks antarpesertadidik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

melibatkan peserta didik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelagjaran; dan
memfaslitas pesertadidik melakukan percobaan di laboratorium, studio, atau | apangan.

= Elaboras
Dalam kegiatan elaboras, guru:

&=

&=

q

9

)

Guru membimbing peserta didik dalam pembentukan kelompok, masing-masing kel ompok
terdiri dari 4-5 siswa laki-laki dan perempuan yang berbeda kemampuannya.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) jalan-jalan ke halaman sekolah untuk mengamati
lingkungan sekitar.

Pesertadidik (dibimbing oleh guru) mendiskus kan pengertian pencemaran lingkungan.
Peserta didik ddam setiap kelompok mendiskuskan perbedaan lingkungan alami dan
lingkungan tercemar.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk menyebutkan ciri-ciri lingkungan alami dan
lingkungan tercemar.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskuskan sumber-sumber pencemaran lingku-
ngan.

Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi has| diskus pesertadidik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Guru membagi tugas kel ompok:

s 2 kelompok diberi tugas untuk mengamati pencemaran air di sekitar lingkungan
sekolah.

% 2 kelompok diberi tugas untuk mengamati pencemaran udara di sekitar lingkungan
sekolah.

s 2 kelompok diberi tugas untuk mengamati pencemaran tanah di sekitar lingkungan
sekolah.

% 2 kelompok diberi tugas untuk mengamati pencemaran suaradi sekitar lingkungan
sekolah.

Tugas kelompok minimal 1 minggu sebel um proses pembel ajaran sudah diberikan.

Setiap kelompok diminta melaporkan hasil pengamatannya dalam bentuk karyatulis.
Setiap kelompok diminta untuk mempresentaskan hasil diskusnya di depan kelompok
yang lain.

Guru memberikan penghargaan atau komentar tentang apa yang telah dikerjakan oleh
pesertadidik.

= Konfirmasi
Dalam kegiatan konfirmad, guru:

&

Guru bertanya jawab tentang hal -ha yang belum diktahui sswa
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Guru bersama dswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c. Kegiatan Penutup
Dalam kegiatan penutup, guru:

&

bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan
pelgaran;

mel akukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara
kong sten dan terprogram;

memberikan umpan balik terhadap proses dan has| pembel g aran;

merencanakan kegiatan tindak lanjut daam bentuk pembelgaran remedi, program
pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun
kelompok sesuai dengan hasil belgjar peserta didik;

PERTEM UAN KEDUA

a. Kegiatan Pendahuluan
Motivas dan aperseps
- Ceritakan apayang dimaksud dengan efek rumah kaca?
- Boalehkah kitamel akukan penebangan hutan secaraliar?
Prasyarat pengetahuan
- Bagaimana terjadinya efek rumah kaca?
- Apakah kegunaan hutan hujan tropis?

b. Kegiatan Inti
= Eksploras
Dalam kegiatan eksplorad, guru:

& Menjelaskan kegunaan hutan hujan tropis.

& Menjelaskan kerugian akibat penebangan hutan.

& Menjelaskan usaha-usaha mencegah dan mengatas pencemaran.

& Menjelakan usaha-ussha mencegah dan mengatas kerusakan lingkungan akibat
penebangan hutan.

& melibatkan peserta didik mencari informags yang luas dan dalam tentang topik/tema materi
yang akan dipegari dengan menerapkan pringp alam takambang jadi guru dan belgar
dari aneka sumber;

& menggunakan beragam pendekatan pembel gjaran, media pembel gjaran, dan sumber belgjar
lain;

& memfadlitad terjadinyainteraks antarpesertadidik serta antara peserta didik dengan guru,
lingkungan, dan sumber belgar lainnya;

& melibatkan pesertadidik secara aktif dalam setiap kegiatan pembelagjaran; dan

& memfadlitas pesertadidik melakukan percobaan di |aboratorium, studio, atau | apangan.

= Elaboras

Dalam kegiatan elaborad, guru:

&

&

9

9 9 9 § §

Guru membimbing peserta didik dalam pembentukan kel ompok.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) jalan-jalan ke halaman sekolah untuk mengameti
lingkungan sekitar.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskusikan akibat pencemaran terhadap makhluk
hidup secara global.

Pesertadidik berkelompok mendiskusikan perigtiwa efek rumah kaca dan hujan asam.
Perwakilan dari tiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskus.

Guru menanggapi had| diskus peserta didik dan memberikan informas yang sebenarnya.
Peserta didik dalam setiap kelompok mendiskus kan kegunaan hutan hujan tropis.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) memperhatikan foto atau gambar-gambar yang didapat
dari mgjdah, koran atau media lainnya yang memuat akibat pencemaran dan kerusakan
[ingkungan.

Peserta didik (dibimbing oleh guru) mendiskuskan kerugian akibat penebangan hutan
secaraliar dan tidak bertanggung jawab.

Peserta didik dalam setiap kel ompok mendiskus kan usaha-usaha mencegah dan mengatas
pencemaran dan kerusakan lingkungan.
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& Setiap kedlompok diminta untuk mempresentaskan hasil diskusnya di depan kelompok
yang lain.
& Guru menanggapi had! diskus pesertadidik dan memberikan informas yang sebenarnya.

= Konfirmas
Dalam kegiatan konfirmas, guru:
& Guru bertanya jawab tentang hal-hd yang belum diktahui siswa
& Guru bersama dswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, memberikan
penguatan dan penyimpulan

c. Kegiatan Penutup

Dalam kegiatan penutup, guru:

& bersama-sama dengan peserta didik dan/atau sendiri membuat rangkuman/simpulan

pelgaran;

& melakukan penilaian dan/atau refleks terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara
kong sten dan terprogram;
memberikan umpan balik terhadap proses dan has| pembel gjaran;
merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelgaran remedi, program
pengayaan, layanan konseling dan/atau memberikan tugas baik tugas individual maupun
kelompok sesuai dengan hasil belgjar peserta didik;

q

q

Sumber Belajar
a. BukulPA Terpadu

b. Buku referens yang relevan
c. Lingkungan
d. Artikel
e. Gambar
Penilaian Hasil Belgjar
Indikator Pencapaian Teknik Bentuk % - umenv Soal
K ompetensi Penilaian | Instrumen
e Menjelaskan Testulis PG Berikut ini yang tidak ada
konsekuens penebangan hubungannya dengan
hutan dan pengaruhnya penebangan hutan adalah ....
terhadap kerusakan a. menurunnya ketersediaan
lingkungan serta upaya kayu
mengatasinya b. meningkatkan suhu udara
e Menjelaskan pengaruh Secara global
pencemaran air, udara c. menurunnya ketersediaan air
dan tanah kaitannya tanah
dengan aktifas manusa d. meningkatknya kandungan
dan upaya mengatas nya. oksigen di udara
* Mehgirikan cara Testulis Uraian
penanggul angan K emukakan upaya yang harus
pencemaran dan dilakukan agar pencemaran
kerusakan lingkungan terhadap air sumur dapat ditekan
serendah-rendahnya
Penugasan Tugas
rumah Buatlah suatu artikel untuk
menanggulangi pencemaran
Ingkungan. Silahkan memilih
topiknya, dapat berkait dengan
pencemaran udara, pencemaran
tanah, atau pencemaran air!
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F.5 Materi Pembelajaran

EKOSISTEM
A. Lingkungan
Istilah lingkungan berasal dari kata “Environment”, yang memiliki makna

“The physical, chemical, and biotic condition surrounding an organism.” Berdasarkan
istilah tersebut, lingkungan secara umum dapat diartikan sebagai segala sesuatu di
luar individu. Segala sesuatu di luar individi merupakan sissem yang kompleks,
sehingga dapat mempengaruhi satu sama lain. Kondisi yang saling mempengaruhi ini
membuat lingkungan selalu dinamis dan dapat berubah-ubah sesuai dengankondisi.
Selain itu, komponen lingkungan itu dapat saling memengaruhi dengan kuat. Ada
saatnya kualitas lingkungan berubah menjadi baik dan tidak menutup kemungkinan
untuk berubah menjadi buruk. Perubahan itu dapat disebabkan oleh makhluk hidup
dalam satu lingkungan tersebut. Lingkungan terdiri atas dua komponen utama, yaitu
komponen biotik dan abiotik.
1. Komponen biotik, terdiri atas makhluk hidup, seperti manusia, hewan,

tumbuhan, dan jasad renik.
2. Komponen abiotik, terdiri atas benda-benda tidak hidup di antaranyaair,

tanah, udara, dan cahaya.

B. Hal-hal yang Ditemukan dalam Suatu Lingkungan

Di sekolah, kamu menghabiskan waktu dalam ruangan kelas untuk
berinteraks dengan teman dan guru. Setelah kegiatan sekolah selesai, mungkin kamu
pergi ke lapangan olahraga, ke toko buku, atau berjalan menuju tempat bermain.
Setiap hari, kamu menuju ke tempat yang berbeda di sekitarmu. Pernahkah kamu
mencatat tempat yang kamu kunjungi? Apakah kamu juga mempelgari interaksmu

dengan lingkungan yang kamu kunjungi?
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Setiagp makhluk hidup memerlukan lingkungan tertentu sebagai tempat
hidupnya. Tahukah kamu, tempat hidup dinamakan habitat. Dalam suatu habitat,
terdapat berbagai jenis makhluk hidup (biotik) dan makhluk tak hidup (abiotik).
Tempat yang kamu kunjungi merupakan suatu habitat bagi suatu makhluk hidup.
Pada tempat tersebut akan terjadi interaksi antara makhluk hidup dan makhluk tak
hidup.

C. Interaksi dalam Ekosistem M embentuk Suatu Pola

Jka kamu mengamati bagian kecil ekosisem seperti pada kegiatan
sebelumnya, atau seluruh ekos stem yang luas seperti lautan, kamu dapat mengetahui
hubungan keterkaitan di antara organisme yang terdapat dalam ekosistem tersebut.
Setiap organisme tersebut tidak dapat hidup sendiri dan selalu bergantung pada
organisme yang lain dan lingkungannya. Saling ketergantungan ini akan membentuk
suatu pola interaksi. Terjadi interaks antara komponen biotik dengan komponen
abiotik, dan terjadi interaks antarsesama komponen biotik.
1. Interaksi Antara M akhluk Hidup dengan M akhluk Hidup yang Lain.
Interaks antara makhluk hidup dengan makhluk hidup yang lain dapat terjadi melalui
rangkaian peristiwa makan dan dimakan. Seperti rantai makanan, jaringjaring
makanan, dan piramida makanan. Selain itu, mealui bentuk hidup bersama, yaitu
smbioss.
2. Macam-macam Simbiosis
Simbiosis merupakan bentuk hidup bersama antara dua individu yang berbeda jenis.
Adatiga (3) macam simbios's, yaitu smbiosis mutualisme, s mbiosis komensalisme,
dan smbioss parastisme. Smbiosis mutualisme merupakan suatu hubungan dua
jenis individu yang saling memberikan keuntungan satu sama lain. Simbiosis
komensalisme adalah hubungan interaks dua jenis individu yang memberikan
keuntungan kepada salah satu pihak, tetapi pihak lain tidak mendapatkan kerugian.

Smbiosis parasitisme merupakan hubungan dua jenis individu yang memberikan
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keuntungan kepada salah satu pihak dan kerugian pada pihak yang lain. Perhatikan
Gambar 2.6.

Contoh smbioss mutualisme adalah antara jamur dan akar pohon pinus.
Jamur mendapatkan makanan dari pohon pinus, sedangkan pohon pinus mendapatkan
garam mineral dan air lebih banyak jika bersmbios s dengan jamur.

Contoh simbioss komensalisme adalah antara tanaman anggrek dengan
pohon mangga. Tanaman anggrek mendapatkan keuntungan berupa tempat hidup,
sedangkan pohon mangga tidak mendapatkan keuntungan maupun kerugian dari
keberadaan tanaman anggrek tersebut.

Contoh simbioss parasitisme adalah antara kutu rambut dan manusia. Kutu
rambut memperoleh keuntungan dari manusia berupa darah yang diisap sebagai
makanannya sedangkan manusia akan merasakan gatal pada kulit dikepalanya.

3. Peran Organisme Ber dasar kan Kemampuan Menyusun M akanan

Berdasarkan kemampuan menyusun makanan, peran organisme dibagi menjadi 2
(dua), yaitu autotrof dan heterotrof. Organisme heterotrof, berdasarkan jenis

makanannya dibagi lagi menjadi 3 (tiga), yaitu herbivora, karnivora, dan omnivora.

(a) {b) ()

Sumber: id.inter-pix.com httpgrant.d11.org news.detik.com
Gambar 2.7 Macam-macam hewan berdasarkan makanannya (a) herbivora (b) karnivora {c) omnivora
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F.6 Lembar Kerja Siswa (LKS)

Lembar Kerja Siswa
Untuk SMP/MTS
Kelas VIl Semester Genap

EKOSISTEM

LATERPADU

PENYUSUN:
RETNO DWI PURWANINGSIH
RIZKA ALIF FITRAHNIA

NAMA
KELAS
ABSEN
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F.7 Buku Ajar



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

177



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

178

F.8 Media Game Taman Nasional Baluran Adventure

" Savanna

Map Level ]

%
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Baluran - Savanna

Savanna merupakan padang rumput yang dipenuhi oleh semak / perdu dan
diselingi oleh beberapa pohon yang tumbuh menyebar.

POHON AKASIA - q, RANGER

HERO
ADD | HEART <7
STEP ON
DO NOT B_AMJIT

STEP ON ANIMALS HUNTER

‘{BANTENGJAWA ' 1\ _] g ENEMY

!
! TAP :
DIRT
TO JUMP ? YOU FALL

ENEMY

AND DEAD

1 O PIECES
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Lampiran G. Hasil Belajar Afektif
G.1 Lembar Penilaian Afektif
G.2 Rubrik Penilaian Afektif

G.3 Hasll Penilaian Afektif

180


http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

181

G.1 Lembar Penilaian Afektif Siswa

Materi : EKosistem
Keas VI
Hari/Tangga

Petunjuk

Isilah lembar observas ini berdasarkan data yang dikumpulkan dalam setiap mengamati kegiatan belgjar sswa.

No | Nama Siswa Kondisi Siswa Skor
Keaktifan Disiplin Kerjasama M enghar gai
Pendapat

1234|1234 1|2 |3 |4|1]|2]|3]| 4
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Jember,

Observer

NIM.
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G.2 Rubrik Penilaian Afektif
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RUBRIK PENILAIAN AFEKTIF

NO KONDIS| SKOR RUBRIK
SISWA
1 Keaktifan 1 Jikasswatidak aktif dalam berpartisipas selama
pembelgjaran
2 Jika siswa sesekali aktif selama pembelgjaran
3 Jika siswa aktif selama pembelgjaran tetapi tidak
sungguh-sungguh
4 Jika siswa aktif selama pembelgaran dan bersungguh-
sungguh
2 Disiplin 1 Jika siswa tidak mengikuti tahapan pembelgjaran yang
telah di perintahkan oleh guru
2 Jika siswa sesekali mengikuti tahapan pembelajaran
yang di perintahkan oleh guru
3 Jika g swa mengikuti tahapan pembelgjaran sesuai yang
diperintahkan oleh guru tetapi gaduh
4 Jika siswa mengikuti tahapan pembelgjaran sesual yang
diperintahkan oleh guru tetapi tenang
3 Kerjasama 1 Jika sswa tidak mampu bekerjasama dalam
kelompoknya
2 Jika siswa mampu bekerjasama tetapi kurang aktif
dalam kelompoknya
3 Jika siswa mampu bekerjasama dan aktif dalam
kelompoknya, tetapi kurang tanggap dalam diskus
4 Jika s'swa mampu bekerjasama dan aktif dalam
kelompoknya, serta tanggap dalam diskus
4 Menghargai 1 Jika siswa tidak mau menerima saran dan
Pendapat masukan/pendapat baik dari teman satu kelompok
maupun kelompok lain
2 Jika s swa menerima saran dan masukan/pendapat baik
dari teman satu kelompok maupun kelompok lain tetapi
dengan marah
3 Jika s swa menerima saran dan masukan/pendapat baik
dari teman satu kelompok maupun kel ompok lain tetapi
dengan kurang senang hati
4 Jika siswa menerima saran dan masukan/pendapat baik

dari teman satu kelompok maupun kelompok lain tetapi
dengan baik

Sumber (Farizah.2015:46)
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G.3 Hasil Penilaian Afektif

Materi
Kdas

: Ekosistem

:VII B

Hasil Penilaian Afektif Siswa Kelas Eksperimen

Islah lembar observas ini berdasarkan data yang dikumpulkan dalam setiap mengamati kegiatan belgjar siswa.

184

Kondis Siswa
NoO Nama Siswa Keaktifan Disiplin Kerjasama Mpzr;]%h;ggtai Skor
283 2 1 3] 4 1 2 | 3 2 | 3
1 | Abid Faiz Saladin N 100
2 | Achmad Bagus Avandi N N N 81.25
3 | Ahmad Figih Firdaus N N N 4 68.75
4 | AmandaPutri Elysia N N N N 68.75
5 | AmandaS y N N 81.25
6 | AnargyaHiranyaC P N N J N 68.75
7 | AndhikaFirnandaR N N 875
8 | Andreas Ramdani N 100
9 | Adtrid MargaritaY b 100
10 | AuliaPuspitaC P N N \ N 62.5
11 | Fayesa Adama Irawan N N N N 62.5
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Kondis Siswa
NoO Nama Siswa K eaktifan Disiplin Kerjasama Mpeer;]%haelloragtai Skor
2 |3 2| 3| 4 1 2 | 3 2 | 3

12 | Fayzatul AH N N N N 75
13 | Firanti Nur Achmad J N 75
14 | Florencia Ayu Panca N N 875
15 | llvid Diana N N N 875
16 | LeviaFachmal N N N N 75
17 | MefiraAurdiaSF N N N 875
18 | MaulidiaRiskaP 4 N N N 75
19 | M Taufiqurrahman A N i N N 68.75
20 | Mochamad Hibatul A N N J 68.75
21 | Muhammad Alfian A N N g 62.5
22 | Muhammad Faisa K N J N N 68.75
23 | NabdaPutri Hapsari N 100
24 | NadivaDesprianda N N N N 75
25 | Nandito FazaA N N N N 75
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Kondisi Siswa
NoO Nama Siswa K eaktifan Disiplin Kerjasama Mpeer;]%haelloragtai Skor
2|3 21 3] 4 1 221 3 2 | 3

26 | RikchaNovitaR N N N N 75
27 | Rivaldi GilangP N N N N 62.5
28 | Rohid Riza Nabhan N 93.75
29 | SdwaBanafsitaSF N N 93.75
30 | SankinaWindaru | N N N N 75
31 | Satriyo Hasdi S N 100
32 | ShafaBadqisS 4 N N N 75
33 | Tarisya Dwiyanti i N 93.75
34 | Wildan Irham Raditya J J N N 62.5
35 | YunitaAnggraeni P N N N N 62.5
26 | RikchaNovitaR N N N N 75
27 | Rivadi GilangP N N ’ N 625
28 | Rohid RizaNabhan N 93.75
29 | sdwaBanafsitaSF N N 93.75
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Kondisi Siswa
NoO Nama Siswa K eaktifan Disiplin Kerjasama Mpeer;]%haelloragtai Skor
2|3 21 3] 4 1 221 3 2 | 3
30 | SankinaWindaru | N N y N 75
31 | Satriyo Hasdi S N 100
32 | ShafaBaqisS N N \ N 75
33 | Tarisya Dwiyanti N N 93.75
34 | Wildan Irham Raditya N N N N 62.5
35 | Yunita Anggraeni P N N N N 625
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M ateri : Ekosistem
Keas VI D
Petunjuk

Hasil Penilaian Afektif Siswa K elas Kontrol

Islah lembar observas ini berdasarkan data yang dikumpulkan dalam setiap mengamati kegiatan belajar Sswa.

188

Kondisi Siswa
NoO Nama Siswa Keaktifan Disiplin Kerjasama Mpzr;]%h;ggtai Skor
2|3 2 | 3|4 1 2 1 34123
1 | AinunRohmat N PR v v v v 56.25
2 | Akhmad Lazzuardy N N v N 50
3 | Aldi KurniaAlamsyah N N N N 62.5
4 | AlifiaSetiaRini v V V v 62.5
5 | AmadeaPutri Zahra V N N N 62.5
6 | AmeiaNur Azzahra N N N V 50
7 | Anggraeni Feby A N N \ N 68.75
8 | Apriliani P N \ N 81.25
9 | Azzeh Sydfigah Rana N N N N 56.25
10 | BimaDiyanendraS N N v N 50
11 | Edo Nugroho W N N N N 56.25
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Kondis Siswa

NG Nama Siswa K eaktifan Disiplin Kerjasama M enghar gai Skor
Pendapat
2|3 23| 4 1 2 |3 2 | 3

12 | Fitria Rachmawati N N N N 62.5
13 | HanaDhiaFitri v v v v 56.25
14 | Hilman Kurniawan S N N N N 56.25
15 | Intan Nur Faizah L F N N N N 75
16 | Ismail Mubaroq N N v N 75
17 | KanzaUmu Magfiroh v N \ vV 62.5
18 | KhairunnisaM A N N N N 68.75
19 | M Taufiqur Rohman N N N N 62.5
20 | Muh Fernanda Rama Dk N N N 81.25
21 | Muhammad Amjad M N \ \ 87.5
22 | Mohammad Galang T N N \ \ 81.25
23 | Naufd ArizB v v v v 68.75
24 | Naufal llsAm v v N N 50



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

190

Kondisi Siswa
NG Nama Siswa K eaktifan Disiplin Kerjasama M enghar gai Skor
Pendapat
2|3 2|1 3| 4 1 2 | 3 2 | 3

25 | Nazira Ayu Sekar W N N \ \ 75
26 | RidoFebrian A N v v v 56.25
27 | Rifqi Dwi BagusK N N N 375
28 | Rindy Nur EmiliaS v v N N 68.75
29 | Rizqgi Febriyana v N v N 68.75
30 | SasabilaAnggital N N \ V 75
31 | Sasabila Ramadhani v N N v 62.5
32 | SdsadilaA FiahC N v N v 62.5
33 | Sufyan Dzakwan A N N N 81.25
34 | Triandika Kirani v N N N 62.5
35 | Zegiansya Purnama v N N N 62.5
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Lampiran G4 Standar Deviasi Rata-Rata Hasil Belajar Afektif

a. Keas Eksperimen

Mean 78.75
Standard Error 2.162029081
Median 75
Mode 75
Standard Deviation 12.79073654
Sample Variance 163.6029412
Kurtosis -1.087821427
Skewness 0.426245339
Range 37.5
Minimum 62.5
Maximum 100
Sum 2756.25
Count 35

b. KedasKontrol
Mean 64.45714
Standard Error 1.876309
Median 62.5
Mode 62.5
Standard Deviation 11.10039
Sample Variance 123.2187
Kurtoss -0.11912
Skewness 0.018214
Range 49.75
Minimum 375
Maximum 87.25
Sum 2256
Count 35
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Lampiran H. Kemampuan Berpikir Kreatif
H.1 LK SBerpikir Kreatif dan Rubrik

H.2 Hasil Kemampuan Ber pikir Kreatif

192
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H.1 LKSBerpikir Kreatif dan Rubrik Penilaian

LKS3 (MARI BERPIKIR KREATIF)

\’\\b"\ LW 074

Nama : e L~
No. Absen i
Kelas :
Alokasi Waktu : 40 M enit
Petunjuk :
e Kerjakan padalembar jawaban yang telah disediakan.
e Diskuskan maksud pertanyaan secara berkelompok

kemudian tulidah jawaban pada lembar jawaban secaraindividu

dengan bahasa masing-masing.

1. Apa arti penting Taman Nasona Baluran terhadap komponen-komponen yang ada di
dalamnya?

2. Di Taman Nasional Baluran terdapat beberapa ekosstem yang berbeda yakni Hutan
Evergreen, Hutan musm, savannah, dan Hutan pantai. Dari beberapa ekosistem tersebut,
sering terjadi kerusakan akibat gangguan yang ditimbulkan oleh manusia salah satunya
pembalakkan/ penebangan liar. Bagaimanakah cara mencegah terjadinya pembalakkan/
penebangan liar? Bagai mana cara mengatas nya?

3. Jelaskan menurut pendapatmu, mengapa di Taman Nasonal Baluran ditemukan banyak
tumbuhan hijau? Apa peran tumbuhan hijau bagi keberlangsungan hidup organisme lain?

4. Tumbuhan Akasa (Acasia nilotica) dikenal sebagai tumbuhan yang Egois. Karena, jika
suatu areal hutan ditumbuhi tumbuhan ini, maka tidak ada tumbuhan lain (semak-semak,
rerumputan) yang dapat tumbuh. Mengapa demikian? Jika dikaitkan dengan interaks
antar organisme, jenis interakd apa yang terjadi antara tumbuhan akasia dengan

tumbuhan semak/ rumput? Jelaskan!
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Rubrik Penilaian Kemampuan Ber pikir Kreatif
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No. Soal

Jenis Kemampuan
Berpikir Kreatif

Aspek yang dinilai Skor Maksimum

Menjawab soal |ebih dari satu

Lancar (fluency) jawaban

Menjawab soal secara beragam/

Luwes (flexibility) bervarias

Memberikan jawaban yang lain

Orisinal (originality) dari yang sudah ada

Mengembangkan atau
Elaborag (elaboration) | memperkaya gagasan jawaban
soal

No. Soal

Kriteria

Skor

Mampu memberikan lebih dari satu alasan arti penting Taman Nasional
Baluran terhadap komponen di dalamnya secarajelas dan rinci.

Kurang mampu memberikan lebih dari satu alasan arti penting Taman
Nasonal Baluran terhadap komponen di dalamnya namun penjabaran
jawaban sudah cukup jelas.

Memberikan alasan yang singkat, tepat, namun kurang jelas.

Memberikan alasan yang singkat namun tidak jelas.

Jawaban salah

Mampu memberikan lebih dari satu alternatif jawaban mengenai cara
mencegah terjadinya penebangan liar, jawaban sesuai dengan soal dan
jelas.

RN W

Kurang mampu memberikan lebih dari satu alternatif jawaban lain,
mengenal cara mencegah terjadinya pembal akkan/ penebangan liar namun
jawaban cukup jelas dan sesuai dengan soal.

Memberikan jawaban yang sesuai dengan soal namun tidak
mengembangkan alternatif jawaban lain.

Memberikan jawaban singkat, tidak ada penjelasan atau alternatif jawaban
lain, kurang sesuai dengan permasalahan.

Jawaban salah

Mampu memberikan jawaban dengan rinci mengenai alasan banyaknya
tumbuhan hijau di Taman Nasional Baluran dan perannya bagi
keberlangsungan hidup organisme lain, jawaban tidak sama dengan teman
sekel ompok.

Kurang mampu memberikan jawaban dengan rinci mengenai alasan
banyaknya tumbuhan hijau di Taman Nasional Baluran dan perannya bagi
keberlangsungan hidup organisme lain, jawaban tidak sama dengan teman
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sekelompok atau buku paket.

Memberikan jawaban yang rinci namun sama dengan teman sekel ompok
atau buku paket.

Tidak memberikan jawaban yang sesuai dengan soal.

Jawaban salah.

Mampu memberikan jawaban yang benar, rinci dan logisterhadap interaks
yang terjadi antara tumbuhan akasia dengan tumbuhan semak/ rumput.

Mampu memberikan jawaban yang benar dan logis terhadap interaks yang
terjadi antara tumbuhan akasia dengan tumbuhan semak/ rumput.

Jawaban tidak rinci terhadap interaks yang terjadi antara tumbuhan akasia
dengan tumbuhan semak/ rumput.

Jawaban tidak logisterhadap interaks yang terjadi antara tumbuhan pinus
dengan tumbuhan semak/ rumput.

Jawaban salah
Skor Maksimum : 20
N o ) Skor yang diperoleh
Nilal Kreativitas Siswa: X 100%
20

Per sentase Ber pikir Kreatif Kategori
25% -40% Sangat Kurang
41% -56% Kurang
57%-72% Sedang
73% -88% Baik
89% -100% Sangat Baik

(Sumber : Arikunto, 2011: 236).
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H.2 Hasil Kemampuan Ber pikir Kreatif

Hasil Kemampuan Ber pikir Kreatif Kelas Eksperimen (Kelas VII B)

NO. | NAMA NILAI
1 | ABID FAIZ SALADIN %3
2 | ACHMAD BAGUS AVANDI 70
3 | AHMAD FIQIH FIRDAUS 60
4 | AMANDA PUTRI ELYSIA '
5 | AMANDA S =
6 | ANARGYA HIRANYA CP £v
7 | ANDHIKA FIRNANDA R e
8 | ANDREAS RAMDANI <
9 | ASTRID MARGARITA Y e
10 | AULIA PUSPITA CP It
11 | FAYESA ADAMA IRAWAN e
12 | FAYZATUL A H ”
13 | FIRANTI NUR ACHMAD e
14 | FLORENCIA AY U PANCA fi:
15 | ILVID DIANA Pl
16 | LEVIA FACHMA | e
17 | MAFIRA AURELIA SF 6
18 | MAULIDIA RISKA P B
19 | M TAUFIQURRAHMAN A 52
20 | MOCHAMAD HIBATUL A 64
21 | MUHAMMAD ALFIAN A 80

196
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22 | MUHAMMAD FAISAL K 66
23 | NABELA PUTRI HAPSARI 8
24 | NADIVA DESPRIANDA 70
25 | NANDITO FAZA A 77
26 | RIKCHA NOVITA R S
27 | RIVALDI GILANG P 2
28 | ROHID RIZA NABHAN K
29 | SALWA BANAFSITA SF e
30 | SANKINA WINDARU | g2
31 | SATRIYOHASDI S &
32 | SHAFA BALQISS S
33 | TARISYA DWIYANTI iy
34 | WILDAN IRHAM RADITYA &

72

35

YUNITA ANGGRAENI P
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Hasil Kemampuan Berpikir Kreatif Kelas Kontrol (Kelas VII D)

NO. | NAMA NILAI
. | AINUN ROHMAT N PR 59
, | AKHMAD LAZZUARDY 33
5 | ALDI KURNIA ALAMSYAH 57
. | ALIFIA SETIARINI 29
¢ | AMADEA PUTRI ZAHRA 52
s | AMELIANUR AZZAHRA 52
| ANGGRAENI FEBY A 57
g | APRILIANI P 50
o | AZZAH SYAFIQAH RANA 47
10 | BIMADIYANENDRA S 52
11 | EDONUGROHO W 58
1o | FITRIA RACHMAWATI 43
13 | HANA DHIA FITRI 47
14 | HILMAN KURNIAWAN S 66
15 | INTANNUR FAIZAH L F 46
16 | ISMAIL MUBAROQ 67
17 | KANZA UMU MAGFIROH 45
1s | KHAIRUNNISA M A 46
1o | MTAUFIQUR ROHMAN 67
»0 | MUH FERNANDA RAMA DK 54
,1 | MUHAMMAD AMJAD M 49

MOHAMMAD GALANG T 73

22
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23 NAUFAL ARIZ B 52
o NAUFAL ILS AM 41
o5 NAZIRA AYU SEKARW 66
26 RIDO FEBRIAN A 75
27 RIFQI DWI BAGUS K 37
8 RINDY NUR EMILIA S 60
29 RIZQI FEBRIY ANA 33
30 SALSABILA ANGGITA L 55
31 SASABILA RAMADHANI 64
32 SELSADILA AFIAHC 31
33 SUFY AN DZAKWAN A 71
34 TRIANDIKA KIRANI 62

ZEGIANSY A PURNAMA 56

35
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1o Apa anti penting Taman Nasionsl Baturan lcriadap homponcn-Roaponen yang uda di
Sulumnnsa?!

20 D T Nasiosal Baluean terdapat beberape shosistem yang berbeda yokni Hutan
Evergeean, Hutan musim, savinnah, dan Husin poriai, Dar beberpa chosistem tersebut,
sefbie terjdi Yerusaban akdbatl gangginn voang ditinbulkan oleh manusia selaly sanua 2
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Saehe. N T PR st wezmm om0 AT
LKS 3 (MaRI BERPUICR KREATIN

WAy : eqo PRLTIES
Now Absen 2 "S7o ¥U .

Iekas 3 ?

Alokasi Wakou @ 40 Menit

Petunjuk X

o Kegakam pada kembar jawihan ying telah disedinkan,
o Diskusthen maksind peranyaan secan berkelomnpok

hemuodian tuliskaby waban poda lanbar jasahan secam individa
dengan balksa mnstirg-muosie.

1. Az i penting Taman Nasional 1sahwe terhadap omponen-xomponen yang adit di
dalnnnya?

[

. I Teman Nostoosl Baluman terdapen beberapa Gosistem yong berbeda yaknd Hutan
Evergroen, |utm musim, savanah, dan Hutan pantai. Do beberpa chosisten teesebut,
sering tenadi Xenusakan akital gonggaan yang ditimbolksn oleh nunusa salih satonya
pembalakkon/ pencbangmm lar, Rognimanahah cara mencegab terjodinga pembalal i
penctanzan liar? Bagaimana com mengatesinya’

3. Jelaskan mesuadt pecdapotosy, ninwapa Jdi Toman Nasional Bolen ditemukar: hanvak
kel higan? Apa peran ke hijm bagi keherlmaamgan hadup organssane: ban'!

Lot Akasia (leenin tiforiowr dibenad sehegai sumbalon yang Eeois. Karcas jike
<umte areal utan ditombohi tumbahan ink maka tidok ods tumbiehan R Germk-senish,
rerumpitan) vang dapat tumbah. Mengapa demikian® Jika dikaithan dengan interaksi
antar oqeanisme, jenis interokst opa yong terjadi antar tumbuban dada dengan
tumbalan semaks nanpod”! Jedaskon!

do

‘ p SM3at  pengivy, wewe Sha  dawpag

\"MBQ( /i

2. weloru Ren ey plin | waglawtiay @ ckoogoss
17 Qongon  caed  WemBeM Ny,

me;p \ dews Vhd Pelaku
2. {ouinuamn )Z‘)M %Qho'%a'. Vemasans Comiben
N R OO

Q.M ey e ¢ dceemdn  \wuheaw gvag e
WAgE I Raewn 47
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Lampiran H3 Standar Deviasi Rata-Rata Hasil Berpikir Kreatif

a. Keas Eksperimen

Mean 75.54286
Standard Error 1575731
Median 77

Mode 78
Standard Deviation 9.322152
Sample Variance 86.90252
Kurtoss 1.041505
Skewness 0.074913
Range 43
Minimum 52
Maximum 95

Sum 2644
Count 35

b. KeasKontrol

Mean 52.91429
Standard Error 2.033076
Median 52

Mode 52
Standard Deviation 12.02784
Sample Variance 144.6689
Kurtoss -0.51799
Skewness -0.18799
Range 46
Minimum 29
Maximum S

Sum 1852
Count 35
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|. Hasil Angket Respon Siswa

203

NAMA

PERNYATAAN RESPON SISWA

w
N
ol

Florencia Ayu P. W.

Adrid Margarita

Tarisya Dwiyati

Aulia Puspita

Salwa Banafsita

Satriyo Hasdi

Rivaldi Gilang

Andreas Ramdani

Fayesa Adam

Rohid Riza

e e T T e e = T Y SN S AR SN

S S N N Y S I S S Y =Y A N
N R NN R R R R R e
N R N RN R RN R R
N I N S e e
e e N N e B =2

N R R NN R RN R RN

Rata-rata menjawab YA

100

(]
o
\‘
o
D
o
(o]
o

100

D
(@)

81.42857

Rata-rata menjawab TIDAK

H
o
w
o
N
o
H
o
o

D
(@)

18.57143

Keterangan :
1 ' Ya
2 : Tidak
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Lampiran J. Observas K eterlaksanaan Sintaks
Pembelajaran

J.1 Keterlaksanaan Sintaks Pembelaj ar an kelas
Eksperimen

J.2 Keterlaksanaan Sintaks Pembelajar an kelas
Kontrol
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J.1 Keterlaksanaan Sintaks Pembelajar an Kelas Eksperimen

CHESEHY AST RETERLARSANAANS SINT AKS FEMEBELAIARAN
KEEAS ERSEERIVIEN

Nema Sdotah CAMIN 4 S
N Gt Wivka ANF Fliewdnia
Wl i kgl

(NS VI Gy
Ihtumnim Ke !

e 2 Yand 20
Petumjub

L Amariul Kegiatan gy selamy pomisctginn’
2 Therikamn penelamm wenp i hepartn o dengan taeda o4 pada kit
Lot b pangsin!
T | ! M‘ﬂnk\.lm

o w‘\“ﬂ‘-m \a ‘“ 1
Y = - —
e kmu’mg_ohu danmmm[vvadg-w | Vv ,
3 Mok Pendhicte i : - —
- krseumw apersepd dewgun eatee| | VA i

o Monuaelh it sesniy Ooren can menguitas s@ik detyun 7
i ki selew i ey
o Menyangahan Lenpetenst naan yang akan ot | A7 | ]

LI ! S

—— 1

A Muter Penhehuyimn

o Menuniublon pengussa maten wmhigvmt_— v
| uwlduml'muz_gpnn e
o Melahsiswdan pesmbelaumn soxmil nmp:m-t mnn upu ‘/
an Heapol :

o Niihsssihun pembtalanom seviai denpan tibpan

pombelojaua
' Stiamesior (Pessherian Stinslus)
1, Coura s | Uk pertayyaan milivast stk pengarancun sksau
Ko it pesiadupinim seng akan becfangeung
I Stewd deegivasi untuk oweneny sk tereang ¢
o Apu safa komporen-Aorp e e isn Haghangan !
o Flagoimenn hebwgan avar fogtiap komponen terssbel P —

S
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Prodlem Staeement (Mengidentifikasi Mosaluh)

1. Gruru membags siswa ke dalain Kelompoke-kelompok kecit, yang
musing-messg kedompok tendin dun 223 omng

2 Craro meemitathan RS CLembar Koo Sivna) kepadi muuu-
s S

3. Guru memanta mnvie meny s b ki stacam-mavam luwwm
peayusum Binplourann smp ok di dalar Kelas.

4. G memints siswa untak bermain Ceene Tine Mo dan
melahaikan penchaaan et Lempanen Bintk dan abionk

D Coflectiog (Menguampulion Dats)
I Masipg-masng siva dapm menggali informas: darl liersure
fuim.

Dara Procescing (Meagokah Datad

1. Seliap kelompok melakukun pengamatan devigan bermain e
Tine Menria

2 Setiap sisva mmliskan dati ey wlah didspat puda LRS rang
1elah diberiican

Vorificankom (Nenguaji Thesily
1 Gams memuntdy e uttub ioaoaidous | ban dits borbus)

komponen peyusun ckaosistem dan meoguitkannya dengin
Keseim chasistam yung ado di Toman Nogional Balursa,
2. Guru tu memilisifitas dun meogrgansasikan siswa di
duim berdissust.
3, CGurn membimbing Jalwnnya dhakis,

Gmadlan\m (Menvimpulhun)

Hasil dickud yang seloh dipenileh okeh siava dipnesentasikian
socard lisan oleh setiap perwakilan kelompok. '

Curu mgzvnlmsn dan renyvempurmakan hasil dskusi siswa.

Ciuru berssims sswa mensimpulbnn tentang Hagkungan dan

o

| kemponen-komporen penywsenmya (Biotik da Abiotky,

o Molaksasakun permbelajinn secsm rou

N

o Menumbulihan dar mespan partispest k0 siswi alom

1

o Memafasilimsi mo-lmyu nteraks) gur sieva, dun sarber
belajar

- .-_1,.. -l .

o Melsksanakun pervhelajamn seasi slokae wakty

[N Pcmmlhwl Medle/ Sumber

o Mengpunakan media secie ctcktll dane

. v ——

——

o Melibathivn siswa dalam perandautan media

el RIS

206



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember 007

D. Penggunaan Bahasa ' ]
o Menggunakan bahasa lisan secara jelas dan lancar v
4. Penutup .
o Melakuxan refleksi pembelajaran dengan melibatkan siswa
menyusun kesimpulan pembelajaran | ]

Komentar/ Saran

lenber. 20 Plom’L 00
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OBSERVASI KETERLEARSANAAN SINTAKS PEMBEL AJTARAN
RELAS ERSPERIMEN

Nami Seheloh : SMEN 4 Jember
N Civirn Ridu ANT Fitrabng
Viam Peiajeran Wnlog)

Kelas VI Caenap
Pertemuan Ke- 3

Targaal A M‘“ sevt
Petunjub ¢

Nt Saly kegiawn guig sedoma pembelpmun!
2 Berikan penilaian setop indicotor kegiatan gur dengan tanda (V) pada koom
hwtetluksannan!

Ne. | Aktivitas Gura ';?%T

I FraPembcajaran :
s Keswpan ruang. ula, g medin pembelagacan — v

2 Membaka Pembelujaran

o Kewuulan apersepsi dengan nuert s ]
o Monrih it sivaq Jesgan curg meogaitken topik dengun ¥
keltidupan setan-han
L e Menyampnikan bompatensl tujun yvang akan dicopai v
3 Kegiatan Intl | 18
| A Materi Pembelsjaran
o Menunjukkan pengumsun matert pemhelajaran i J
B B. Model dan Metode Pembelagaran = -
o Melnksamkan pernbelajaran seant kempetonsi' tujuan yung <
n akan B =
s Melaksatakon peimbelajaran seanys dengan tahapan v
peimbelajaran
Stnndarion (Pembertan Stimulas) -
1. Ciurp memotivass siswo uttuk bortonys don pengamatan yong v’
teluh dilakukan, W
2 Sigwwa dimotivist uniuh ey dhan g o 3
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o Bogoimam terjading 4 rarens makaman dan jartng-jaring v
mskanan '

Problems Stadernont (Memgidentifikass Masalah)
| Craima mornenmn siwwva wnioh oot bagan dan gunbar ot
makanan dan mengamati [ises perstiv makan mermalon yang
terjadi
. Curu memmintn siswa untul smgsnal iss ubungan siters /
kompooer ik din abioih seite Nabungsn antara Lompones)
hiotik dan bionk dalam ckietstena dan nengusKanma dengan
 kettik-setmbvingan Hngkumgan .
|3 Guru memin siawa untuk mengrsn adenys neoks dalm / |
whopistern dan hubleagan <afing kedengnt e

e

l Dyt Collecting (Mengumpulkan Duts) \/
I Masinpenmsing siswis dopat menggali fnfonmas) doef Hierure
lain

Date Processing (Mengolah Data)

T Setiap sisia mengarnaliss ubisgan tacs komponen biodk dun Va
abiotih seta hubungan Keduy o i dalam chonistem

Vorification (Mengajl Hasil)

I Cium meming siswa untub mendistusican berbagai komponen
ekogistern dos mengaitkanny dengun hubungan imernks: vang
terjad| dan proses makan menmakan

2 Gire membantu nemfasilise den mergorganisasikan ssswa di v

ditam berdiskusl,

3 Cium membimbing [alana dishasl v

Generalization (meyimpulhan)

T Hasil diskiea s ang 1efah diperolels Siswi mengenai poristiva

makan menokan ving berkaman dengan ek antar
organisme dipresentasikan secara Jison, |
Guru mengeviluasi don nens empumeakan hasil diskiss siswa

3 Churts bersanyes stawa thcosimpulkan testusie randur ukanes, |

Jaring-jaring miharan dar picimida ckologi. !

o _Melaksanekan pemhelajirin secar run {

povbelajaran

o Mematesilitasi 1ecindinya interaksi guru. sswas dun sumber

belajr
o Muelaksanakan pembeliiumn sesual slokasi waktu e

*. Pemantaatan Medin’ Sumber Belujar

v
4
a4
7
o Menumbuhkn dan merapon panisipist sktif sswadslam
8
v

o Menggunakan medi secars elekif dos efisien i
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= i -___}f-.-lih.:nl..m st il pemanlharan el v
;. T Peniggurmn Bt IR S
L & helengaursan bahoss N seeiarn @l dun s o "l"‘;r Bl
4. Temunmp > e . A
o fbzlakafnn retleios peonectonrmm dongun malibotkan sienva -.r"'"

_ 0 ienwvesun kesimpolm perdhelapann 0

Feirmapnnlar) Saram

lember, A Apol
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OBSERVAST KRETEREARSANAANSINTAKS PEMBELAJARAN

KELAS FRSPERIMEN
Naima Sclolah SMPN & Jember
Noma Ciurp ko AU lerbisin
Muta Pefaimron Hinlogi
Nelas NI Gemap
Peatemant Kes ‘3
Tiamggeal
Petunjok :

I Anmatilah kegiatan gurni selama pembeiajarant
T Berikan péailaran sethop indiestor kegintin guru deajpse tnda (V) padu keloe
keterluhsanmn’

: e |
No, Aktivites Gurn Na.

1 Pra Pembelajaran __
e Kesiapan ruany. alal. dun media pernblajaran v
2 Membuks Pembelajaran 5 '

s Kesssugion apersepol Jagal moteri

o Menarlk monat sisvn denen wara menguitkam wopik dengan
kehidupan sehari-fan

heterfohsanaan
Thlah

PR

o Menvampikan kompotenal fujuan yung skan dicapai

3 Kegintan Inti

A. Materd Perbelajsman

|

i o Menuniukhan peaguasun materi pembelajaran

"R Model dan Metode Pembylagamn
o Molaksanakan perbelasnn sesual kompetenst/ e yung
__ikon dicapai

o Myloksamakan pernbelagens sesual donzan tbapan

, pembeiairam

{ Strimwlation (Pemberian Stimuolus)

) Goru nsemotisest siswao wstuk beaanyve dan pengamatan yang |
telah dilakukan, |

[ 2 Siewa dEimotivasi iniuk menanyakan iensing Jd

U N
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o Shengapa nabui e an don nnilan berteda-beds
o AP sung mes b auaty habitat Koosdisinya erbeda-
badu?

&

Problem Statenrent (Mengutentifikas Masalon)

I Gueu membags s ke dalum 7 ketampok belapae yang tendin
a3 oy

D Uyt meminta s oetik mengamat) macam-rmacant habity
vany felah diperoleh pada pesagisan sehelumya.

T Seenm berkelompek, Curi myminta sisws untuk meéndiscusikan
pola imeraksi antiurn mariuso dan [ingkangan. Aps akiba yoang
el apahyile oot irevusk habits hewan dan sumbuben
(linghungan /!

| A Crurs memints slowa urtuk mambenkan sofusi umuk msencepaly
kerusatan Hinghkungan.

Do Catlecrieg (Mongumpultbon Dara)
1. Maosing-amasing isvea dugat nengeall irfomasi don (iscratare
i

N RN K

S

Davw Peocessing (Mengalah Data)
1. Setiap selwrnok berfick i dan meandldkan jawalan & Lembir \/
Kerja v teinh diberikan,

Verification (Menguji Havil)

I, G memings sivwa urtisk menjcladat macam-macam peritaku
negtif manisie vans dapu memengarub Jingkungan

2 Garnomemintg e menyehatkan  pem obab bensiakun
ckosistem dun jenisicnin penocnanan, Jdan epuya
MEnDNEAT M A

N

Y

Ceneralizmtion ( Viesy impatkan)
1 Vlaid desdami pang welad diperaich ok wann dpresentasikan
s Fisan dlehsetiap poraakilon kelompok.
2 Guin mengeyatinal dan eieny empurnakan sl diskisi siswa
o Menunsbuhkar dan merespon parti sinasi ahtif siswa dalam
1 . memamm»mmmm

Seljor
e Meluks s sestisi alokaal watktu
(. Pemanfaaan Media' Suvibvy Belajor
r & Mengpunakas media secura eheksif dan efisien
‘ e Melibutkn sawe dalun perimtiutan mada

S'\ '\[.& SIS &
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| I3 Perupanaan Bahas B
" vk hahiea Hlsiin seeam icas dim lancar w

3. Pemutup

o Nlelskiban ook poimbels) ot diedpon el btk siswe .

__meny s Sevimpaiin jurrhelspran

............

||||||||||||||||||||||||||||||||||||

fd ki pEd s b R el B b R L EE e e

........................................................

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

------------------------------------
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OBSERVASI KETERLAKSANAAN SINTAKS PEMBELAJARAN

KELAS EKSPERIMEN

Nama Sekolah : SMPN 4 Jember
Nama Guru : Rizka Alif Fitrahnia
Mata Pelajaran : Biologi

Kelas * VI / Genap
Pertemuan Ke- a1

Tanggal : 29 Maret 201}

Petunjuk :

~

Amatilah kegiatan guru selama pembelajaran!

Berikan penilaian setiap indicator kegiatan guru aengan tanda (V) pada kolom

keterlaksanaan!

No.

Altivitas Guru

Na

Pra Pembelajaran -

_ Keterlaksanaan

Tidak
L.

o  Kesiapan ruang. alat. dan media pembelajaran

By

-

- Membuka Pembelajaran

e Kesesuaian apersepsi dengan materi

3

L TR

e Menarik minat siswa dengan cara mengaitkan topik dengan
kehidupan sehari-hari

e Menyampaikan kompctensi/ tujuan yang akan dicapai

' ;chiatau Inti

~_A. Materi Pembelajaran

1 e  Menunjukkan penguasaan materi pembelajaran

_—

B. Model dan Metode Pembelajaran

e Melaksanakan pembelajaran sesuai kompetensi/ tujuan yang
akan dicapai

e Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan tahapan
pembelajaran |
Stimulation (Pemberian Stimulus) '
1. Guru mengajukan pertanyaan motivasi untuk mengarahkan siswa
kepada situasi pembelajaran yang akan berlangsung.
2. Siswa dimotivasi untuk menanyakan tentang :
e Apa saja komponen-komponen penyusun lingkungan?

e Bagaimana hubungan antar tiap-tiap komponen tersebut?
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Problem Staten:ent (Mengidentifikasi Masalah)

1. Guru membagi siswa ke dalam kelompok-kelompok kecil, yang
masing-masing kzlompok terdiri dari 2-3 orang.

2. Guru membagikan LKS (Lembar Kerja Siswa) kepada masing-
masing siswi.

3. Guru meminta siswa menyebutkan macam-macam l\omponen
penyusun lingkungan vang ada di dalam kelas.

4. Guru meminta siswa untuk bermain Game The Banna dan
melakukan pendataan tentang komponen biotik dan abiotik

Data Collecting (Mengumpulkan Data)

1. Masing-masing siwa dapat menggali informasi dari literature

lain.

| Data Processing (Mengolah Data)

I. Setiap kelompok melakukan pengamatan dengan bermain Game
The Banna

2. Setiap siswa menuliskan data vang telah didapal pada LKS yang
telah diberikan.

Verification (Menguji Hasil)

1. Guru meminta siswa untuk mendiskusikan data berbagai
komponen penyusun eksosistem dan mengaitkannya dengan
keseimbangan ekosistem yang ada di Taman Nasional Baluran.

2. Guru membantu memfasilitasi dan mengorganisasikan siswa di
dalam berdiskusi.

3. Guru membimbing jalannya diskusi.

Generalization (Menyimpulkan)

I Hasil diskusi vang telah diperoleh oleh siswa dipresentasikan
secara lisan oleh setiap perwakilan kelompok.

Guru mengevaluasi dan menyempurnakan hasil diskusi siswa.
Guru bersama siswa menyimpulkan tentang lingkungan dan

1J

e

\
| _komponen-komponen penyusunnya (Biotik dan Abiotik).
|

e Meclaksanakan pembelajaran secara runtut

N/ £ WY

5.G8

e Menumbuhkan dan merespon partisipasi aktif siswa dalam
pembelajaran

o Memafasilitasi terjadinya mteraksi guru, siswa, dan sumber
belajar

o Melaksanakan pe J_mbel.yamv sesuai alokasi waktu

C Pemanfaatan Media/ Sumber Belajar

* Menggunakan media secura elektit dan efisien

e Melibatkan siswa dalam pemanfaatan media
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0. n Balasa 1 |
e Menggunakan babasg lisan secsns el e lancar v | !
A Fenutep : :

o Metokukan reflefosi pembelnjuean denyan melibotkun stswa J/ |
menyoun kesinpuln penisfaacan
kmum' Suran

U PO Vb h‘:ﬂ W W‘ !u R Mﬁ- fehu
mw mwv'm &6“‘ “%n #‘ W

Jembet. o Tharet 213
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OBSERVAST KETFRLAKSANAAN SINTAKS PEMBEL AJARAN

KRELAS ERSPERIMEN
Nama Sckdab SAIN 4 Jomber
Nartia Carty Wizha AN Vinraluvin
Mata Pefajaran Iiodogs
Kelas YU Genop
Pertamunn K- ie
Tanggal g Mg dery
Petunjok :

L Armailah kegsstian gone selama pombslagirun!
2 Berihan pentlulan seting lndicotor kegiotan gure dengan tand (%) paca kobon
heterlhsanman!

: Koterlalnanaun

A Akrivitas Guru Ya | T8 .!u-!—j
1 Pra Pembelajuran . |

| Kesingan rweng ale, dan media pebelajarn
2 Membuku Pempilijaran
‘[ o Kewesucian gpersepsi devgun maten

o Manariv miret diswa cengan cara mengaitkan 1opik dengsn
kehidupa sehari-hari

o Menyampsiien kompelens). tguan xang akan den ! |
 Regiatan Int :
Al Muwerl Panbesijoran |
s me@tbmg‘ﬁ.wmm -

| B, Modei dan M lotede an
[ Melaksanaken pemmbelijactn el koenpetansi/ tijuan vang

ukan dieanay
. Wmhclmmmmmnemm

pembelgarm
Sttmedation (Fembersan Stimulas)
L Ll menssivies SWa imus boriuny e Can peagimaten yang
teldah dilakukan.
2. Siswis it v urted ey akan testang ¢

r‘f‘l’ﬂ‘

—

S8 NN IS TSRS ()
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e Bagaimana terjadinya rantai makanan dan jaring-jaring ‘ \/_
makanan?

Problem Statement (Mengidentifikasi Masalah)

1. Guru meminta siswa untuk mengamati bagan dan gambar rantai
makanan dan mengamati proses peristiwa makan memakan yang
terjadi.

| 2. Guru meminta siswa untuk menganalisis hubungan antara )
komponen biotik dan abiotik serta hubungan antara komponen v/
| biotik dan biotk dalam ckosistem dan mengaitkannya dengan
‘ ketidak-seimbangan lingkungan. ‘

3. Guru meminta siswa untuk mengamati adanya interaksi dalam 4
I ekosistem dan hubungan saling ketergantungan,

Data Collecting (Mengumpulkan Data)
1. Masing-masing siswa dapat mengeali informasi dari literature
‘ lain.
Data Processing (Mengolah Data) '
1. Setiap siswa menganalisis hubungan antara komponen biotik dan |
abiotik serta hubungan keduany a di dalam ekosistem. ‘

% aft

Verification (Menguji Hasil)

1. Guru meminta siswa untuk mendiskusikan berbagai komponen
ekosistem dan mengaitkannya dengan hubungan interaksi yang
terjadi dan proses makan memakan.

2. Guru membantu memfasilitasi dan mengorganisasikan siswa di
dalam berdiskusi.

3. Guru membimbing jalannyva diskusi

Generalization (menyimpulkan)

1. Hasil diskusi vang telah diperoieh siswa mengenai peristiwa |
makan memakan yang berkaitan dengan interaksi antar :
organisme dipresentasikan sccaia lisan.

Guru mengevaluasi dan menyerpurnakan hasil diskusi siswa.
Guru bersama siswa menvimpulkan tentang rantai makanan.
~_jaring-jaring makanan dan piramida ekologi.

el 12

o Melaksanakan pembelajainn secara runtut

N pembelajaran o |
w o Memafasilitesi terjadinya interaksi guru, siswa, dan sumber

‘ | belajar
T

e Menumbuhkan dan merespon partisipasi aktif siswa dalam

LN HNA RS AN

e Melaksanakan pembelajaran sesuai alokasi wakiu

| C. Pemanfaatan Media/ Sumber Belajar

N

l e Menggunakan medii secara efektif dan efisien :



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember 210

C 1 e Melibatkan siswa chalam peranfastan medin e | [
| D Menggunuun Bokass P |
e Mergguarakan babasi lisany secur jolns din lancar v

. Peounip

o Melahukin sefiehat ponbetagmn dongun methotan Sisae v

i — meayusin hesimpulion pembelperan N
Romcn e Suran

K“""‘B‘ ik ﬂ'w grom uilehn W:W ...............

Jember. 4 Apal 2ot

‘ y

{
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OBSERVASI KETERLAKSANAAN SINTAKS PEMBELAJARAN

KELAS EKSPERIMEN

Nama Sckolah : SMPN 4 lember
Nama Guru : Rizka Alif Fitrahnia
Mata Pelajaran : Biologi

Kelas VI Genap
Pertemuan Ke- <3

5 Af)rz.Q 2017

Tanggal

Petunjuk :

1. Amatilah kegiawan guru selama pembelajaran!

2. Berikan penilaian setiap indicator kegiatan gurn dengan tanda (V) pada kolom

keterlaksanaan!

B 4 Keterlaksanaan
No. ‘ AKtivitas Guru - \;‘t———_nak——
1 Pra Pembelajavan — |
e Kesiapan ruang. alat. dan media pembelajaran v
|2 | Membuka Pembelajaran i A -
o Kesesuaian apersepsi dengan materi _\/

e Menarik minat siswa dengan cara mengaitkan topik dengan
kehidupan sehari-hari

e Menyampaikan kompetensi/ tujuan yang akan dicapai

|

 Kegiatan Inti

A. Materi Pembelajaran

e Menunjukkan penguasaan materi pembelajaran

B. Model dan Metode Pembelajaran

e Melaksanakan pembelajaran sesuai kompetensi/ tujuan yang
akan dicapai

i o Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan tahapan
| pembelajaran
Stimulation (Pemberian Stimulus)
‘ 1. Guru memotivasi siswa untuk bertanya dari pengamatan yeng
, telah dilakukan.
‘ 2. Siswa dimotivasi untuk menanyakan tentang
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I

i

e Cenffectiag (Menpumpalban Duta)
Maging-masinee siswn dapu mengenli infisrmusl @ Niferetong
lain

]

fhrtw Procesaing (Mengalal Brtag
Setinp ebimipok bertiskast dan menulisken jawsban df Lomber

Beda’

atas <35 armg

i meninta siswi uniuk mengumui maenmemasam hbsm
vaig tetah dipessheh paddn penugsnn sebelama,

Segum heroelimpok, Gurs meminta siva ailuk asendiskusiban |
pula mderakss andira mumass don Gl ungan, Speakibat vang
terad apabifn manesa mesusak babiad bewan dom iuenbatn

i ingkungin )

kerusakan lingkungan:

Kaerin yimp telah d il

Vieriffcation (Menguji Husily
[

)

G masminia siswea umuk menjelaskon nipcami-macam perilikuo
negniif mencisin sany dapal Fenenguuhi gk

Cir reemuibe sigwa menvebiikon  pemyvebab kerpsakon
chioistem din jens-jems peneomanin, don tpaya

TIE NN Ty T

| Canperndfgantivs ( Menyimpuilbn )

§ 3

Hasa! cHskamd sang teloh dipenhsh oleli st di presemasikan
secars lisan oleh setigp pervakilon kebsmpok,
Cigru mengevalusi don menyetipunaken hasi diskusi siswa

s Melacsanubon pembelajaran s mmmm

ieraiL

o Mdemumibabkan s merespon n-unmpm aktif siswa dalans

pemie lamn

»  Nomafisilios eriadiny lrw.ruh:uium  stawi, dan sunsber

helajar

e -

» Micluksarhan penibelgjazan sesun alokas) wakiu
iy F‘:m:nqﬁ.umn Melendiss” Suartsbeer Vielagur

- Elimkﬂ" ||.|.uJi.|. AT wﬁ':hnfdun elisien
= Nelibotkom siswa L]-u.hm pﬂﬂmm i

" "‘-hr:pp;x Iahizat s dun timbsihan bocbedn-Bedn’!
® Apn vang mesyehablan sus b kondisinya berbeda-

F.mﬁkm Kratormens {Hti"lﬂﬂ:liﬂhu Masalal)
Crnir mermimag) davii ke dulam T bebumpok belagar yang teidis

Cran mamings siesa onivik manbertknn sokise unguk [} Eaal= LT

W
g

-

| ¥

¥
,.Jﬂ'
»

v

v
v
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D.Fenﬂs.l.rlm'l'lhhm |
__{.& Merggunalan huhaws |sin nocurs jelo den Juncse T G ==
4| Pewmutup I e
| o AMelububon elels pobeinioen dongan mlibakon siswa | °
mery sl kesirnpulas penibelajasan |
Komentur Suras
e - it AP — e L e O Vi ali ViR

Jemiior, & Apaud. ag0q

Wil

( Peheg [y, f

s AL 3 TE
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J.2 Keterlaksanaan Sintaks Pembelaj aran Kelas Kontrol

E

OBSERVASI KETERLAKSANAAN SINTAKS PEMBELAJARAN
KELAS KONTROL

Nama Sckolah : SMPN 4 Jember
Nama Guru : Rizka Alif Fitrahmia
Mata Pelajaran : Biologi

Kelas VII D/ Genap

Pertermuan Ke-

%1
Tangeal 31 Maret WIF

Petunjuk :

1. Amatilah kegiatan guru selama pembelajaran!

2. Berikan penilaian setiap indicator kegiatan guru dengan tanda (V) pada kolom
keterlaksanaan!
No. ‘ Aktivitas Guru ':.t‘:qh!\——‘w;:;':" ‘
1 L Pra Pembelajaran e ) ) | 7:7+ .
| » Kesiapan ruang. alat. dan media pembelajaran | 7\/77 | 1
2 | Membuka Pembelajaran -y a8 ‘ |
o Kesesuaian apersepsi dengan materi ]t —
e  Menarik minat siswa dengan cara mengaitkan topik dengan ol
| kehidupan sehari-hari
| e Menyampaikan kompetensi/ tujuan yang akan dicapai Cs 1
.3 | Kegiatan Inti B [
| A. Materi Pembelajaran _ 3
.| Menunjukkan penguasaan materi pembelajaran |
‘r B. Model dan Metode Pembelajaran - '
* Melaksanakan pembelajaran sesuai kompetensi/ tujuan yang I A
B | akan dicapai [ J
| 1 e Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan tahapan
’ ‘ pembelajaran
Eksplorasi \/

Dalam kegiatan eksplorasi. guru:

Menjelaskan pengertian ekosistem.

Menjelaskan satuan makhluk hidup dalam ekosistem.
Menyebutkan macam-macam ekosistem.
Menjelaskan komponen-komponen ekosistem.

et i i e
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. Membodaican argarmume autrolof dan organiams heterorol
Membedakan organisse herbivon, Kamivon dan onmivore
Membedaan sattan-sstion ekosisten.

Memfisiltns: teniadinga intoraksi amrposerta ddik sorta antarn
peserts Glik denpan puru. lingkungon, dan sumber” belajer
Ezinmya

ks

9 Melibatkan peserta Jidik socurn aktil’ delorn sebinp Kegiman

pembslivgoan;

¥ Oum muamwmk&ltm-w
Hiwy
2 Uuumﬂm uniuk mengument HingKungun i sekitar
seholah
3. Guru mersinta wiswa untok mcndishioton dalis Serbogal
kompenen peyusun eksosistem dan mergaitkannya Jengn
keseimbargan ekosisaem yang ada & |ingkongan sckitar

sckolah,

4. Guru membinsbing jalsnnya Siskusi.

3 Gurg membonty membsilisesi dor swngorganisasisan siswa di
dulum beriiskirsi,

0. Guruwmeminu perwakilun Kelwmpok untuk membocakan hasll
dishuni

7. Gura menanggeet Sasil diskesd peserta didik dan memberkan
informasi yang soberamy e

Newrfirminsi
1. Guru hertarys jovab sentang hak-hal yane belum diketaban siswa
2. Gurv bersarm siswa bertanya juwab mefurusn kesiisdan

Mmhﬁmmdmw

K. ASASI

RPN TEGRNER

o Molohsanukon pembelaiacm scsen nuntue

o Mesambohkan dan menespon partieipasi aktif sissaa dalum
pernbednjnran

o Momatasilitssi logadings interakst guru, siswa, don sumber

C Pemantaman Media’ Sember

o Mengponakan media socai efekiif dun efisen

o Mulitutkan seswe dalam pemanfaatan media

D_ Penggunann Rahass

® Menggunakan bahass lisan secars jclas dan lancar

t
& [ fkKINS 4] [ &S
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OBSERVASE RETERLAKSANAAN SINTAKS PEMBELAJARAN

KELAS FRSPERIMEN
sama Sekolak CNMPN S lomber
Nurmsa Litarta - Rizks ANT Fitrahrsa
Misti Pelusran Elalog)
Kelos ALY G
Pevtennan Kee -1
Tinepn! ¢ ~n\ 2013
Petanguk -

I Arnetili Seglatan gury sedira pomiscligann!
T Benvan peniiatan scrinp mdnatir kegisan guen dengn taeda (3) pado Solom

keterlaksaniad
No ! Ahivitas G Bk = "“ fhes "“";‘1’;;;.
1 P l’mhdabm
| Koskipan ruomg alit. dsn medin pensbeiajisin |- e |
=3 | w-u_u,_rmupm W
- o Resesuaan upersepi dengm maler) = |
o Mhonank ot sawa dengan o mengaitkan opik Gengn v '
hubidupan setiar-tul . :
L Menyamguia hosnpeiesse’ ggmn v aban dicopa | 4
3 Kegistan lnti [ /&
A. Maeri Pembelajaran
o Menunjubhan penguasaan materi pembelajran v
11, Mode! dan Metode l'ernblafarst Ry | y
o Melaksanakin perbelijunn ssus kampetmss e vy 7
 akan dicpuas ‘ /e
o Melahsanakn permbelajaran sesua dengan tshapan v
pemiblngrom ‘
Ehsplaras!
Didarm | 2giastan eksploeasi, g
1 Menjelaskan hubungan saling kelenantugan sotan komponen | v
biotik dan abiotik.
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12

Menjeliskan Acogentisn rantai mshanare, jaring-inng makanan | o/

L dun nmoda nmhmn
3 Membuat jaring-janing makaman yarg teebentuk dan schumpulan I /
ool makanan, )
4 Memelskn petdern ary encrel. \/ .
S Memvehekien poln imlenkss (e / \
6 Memfasifinst serodings intersksi antarpesiri Jidib sorta wntars | - |

pesena dufik dengan guoe Tingkangan, Jdan simber belsjor v
leannyac ‘ ’ ‘

T Melibutkim pesens Jidik secam bt gl setiip Repiatan | J |
pembelaparan

|
Flaborasi |
L Cuen mesibagi isea ke datm Sefompok, keal, Satu kelompos ! <
WO s 20 i
2 G menints siswa ssnh mengamath lingkungsn & st . v
| sekolah
L3 Gy emminta sisw bk, endishusibon LIRS meogens Vv
innecalcsi nmtar makbiub hndup |
4 Goru wernbimbiog jalunnya ks :
3 Gy membant memfasilitas don mengoneunisasihan siswa di \/
Jdalam benliskusi
G Cimi meminky perwakilan kelompok wtik membacabm fusd Va
' Jiski v
7 Gy mcyangenm hasi] dishus) pesera dudik dan sembenbin !
Inionies wng sehenamya,

Kowor firmmesd
1 Gurw bertanya o ab tentang bl yang befiam dikethoi <swi

bJ (inm hersarma siswa bertamva dnwab meliruskin kesaluban .
‘ . mwberihan peagotan dan penyimpuban |

_\L_ . \lchkumnlm ‘nearbeksjan seara runtit
o Menumbuhlon din merespon partisipast pktif sswa dalam

__pembelajaro

A

l
|

“Menmafasilitisi m?x!wyu nteralksl pun sisna dan sumber
| belipx

O }-‘_lelaksmm&.m pombelajamn sesu ahohas: wakiu
L NL l‘enumhmum Madi Sunoer Belajar

o Menggumkan medi sccari clehtit dan <Tisien

-~

o Melibatkin siswa dafam penuntctan medlu

orwm

NG NS S

o Mengrgumahan habass lisun secara pelas dan lancar

—
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OBSERVAST KETERLAKSANAAN SINTARS PEMBELAJARAN
KELAS FRSPERIVEN

Nora Schalah CSAVPN 3 Jemta

Nz Crory Rezha AT Fiteshii
ity Pelujars - Miolest

Aelm VU R Gerap
Persenman Ke- 3

1 arseend 7 AP ml <0 7
Petumjuk :

1 Aurin s ke ratau g selamna peembebyiaran!
2 Berikim poniluion setog adicaor kevsinan s dvigun isda (00 pada kobom

Kenerfaksanaon!

N Akpyaies Liuin

e —_—

It  Pebelsjarae
' L2 Kcstaguan nuuny, uk uh.dmmuhn pemhlaginon
1 Membieka Panbelsjarun

e Kesesualun aperseps dengan 1 ke

0

T e Nemuik mirss siswa g oA Ioenssithan topik nk;gan

ketidugran sehan-ban
T e Mnyampoihin kompescnn. tn s s sk Jicapai

3 | Kgﬂ_gtnlml I BF

o Menejukkin nmaten pembelijann
. B Maodel dan Mamjc_(;m mn

o Medakearokin pembelaan =il hoanpaens tijin yang
ohandicapwi 4

o Melaksanaban pembelajian sevia dengun whapan
pembelajaran

ERgovasi

Dalam kegistan eksphotasi, yieu

1, Menjelogkan macamemscam habviit

3 Menjelaskan upva pekstarsn makhlok hidup

Ve
7
5 4
v,
V4

T A Mater Pembelyann e \—/ |
Ve
o
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OBSERVASERE TV RE ARSANAAN SINFAKS PEMBEL ATARAN

KRELAS KONTROL
S Sekoloh SMPN 1 Jembwr
e G Rizhn Alit Ieabinm
Mata Pebanian Binto)
helas VI Gevap
Poterman b |

Turggal 3| Marek 20t}

Petunjub ¢
I Ausatilub Megiotan guns selamu penshelugran!
2 Hertkan penililan setap madivalor Megiatin goon devgan bl ) poda kol

karertb samai!
N Akrivitas Gurn ! '\‘;:’"'"k‘":;::'k -

1 Prs ﬁ“;‘ijnm = ’ _
o Kesiopan nsang, abat dan modin terabelsarn | B

2 Membuks Pembriajarm 2 v .

! o Nresunion apersepsl dergan maten A, - |
o Muonarelh ot spon i dengin curd menathon gl b deosan W
kil seii - hos

o Mesvampaskan koompatenst L 5 eng ok dicopal | v

L — - |
| e Meaunjukhon penguisian mited pembelajacuy v |
T B Model dan Staode Pembelajanr Iy
o Melaksanakan pembelotrun sespni kompetensi’ lua yang .
uhot chicopal g u sliiay l
o Moloksanakan pembeliimun sesual densan ahapon i
, penitslagran
Ehsplinrusd
Drdnn kegiusan ekagelormsi. gona
Maenjelaskan pengertinn ehosianem
Menjelaskan satvan makhiok hidoo dalam ckosison.
Menyehuthan mocamemacam ckeststem.

Menielaskan komponen-komponen ehosisten.

3 Reghatan Int

PRS-
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Memshettaan o gmasae s f sl crgamame esengor,
Mersbadaban organisme herbivors. i oo din oonisone
Membedikan satuan-satuin chosdem
Memfaeilins) teodicya memkss antarpesesta didik sena ontaea -
pesert i dengan puri lingkungan, e sumber Belggor
libawis it
9. Micdibotbany pescta didil wosen aknn dalam s=op tvgm! V4 ‘

it e
|

<4

Efaboravi
L G mareibags sissva ke datar kelompok Seal, sam Kelompok
Fhendeth wts 2-3 shwa

| 2 G et it shssaamrtuk nengamsadl Do 3 ok
m.ﬂha

S Cenn mwrnita €00 anmab sienkiskasibon dota Merhogia
kompanets peny st chssisiens dan mereaitanmy doraun

Wmu chumistem yanyg ok i Dingkoogn shitar

4 (im wmmn\l diskus,
S Ciumy rsortibuni e e e dan ioergos goisasihan sivea di
dalam berdivbusi.
o Gory mermats pers ok kebompob untuk msembacikan hasl
didiim
T et tematggapt basit diskust peserta JUGK dun . momberban /
| Infomyant vars selmnms e k

’ MM

| © Gl Ry 3 i b temon plmlhlpm'hlamdltadudnm‘
| ‘ Cienn hossama sesv o b s javab meturushan hesalahun

, C pomatgemn, menbvrikan pevrman i peoyimpaion I
i | . wm,g!\mm:mmmmm

| e anmndmmmmimuiduuwm

NS SO

pembelaars
o Mot fusitinsd terfadim infemhsi e, st i don sttty
L. bty
® Mchdaamkan pemhelipuran sos alokase viktu 8
( wr.m Madia' Sormber [ . ]
e Menguumakon modi sccm okl ditclioen ¥
e Metibutkan siswa dalan pemumbiastan media v

D) Pengzanaan Hahasa .
o Meopeunakan batusa Gsen secora jelas dan ancar v L ‘
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OBSERY ASE RE TEREAKSANAAN SINTARS FEMBELAJARAN
RELAS EKSPERIVMEN

Nama Sebkaoksh
Nartus Cury
Nata Pelapwnn
LS T
Pertenman Ke-
Tavggnl

CSNIEN A Benbwy
ok AKECY itralisia
; Weoloz)
CYIED Gmap
Al

3 April Zen

Ferumjuk :

| Amsnilah Segiatan g selama pembeligaas!

S Herihan penilaion setap indicutor hegiotam gar dengan bt 1) i Kolom
meterlabaamsn'

N |

m Fembelamoan

o Fovipom g, ala, da iedia persbesonn

-3+

T

]

[

)Icmbﬂ\l Ponbolaparun e B

»

A

o Kesesanion perops dengin et

o Mesook musi sowa denin curn mmumlim ik denyisn
S e » -chm—hm

o Meny b L_«_gpgjg_mjml \nu; b dicupal

S  Ketertioanaim
AWtiitas G o =5

l

‘

Mueni Pomblajurus

lﬂ

|B

Duhn&q;hm chsploms, gora;

o Maonunjokkan w mulm punhchmm
Model dan Metode Pemvajunn
o NMokiksanibin PembCTRRIRIT WO Mmq\wml g tng

aban dicapai

o Nclahsarsthan pomboiajinn sosmius demgan ldm;un
pembelnjran

<

. Menjeksskan bubumzan saling ketergantungan antun komposen
biorik dan ahintik, |
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Memjelosban penpetion tanu ruikatunt. sty janng . makamns I /
vnn praeends okuwsan
Membunt jrg: jaring makaman vang terbentuk dan sekampulan /
AT Utk
4. Menjelashan pengrurtion as ot g g
5. Menyubutan poks literihs crgarisme. I e
B Memfasiitmi terading o iterakst untsmwserta diedk sea antie
peserts Sk dongan ol kg voarmher lajor \/
laland o ‘ ¢ |
\'. Madituthan posents Jidik sevans akaif dalam setigp heginton /
C pentdajurien "

.

Elaherass
1 Gore membagt s ke dalaen helompok kil San kelompos ’
. tordin wias "-omwa |
2 Cury meminty siswa untuk mengsamasi Dingkangan & sekicr
|3 Gum mcmim srawn otk mendfiskusiion | RS mongenu
Iiterakst antor makfiok hidop
4, Cora membimbing jakinny a diskus:,
3, o membenn memCasilite dan mengorgon sk sivwa &
dalirt berbidkasi.
o Cugn membita perwskdlan Sehmmged untub mvnbocabun fondl
| dinkasi
7. Gy mgmangesge losil dision pesertu didik dan membihan
[ InRemeR St Ry |

e AET

! - Newifirmsi
1 G by svob tentong hal-hal yang helum diketdu dswa
' Y Gouru erumn sisan Bortany o jawoly melariskon kesalahum
: | n'muhumgp pnesriberhan péaguatan dan penyimpuian
l_ e Melksunahan pembclajnran secans qintat

. Mcnumhuliun Lo mmorespot) panisipas akiil sswi dalom

r L Mcanﬁmlhau terjodiny s mitceaksd pury, siswa, dan sumber

!

RN RN RN

BC wkmmmum E O dus:m wakiu
i | C Perponfutan Medi \umygrjklw
! AR Menggurmban modha seear ekt &n elisen

o Melibatkur siswi dakin penantantan media
D). Penggusuan Bahass
o Mengzpunokan behass lisan secara jelas dan luocue

NS



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Digital Repository Universitas Jember

4. Penwngp
' o Melabhuhan retleksi pembelajartn dengim (neliphomn wiswa v ]
mem s sesanpelan pembelajarin .

Namentar Saran

Sdaﬂuy Aaam weigafar hars M Muanw Lafag Fane lenh
b’. Al o gis ‘

......

e temcetans

fember. 3 ﬁ?‘ﬂ o
vomsm Ooservid

/Wv

[ pewmg Owt P
MM BEID R TE
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OBSERVASI KETERLAKSANAAN SINTAKS PEMBELAJARAN

Nama Sckolah
Nama Guru
Mata Pelajaran
Kelas
Pertemuan Ke-

lanzeal

Petunjuk :

KELAS EKSPERIMEN

SMPN 4 Jember

Rizka Alf Fitvahnia

. Hi\“\'&'i
s NVILDY Genap

7 Afﬂﬂ 2017

1. Amatilah kegiatan guru selama pembelajaran!

2. Berikan penilaian setiap indicator kegiatan guru dengan tanda (V) pada kolom

keterlaksanaan!

Keterlaisanaan

No ‘ —.-\—Lmnju Guru . Ya  Tiduk
1 | Pra l'c.mml.u.nr.m
[ 2 4
| » esiapan ruang. aiat. dan nkdldLnbleMl ane el ! .
| 2 | Membuka l’cmhclnjamn e F
| = Kesesuaian apersepsi dengan materi i v
o Menarik minat siswa dengan cara mengaitkan wpik dengan I Z
_kehidupan sehari-hari B | ’
C | = Menyampaikan Rompetensi luw.'n vang akan dicapai | Y
| 3 | l\egmmn Inat -
[ | A. Materi Pembelajaran \/
[ o Menunjukkan penguasaan lnaiten pcmbela;aran N
|| B.Model dan Mietode Pembelajaran , »
o \iclaksanakan pembelajarin sesuai kompetensi mnmn yang v
1 akan dicapai i B ¥
o Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan tahapan N
pembelajaran
Eksplorasi
Dalam kegiatan eksplorasi. guru: /
1. Menjelaskan macam-macam habitat |
2. Menjelaskan upaya pelestarian makhluk hidup ‘ ¥ ‘
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3. Menjelsskan  macamemacam  pobuees oamosid S v
menyanern kesekaregarun makhiuk hidiup
4. Menjelohan macam-macam poscerratan nghongan dan apava |/
Utk mengatasn a
2, Shmifsibitask terimbina anaokss aaepesertn dudik “e par) |
poserta dila Juu:n gar fngkangan don sumb th.;uc
’ Insnnya, |
[0, Melibutkan peserta didihe seeany aknd duban setp beginean -,/
' pembelimrun: |

ﬂ

Elaborand
I G i shasi ertelk wonperioban LS herunnpun
brpekir byt | ecarn inalividis ‘
2 Guremantarin sl o oz anisasihin s i l
alasn pengerioun RS

LS

I Guvu bertsnyn jowab sentany hal-ho! vang beluny diketahiul sisni
3 {eru borssmn slsa Bertns 1 fanath maeturisian Kesalotun
permahaman. mwmbersan poagstan daa peryimpulan
. \k‘luhmhgl_@nhlajnwn e e L
o Menumbsibhan don merespon part sips) WNAIL slnesia shitbsers
1)
o Momafasitities teeadingm foterakn e oswie dun sambe
Wehtar
) s Melaloanakan pesbeinjanan s alhio: wakm
C ortuntatan Medin' Strber Belaj
. \i_gtg!:_nknn maus secara e fehtif den cﬁdm o
o Metibrban stawa dalunt pemanticam modia \/

¥ L_

§ KGNSS
|

_ 1 Penggrmon Baluise

& o Monzzmuban haluess Fiaan secarn jolas dan Jncur ;#Ta‘/ i
| Pv-mup J
l o Meluhokan refleksi Mthclumn dengan mehhatkan siswa \(

memywan hesimpulan peachelyjaran y .

.
koamontar Sarun

s e R AR L LA R R L e R R e d bl
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K.LAMPIRAN HASIL ANALISISSTATISTIK SPSS

1. Uji Homogenitas Penentuan Sampel
Nilai UASIPA Biologi kelasVII A-VII G

Test of Homogeneity of Variances

Nilai

Levene
Statistic dfl df2 Sig.

1.905 6 243 .081

Probabilitas:
Ho diterimajika P > 0.05 (Varian data adalah sama/ homogen)
Ho ditolak jika P < 0.05 (Varian data adalah tidak sama/ tidak homogen)
Interpretasi :
Berdasarkan hasil perhitungan uji Levene dapat diketahui dari nilai UAS IPA ketujuh kelas
tersebut adalah sebesar 0.081 sehingga dapat dinyatakan probabilitas > 0.05 maka Ho
diterima, artinya nilai UAS I PA Biologi ketujuh kelas tersebut adalah Homogen
2. Hasil Belajar Afektif
1) Uji Normalitas
One-Sample K olmogor ov-Smirnov Test

Afektif
N 70
Normal Parameters™®  Mean 71.60
Std. Deviation 13.898
Most Extreme Absolute 132
Differences Positive 132
Negative -.099|
Kolmogorov-Smirnov Z 1.105
Asymp. Sig. (2-tailed) 174

a Tes digributionis Normal.

b. Calculated from data.
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e Probabilitas:

Ho diterimajika P > 0.05 (Artinya data berdistribus normal)
Ho ditolak jika P < 0.05 (Artinya data tidak berditribusi normal)

e Interpretas :

241

Berdasarkan hasil diatas, dapat diketahui bahwa nilai signifikas sebesar 0.174 lebih besar
dari 0.05, sehingga dapat dismpulkan bahwa data nilai has| belgjar afektif berdistribus

normal.

2) Uji Independent Sample t-test

Independent Samples Test

Levene's Test for Equality of]

WVariances t-test for Equality of Means
95% Confidence Interval of
the Difference
Sig. (2- Mean 5td. Error
F Sig. t df tailed) Difference | Difference Lower Upper

Nilai Equal variances 1.916 171 4993 68 000 14.293 2.863 8.580 20.005
assumed

Equal variances not 4993 66.678 000 14.293 2.863 8.578 20.007

assumed

e Probabilitas:

Ho diterima jika P > 0.05 (Tidak terdapat perbedaan antara rata-rata nilai kelompok A

dan B)

Ho ditolak jika P < 0.05 (Terdapat perbedaan antara rata-rata nilai kelompok A dan B)

e Interpretasi :

Berdasarkan hasi| diatas, dapat diketahui bahwa nilai signifikasi sebesar 0.000 lebih kecil
dari 0.05, sehingga dapat dismpulkan bahwa terdapat perbedaan antara rata-rata nilai
afektif kelompok A (Kelas VIl B) dan kelompok B (Kelas VII D).
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3. Kemampuan Berpikir Kreatif
1) Uji Normalitas

One-Sample K olmogor ov-Smirnov Test

BERPIKIRK
REATIF
N 70
Normal Parameters*® Mean 64.23
Std. Deviation 15.620
Most Extreme Absolute 101
Differences Positive 085
Negative -.101
Kolmogorov-Smirnov Z 847
Asymp. Sig. (2-tailed) 470

a Tes digributionis Normal.
b. Calculated from data.

e Probabilitas:
Ho diterimajika P > 0.05 (Artinya data berdistribus normal)
Ho ditolak jika P < 0.05 (Artinya data tidak berditribusi normal)

e Interpretas :
Berdasarkan hasil diatas, dapat diketahui bahwa nilai sgnifikas sebesar 0.470 lebih besar
dari 0.05, sehingga dapat dismpulkan bahwa data nilai kemampuan berpikir kreatif
berdistribusi normal.

2) Uji Independent Sample t-test

Independent Samples Test

242

Levene's Test for Equality of]

Variances t-test for Equalitv of Means
95% Confidence Interval of
the Difference
Sig. (2- Mean Std. Error
F Sig. t df tailed) Difference | Difference Lower Upper

INILAI Equal variances 3.418 069 8.797 68 000 22629 2.572 17496 27.761
assumed

Equal variances not 8.797 64016 000 22629 2.572 17490 27.767
assumed
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Probabilitas:

Ho diterima jika P > 0.05 (Tidak terdapat perbedaan antara rata-rata nilai kelompok A
dan B)

Ho ditolak jika P < 0.05 (Terdapat perbedaan antara rata-rata nilai kelompok A dan B)
Interpretas :

Berdasarkan hasil diatas, dapat diketahui bahwa nilai signifikasi sebesar 0.000 lebih kecil
dari 0.05, sehingga dapat dismpulkan bahwa terdapat perbedaan antara rata-rata nilai
kemampuan berpikir kreatif kelompok A (Kelas VII B) dan kelompok B (Keas VII D).
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L. Lampiran Foto Kegiatan

L.2 Siswa bermain Game Banna

244
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L .4 Guru memintasiswa untuk presentasu di depan kelas
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L .6 Siswa Berdiskus dengan kelompoknya
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Lampiran M. Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOG], DAN PENDIDIKAN TINGGE
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN IEMU PENDIDIKAN

Falemt Kalitoartan Noowr 37 Sumpos Tum| Tegolbotd Kotsk Pros 159 Semier 68121
Telepen: 033 L AT4085 VM 36 Fas- 0035 132479

L il

Nt 039 Sppassarans 1T UM 2010
Lampsran
Ponhal ¢ Permobunnn tnn Fendnian

Vih Kepotu Radss Tanswn Nasioma! Balaran
Kakugmten Sinbordo

Dibermalnian dengin harmar, Bahwas mabusswa FRIP L o essitus Jembor di hawah mi

Namn Madka ANT Titrabmin
NiM | 302 L 1050n0
Prowses Sasl| ! Peedidikan Hioloy)

Berboman  dengan peryeksamn stiddiova mabmnens tenebir  bertidhand  weelibukan
penslitinn ttxmgenni Fesgombangan Permphot Fembcdpianan Terintegrasi Lidne Berfraws
Faman Naseoral Baluran o) Taman Nasiona! Raluan yang Seacam pusper

Schubangan dengan hal tenebet, modon Sadnm berbenon mersderiban (a0 dan sebuluus
membertkan bantuan mtoms yarg diperakmma,

Demikinn atax perkenan dan kergasama yung bolk kinmi ssmpaikon serma ks

a0, Delan
Penbanms Dekan L

Mm

‘ll? 19680123 199512 1 001
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KEMENTEREAN RISET, TEKNOLOGL DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS JEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Satury Kallomaiog Nevess 37 Kasgus Burmn Tegalbots Kok Pos 139 Jembyr 68121
Tehopeon; G3N 1133989, 350758 Fax: (331-332478

Lanen wuw Sjpunciiesd
N 03 8 Bames g7 (.7 JaN 2007
Lampsran -
Pentul ! Permohoaun Erin Peagliisn

Yih Kepals SMPN 4 Jember

Diberitabukan dengen hormnt. hohwa mehaszewa PEIT Univeniitas Jecober di hawak mi
Nama sRka AN Firrabnin

NIM L 130210103040

"eogam Study Penididikan Biclon

Berkenman dengin  pervelesalan wudimya, mebassws  srsebur hermakaod melakukan
penchtian mengenai Pengembangan Peranghat Pesmbelijamn Tenntegnisl Game Serhass
Taman Nasional Balwan Pada Mokok Maters EXodiatern Datar Menisgkatkan Kermampaian
Borpikir Kroatd dan Haul Beldjar Afoktit Shwn b SMPN 2 Jember vang Bapak!' Tha

pimpin.

Schubungae dengan hal tessebut, mohen Bapak/Ibu berkeaan memberikan k2 dan sckaligus
memberikan bannian infonmus yang diperlokamya.

Demikian atas perkeman don Leriasuime yeng baik Kami sampailin trema kasih.

1. Dokan
Pembartu Dekan |,

Dr, Sukatman, M Pd.
NIP 19640123 199512 1 001
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Lampiran N. Surat selesai Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBER
DINAS PENDIDIKAN
SMP NEGERI 4 JEMBER

55N No, SKB674/CY/Cep 2006
jdmr Wirt Joded o R (037 — 485525 Y 011 —25400
o o amabsmpoed jemberdinyahien. co

SURAT - KETERANGAN
Nomoe 421,31 051 /413,01, 20523904 2017

Yang benanda targan di tawah nl Kepals SMP NEGERI 4 JEMBER dergan =i
mensarangkan dengan seberamys tanwa

Nama RIZKA ALIF FITRAHNIA
NIM 130210103050
Foakultas!/Frod| FKIP/ Peagioikan Biolog|
Universitas Unversias Jember

penar — benar telah maskuken peneitian lentang | Pengembangan Perangkat
Pembalajaran Barbasie Game Taman Nasiona! 8Saluran  Adventure  Untuk
Meningkeikan Hasd Belgjar Afextf san Kemampuan Barpikr Koestif (Siswa
SMPN & Jember Pada Pokok Maten Exosistem)

Wanty - 29 Marat /d 11 April 2017
Keias 78 dan 70
Tempat { SMP Nageri 4 Jember

Damikian Sueat inl disuat uniuk dipergunakan sabagaimana meetinys.
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Lampiran O. Surat Rekomendasi Validator

KEMENTERIAN RISET, TERNOLOGL DAN PESUIDIKAN TINGEGT
ENIVERSITAS IEMBER
FAKULTAS KEGURUAN DAN TLMI PENDIDIKAN
dalam Kalmantas Awnne 37 Kampos Bomi Tepaibetn Sember 48127 Telepon: 0331~
AIAIRS, S32TIF Faba: (021-35 090K Lurman: waew (0 ol 3,50

Yang bertand tangan o hawah 101 ssya se sk Dosen Pembimiing skripel mathassswa:

Norez Riks Al Fioahnia

NIM 1302104300/

Progmam Studl : Pendicekan Baolog

Judul Skeipsi Pengembangm Peranghng Memibseiasaran Sorhoss e Tanan

Naslanal Bauwan Advesenee dun Pengarirsn enadup Hasl
Belyjar Afokuf sermr Kemmmpuan Berplbe Kteut| sown (i
SMIPN 3 Jernber nada Pokok Mater Thoeisem
Sedan)utmw aniik melengapi insrumen dolam peselitian fervchas diser| b valide s cmuk
memvahdas Intrumcn-iesiyumens feesebut, Karema e sive marchotendasikar raroh by
nir karamya berkennn sebagw validator * 10

No T Nama Validater © Bideag/ARl
I. | Priza Pandanats S Kom,, M S¢, | ANIE Aptikasi Game
I3 | Petuges Tomun Nasional Boliran | Ably Toman Nosiosal Balsrin
A [ BaLaNovendn SPLMPI AW Mudea ¢k Ajar)
4 | Dra Pupastr, MSI Al Masen (Buky Ajar)
& Vendi Bko Sutla € Pd, MY Ahli Peaghnt Pembelajacan
Demikian nas Faneign dan kerjasm vang & Ik hapak A ampaikan swemakasih
Jember,
Dosen imbing Uitn

Nip lm%mm Tom

Dibwe eatgbop 3 rmasemgemasing uniuk Kombs Dvcen Pembiredumg dan Mabasivin
* 1 Segaln yaty todoait dengn akinmodist validu diangynng rohimiswa vars Wersangsutan
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Lampiran P. Hasil Dokumentasi

a. Daftar Nama Siswa

- Kelas Eksperimen

No. Absen NAM A
1 ABID FAIZ SALADIN
2 ACHMAD BAGUS AVANDI
3 AHMAD FIQIH FIRDAUS
4 AMANDA PUTRI ELYSIA
5 AMANDA S
6 ANARGYA HIRANYA CP
7 ANDHIKA FIRNANDA R
8 ANDREAS RAMDANI
9 ASTRID MARGARITA'Y
10 AULIA PUSPITACP
11 FAYESA ADAMA IRAWAN
12 FAYZATUL A H
13 FIRANTI NUR ACHMAD
14 FLORENCIA AY U PANCA
15 ILVID DIANA
16 LEVIA FACHMA |
17 MAFIRA AURELIA SF
18 MAULIDIA RISKA P
19 M TAUFIQURRAHMAN A
20 MOCHAMAD HIBATUL A
21 MUHAMMAD ALFIAN A
22 MUHAMMAD FAISAL K
23 NABELA PUTRI HAPSARI
24 NADIVA DESPRIANDA
25 NANDITO FAZA A
26 RIKCHA NOVITAR
27 RIVALDI GILANG P
28 ROHID RIZA NABHAN
29 SALWA BANAFSITA SF
30 SANKINA WINDARU |
31 SATRIYOHASDI S
32 SHAFA BALQIS S
33 TARISYA DWIYANTI
34 WILDAN IRHAM RADITYA
35 YUNITA ANGGRAENI P
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- KelasKontrol

No. Absen NAM A
1 AINUN ROHMAT NPR
2 AKHMAD LAZZUARDY
3 ALDI KURNIA ALAMSY AH
4 ALIFIA SETIA RINI
5 AMADEA PUTRI ZAHRA
6 AMELIA NUR AZZAHRA
7 ANGGRAENI FEBY A
8 APRILIANI P
9 AZZAH SY AFIQAH RANA
10 BIMA DIYANENDRA S
11 EDO NUGROHO W
12 FITRIA RACHMAWATI
13 HANA DHIA FITRI
14 HILMAN KURNIAWAN S
15 INTAN NUR FAIZAH L F
16 ISMAIL MUBAROQ
17 KANZA UMU MAGFIROH
18 KHAIRUNNISA M A
19 M TAUFIQUR ROHMAN
20 MUH FERNANDA RAMA DK
21 MUHAMMAD AMJAD M
22 MOHAMMAD GALANG T
23 NAUFAL ARIZ B
24 NAUFAL ILSAM
25 NAZIRA AYU SEKAR W
26 RIDO FEBRIAN A
27 RIFQI DWI BAGUS K
28 RINDY NUR EMILIA S
29 RIZQI FEBRIY ANA
30 SALSABILA ANGGITA L
31 SASABILA RAMADHANI
32 SELSADILA AFIAHC
33 SUFYAN DZAKWAN A
34 TRIANDIKA KIRANI
35 ZEGIANSY A PURNAMA
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b. Nilai Ujian Akhir Sekolah kelas VII Semester Gasal 2016/ 2017

253

Nomor

No Peserta Kelas Nama Peserta Nilai NILAI+BONUS
1| 71-023-001-8 VII A Akmal Ihab Syauq 90.00 92.50
2 | 71-023-002-7 Aliata SalsabilaQ A 87.50 90.00
3| 71-023-003-6 Ananta Sigit W 85.00 87.50
4 | 71-023-004-5 Auladani Shoda A 60.00 62.50
5| 71-023-005-4 Aulia Maulidia 90.00 92.50
6 | 71-023-006-3 Bagus Nofansa Akbar 80.00 82.50
7 | 71-023-007-2 Cahyaning Carinda A 85.00 87.50
8 | 71-023-008-9 Danendra D 80.00 82.50
9 | 71-023-009-8 Devi Silvia A 82.50 85.00

10 | 71-023-010-7 Dwi Ayu Ramadhani 80.00 82.50
11| 71-023-011-6 Erischa Ayunda SD 97.50 100.00
12 | 71-023-012-5 Ervanda Regita L 90.00 92.50
13| 71-023-013-4 Fadhilah Ayu Savitri 85.00 87.50
14| 71-023-014-3 Gallan Damarrio Arya 75.00 77.50
15| 71-023-015-2 Gama MaulanaAsh S 85.00 87.50
16 | 71-023-016-9 Ghefira Alma Aziza 82.50 85.00
17 | 71-023-017-8 Grace Rahmayanti W 90.00 92.50
18 | 71-023-018-7 | brahim Nashiruddin 87.50 90.00
19 | 71-023-019-6 Maundra Anjab Sahar 82.50 85.00
20 | 71-023-020-5 Moh Ardi Chandra D 92.50 95.00
Mochammad Afrizal
21 | 71-023-021-4 H 80.00 82.50
22 | 71-023-022-3 Muhammad Haanif K 77.50 80.00
23 | 71-023-023-2 Muhammad Igbal S 75.00 77.50
24 | 71-023-024-9 Mutiara Venus A P 82.50 85.00
25 | 71-023-025-8 Nabila Hasanah 82.50 85.00
26 | 71-023-026-7 Nadia Najwa Khairun 77.50 80.00
27 | 71-023-027-6 Naila Nasywa Safira 80.00 82.50
28 | 71-023-028-5 Rian Saputra 80.00 82.50
29 | 71-023-029-4 Riefky Ahmad R 90.00 92.50
30 | 71-023-030-3 Rifqoh Fikriyyah 77.50 80.00
31| 71-023-031-2 Rinda Indriyani S S 90.00 92.50
32 | 71-023-032 Rizdan Zufar A 85.00 87.50
33| 71-023-033-8 Rizgi Mardani 75.00 77.50
34 | 71-023-034-7 Septian Y oga Winata 75.00 77.50
35 | 71-023-035-6 Y onanda Johansyah K 60.00 62.50
36 | 71-023-036-5 Y uniar Kurniawati 77.50 80.00
37 | 72-023-037-4 VIl B Abid Faiz Saladin 87.50 90.00
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Achmad Bagus
38 | 72-023-038-3 Avandi 70.00 72.50
39 | 72-023-039-2 Ahmad Figih Firdaus 57.50 60.00
40 | 72-023-040-9 Amanda Putri Elysia 65.00 67.50
41 | 72-023-041-8 Amanda S 65.00 67.50
42 | 72-023-042-7 AnargyaHiranyaC P 42.50 45.00
43 | 72-023-043-6 Andhika Firnanda R 65.00 67.50
44 | 72-023-044-5 Andreas Ramdani 67.50 70.00
45 | 72-023-045-4 Agrid MargaritaY 87.50 90.00
46 | 72-023-046-3 Aulia PuspitaC P 60.00 62.50
47 | 72-023-047-2 Eko Prasetyo 55.00 57.50
48 | 72-023-048-9 Fayesa Adama Irawan 67.50 70.00
49 | 72-023-049-8 Fayzatul A H 60.00 62.50
50 | 72-023-050-7 Firanti Nur Achmad 67.50 70.00
51 | 72-023-051-6 Florencia Ayu Panca 72.50 75.00
52 | 72-023-052-5 llvid Diana 67.50 70.00
53 | 72-023-053-4 Levia Fachmal 50.00 52.50
54 | 72-023-054-3 Mafira AureliaSF 55.00 57.50
55 | 72-023-055-2 Maulidia Riska P 57.50 60.00
56 | 72-023-056-9 M Taufiqurrahman A 57.50 60.00
57 | 72-023-057-8 Mochamad Hibatul A 45.00 47.50
58 | 72-023-058-7 Muhammad Alfian A 47.50 50.00
59 | 72-023-059-6 Muhammad Faisal K 55.00 57.50
60 | 72-023-060-5 Nabela Putri Hapsari 75.00 77.50
61 | 72-023-061-4 Nadiva Desprianda 52.50 55.00
62 | 72-023-062-3 Nandito Faza A 42.50 45.00
63 | 72-023-063-2 RikchaNovitaR 50.00 52.50
64 | 72-023-064-9 Rivaldi Gilang P 52.50 55.00
65 | 72-023-065-8 Rohid Riza Nabhan 75.00 77.50
66 | 72-023-066-7 Salwa Banafsita S F 45.00 47.50
67 | 72-023-067-6 Sankina Windaru | 65.00 67.50
68 | 72-023-068-5 Satriyo Hasdi S 77.50 80.00
69 | 72-023-069-4 ShafaBalqis S 55.00 57.50
70 | 72-023-070-3 Tarisya Dwiyanti 72.50 75.00
71| 72-023-071-2 Wildan Irham Raditya 72.50 75.00
72 | 72-023-072-9 Y unita Anggraeni P 72.50 75.00
73 | 73-023-073-8 VIl C Adigta SeptiaM G P 62.50 65.00
74 | 73-023-074-7 Anggun SantiyaDera 55.00 57.50
75 | 73-023-075-6 Anilza Faradilla 75.00 77.50
76 | 73-023-076-5 Anita Firandia Putri 80.00 82.50
77 | 73-023-077-4 Argadhiya Rana P 70.00 72.50
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78 | 73-023-078-3 Arini Arifa 67.50 70.00
79 | 73-023-079-2 Ayubi Alan Saputra 77.50 80.00
80 | 73-023-080 Cintya Diyanti Utomo 77.50 80.00
81 | 73-023-081-8 Dila Fuji Rahayu 70.00 72.50
82 | 73-023-082-7 Dinda Aliffiannisa A 57.50 60.00
83 | 73-023-083-6 ElfridaNahdah PR 70.00 72.50
84 | 73-023-085-4 Fathurrohman 72.50 75.00
85 | 73-023-086-3 Igbal Maulana | smail 72.50 75.00
86 | 73-023-087-2 Mariska Shava S 57.50 60.00
87 | 73-023-088-9 Melinda Wulandari 50.00 52.50
88 | 73-023-089-8 Moch Nashin R 67.50 70.00
Moch Rayhan
89 | 73-023-090-7 Adimulya 57.50 60.00
90 | 73-023-091-6 M Arif Maulana 50.00 52.50
91 | 73-023-092-5 Muhamad Auriel L R 60.00 62.50
92 | 73-023-093-4 Musyrifatun Nadira 67.50 70.00
Nasya Zabrina
93 | 73-023-094-3 Amanda 82.50 85.00
94 | 73-023-095-2 Naufal Alif Putra A 42.50 45.00
95 | 73-023-096-9 Nuzul Rachmat R 77.50 80.00
96 | 73-023-097-8 Ori Septiana Aisyah 67.50 70.00
97 | 73-023-098-7 Pauline Elladora P 60.00 62.50
98 | 73-023-099-6 QonitaDoresida 72.50 75.00
99 | 73-023-100-5 Rafi Sayyidina S 60.00 62.50
100 | 73-023-101-4 Rangga Dw Karna 47.50 50.00
101 | 73-023-102-3 Rodiyatul Kholifah 82.50 85.00
102 | 73-023-103-2 Septo Hendrika 37.50 40.00
103 | 73-023-104-9 Sinta Fatmala Sari 50.00 52.50
104 | 73-023-106-7 Wike Dyah Utami 60.00 62.50
105 | 73-023-107-6 Y uniar Dwi Anggraini 62.50 65.00
106 | 73-023-108-5 ZuriaFazilatuz Z 75.00 77.50
107 | 73-025-105-8 Soraya Azaro 60.00 62.50
108 | 74-023-109-4 VIlI D Ainun Rohmat N PR 57.50 60.00
109 | 74-023-110-3 Akhmad L azzuardy 52.50 55.00
110 | 74-023-111-2 Aldi Kurnia Alamsyah 67.50 70.00
111 | 74-023-112-9 Alifia SetiaRini 72.50 75.00
112 | 74-023-113 Amadea Putri Zahra 65.00 67.50
113 | 74-023-114-7 AmeliaNur Azzahra 60.00 62.50
114 | 74-023-115-6 Anggraeni Feby A 67.50 70.00
115 | 74-023-116-5 Apriliani P 65.00 67.50
116 | 74-023-117-4 Azzah Syafigah Rana 72.50 75.00
117 | 74-023-118-3 Bima Diyanendra S 50.00 52.50
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118 | 74-023-119-2 Edo Nugroho W 70.00 72.50
119 | 74-023-120-9 Firjatullah M N 65.00 67.50
120 | 74-023-121-8 Fitria Rachmawati 85.00 87.50
121 | 74-023-122-7 Hana Dhia Fitri 55.00 57.50
122 | 74-023-123-6 Hilman Kurniawan S 70.00 72.50
123 | 74-023-124-5 Intan Nur Faizah L F 70.00 72.50
124 | 74-023-125-4 Ismail Mubaroq 70.00 72.50
125 | 74-023-126-3 Kanza Umu Magfiroh 70.00 72.50
126 | 74-023-127-2 KhairunnisaM A 60.00 62.50
127 | 74-023-128-9 M Taufiqur Rohman 72.50 75.00
Muh Fernanda Rama
128 | 74-023-130-7 Dk 85.00 87.50
129 | 74-023-131-6 Muhammad Amjad M 72.50 75.00
130 | 74-023-132-5 Mohammad Galang T 75.00 77.50
131 | 74-023-133-4 Naufal Ariz B 50.00 52.50
132 | 74-023-134-3 Naufal IIs Am 27.50 30.00
133 | 74-023-135-2 Nazira Ayu Sekar W 70.00 72.50
134 | 74-023-136-9 Rido Febrian A 65.00 67.50
135 | 74-023-137-8 Rifgi Dwi Bagus K 60.00 62.50
136 | 74-023-138-7 Rindy Nur Emilia S 65.00 67.50
137 | 74-023-139-6 Rizqgi Febriyana 72.50 75.00
138 | 74-023-140-5 Salsabila Anggita L 57.50 60.00
139 | 74-023-141-4 Sasabila Ramadhani 75.00 77.50
140 | 74-023-142-3 Selsadila A Fiah C 47.50 50.00
141 | 74-023-143-2 Sufyan Dzakwan A 80.00 82.50
142 | 74-023-144-9 Triandika Kirani 72.50 75.00
143 | 74-023-145-8 Zegiansya Purnama 70.00 72.50
144 | 75-023-146-7 VII E Abelta Putra Efendi 75.00 77.50
145 | 75-023-147-6 Ahmad Fahrur Robi 80.00 82.50
146 | 75-023-148-5 Alvina Rosyana 60.00 62.50
147 | 75-023-149-4 AnnisaMeivi Yuniar 72.50 75.00
148 | 75-023-150-3 Aru S Gardjalay 70.00 72.50
149 | 75-023-151-2 Audi Cahya Khanza A 77.50 80.00
150 | 75-023-152-9 Bunga Zahra 75.00 77.50
151 | 75-023-153-8 Davillah Vike Eryana 67.50 70.00
152 | 75-023-154-7 Dewa Aji Nugraha 82.50 85.00
Dhyh A Nova
153 | 75-023-155-6 Ramadani 60.00 62.50
154 | 75-023-156-5 Dimas Teguh A 57.50 60.00
155 | 75-023-157-4 Dwi TitisRahmaniaR 70.00 72.50
156 | 75-023-158-3 EkaPutri Yuliana 60.00 62.50
157 | 75-023-159-2 ExcelviaBilqisP S 72.50 75.00
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158 | 75-023-160-9 Fany Dwi Rizki S 55.00 57.50
159 | 75-023-161-8 Firman Maulana A 65.00 67.50
160 | 75-023-162-7 |dam Barja Mukti 75.00 77.50
161 | 75-023-163-6 Kamilah Putri P 70.00 72.50
162 | 75-023-164-5 Khofifah A F 75.00 77.50
163 | 75-023-165-4 Lintang Ratri R 75.00 77.50
M Maulana Andi
164 | 75-023-166-3 Surya 57.50 60.00
165 | 75-023-167-2 Mahesa Raihan Akbar 52.50 55.00
166 | 75-023-168-9 Maulidyah Zahra G P 67.50 70.00
167 | 75-023-169-8 Moch Reihan Alfan A 70.00 72.50
Mochammad Fahreza
168 | 75-023-170-7 H 80.00 82.50
169 | 75-023-171-6 Moh Rizki Febri A 70.00 72.50
170 | 75-023-172-5 Nanda Tiara Putri 80.00 82.50
171 | 75-023-173-4 Nova UrmilaR 72.50 75.00
172 | 75-023-174-3 R Ay AgitaNur SM 55.00 57.50
173 | 75-023-175-2 Rafief Jadma Amadia 75.00 77.50
174 | 75-023-176-9 Rika Dwi Sartika 65.00 67.50
175 | 75-023-177-8 Risca Mugrifatul L 62.50 65.00
176 | 75-023-178-7 Sefti Eka Inggritiya 62.50 65.00
177 | 75-023-179-6 Trio Afandi 52.50 55.00
178 | 75-023-180-5 Vanialrvia Putri 65.00 67.50
179 | 75-023-181-4 Zainatul Mardiah 55.00 57.50
180 | 76-023-182-3 VII F Adedlia Dwi Irgianti 70.00 72.50
Ahmad Royhanur
181 | 76-023-183-2 RizKi 80.00 82.50
182 | 76-023-184-9 AidaFirzanah| T 82.50 85.00
183 | 76-023-185-8 Alvin Septian F P 80.00 82.50
184 | 76-023-186-7 Amalia Putri Ayon R 77.50 80.00
185 | 76-023-187-6 Amanda Eka Artanti 85.00 87.50
Andika Maulana
186 | 76-023-188-5 Akbar 75.00 77.50
187 | 76-023-189-4 Chofifah Indar P 80.00 82.50
188 | 76-023-190-3 David Martin Milano 42.50 45.00
189 | 76-023-191-2 Devi Amelia Vega 77.50 80.00
190 | 76-023-192-9 Devian DestaN 70.00 72.50
Dimas Ade Maulana
191 | 76-023-193 K 62.50 65.00
192 | 76-023-194-7 Dzaky Fawwaz B 67.50 70.00
193 | 76-023-195-6 Elok Hikmatul Fitria 65.00 67.50
194 | 76-023-196-5 Fadiyah Aktaviani 65.00 67.50
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195 | 76-023-197-4 Hafidya AuliaR 75.00 77.50
196 | 76-023-199-2 Hanina Zen 70.00 72.50
197 | 76-023-200-9 Ludfi Kurniawan 80.00 82.50
Malyaky Syandana P
198 | 76-023-201-8 L 60.00 62.50
199 | 76-023-202-7 Moch Afifuddin M | 60.00 62.50
200 | 76-023-203-6 Muhammad Ardi F 67.50 70.00
201 | 76-023-204-5 Muhammad Fard A 82.50 85.00
202 | 76-023-205-4 Naifah Putri Nahara 57.50 60.00
203 | 76-023-206-3 Najmahaya Nabilah 60.00 62.50
204 | 76-023-207-2 Naufal Khannur T 67.50 70.00
205 | 76-023-208-9 NikitaWulan A E P 60.00 62.50
206 | 76-023-209-8 Putri Ramadhani 45.00 47.50
207 | 76-023-210-7 Regid ReyraT L G 75.00 77.50
208 | 76-023-211-6 Riesma Meifiana 60.00 62.50
209 | 76-023-212-5 Rizky Adinda Salma 72.50 75.00
210 | 76-023-213-4 Rr AlliciaASTB A 70.00 72.50
211 | 76-023-214-3 Sultan Yazid A 62.50 65.00
212 | 76-023-215-2 Tirtania Syafitri 67.50 70.00
213 | 76-023-216-9 Verry Wardana 62.50 65.00
214 | 76-023-217-8 Y ogas Aryanouvalda 65.00 67.50
215 | 77-023-218-7 VII G Abdul Malik Fajrin 62.50 65.00
216 | 77-023-219-6 Aditya RefraktaP S 57.50 60.00
217 | 77-023-220-5 Aisah Humayroh 57.50 60.00
218 | 77-023-221-4 Aisyah NafilaR 67.50 70.00
219 | 77-023-223-2 Alya Shauty Nissa 50.00 52.50
220 | 77-023-223-3 Alfitra AufaA P 70.00 72.50
221 | 77-023-224-9 AnNisa Fitri R 72.50 75.00
222 | 77-023-225 Bayu KrisnaD F 57.50 60.00
223 | 77-023-226-7 ClarisaMeywa V 65.00 67.50
Dicky Dwi Mahendry
224 | 77-023-227-6 P 62.50 65.00
225 | 77-023-228-5 Difki Rahfi Saputra 70.00 72.50
226 | 77-023-229-4 Dimas Ageng S 65.00 67.50
Dimas Ramadhan E P
227 | 77-023-230-3 A 70.00 72.50
228 | 77-023-231-2 Dyah Arini Rahmasari 77.50 80.00
229 | 77-023-232-9 Fanisa Kumal asari 77.50 80.00
230 | 77-023-233-8 Farhan Pratama Putra 72.50 75.00
231 | 77-023-234-7 Febi Puji Eka A 70.00 72.50
232 | 77-023-235-6 Galih Alamsyah A 62.50 65.00
233 | 77-023-236-5 Januar Bima Nugraha 65.00 67.50
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234 | 77-023-237-4 Jean Gabridle K R 82.50 85.00
235 | 77-023-238-3 KalilaPuspitaH 67.50 70.00
236 | 77-023-239-2 M Y usuf Firdaus 55.00 57.50
237 | 77-023-240-9 Meinerva Puspita P 60.00 62.50
238 | 77-023-241-8 Melly Ananta Sabilla 62.50 65.00
239 | 77-023-242-7 Muhammad Rafi R 47.50 50.00
Muhammad Raihan
240 | 77-023-243-6 Dz 57.50 60.00
241 | 77-023-244-5 Muhammad Rizki A 52.50 55.00
242 | 77-023-245-4 Rahil Mutia A 47.50 50.00
243 | 77-023-246-3 Raissa Putri Abbya 57.50 60.00
244 | 77-023-247-2 Ratna Dwi Rahmadani 57.50 60.00
245 | 77-023-248-9 Ririn TriasD 85.00 87.50
246 | 77-023-249-8 SandrinaAmediaP R 60.00 62.50
247 | 77-023-250-7 Triyani CitraK S 57.50 60.00
248 | 77-023-251-6 Velita Anindyall 47.50 50.00
249 | 77-023-252-5 Verga Darmawan A 47.50 50.00
250 | 77-023-253-4 Y ohana Dwi Falupi 52.50 55.00
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