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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa video nyata
berbasis Taman Nasional Baluran dan menyelidiki efektivitas penggunaan media video berbasis
Taman Nasional Baluran terhadap keterampilan berpikir kreatif dan motivasi mahasiswa calon
guru. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan metode Borg and Gall (1979).
Dalam pengujuan efetivitas dilakukan metode eksperimen yang menguji 1 kelas ekperimen dan 1
kelas kontrol. Sebanyak 60 mahasiswa calon guru ikut berpartisipasi dalam penelitian ini yang
dibagi dalam dua kelas tersebut. Intrumen yang digunakan adalah lembar test untuk menguji
kreativitas siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan indikator: kefasihan, fleksibilitas,
kebaruan dan originalitas. Sedangkan motivasi dilaukan observasi melalui skla likert. Hasil yang
didapatkan menunjukkan bahwa penggunaan media video game berbasis Taman Nasional Baluran

efektif dalam mempengaruhi keterampilan berpikir kreatif dan motivasi mahasiswa.
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