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RINGKASAN

“Analisis Kesalahan Siswa Dalam Pemecahan Masalah Matematika Pada
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Pendidikan Universitas Jember.

Berdasarkan UU RI No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional,
pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan
proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual, keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat,
bangsa dan negara. Secara lebih rinci tujuan dari pendidikan matematika pada
jenjang pendidikan dasar dan menengah adalah menekankan pada penataan nalar
dan pembentukan kepribadian (sikap) siswa agar dapat menerapkan atau
menggunakan matematika dalam kehidupannya. Dengan demikian matematika
menjadi mata pelajaran yang sangat penting dalam pendidikan dan wajib dipelajari
pada setiap jenjang pendidikan.

Tercapainya tujuan pendidikan dan pembelajaran matematika dapat dinilai salah
satunya dari keberhasilan siswa dalam memahami matematika dan memanfaatkan
pemahaman ini untuk menyelesaikan persoalan dalam matematika.

Salah satu usaha untuk mencapai tujuan pembelajaran matematika tersebut adalah
melalui pemecahan masalah. Oleh karenanya, guru matematika berkewajiban
membekali siswa dengan kemampuan memecahkan masalah. Berdasarkan analisis,
salah satu pokok basahan matematik yang sulit untuk di kuasai oleh siswa
ialah topik peluang. Kesulitan dalam pemecahan masalah yaitu siswa tidak dapat

melaksanakan proses pemecahan masalah sebagai mana mestinya. Artinya siswa
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membuat kesalahan dalam proses pemecahan masalah. Oleh karena itu, penulis

mencoba menganalisis tentang kesulitan siswa dalam proses pemecahan masalah.

Berdasarkan analisis, kesalahan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan
soal pemecahan masalah matematika materi peluang berdasarkan langkah Polya
dihasilkan dalam proses memahami masalah sebesar 100%, menyusun rencana 81%,
melaksanakan rencana 81% dan memeriksa kembali solusi sebesar 100%. Tipe
kesalahan yang paling sering dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan soal
pemecahan masalah matematika materi peluang antara lain, dalam proses memahami
masalah yaitu kesalahan dalam menentukan apa yang diketahui dan ditanyakan,
dalam proses menyusun rencana yaitu tidak menuliskan langkah-langkah yang
digunakan dalam menyelesaikan masalah serta siswa menuliskan langkah yang
digunakan dalam menyelesaikan masalah tetapi tidak sesuai dengan permasalahan,
kesalahan dalam melaksanakan rencana yaitu tidak menuliskan rumus yang
digunakan, kesalahan dalam menentukan kesimpulan vyaitu tidak menuliskan
kesimpulan yang diberikan, kesalahan dalam memeriksa kembali solusi yaitu tidak

melakukan perhitungan ketika memeriksa kembali solusi.

Cara mengatasi masalah siswa dalam menyelesaikan soal peluang dengan
pemberian Scaffolding yaitu memberikan lembar kerja siswa yang berisi langkah-
langkah pemecahan masalah Polya serta arahan dan tanya jawab yang berkaitan
dengan proses pemecahan langkah Polya. Kegiatan scaffolding yang dilakukan antara
lain environmental provisions 25%, explaining 25%, restructing 17%, reviewing
17%, developing conceptual thinking 16%. Kegiatan ini dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah siswa pada materi peluang. Hal tersebut dapat
diketahui dari hasil tes kedua siswa yang menunjukkan peningkatan serta respon
positif siswa setelah kegiatan scaffolding. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
kegiatan scaffolding yang dilakukan dapat memberikan dampak positif kepada siswa.
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Berdasarkan UU RI No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional,
pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual, keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Pada pendidikan formal,
penyelenggaraan pendidikan tidak lepas dari tujuan pendidikan yang akan dicapai
karena tercapai tidaknya tujuan pendidikan merupakan tolak ukur dari
keberhasilan  penyelenggaraan pendidikan. Tujuan pendidikan nasional
disesuaikan dengan tuntutan pembangunan dan perkembangan kehidupan bangsa
Indonesia, sehingga tujuan pendidikan bersifat dinamis.

Di sekolah, tujuan pendidikan dioperasionalkan menjadi tujuan pembelajaran
dari bidang studi yang diberikan guru di kelas, diantaranya pembelajaran
matematika yang mengarahkan siswa memiliki kemampuan berpikir obyekitif,
kritis, cermat, analitis dan logis. Secara lebih rinci tujuan dari pendidikan
matematika pada jenjang pendidikan dasar dan menengah adalah menekankan
pada penataan nalar dan pembentukan kepribadian (sikap) siswa agar dapat
menerapkan atau menggunakan matematika dalam kehidupannya. Dengan
demikian matematika menjadi mata pelajaran yang sangat penting dalam
pendidikan dan wajib dipelajari pada setiap jenjang pendidikan. Tercapainya
tujuan pendidikan dan pembelajaran matematika dapat dinilai salah satunya dari
keberhasilan siswa dalam memahami matematika dan memanfaatkan pemahaman
ini untuk menyelesaikan persoalan dalam matematika.

Salah satu usaha untuk mencapai tujuan pembelajaran matematika tersebut
adalah melalui pemecahan masalah. Lester (Branca, 1980) menegaskan bahwa
“Problem solving is the heart of mathematics” Yyang berarti jantungnya
matematika adalah pemecahan masalah. Kemampuan pemecahan masalah
matematik sangat dibutuhkan oleh masyarakat (Bell, 1978: 311). Oleh karenanya,
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guru matematika berkewajiban membekali siswa dengan kemampuan
memecahkan masalah. Sejalan dengan hal tersebut, Kurikulum 2006
menempatkan kemampuan pemecahan masalah matematik sebagai kemampuan
yang dituju pada hampir setiap Standar Kompetensi di semua tingkat satuan
pendidikan (SD, SMP, dan SMA). Implikasi dari hal itu, selama belajar
matematika semestinya siswa dilatih untuk memecahkan masalah-masalah
matematik. Namun demikian pembelajaran pemecahan masalah matematik di
sekolah-sekolah masih banyak mengalami hambatan.

Setiap individu mempunyai pandangan yang berbeda tentang pelajaran
matematika. Ada yang memandang matematika sebagai mata pelajaran yang
menyenangkan dan ada juga yang memandang matematika sebagai pelajaran
yang sulit. Bagi yang menganggap matematika menyenangkan maka akan
tumbuh motivasi dalam diri individu tersebut untuk mempelajari matematika dan
optimis dalam menyelesaikan masalah-masalah yang bersifat menantang dalam
pelajaran matematika. Sebaliknya, bagi yang menganggap matematika sebagai
pelajaran yang sulit, maka individu tersebut akan bersikap pesimis dalam
menyelesaikan  masalah  matematika dan kurang termotivasi  untuk
mempelajarinya. Sikap-sikap tersebut tentunya akan mempengaruhi hasil yang
akan mereka capai dalam belajar.

Berdasarkan analisis, salah satu pokok basahan matematik yang sukar
untuk di kuasai oleh siswa ialah topik peluang (probabilitas). Dalam silabus
pendidikan matematika, pokok bahasan peluang diberikan di kelas Sebelas
yang meliputi tiga subtopik yaitu ruang sampel, peristiwa dan peluang dalam
sesuatu peristiwa. Behr, et al. (1983), menyatakan bahwa salah satu sebab
siswa lemah dalam peluang dan statistik adalah karena mereka tidak dapat
menguasai  bilangan rasional, perbandingan, pecahan yang digunakan dalam
menghitung dan menentukan peluang.

Pemahaman konsep peluang dapat dibentuk salah satunya melalui permainan
dan eksperimen, yaitu dengan dadu dan uang logam yang membantu siswa
dalam memahami konsep-konsep seperti kebebasan, peluang, dan peristiwa

saling eksklusif. Namun begitu dalam pengajaran topik peluang terdapat
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beberapa jenis miskonsepsi yang sering di alami oleh siswa. Salah satu
daripadanya adalah salah faham mengenai kemunculan peluang positif
dan negatif (Chiese& Primi, 2009). Siswa  yang mengalami salah faham
dalam negative recency ini menganggap bahwa peluang untuk memperoleh
gambar dalam pengundian uang logam untuk keempat kali adalah lebih tinggi
jika dilemparkan sebelumnya dan memperoleh uang logam angka tiga kali
secara berturut-turut.

Menurut Glencross (1998) dan Castro (1998), kebanyakan kesalahan yang
di lakukan oleh siswa dalam menyelesaikan masalah peluang disebabkan
oleh kegagalan memahami konsep dasar, miskonsepsi dan kurangnya strategi
pembelajaran metakognitif yang digunakan. Menurut Falk dan Konold (1992),
miskonsepsi dalam pendekatan akan terjadi apabila siswa menganggap sesuatu
peristiwva yang terjadi, akan terjadi dengan berurutan. Padahal siswa seharusnya
perlu meramal kemungkinan sesuatu peristiwa yang terjadi pada percobaan lain
dari pada menganggap mereka akan mendapat hasil yang sama pada
percobaan seterusnya. Di sebabkan oleh miskonsepsi ini siswa tidak dapat
berfikir secara mendalam menggunakan logika mengenai sesuatu peristiwa yang
akan terjadi karena mereka akan menganggap bahwa jika peristiwa yang sama
berulang mereka akan mendapat hasil yang sama.

Didapati juga siswa mengalami masalah dalam menyelesaikan masalah
peluang di sebabkan oleh mereka hanya menghapal persamaan (rumus)
dan pola penyelesaian yang diajarkan oleh guru tanpa berusaha
memahaminya (Kempthorne, 1980). Hal ini umumnya disebabkan metode
pengajaran yang tidak menarik ataupun guru hanya menggunakan buku
teks semata-mata tanpa menjalankan aktivitas lain selain yang terkandung dalam
buku teks tersebut. Hal ini juga berdampak siswa tidak mempunyai
kemahiran lisan dalam menyelesaikan masalah peluang, karena apabila
mereka menghafal sesuatu persamaan atau prosedur penyelesaian tanpa
memahaminya, mereka tidak dapat mengembangkan ide mereka dengan
kata-katanya sendiri, sehingga kesulitan dalam memahami soal dalam bentuk

kalimat.
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Hal vyang terakhir, siswa juga sering melakukan kesalahan dalam
menyelesaikan masalah peluang disebabkan mereka tidak memahami istilah
atau bahasa yang digunakan, atau istilah dan bahasa yang digunakan
sukar difahami oleh siswa (Hawkins et al., 1992). Sebagai contoh, siswa yang
tidak dapat memahami istilah peristiwa dalam topik peluang, akan mencoba
menterjemahkan peristiwa itu sebagai kejadian, sedangkan dalam topik
peluang peristiwa itu merupakan keadaan yang harus memenuhi syarat-syarat
tertentu.

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui lebih lanjut tentang pemahaman
siswa dalam topik peluang, vyaitu untuk menganalisis pemahaman siswa
dalam masalah peluang serta mengetahui masalah yang dihadapi mereka
dalam penyelesaian soal peluang.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti dapat membuat beberapa rumusan

masalah yang akan dikaji dalam penelitian. Adapun rumusan masalah tersebut

dapat peneliti jabarkan sebagai berikut :

1) Apa saja kesalahan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan soal
matematika materi peluang?

2) Apa tipe kesalahan yang paling sering dilakukan oleh siswa dalam
mengerjakan soal matematika materi peluang?

3) Faktor-faktor apa yang menyebabkan siswa melakukan kesalahan dalam
menyelesaikan soal peluang?

4) Bagaimana cara mengatasi masalah siswa (pemberian Scaffolding) dalam

menyelesaikan soal peluang?

1.3. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan
yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.
1) Untuk mengetahui kesalahan yang dilakukan siswa dalam menyelesaikan soal

peluang.
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2)

3)

4)

1.4.

1)

2)

3)

Untuk mengetahui tipe kesalahan apa yang paling sering dilakukan oleh siswa
dalam mengerjakan soal matematika materi peluang.

Untuk mengetahui faktor-faktor yang menyebabkan siswa melakukan
kesalahan dalam menyelesaian soal peluang.

Untuk mengetahui cara mengatasi masalah siswa (jenis scaffolding yang akan

diberikan) dalam menyelesaikan soal peluang.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

Memberikan masukan kepada guru atau calon guru matematika tentang
kesalahan yang mungkin dilakukan siswa dalam menyelesaikan soal peluang,
ditinjau dari aspek bahasa, tanggapan dan langkah penyelesaiannya, sehingga
dapat meninjaklanjutinya dengan memilih metode pembelajaran yang tepat
dan tidak berpeluang untuk menimbulkan masalah yang serupa.

Memberi masukan pada guru atau calon guru tentang faktor-faktor yang
menyebabkan siswa melakukan kesalahan dalam menyelesaian soal peluang.
Memberi masukan pada guru atau calon guru tentang cara mengatasi masalah

siswa (pemberian scaffolding) dalam menyelesaikan soal peluang.
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BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Tinjauan Teori
2.1.1. Pembelajaran Matematika

Pembelajaran menurut kamus besar bahasa Indonesia adalah proses, cara, dan
perbuatan menjadikan orang belajar. Proses ini akan selalu diiringi dengan proses
belajar dan mengajar. Dua kata ini memiliki arti yang berbeda, tetapi dalam
pelaksanaannya dua kata ini saling berkaitan. Bila guru mengajar pasti ada murid
yang belajar, tetapi bila ada murid belajar belum tentu ada guru mengajar. Karena
seorang murid dapat belajar tanpa adanya guru. Sesuai dengan apa Yyang
diutarakan oleh Suherman (2003:28), ungkapan kata belajar mengajar, yang
didahulukan adalah peristiwa belajar, agar siswa bisa mandiri sesuai dengan
semboyan pendidikan “ Tut Wuri Handayani’. Suryadi (2012:3) berpendapat
bahwa belajar itu melibatkan perubahan sebagai berikut: penambahan informasi,
pengembangan atau peningkatan pengertian, penerimaan sikap-sikap baru,
perolehan penghargaan baru, mengerjakan sesuatu dengan menggunakan apa yang
telah dipelajari, mengganti informasi pengetahuan (kognitif), perasaan (afektif),
dan perbuatan (behavioral). Anthony (dalam Trianto, 2009:15) mendefinisikan
belajar sebagai proses menciptakan hubungan antara sesuatu (pengetahuan) yang
sudah dipahami dengan sesuatu (pengetahuan) yang baru. Jadi makna belajar
dalam pengertian ini tidak berangkat dari sesuatu yang tidak diketahui sama sekali
tetapi merupakan keterkaitan antara pengetahuan yang lama dengan yang baru.

Dalam pembelajaran terdapat beberapa faktor yaitu guru, siswa, bahan
belajar, serta rencana belajar. Semua faktor ini harus saling mendukung guna
menciptakan pembelajaran yang lebih terarah, tepat dan sistematik. Pembelajaran
menunjukkan proses dimana guru mengembangkan pengetahuan, sikap, dan
keterampilan siswa didalam kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan
sarana/prasarana belajar mengajar. Dalam pembelajaran siswa harus berinteraksi
dengan baik dengan guru, siswa lain, sarana/prasarana maupun dengan

lingkungan sekitar.
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Matematika menurut kamus besar bahasa Indonesia adalah ilmu tentang
bilangan, hubungan antara bilangan, dan prosedur operasional yang digunakan
dalam penyelesaian masalah mengenai bilangan. Pembelajaran matematika
merupakan sesuatu proses interaksi antara guru dan siswa, guru mengembangkan
kemampuan siswa mempelajari tetang bilangan, hubungan antara bilangan, dan
prosedur operasional yang digunakan dalam penyelesaian masaalah mengenai
bilangan dengan didukung oleh sarana/prasarana mengajar. Sehingga agar
pembelajaran matematika menjadi baik, terarah, dan sistematik serta siswa dapat
menyelesaikan masalah mengenai bilangan maka dibutuhkan kemampuan guru
untuk membuat kondisi dimana siswa dapat berinteraksi dengan baik dan harus
didukung oleh sarana/prasana yang baik dan sistematis. Sarana dan prasarana
yang dimaksudkan bisa merupakan lembar soal yang dirancang secara terstruktur

sesuai dengan kemampuan siswa dan tujuan pembelajaran.

2.1.2. Pemecahan Masalah Matematika

Suatu masalah biasanya memuat situasi yang mendorong seseorang untuk
menyelesaikannya, akan tetapi orang tersebut tidak bisa langsung menemukan
solusi dari permasalahan tersebut. Suatu soal dapat dipandang sebagai masalah
merupakan hal yang relatif, suatu soal adalah masalah bagi seseorang tetapi bukan
masalah bagi orang lain karena mungkin soal tersebut sudah bersifat rutin bagi
orang lain. Hudojo (2005:123) menyatakan bahwa suatu pertanyaan merupakan
masalah, hanya jika seseorang tersebut tidak mempunyai aturan atau hukum
tertentu yang segera dapat digunakan untuk menemukan jawaban dari pernyataan

tersebut. Menurut Polya (dalam Hudojo, 2005:124), terdapat dua macam masalah.

1) Masalah untuk menemukan, dapat teoritis atau praktis, abstak atau konkrit,
termasuk teka-teki.

2) Masalah untuk membuktikan adalah untuk menunjukkan bahwa suatu
pernyataan itu benar atau salah-tidak keduanya.

Dari pendapat para ahli di atas maka dapat disimpulkan bahwa soal merupakan

masalah bagi siswa jika: (1) siswa belum mempunyai kemampuan untuk
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menyelesaikan soal ditinjau dari pematangan berfikir, (2) siswa belum memiliki

prosedur untuk menyelesaikan soal tersebut, (3) siswa tidak berkeinginan

menyelesaikan soal trsebut dan (4) soal yang diberikan merupakan soal tidak
rutin. Tanda soal tidak rutin adalah penyelesaiyannya harus melewati tahap
analisis terlebih dahulu.

Sebagaimana tercantum dalam kurikulum matematika sekolah bahwa tujuan
diberikannya matematika antara lain agar siswa mampu menghadapi perubahan
keadaan di dunia yang selalu berkembang, melalui latihan bertindak atas dasar
pemikiran secara logis, rasional, kritis, cemat, jujur, dan efektif. Hal ini jelas
merupakan tuntutan sangat tinggi yang tidak mungkin bisa dicapai hanya melalui
hafalan, latihan soal rutin, serta pembelajaran yang biasa. Untuk menjawab
tuntutan tujuan yang demikian tinggi dapat dikembangkan melalui pemecahan
masalah.

Menurut Polya (dalam Suherman, 2003:91), solusi soal pemecahan masalah
mememuat empat langkah fase penyelesaiyan, yaitu:

1) Fase pertama adalah memahami masalah, tanpa adanya pemahaman
terhadap masalah maka siswa tidak akan mampu menyusun rencana dan
menyelesaikannya.

2) Fase kedua adalah merencanakan penyelesaian ini sangat bergantung
pada pengalaman siswa dalam menyelesaikan masalah. Pada umumnya,
semakin bervariasi pengalaman mereka, ada kecenderungan mereka
lebih kreatif dalam menyusun rencana masalah.

3) Fase ketiga adalah menyelesaikan masalah sesuai rencana, jika rencana
penyelesaian telah dibuat secara tertulis atau tidak selanjutnya
peyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang dianggap paling tepat.

4) Fase keempat, memeriksa kembali solusi yang didapatkan dan
mengkonikasikan jawaban sesuai apa yang ditanyakan pada masalah.
Keempat fase dalam langkah Polya merupakan satu kesatuan yang penting

untuk dikembangkan. Salah satu cara dalam memecahkan masalah adalah melalui

penyediaan pengalaman pemecahan masalah yang melakukan strategi yang

berbeda-beda dari satu masalah ke masalah yang lainnya. Menurut kahfi
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(2008:30) indikator dalam memecahkan masalah meliputi indikator sebagai
berikut: menunjukkan pemahaman masalah, mengorganisasi data dan memilih
informasi yang relevan dalam pemecahan masalah, menyajikan masal secara
matematik dalam berbagai bentuk, memilih pendekatan dan metode pemecahan
masalah secara tepat, mengembangkan strategi pemecahan masalah, membuat dan
menafsirkan model matematika dari suatu masalah, dan menyelesaikan masalah
yang tidak rutin.

Polya (2004:5) menekankan kembali empat fase dalam menyelesaikan
masalah yaitu,

In order group conveniently the questions and suggertion of our list, we
shall distinguish four phases of the work. First, we have to understand the
problem; we have to see clearly what is required . Second, We have to see
how the farious items are connected, how the unknown is linked to the data,
in order to obtain the idea of the solution, to make a plan. Third, we
carryout our plan. Fourth, we look back at the completed solution, we
review and discuss it.

Dalam penelitian ini untuk mengukur kemampuan pemecahan masalah dapat

dilihat pada tabel 2.1.

Tabel 2.1 Indikator Kesalahan Dalam Menyelesaikan Masalah Menurut Polya

NO Langkgh—langkah Jenis kesalahan Indikator
olya
1 Memahami Kesalahan dalam . Siswa menuliskan apa yang
Masalah menentukan apa diketahui dalam soal tetapi salah
yang diketahui . Siswa tidak menuliskan apa yang
diketahui dalam soal.
Kesalahan dalam . Siswa menuliskan apa yang
menentukan apa ditanyakan dalam soal tetapi
yang ditanyakan salah
. Siswa mtidak menuliskan apa
yang ditanyakan dalam soal.
2 Menyusun Kesalahan dalam . Siswa menuliskan langakah-
Rencana menyusun langkah yang akan digunakan
langkah-langkah dalam menyelesaian soal tetapi
penyelesaian tidak sesuai dangan permasalahan
. Siswa tidak menuliskan langkah-
langkah yang akan digunakan
dalam menyelesaian soal.
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3 Melaksanakan
Rencana

Kesalahan dalam
menuliskan
rumus yang
digunakan

. Siswa menuliskan rumus yang

digunakan dalam menyelesaian
permasalahan tetapi salah

. Siswa tidak menuliskan rumus

yang digunakan dalam soal

Kesalahan dalam
menyelesaikan
langkah-langkah
penyelesaian

. Siswa menyelesaikan langkah-

langkah penyelesaian yang telah
dibuat sesuai rencana tetapi salah

. Siswa tidak menyelesaikan

langkah-langkag penyelesaian
yang dibuat sesuai dengan
rencana.

Kesalahan dalam
melakukan
perhitungan
dalam
menyelesaikan
langkah-langkah
yang telah dibuat

. Siswa melakuakan perhitungan

matematika yang telah dibuat
tetapi salah

. Siswa tidak melakukan

perhitungan matematika yang
telah dibuat

sebelumnya

Kesalahan dalam . Siswa menuliskan kesimpulan
menentukan tidak sesuai dengan permasalahan
kesimpulan yang diberikan.

terhadap . Siswa tidak menuliskan
penyelesaian kesimpulan sesuai permasalahan
masalah yang diberikan

4 Memeriksa
Kembali

Kesalahan dalam
langkah-langkah
penyelesaian

. Siswa menggunakan langkah-

langkah penyelesaian pada tahap
memeriksa kembali tetapi salah

pada tahap . Siswa tidak menggunakan
pemeriksaan langkah-langkah penyelesaian
kembali pada tahap memeriksa kembali.
Kesalahan . Siswa salah dalam melakukan
perhitungan perhitungan ketika memeriksa
matematika kembali solusi yang diperoleh.
dalam memeriksa | b. Siswa tidak melakukan
kembali solusi perhitungan ketika memeriksa
yang diperoleh kembali solusi yang diperoleh.
Kesalahn . Siswa memperoleh jawaban akhir
memperoleh tidak sesuai dengan data awal

jawaban terakhir.

yang diberikan.

. Siswa tidak memperoleh jawaban

terakhir.

Pada umumnya siswa memahami masalah yang diberikan, tetapi menemui

kesulitan pada saat manyelesaikan masalah kesulitan siswa ditunjukkan dengan
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ketidak mampuan siswa menghubungkan konsep-konsep telah dipelajari
sebelumnya dengan konsep baru. Kesulitan lain yang sering terjadi saat materi
peluang adalah penggunaan konsep yang kurang tepat pada masalah. Ketepatan

penggunaan konsep ini akan berefek pada efisiensi waktu pekerjaan masalah.

2.1.3. Kesulitan dalam Memecahkan Masalah

Dalam penelitian ini akan mengkaji kesulitan siswa dalam memecahkan
permasalahan dan kemudian memberikan arahan seperlunya sehingga siswa dapat
melakukan refleksi dan kemudian mampu memperbaiki pekerjaannya. Dengan
mengacu terhadap empat fase pemecahan masalah Polya yaitu: pemahaman
masalah, perencanaan penyelesaian, penyelesaian masalah, serta memeriksa

kembali hasil perhitungan yang telah diperoleh dan mengkomunikasikan jawaban.

Fase pertama dalam pemecahan masalah adalah pemahaman masalah.
Pemahaman masalah yang baik, ditunjukkan dengan kemampuan untuk dapat
menggemukakan semua fakta dan mengetahui apa yang diminta oleh masalah atau
soal. Membaca merupakan kunci dari pemahaman masalah, saorang siswa tidak
dapat menyelesaikan masalah apabila siswa tidak paham akan masalah tersebut.
Cara memahami masalah adalah dengan membaca dengan seksama. Pemahaman
masalah ditunjukkannya siswa membuat suatu visualisasi atas apa yang ada pada
masalah. Indikasi lain yang menunjukkan paham atau tidaknya terhadap suatu
masalah adalah dengan dituliskannya informasi yang ada pada masalah serta
paham mengenai apa yang akan dicari dan dibutuhkan untuk memahamkan

masalah tersebut.

Fase kedua adalah perencanaan penyelesaian, setelah siswa dapat menemukan
semua fakta yang ada dalam masalah tersebut, siswa diharapkan juga dapat
mengaitkan fakta-fakta yang di dapat dengan fakta lain secara tepat. Kemampuan
ini perlu dimiliki siswa dengan mengaitkan fakta dan informasi yang ada akan
memudahkan pengerjaan siswa secara lebih lanjut. Proses pengaitan ini diikuti

dengan proses pemilihan strategi yang akan digunakan. Pada fase ini akan terlihat
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arah pengerjaan siswa saat memecahkan masalah yang diberikan. Kemampuan
siswa untuk mengaitkan konsep ini didapat saat pembelajaran sebelumnya serta

bergantung pada kuantitas siswa dalam berlatih soal-soal rutin.

Fase ketiga adalah penyelesaian masalah yaitu siswa menggunakan dan
mengembangkan srtrategi matematika yang telah dipilih dengan menyesuaikan
fakta yang ada dan dibutuhkan oleh masalah. Setelah siswa telah menyatakan
fakta-fakta secara lengkap dan benar, siswa harus mampu menghubungkan dan
konsep-konsep matematika yang telah dipelajari sebelumnya untuk
menyelesaikan masalah. Fase keempat adalah memeriksa kembali hasil
perhitungan yang telah diperoleh dan mengkomunikasikan solusi yang didapat.
Sering kali siswa merasa tidak cukup dengan penyelesaian masalah berdasarkan
fakta yang dimilikinya tanpa memeriksa kembali jawaban yang didapatkannya.

Siswa juga sering melupakan apa yang sebenarnya diminta oleh soal.

Wu (2006:97) berpendapat “by studying common errors students made,we
identified the cognitive processes that were important in solving mathematical
problems, with the belief that, if students were taught how to avoid common
errors, they would be better problem solvers”(dengan mempelajari kesalahan
umum Yyang digunakan oleh siswa, kami mengidentifikasi proses kognitif yang
penting dalam menyelesaikan masalah-masalah matematika, dengan keyakinan
bahwa jika siswa diajari bagaimana menghindari kesalahan yang umum mereka
melakukan, maka merekan akan menjadi penyelesaian masalah yang lebih baik).
Lebih lanjut Wu mengidentifikasi adanya empat dimensi pemecahan masalah,
yaitu: 1) reading/extracting all information from the question
(membaca/mendapat semua informasi dari pertanyaan), 2) real-life dan common
sense approach to solving problem (pendekatan kehidupan nyata dan akal sehat
untuk menyelesaikan masalah), 3) mathematics concepts, mathemation and
reasoning (konsep matematika, matematisasi, dan pemberian alasan), 4) standard
computational skills and carefulness in carrying out computations (keterampilan

dan ketelitian berhitung standar).
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Dalam penelitian ini mengkaji kesulitan siswa dalam memecahkan masalah
yang kemudian mampu untuk memperbaiki pekerjaannya. Dengan menggacu
pada empat fase pemecahan polya dan empat tipe kesulitan dalam memecahkan
masalah vyaitu: kesulitan dalam memahami masalah, kesulitan dalam
merencanakan penyelesaian, kesulitan dalam menggunakan perencanaan yang
dibuat untuk menyelesaikan masalah,dan kesulitan dalam memeriksa kembali
hasil perhitungan yang telah diperoleh serta kesulitan dalam mengkomunikasikan

jawaban.

2.1.4. Tipe-tipe kesalahan
Suhertin mengungkapkan bahwa penyebab kesalahan-kesalahan siswa dalam

mengerjakan soal matematika dikarenakan siswa tidak menguasai bahasa,

contohnya siswa tidak paham dengan pertanyaan dalam soal matematika, siswa
tidak memahami arti kata, tidak menguasai konsep dan kurang menguasai teknik
berhitung. Tipe kesalahan siswa dalam mengerjakan soal matematika menurut

Watson dapat digolongkan menjadi 8 tipe kesalahan (Yuliana, 2012). Adapun

tipe kesalahan siswa dalam mengerjakan soal matematika menurut Watson dapat

diuraikan sebagai berikut.

1) Data yang tidak tepat, siswa berusaha mengoperasikan langkah-langkah
yang tepat dalam penyelesaian masalah namun pemilihan informasi atau data
tidak tepat.

2) Prosedur yang tidak tepat, siswa berusaha mengoperasikan langkah-langkah
penyelesaian masalah pada level yang tepat namun penggunaan prosedur atau
caranya tidak tepat.

3) Data hilang, dalam penyelesaian masalah siswa kehilangan satu data sehingga
penyelesaian menjadi tidak benar namun siswa berusaha melakukan langkah-
langkah penyelesaian pada level yang tepat.

4) Kesimpulan hilang, siswa menunjukkan alasan yang tepat namun gagal dalam
penarikan kesimpulan.

5) Konflik level respon dimana siswa menunjukkan kompetisi operasi pada level

tertentu kemudian menurunkan operasi yang lebih rendah, biasanya untuk
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6)

7)

8)
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penarikan kesimpulan.

Manipulasi  tidak langsung, siswa menunjukkan langkah-langkah
penyelesaian yang tidak urut, acak, bahkan sederhana namun kesimpulan
dapat ditemukan dan secara umum data yang ada digunakan secara
keseluruhan.

Masalah hierarki ketrampilan, siswa tidak dapat menyelesaikan permasalahan
karena siswa tidak trampil dalam memanipulasi angka khususnya dalam
aljabar.

Tipe kesalahan selain dari ketujuh tipe kesalahan yang sudah diungkapkan,
siswa melakukan kesalahan diantaranya pengkopian data dan tidak adanya
respon yang dimiliki siswa.

Pendapat lainnya dalam pengelompokan tipe-tipe kesalahan dikemukakan

Newman. Tipe kesalahan menurut Newman dapat digolongkan menjadi 6 tipe

kesalahan. Adapun keenam tipe kesalahan tersebut diuraikan sebagai berikut.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Reading error (kesalahan membaca) yaitu siswa melakukan kesalahan dalam
membaca kata-kata penting atau informasi utama pada sebuah pertanyaan
sehingga siswa tidak dapat menggunakan informasi tersebut untuk
menyelesaikan soal.

Reading comprehension difficulaty (kesalahan memahami soal) yaitu siswa
hanya sekedar memahami soal namun tidak benar-benar menangkap
informasi yang terkandung dalam pertanyaan tersebut sehingga siswa tidak
dapat memproses lebih lanjut solusi dari permasalahannya.

Transform error (kesalahan informasi) dimana siswa gagal memahami soal-
soal untuk diubah ke dalam kalimat matematika yang benar.

Weakness in process (kesalahan dalam ketrampilan proses) pada tipe
kesalahan ini siswa menggunakan kaidah atau aturan penyelesaian soal
dengan benar, tetapi melakukan kesalahan perhitungan dalam komputasi.
Encoding error (kesalahan dalam menggunakan notasi) dalam hal ini siswa
melakukan kesalahan dalam menggunakan notasi yang benar.

Corelles error (kesalahan karena kecerobohan atau kurang cermat), siswa

melakukan kesalahan dalam proses penyelesaian soal matematika.
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2.1.5. Scaffolding

Istilah scaffolding sering digunakan dalam bidang teknik sipil, dimana
memiliki makna kerangka bangunan yang bersifat sementara atau penyangga
untuk mempermudah pekerja membangun gedung. Menurut kamus istilah
scaffolding sebenarnya dikemukakan oleh Bruner. Hal ini dinyatakan oleh Dennen
(dalam Isma’i, 2011), the concept of scaffolding draws on the work of Vygotsky
(1978), although the term fist came into use in an article written by wood, Bruner,
ang ross (1976).

Vygotsy (dalam Arends 2008), menyakini bahwa intelek berkembang ketika
individu menghadapi pengalaman baru yang membingungkan dan ketika mereka
berusaha mengatasi diekspansi yang ditimbulkan oleh pengalaman-pengalaman
ini. Dalam usaha menemukan pemahaman ini, individu menghubungkan
pengetahuan baru dengan pengetahuan sebelumnya dan mengkonstruksikan
makna yang baru. Hal serupa juga dikemukakan oleh piaget, namun keyakinan
Vygotsy berbeda dengan keyakinan piaget dalam beberapa hal penting. Piaget
memfokuskan pada tahap-tahap perkembangan intelektual yang dilalui anak
terlepas dari konteks sosial atau budayanya, sedangkan Vygotsky meyakini
bahwa interaksi sosial dengan orang lain mengacu pengkonstruksian ide-ide baru
dan meningkatkan perkembangan intelektual individu.

Salah satu ide kunci Vygotsky tentang pembelajaran sosisal adalah
konsepnya tentang zone of proximal development. Menurut Vygotsky anak
memiliki dua tingkat perkembangan yang berbeda, yaitu: tingkat perkembangan
actual dan tingkat perkembangan potensial. Tingkat perkembangan actual
menentukan fungsi intelektual individu saat ini dan kemmpuannya untuk
mempelajari sendiri hal-hal tertentu. Tingkat perkembangan potensial oleh
vygotsky didefinisikan sebagai tingkat yang dapat difungsikan atau dicapai oleh
individu dengan bantuan orang lain, misalnya guru, orang tua, atau teman
sebayanya yang lebih maju. Sedangkan zona yang terletak diantara tingkat
perkembangan actual dan tingkat perkembangan potensial disebut sebagai zone of

proximal development. Dengan tatangan dan bantuan yang tepat dari guru dan
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sebaya yang lebih maju, diharapkan siswa maju ke zona of proximal development
tempat pembelajaran baru terjadi.

Vygotsky dalam landasan (2004:21) menyatakan bahwa interaksi social
merupan factor terpenting dalam mendorong perkembangan kognitif seseorang.
Seseorang akan dapat menyelesaikan masalah yang tingkat kesulitannya lebih
tinggi dari pada kemampuan dasarnya setelah ia mendapat bantuan dari seseorang
yang lebih kompeten. Vygotsky menyebut bantuan yang demikian disebut dengan
dukungan dinamis atau scaffolding dalam tiga tingkatan yaitu tingkat pertama
environmental provisions yang di artikan sebagai penataan lingkungan belajar
yang memungkinkan berlangsung tanpa intervensi lansung dari guru, tingkat
kedua adalah explaining, reviewing, and restructured yang memikili artian
intraksi guru diarahkan untuk mendukung siswa belajar dengan melalui
penjelasan, peninjauan, dan restrukturesasi, sedangkan tingkat ketiga adalah
developing conceptual thinking yang berarti guru mengarahakan siswa untuk
mengembangkan kopsep pemikirannya. Ketiga tingkatan scaffolding pada gambar
di bawah ini.

h LEVEL 1 o
environmental provisions
artefacts class room free play
organisation
-~

beer A . L
Cona‘borag.oﬂ scanding and pacing structured tasks

-~
emotive

feedback self corecting tasks

LEVEL 2
explaining reviewing and restructuring

Reviewing | Restructuring

loking prompting and slowing and | pro c reprashing
touching anc probing taling meaningful student talk
context

-~

Students
explaning and teacher sumplifying the  negotiation
justiying explaning problem meanings
parallel .
modelling
interpreting

students action
and talk

LEVEL3
developing conceptual thinking

generating

conseptual
- » discourse

making developing
conections | «——p | representational
\ | tools

Gambar 2.1 Tingkatan Scaffolding menurut Julia Anghieleri
Pemberian scaffolding dapat berupa pemberian tugas-tugas struktur yang
dibuat dengan perancanaan yang matang sesuai dengan kesulitan siswa.Tugas-

tugas terstruktur sering disajikan dalam bentuk lembar kerja atau diberikan secara
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langsung. Modifikasi tugas dengan memasukkan unsur koleksi diri dapat
mengembangkan pengetahuan siswa, dengan modifikasi ini siswa hanya tidak
menemukan suatu penyelesaian tetapi juga direfleksikan proses saat penyelesaian.
Secara lebih mendalam proses ini perwujudan fase keempat perwujudan dari
tahapan pemecahan masalah merurut Polya yaitu pemeriksaaan kembali solusi
dari masalah. Siswa diharapkan tidak hanya mampu menyelesaikan suatu masalah
tetapi juga harus mampu dalam menginterprestasikan dan mengkomunikasikan
solusi yang didapat.

Dengan merujuk dari tindakan scaffolding yang ditemukan Julia Anghileri
maka praktek scaffolding yang dilakukan dalam penelitian ini dibagi menjadi
komponen-komponen berkesinambungan berikut:

Table 2.2 Diskripsi Komponen Scaffolding Dengan Kegiatan Yang
Dilakukan.

Komponen scaffolding Kegiatan yang dilakukan

Environmental provisions o menyusun lembar tugas terstruktur

e menyiapkan gambar/desain permasalahan  untuk
mengantisipasi apabila siswa tidak memahami
permasalahan yang disajikan secara verbal

Explaining e meminta siswa mengungkapkan dan menjelasakan
pemahaman mengenai meteri Peluang yang sudah
mereka miliki

e meminta siswa membaca ulang masalah dalam lembar
tugas srtruktur yang diberikan

e mengajukan pertanyaan arahan, hingga siswa dapat
memahami permasalahan yang diberikan

Reviewing e meminta siswa untuk melakukan refleksi terhadap
jawaban yang telah dibuatnya sehingga dapat
menemukan kesalahan yang telah dilakukan

e meminta siswa untuk memperbaiki pekerjaannya

restructing e mengajukan pertanyaan arahan, hingga siswa dapat
menemukan kembali semua fakta yang ada pada
masalah peluang

e meminta siswa untuk menyusun kembali rancangan
jawaban yang lebih tepat untuk masalah yang
dihadapinya

Developing  conceptual meminta siswa untuk mencari alternative lain untuk

thinking menyelesaikan masalah peluang
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Komponen scaffolding Kegiatan yang dilakukan

e mengajukan pertanyaan arahan, sehingga siswa dapat
menemukan kemungkinan konsep lain yang terkait
dengan masalah peluang yang sedang dihadapi

Kesulitan dalam memecahkan masalah yang diamati dalam penelitian ini di
fokuskan pada empat tahapan Polya yaitu: (1) pemahaman masalah, ditunjukkan
dengan siswa melakukan pengorganisasian data dari masalah yang diberikan dan
pembuatan visualisasi dari masalah yang diberikan; (2) perencanaan penyelesaian,
ditunjukkan dengan siswa mencari fakta pendukung lain menggunakan data dari
pemahaman masalah atau membuat penafsiran model matematika dari masalah
yang diberikan serta memilih strategi yang akan digunakan untuk penyelesaian
masalah; (3) penyelesaian masalah, ditunjukkan dengan penyelesaian
menggunakan fakta atau penafsiran yang didapat di tahap perencanaan dan
menggembangkannya sehingga dapat menyelesaikan masalah dengan baik; dan
(4) pemeriksaan kembali solusi dari masalah, ditunjukkan dengan siswa
mengkomunikasikan jawaban dan menginterprestasikan jawaban atau solusi
masalah tersebut terhadap apa yang diminta dari masalah. Dengan demikian dapat
dibuat suatu table yang menunjukan kaitan antara proses pemecahan masalah
sesuai tahapan Polya dengan praktik dan harapan hasil dari scaffolding yang
diberkan sebagai berikut:

Table 2.3 diskripsi kesulitan, praktik scaffolding dan hasil yang

diharapkan
Kesulitan Praktik  scaffolding  yang | Hasil yang diharapkan
dilakukan
Pemahaman Meminta  siswa  membaca e siswa  dapat  memahami
masalah dengan seksama masalah yang permasalahan dengan benar
diberikan
Perencanaan e meminta siswa mengaitkan @ siswa dapat menggunakan
penyelesaiyan antara apa yang diberikan konsep mengenai materi yang
masalah dengan apa yang telah dipelajari
diminta oleh pemasalah e siswa dapat mengembangkan
e mengarahkan siswa untuk fakta pendukung dari fakta
memilih  suatu  strategi yang sudah  diungkapkan
dengan menggunakan kaitan dalam masalah
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Kesulitan Praktik  scaffolding  yang | Hasil yang diharapkan
dilakukan

yang telah dibuat sebelumnya
Penyelesaian Mengajukan pertanyaan arahan e siswa dapat menggunakan

masalah untuk membimbing siswa dalam konsep mengenai materi yang
mengembangkan  fakta dan telah dipelajari
konsep yang telah mereka o siswa dapat mengembangkan
ungkapkan fakta yang didapat, fakta

pendukung serta apa yang
diminta oleh masalah dengan
strategi  yang mereka pilih

sebelumnya
Pengecekan Mengajukan pertanyaan arahan le  siswa dapat melakukan koreksi
solusi sgar siswa dapat atau memeriksa kembali solusi
menginterprestasikan dan yang didapatkan
mengkomunikasikan solusi yang e  siswa dapat
dijawab menginterpetasikan  jawaban
dengan apa yang dimintadari
soal

2.2. Tinjauan Penelitian Terdahulu

Penelitian yang dilakukan oleh Jamal (2014) dengan judul ‘“Analisis
Kesulitan Belajar Siswa Dalam Mata Pelajaran Matematika Pada Materi
Peluang Kelas XI IPA SMA Muhammadiyah Meulaboh Johan Pahlawan” dengan
tujuan untuk untuk mengidentifikasi kesulitan-kesulitan siswa kelas XI IPA SMA
Muhamadiyah Meulaboh dalam mempelajari mata pelajaran matematika pada
materi peluang.

Selain itu Penelitian yang dilakukan oleh Pratamasari (2013) dengan judul
“Penelusuran Kesalahan Siswa Dan Pemberian Scaffolding dalam Menyelesaikan
Bentuk Aljabar” dengan tujuan untuk menelusuri kesalahan siswa dalam
menyelesaikan operasi bentuk aljabar, menentukan jenis kesalahan yang

dilakukan siswa serta pemberian scaffolding.
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BAB 3. METODE PENELITIAN

3.1. Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian kualitatif. Pendekatan
penelitian yang digunakan adalah studi kasus. Studi kasus yang dimaksudkan
yaitu peneliti ingin mengetahui secara langsung kesalahan apa saja yang
dilakukan oleh siswa dengan mempelajari kasus yang ada. Untuk dapat
mengetahui kesalahan yang dilakukan oleh siswa perlu diadakan analisis terhadap
hasil pekerjaan siswa sehingga diperoleh gambaran pada bagian mana saja siswa
melakukan kesalahan-kesalahan dalam menyelesaikan soal-soal pada pokok

bahasan peluang.

3.2. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Madrasah Aliyah Al Amiriyyah Blokagung
Karangdoro Tegalsari Banyuwangi pada siswi kelas XI pada Semester Gasal
tahun pelajaran 2015/2016. Lokasi penelitian ini ditetapkan sebagai lokasi
penelitian atas pertimbangan sebagai berikut:

1. Siswa masih ada yang mengalami kesulitan dalam mengerjakan soal-soal
peluang.

2. Kepala Sekolah dan guru Madrasah Aliyah Al Amiriyyah Blokagung
Karangdoro Tegalsari Banyuwangi kelas XI masih cukup terbuka untuk
menerima pembaharuan dalam pendidikan, khususnya dalam proses
pendidikan.

3. Belum pernah diadakan penelitian yang menelaah tentang kesalahan siswa

dalam menyelesaikan soal-soal tentang peluang.
3.3. Definisi Operasional

Definisi operasional dimaksudkan untuk menghindari kesalahan pemahaman

dan perbedaan penafsiran yang berkaitan dengan istilah-istilah dalam judul Tesis.

20
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Sesuai dengan judul penelitian yaitu “Analisis Kesalahan Siswa Dalam
Pemecahan Masalah Matematika Pada Materi Peluang Berdasar High Order
Thinking dan Pemberian Scaffolding” , maka definisi operasional dalam penelitian
ini adalah:

1) Pemecahan masalah matematika

Suatu masalah biasanya memuat situasi yang mendorong seseorang untuk

menyelesaikannya, akan tetapi orang tersebut tidak bisa langsung menemukan

solusi dari permasalahan tersebut. Masalah dalam penelitian ini adalah soal non

rutin pada materi peluang dimana soal tersebut mempunyai karakteristik:

a) Memerlukan lebih dari satu langkah dalam menyelesaikannya;

b) Dapat diselesaikan dengan lebih dari satu cara/metode;

c) Masalah tersebut menggunakan bahasa yang jelas dan tidak menimbulkan
salah tafsir;

d) Masalah tersebut menarik (menantang) serta relevan dengan kehidupan siswa;
dan

e) Masalah tersebut mengandung nilai (konsep) matematik yang nyata sehingga
masalah tersebut dapat meningkatkan pemahaman dan memperluas

pengetahuan matematika siswa.

2) Analisis kesalahan siswa
Kesulitan dalam memecahkan masalah yang diamati dalam penelitian ini di

fokuskan pada empat tahapan Polya yaitu:

a. Pemahaman masalah, ditunjukkan dengan siswa melakukan pengorganisasian
data dari masalah yang diberikan dan pembuatan visualisasi dari masalah yang
diberikan;

b. Perencanaan penyelesaian, ditunjukkan dengan siswa mencari fakta pendukung
lain menggunakan data dari pemahaman masalah atau membuat penafsiran
model matematika dari masalah yang diberikan serta memilih strategi yang

akan digunakan untuk penyelesaian masalah;
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c. Penyelesaian masalah, ditunjukkan dengan penyelesaian menggunakan fakta
atau penafsiran yang didapat di tahap perencanaan dan menggembangkannya
sehingga dapat menyelesaikan masalah dengan baik; dan

d. Pemeriksaan kembali solusi dari masalah, ditunjukkan dengan siswa
mengkomunikasikan jawaban dan menginterprestasikan jawaban atau solusi
masalah tersebut terhadap apa yang diminta dari masalah.

Sedangkan tipe kesalahan siswa yang diamati dalam penelitian ini adalah:

1) Penggunaan data yang tidak tepat, siswa berusaha mengoperasikan langkah-
langkah yang tepat dalam penyelesaian masalah namun pemilihan informasi
atau data tidak tepat.

2) Penggunaan prosedur yang tidak tepat, siswa berusaha mengoperasikan
langkah-langkah penyelesaian masalah pada level yang tepat namun
penggunaan prosedur atau caranya tidak tepat.

3) Data hilang, dalam penyelesaian masalah siswa kehilangan satu data sehingga
penyelesaian menjadi tidak benar namun siswa berusaha melakukan langkah-
langkah penyelesaian pada level yang tepat.

4) Kesimpulan hilang, siswa menunjukkan alasan yang tepat namun gagal dalam
penarikan kesimpulan.

5) Konflik level respon dimana siswa menunjukkan kompetisi operasi pada level
tertentu kemudian menurunkan operasi yang lebih rendah, biasanya untuk
penarikan kesimpulan.

6) Manipulasi tidak langsung, siswa menunjukkan langkah-langkah penyelesaian
yang tidak urut, acak, bahkan sederhana namun kesimpulan dapat ditemukan
dan secara umum data yang ada digunakan secara keseluruhan.

7) Masalah hierarki ketrampilan, siswa tidak dapat menyelesaikan permasalahan
karena siswa tidak trampil dalam memanipulasi angka khususnya dalam

aljabar.

3) High Order Thinking (Berfikir Tingkat Tinggi)
Taksonomi bloom dianggap sebagai dasar untuk menentukan kemampuan

berfikir tingkat tinggi seseorang. Pemikiran ini didasarkan bahwa beberapa jenis
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pembelajaran merupakan proses kognisi yang lebih daripada yang lain, tetapi
memiliki manfaat yang lebih umum. Kemampuan mengakibatkan menganalisis,
mengevaluasi dan mengkreasi dianggap sebagai kemampuan berfikir tingkat
tinggi dalam revisi taksonomi Bloom (Phol dalam Lewy, 2009).

Dafik (2014:58) mengatakan bahwa dalam perkembangannya analyzing
dan evaluating dikategorikan dalam critical thinking (berfikir kritis) dan yang
terakhir creating dikategorikan dalam creative thinking (berfikir kreatif).

Secara khusus, Tran Vui (dalam Rosnawati, 2009) mendefinisikan
kemampuan berfikir tingkat tinggi sebagai berikut : “ Higher order thinking
occurs when a person takes new information stored in memory and interrelates
and/or rearranges and extends this information to achieve a purpose or find
possible answer in perplrxing situations . Dengan demikian, kemampuan berfikir
tingkat tinggi akan terjadi ketika seseorang mengaitkan informasi baru dengan
informasi yang sudah tersimpan di dalam ingatannya dan menghubung-
hubungkannya atau menata ulang serta mengembangkan informasi tersebut untuk
mencapai suatu tujuan ataupun menemukan suatu penyerasian dari suatu keadaan
yang sulit di pecahkan.

Krathwohl (dalam Lewy, 2009:68) menyatakan bahwa indikator untuk
mengukur kemampuan berfikir tingkat tinggi meliputi :
a. Menganalisis
1. Menganalisis informasi yang masuk dan mebagi-bagi atau
mengstrukturkan informasi ke dalam yang lebih kecil untuk mengenali
pola atau hubungannya.

2. Mengenali serta membedakan factor penyebab dan akibat sebuah

skenario yang rumit.

3. Mengidentifikasi/merumuskan pertanyaan.

b. Mengevaluasi
1. Memberikan penilaian terhadap solusi, gagasan, dan metodologi
dengan menggunakan criteria yang cocok atau standar yang ada untuk
memastikan nilai evektifitas atau manfaatnya.

2. Membuat hipotesis, mengkritik dan melakukan pengujian.
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3. Menerima atau menolak suatu pernyataan berdasarkan criteria yang

telah ditetapkan.
c. Mencipta

1. Membuat generalisasi suatu idea tau cara pandang terhadap sesuatu

2. Merancang suatu cara untuk menyelesaikan masalah

3. Mengorganisasikan unsur-unsur atau bagian-bagian menjadi struktur
baru yang belum pernah ada sebelumnya.

4) Scaffolding

Istilah scaffolding sering digunakan dalam bidang teknik sipil, dimana
memiliki makna kerangka bangunan yang bersifat sementara atau penyangga
untuk mempermudah pekerja membangun gedung. Menurut kamus istilah
scaffolding sebenarnya dikemukakan oleh Bruner.

Vygotsy (dalam Arends 2008), menyakini bahwa intelek berkembang ketika
individu menghadapi pengalaman baru yang membingungkan dan ketika mereka
berusaha mengatasi diekspansi yang ditimbulkan oleh pengalaman-pengalaman
ini. Dalam wusaha menemukan pemahaman ini, individu menghubungkan
pengetahuan baru dengan pengetahuan sebelumnya dan mengkonstruksikan

makna yang baru.

3.4. Strategi Penelitian

Strategi penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif kualitatif.
Penelitian deskriptif adalah penelitian yang memberikan gambaran dari suatu
gejala yang ada dan menjawab pertanyaan-pertanyaan yang ada Yyang
berhubungan dengan status (keadaan) subyek penelitian pada saat tertentu.
Pengambilan data menggunakan metode observasi, tes, dan wawancara. Data
yang diperoleh akan didiskripsikan atau diuraikan kembali kemudian akan
dianalisis. Berikut diagram prosedur penelitian yang dilakukan dalam penelitian

ini:
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3.5. Teknik Pngumpulan data

1. Metode Observasi

Metode observasi atau pengamatan digunakan untuk menggali sebab-
sebab siswa melakukan kesalahan yang bisa diamati dengan mata secara
langsung, meliputi relevansi soal, tata cara siswa mengerjakan soal dan
sebagainya. Observasi juga dilakukan untuk memilih 6 siswa berdasarkan
tingkat kemampuan kognitif tinggi, sedang dan rendah. Masing-masing
tingkatan diwakili oleh 2 siswa.
2. Metode tes

Metode tes adalah cara pengumpulan data dengan memberikan sejumlah
pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan dengan tujuan penelitian kepada subyek
penelitian. Tes yang digunakan dalam penelitian ini adalah bentuk tes uraian,
yaitu sejenis tes kemampuan belajar yang memerlukan jawaban yang bersifat
pembahasan atau uraian. Soal bentuk uraian menuntut kemampuan siswa
mengorganisasikan, menginterpretasikan, dan menghubungkan pengertian atau
pengetahuan yang dimilikinya. Dalam penelitian ini, soal tes yang digunakan
untuk mengetahui kesalahan siswa dalam mengerjakan soal tentang peluang.
Adapun langkah — langkah yang dilakukan dalam membuat tes pada penelitian
ini adalah :
a) Menyusun Kisi — kisi instrumen
b) Menyusun soal — soal tes
c) Melakukan penelaahan atau pengkajian butir — butir soal
d) Melakukan revisi soal — soal tes
e) Melaksanakan tes

Butir-butir soal diuji terlebih dahulu validitas sebelum digunakan untuk
penelitian. Validitas suatu instrumen tergantung pada situasi dan tujuan khusus
penggunaan instrumen tersebut. Sebuah instrumen dikatakan valid jika mampu
mengukur apa yang seharusnya diukur. Dalam penelitian ini, validitas
instrumen yang digunakan adalah validitas isi. Validitas isi berkenaan dengan
kesanggupan alat penilaian dalam mengukur isi yang seharusnya. Artinya, tes

tersebut mampu mengungkapkan isi suatu konsep atau variabel yang hendak
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diukur. Uji validitas dilakukan dengan penelaahan atau pengkajian butir — butir
tes oleh validator yang telah ditentukan. Validator yang dipilih dalam
penelitian ini adalah orang — orang yang ahli dalam bidang matematika.
3. Metode wawancara

Wawancara dilakukan terhadap siswa yang menjadi subjek penelitian.
Materi wawancara berisi tentang kesalahan dan kendala-kendala yang dihadapi
subjek penelitian dalam mengerjakan soal yang diberikan oleh peneliti. Hasil
wawancara yang telah dilakukan dicatat sebagai bukti konkret pelaksanaan
wawancara yang berupa informasi mengenai proses berpikir subjek penelitian
dalam menyelesaikan soal-soal materi peluang. Kegiatan wawancara juga
dilakukan untuk tindak lanjut pemberian schaffolding terhadap kesalahan yang
dilakukan siswa. Sehingga siswa akan memahami bagaimana cara mengerjakan

soal dengan baik dan benar.

3.6. Teknik Analisis Data

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kualitatif terhadap data yang
didapat dari hasil tes dan wawancara. Analisis data yang dilakukan yaitu reduksi

data, penyajian data, serta verifikasi data dan penarikan kesimpulan.

1) Reduksi Data

Reduksi data adalah suatu bentuk analisis yang menajamkan, menggolongkan,
mengarahkan, membuang data yang tidak perlu, dan mengorganisasi data dengan
cara sedemikian rupa sehingga kesimpulan finalnya dapat ditarik dan diverifikasi.
Kegiatan ini  mengarah kepada proses menyeleksi, memfokuskan,
menyederhanakan, dan mengabstraksikan serta mentransformasikan data mentah
yang ditulis pada catatan lapangan yang dibarengi dengan perekaman.
Tahap reduksi data dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a) Menganalisis validitas tes dan kelayakan tes

b) Mengujicobakan hasil tes yang telah dibuat

c) Mengoreksi hasil pekerjaan siswa

d) Merekap hasil tes pekerjaan siswa
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e) Menganalisis kesalahan siswa dalam menyelesaiakan soal cerita pada materi

2)

peluang.

Penyajian Data

Penyajian data adalah sekumpulan informasi tersusun yang memberi

kemungkinan penarikan kesimpulan dan pengambilan tindakan. Tahap

penyajian data dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a)
b)

c)

d)
3)

Menghitung jumlah presentase jenis kesalahan yang dilakukan siswa
Menganalisis jenis kesalahan yang banyak dilakukan siswa

Membuat pedoman wawancara berdasarkan hasil analisis yang telah
dilakukan

Membuat rencana tindakan schaffolding yang akan dilakukan

Menarik simpulan atau verifikasi

Verifikasi adalah sebagian dari satu kegiatan dari konfigurasi yang utuh

sehingga mampu menjawab pertanyaan penelitian dan tujuan penelitian.

Dengan cara membandingkan hasil pekerjaan siswa dan hasil wawancara maka

dapat ditarik kesimpulan letak dan penyebab kesalahan.

3.6.1 Analisis data validasi

Validitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan tingkat-tingkat kevalidan

atau kesahihan suatu instrumen. Validitas yang dilakukan dalam penelitian ini

adalah validitas isi, konstruksi dan bahasa. Penilaian kevalidan soal tes dilakukan

oleh dua orang dosen Pendidikan Matematika. Berdasarkan hasil penelitian

kevalidan instrumen maka selanjutnya ditentukan nilai rerata total untuk semua

aspek (Va). Kegiatan penentuan nilai rerata total untuk semua aspek (Va)

mengikuti langkah-langkah berikut:

1) Menentukan rata-rata nilai hasil validasi dari semua validator untuksetiap

aspek (Ii) dengan rumus:

i = 2=V
n
Keterangan :V; = data nilai validator ke-j terhadap indikator ke-i

n = banyaknya validator
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2) Dengan nilai li kemudian ditentukan nilai rerata total untuk semua aspek
(Va) dengan rumus:

m
Keterangan :V, = nilai rerata total untuk semua aspek
I;  =rerata nilai untuk aspek ke-i
m = banyaknya aspek

Adapun Kriteria acuan untuk validasi dapat dilihat pada tabel 3.1.

Tabel 3.1 Kategori Interpretasi Koefisien Validitas

Besarnya a Interpretasinya
V,=5 Sangat tinggi
4<V,<5 Tinggi
3<V, <4 Sedang
2<V,<3 Rendah
1<V,<2 Sangat rendah

3.6.2 Presentase Masing-Masing Jenis Kesalahan
Rumus yang digunakan untuk menghitung presentase masing-masing jenis

kesalahan yang dilakukan oleh siswa adalah sebagai berikut:
P = — x 100%
= A

Keterangan:
P = presentase masing-masing jenis kesalahan
n = jumlah kesalahan yang dilakukan siswa padaaspek tertentu
N = Jumlah seluruh kesalahan pada aspek tertentu
Tingkat kesalahan siswa dihitung pada beberapa aspek pada proses
pengerjaan tes. Meliputi pemahaman masalah, perencanaan penyelesaian,

penyelesaian masalah serta penarikan kesimpulan.
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5.1 Kesimpulan

Analisis kesalahan siswa dalam pemecahan masalah matematika pada
materi peluang telah dilaksanakan. Berdasarkan hasil analisis dapat disimpulkan
sebagai berikut:

1. Berdasarkan analisis, kesalahan yang dilakukan oleh siswa dalam
mengerjakan soal pemecahan masalah matematika materi peluang
berdasarkan langkah Polya dihasilkan dalam proses memahami masalah
sebesar 100%, menyusun rencana 81%, melaksanakan rencana 81% dan
memeriksa kembali solusi sebesar 100%.

2. Tipe kesalahan yang paling sering dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan
soal pemecahan masalah matematika materi peluang antara lain, dalam proses
memahami masalah yaitu kesalahan dalam menentukan apa yang diketahui
dan ditanyakan, dalam proses menyusun rencana Yyaitu tidak menuliskan
langkah-langkah yang digunakan dalam menyelesaikan masalah serta siswa
menuliskan langkah yang digunakan dalam menyelesaikan masalah tetapi
tidak sesuai dengan permasalahan, kesalahan dalam melaksanakan rencana
yaitu tidak menuliskan rumus yang digunakan, kesalahan dalam menentukan
kesimpulan yaitu tidak menuliskan kesimpulan yang diberikan, kesalahan
dalam memeriksa kembali solusi yaitu tidak melakukan perhitungan ketika
memeriksa kembali solusi.

3. Faktor-faktor yang menyebabkan siswa melakukan kesalahan dalam
menyelesaikan soal pemecahan masalah matematika materi peluang antara
lain dalam proses memahami soal diketahui penyebab siswa melakukan
kesalahan jenis ini adalah siswa tidak terbiasa dalam menuliskan informasi
yang terdapat pada soal. Selain itu, mereka kurang faham cara
menginterpretasi informasi pada soal dalam bentuk operasional matematika.
Dalam proses menyusun rencana disebabkan karena siswa tidak mengetahui
rencana strategi penyelesaian dengar benar, sedangkan dalam melaksanakan

rencana disebabkan karena kemampuan pengetahuan operasi matematika

89
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4. yang kurang, siswa kesulitan dalam memasukkan data pada rumus yang
sudah dituliskan,dan siswa kurang teliti dalam proses perhitungan yang
dilakukan. Kesalahan dalam memeriksa kembali solusi yang diperoleh,
disebabkan oleh siswa beranggapan bahwa siswa merasa tidak perlu dalam
melakukan pengecekan karena dia yakin bahwa jawaban yang diberikan
sudah benar.

5. Cara mengatasi masalah siswa dalam menyelesaikan soal peluang dengan
pemberian Scaffolding yaitu memberikan lembar kerja siswa yang berisi
langkah-langkah pemecahan masalah Polya serta arahan dan tanya jawab
yang berkaitan dengan proses pemecahan langkah Polya. Kegiatan scafolding
yang dilakukan antara lain environmental provisions 25%, explaining 25%,
restructing 17%, reviewing 17%, developing conceptual thinking 16%.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa saran sebagai berikut:

1. Analisis kesalahan sebaiknya dilakukan pada materi pembelajaran yang lain
agar guru dapat mengetahui jenis kesalahan siswa serta dapat melaksanakan
rencana untuk menangani masalah tersebut.

2. Guru dapat menggunakan kegiatan scaffolding dalam proses pembelajaran
agar kemampuan siswa dalam proses pemecahan masalah dengan langkah

Polya dapat dicapai secara maksimal.
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MATRIK PENELITIAN

Judul Permasalahan Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
Analisis 5) Apasaja 1. Kualitas soal tes 1. Tingkat 1. Buku 1. Jenis
Kesulitan Siswa kesalahan yang dan pedoman kevalidan pl_Jstaka/ pene_litign:
Dalam 1akukan oleh wawancara dan pedoman Literatur kualitatif
Pemecahan dilakukan ole 2. Analisis tipe wawancara 2. Validator: 2. Metode
Masalah siswa dalam kesalahan 2. Presentase 2 dosen pengumpulan
Matematika mengerjakan soal siswa pada masing- matematika data
Dengan . _ enyelesaian masing  jenis 3. i i
J matematika materi peny 9l 3 SUbje.k. * Observasi
Pendekatan masalah kesalahan penelitian : o tes
Saintific Pada peluang? matematika 3. Tingkat siswi kelas e wawancara
Materi Peluang ) Apa tipe dengan langkah kemampuan XI 3. Analisis data
kesalahan yang Polya_l _ : pemecahan Mgdrasah e Reduksi
_ _ 3. Analisis hasil masalah Aliyah Al data
paling sering tes siswa pada Amiriyyah e Penyajian
dilakukan oleh penyelesaian Blokagung data
st dalam masalah' Karangdoro e Verifikasi
" | matematika Tegalsari data
mengerjéll an soa . dengan langkah Banyuwangi e Penarikan
matematika materi Polya pada kesimpulan
Semester

peluang?

Gasal tahun
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Judul Permasalahan Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
7) Faktor-faktor apa pelajaran
yang 2015/2016
menyebabkan

8)

siswa melakukan
kesalahan dalam
menyelesaikan
soal peluang?
Bagaimana cara
mengatasi
masalah siswa
(pemberian
Scaffolding)
dalam
menyelesaikan
soal peluang?
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KISI-KISI SOAL UJI COBA
Mata pelajaran : Matematika

Satuan Pendidikan :-

Kelas/Semester : X/Genap
Materi Pokok : Peluang
Standar Kompetensi dasar | Indikator Nomor soal | Bentuk
kompetensi soal
Memahami 4.1 Menentukan 4.2 Siswa dapat | 1-6 Uraian
eluana keiadian peluang suatu menentukan
P gKel kejadian peluang
sederhana sederhana suatu
kejadian
sederhana
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TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG

Sekolah : MA Al Amiriyah
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : XI'IPA 2/ Genap
Pokok Bahasan : Peluang

Alokasi Waktu : 2x40 menit

Petunjuk:

. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan tes

. Kerjakan pada lembar kerja yang disediakan dengan menuliskan nama dan nomor
absen

. Bacalah permasalahan dengan cermat dan teliti

. Kerjakan secara individu dan tanyakan pada guru apabila terdapat soal yang

kurang jelas.

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan tepat dan benar!

. Pak Budi akan membeli sebuah nomor telepon selular di outlet “S4BAR CELL”
langganannya. la berencana mencari nomor telepon dimana angka pertamanya
tidak nol. Jika suatu nomor terlepon tersusun dari 6 angka. Tuliskan kemungkinan
susunan angka yang mungkin dijual oleh outlet “SABAR CELL " tersebut.

. Ada berapa cara yang mungkin suatu nomor kendaraan terdiri dari 4 angka dan
tiga huruf dengan satu huruf didepan dan dua huruf dibelakang yang dapat dibuat?
Ingat nomor kendaraan tidak membolehkan angka nol diurutan paling depan.
Angka-angkanya diperoleh dari angka standar {0,1,2,...,9} sedang huruf-hurufnya
diperoleh dari huruf abjad {A,B,C,...,Z} tanpa huruf I dan O.

. Dalam acara kegiatan Agustusan ada suatu pembagian doorprize. Doorprize

tersebut ada 3 jenis masing-masing sebesar Rp. 10.000,- , Rp. 7.500,- dan Rp.
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5.000,- Untuk menentukan pemenangnya dilakukan dengan mengacak 7 nomor
undiannya. Hitunglah berapa cara hadiah-hadiah itu dapat diberikan.

. Dalam suatu arisan RT yang diikuti oleh 40 peserta, masih ada 12 orang yang
belum mendapatkan giliran. Dalam setiap pertemuan, ditetapkan 4 peserta
berhak mendapat giliran masing-masing sebesar Rp.75.000,-. Jika diadakan
undian, amatilah berapa cara hadiah arisan itu dapat diberikan.

. Dalam suatu perusahaan terdapat 4 orang pemimpin perusahaan dengan jabatan
ketua, wakil ketua, bendahara, dan sekretaris. 3 perwakilan dari pejabat kantor
diundang untuk mengikuti sebuah rapat. Tuliskan himpunan yang mungkin
dapat hadir memenuhi undangan rapat tersebut.

. Dalam suatu pertunjukan lumba-lumba terdapat 100 kursi penonton. Pada 30
menit pertama hanya tinggal tersisa 5 kursi kosong. Diluar ruang pertunjukan
terdapat 9 orang yang belum masuk. Tuliskan kemungkinan cara 5 kursi

kosong itu dapat diduduki oleh kesembilan orang.

##H#SELAMAT MENGERJAKAN ~ SEMOGA SUKSES###
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JAWABAN TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG

1. Diketahui : Terdapat 6 angka yang disusun
Angka boleh berulang dan angka pertama tidak boleh nol
Diketahui : banyak cara yang dapat disusun?
Jawab
Misal 6 angka yang dapat disusun dalam 6 kotak berikut:

9 10 10 10 10 10

Sehingga banyak cara yang dapat disusun yaitu
=9 Xx10x10Xx10x10x 10 =900.000
Jadi banyak cara menyusun angka adalah 900.000 cara
2. Diketahui: Terdapat angka {0,1,2,...,9} dan huruf {A,B,C,...,Z} tanpa huruf |
dan O.
Sehingga banyak angka = 10
Banyak huruf = 24
Ditanya : banyak cara yang mungkin suatu nomor kendaraan terdiri dari 4
angka dengan satu huruf di depan dan 2 huruf dibelakang
Jawab
Misal susunan angka dan huruf pada kotakberikut:
Huruf | Angka | Angka | Angka | Angka | Huruf | huruf
24 9 10 10 10 24 24

Sehingga banyak cara yang dapat disusun yaitu

=24X 9 x10Xx 10X 10 X 24 X 24 = 124416000

Jadi, banyak cara yang mungkin suatu nomor kendaraan terdiri dari 4 angka

dengan satu huruf di depan dan 2 huruf dibelakang adalah 124.416.000 cara
3. Diketahui : Terdapat 3 hadiah dan 7 peserta

Ditanya : Banyak cara hadiah-hadiah itu dapat diberikan?

Jawab P/ =——_=7x6x5=210

3 = (7-3)!

Jadi banyaknya cara hadiah-hadiah itu dapat diberikan adalah 210 cara.
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4. Diketahui : ada 12 orang
4 peserta berhak mendapat hadiah masing-masing sebesar

Rp.75.000,-
Ditanya : Banyak cara hadiah arisan itu dapat diberikan?
Jawab
n(Ss) =clz=—2_=22_ 495

T (12-4)14! ~ 8l4!
Jadi banyak cara hadiah arisan itu dapat diberikan adalah 495 cara.

5. Diketahui : ada 4 orang diundang dengan 3 orang wakilnya
Ditanya : banyak cara undangan itu dapat dipenuhi?
Jawab
S={el,e2,e3,e4} dengan el=ABC, e2=ABD, e3=ACD, e4=BCD sehingga ada
4 cara atau

. 4
Cif=—0—_ =124
37 (4-3)13!

Jadi, banyak cara undangan itu dapat dipenuhi adalah 4 cara

Diketahui : terdapat 5 kursi kosong dengan 9 orang

Ditanya : Banyak cara kelima kursi kosong itu dapat diduduki oleh
kesembilan orang yang berhak duduk itu

Jawab

Jika urutan diperhatikan : P2 =9 x 8 X 7 X 6 X 5 = 15120 cara

Jika urutan tidak diperhatikan : C2 = 4?—'5, = 126 cara

Jadi banyak cara kelima kursi kosong itu dapat diduduki oleh

kesembilan orang yang berhak duduk itu adalah 15120 cara atau 126 cara.
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TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
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NAMA

NO. ADSEN 1 e

Kelas 1

No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
1 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
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No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b. Ditanya :
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Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

102

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
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No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
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Daftar Nama Siswa Berdasarkan Hasil Tes Terhadap Kemampuan

104

Kognitifnya
Tingkat
No. Nama Siswa Hasil Tes | Kemampuan
Kognitif
1 | Amalia lzzatul Isma 90 Tinggi
2 | Marinda Elsa Andini 50 Tinggi
3 | Ferawati 33 Tinggi
4 | Erina Ramadhani 33 Tinggi
5 | Muhimatul Khoiroh 33 Tinggi
6 | Erina Ramadhani 83 Tinggi
7 | Novia Fitria 33 Tinggi
8 | Fitria Zahrotul Ummah 17 Sedang
9 | Uswatun Hasanah 17 Sedang
10 | Syesil Hidayah 17 Sedang
11 | Ulfa Nurjanah 17 Sedang
12 | Farah Fitrotin 17 Sedang
13 | Evi Afifah 0 Rendah
14 | Anggun Indayati 0 Rendah
15 | Kunna Nandya Ayu F 0 Rendah
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PEDOMAN WAWANCARA TERHADAP KESALAHAN SISWA

N o g B~ W

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Proses Memahami Masalah

Apakah siswa memahami bahasa atau istilah yang digunakan dalam soal?
Mengapa siswa tidak memahami bahasa atau istilah yang digunakan dalam
soal?

Apakah siswa menuliskan informasi yang diketahui dalam soal?

Mengapa siswa tidak menuliskan informasi yang diketahui dalam soal?
Apakah informasi yang tuliskan siswa sudah cukup lengkap?

Mengapa siswa tidak menuliskan informasi secara lengkap?

Apakah siswa memahami kondisi/syarat apa yang harus dipenuhi jika
informasi kurang lengkap?

Apakah siswa dapat menuliskan masalah/informasi dengan lebih operasional?
Mengapa siswa tidak dapat menuliskan masalah/informasi secara
operasional?

Apakah siswa menuliskan apa saja yang ditanyakan dalam soal?

Mengapa siswa tidak menuliskan apa yang ditanyakan dalam soal?

Proses merencanakan pemecahan masalah

Bagaimana siswa membuat langkah-langkah dalam menyelesaikan
permasalahan tersebut? (memisalkan, membuat pola, menggambar grafik dsb)
Mengapa siswa tidak membuat langkah-langkah dalam menyelesaikan
permasalahan tersebut?

Apakah siswa tahu rumus yang digunakan dalam menyelesaikan
permasalahan tersebut?

Mengapa siswa tidak menuliskan rumus yang digunakan dalam
menyelesaikan permasalahan tersebut?

Melaksanakan rencana

Apakah siswa menyelesaikan langkah penyelesaian sesuai dengan rencana
yang disusun?

Mengapa siswa tidak menyelesaikan langkah penyelesaian dengan rencana

tersebut?
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18.

19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.

Bagaimana proses perhitungan yang dilakukan dalam menyelesaikan
permasalahan tersebut ?

Mengapa proses perhitungan tidak dilakukan?

Memeriksa kembali

Apa kesimpulan yang siswa dapatkan?

Mengapa siswa tidak menuliskan kesimpulan?

Bagaimana langkah siswa dalam memeriksa kembali jawaban?

Mengapa siswa tidak memeriksa kembali jawaban yang telah diperoleh?
Apakah jawaban akhir yang diperoleh sesuai dengan data awal?
Mengapa siswa tidak memperoleh jawaban akhir yang sesuai dengan data

awal?

106
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING
Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

3. Apakah kamu dapat melaksanakan rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru?
Berikan alasanmu:
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Responden,
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HASIL ANALISIS VALIDITAS SOAL OLEH PARA AHLI

Skor
No. X v Rerata
1 4 5 4,5
2 5 5 5
3 4 5 4,5
4 5 4 4,5
5 5 5 5
6 5 5 5
7/ 4 5} 4,5
Validasi 4,1
Kategori Valid

109
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Lampiran ...
LEMBAR JAWABAN

TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
Nama S AMALIAIZZATUL SMA. 3 o o L
NogAbsene < 0L e i T
Kelas skl R e e,
No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
1 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :
Age :0.1,2,3,4,5,6,7.8/9
Dibutuhkan ¢ Angka » boleh berulang

Angka pertama Hidak nol
b. Ditanya :
Banyak car penyusunan nomor felepon 4

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

1. Membuat 6 (otak untuk menyusun

2. Mengis dengan angka-angka sesusi kekeniuan

3 Mengalikan selurun kotak

Langkah—3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesai lah i dengan rencana yang
telah dibuat) -

1 | w 1\% v Vi
DGyl o]
=2 4 X\0 X10 X110 X\0X10
= 400.000

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

< banyak cara yang ?(?Sunakan menyugun nomor ielepon
ada. 900-000 cos -
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Lampiran ...
No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
2 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :
Angka = 01,2, -9 (Adex \© buah)
Hurap = A/ BiC, -2 BOpA L dan 0 (AP 24 bush)

Terdiri dart 4 anékk safa Rorup 4 veps, s huru‘:%be(ﬁkﬁr\é

Boleh berulang ,angka aual Kidak boleh nol .
b. Ditanya :

Berapr banyak cars mengusun nomor kenfaraan ?

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk

menyelesaikan masalah tersebut)

1. Membuat B totak terdirt dari T hurue & Sepan , 4 hngka, an 2 hurug
P belakoang .

b MW olom 90\é;~n huwrwg 9an angio SeAudi ketentuan .

3. Mengalikannya -

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat) Aﬂeka
furup forug Hurup

E!--EXM 23

awal hdak boleh no)

= 4 X9 x10Xx\0 X10 X 24 X24
=124 .416.000

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

» (A yang mungkin menyusun plat romor dengan
ot - Wournt & alns adee ebanysk 124 .416.000 corz .

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :
Ada. 3 hadiah.I (10000) U (T500) W (5.000)

7 veserdz.

b. Ditanya :
Bernps cara Memdapatkan hadiah yang mungin ?
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Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk

menyelesaikan masalah tersebut) :

L. enggun akan rumus permu s karena hadiah 1,\, W memperhad—
Kan urutan -

2. Menulisken rumus permutas

3- Mensubttusikan angka pada rumus

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

pIs n! i F 7! ot 7} A 7.6.5.4"

(n-4)! S T 4) 4¥
N’ = seluruh jumlah puerts = 7
oz Yang diminta -3

= 210

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

. Un tuk memperebutkan’hadiah yang ditku oleh 7 peserta
sde @banyak 210 cath -

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

¥y,

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :
12 orang belum mendapat hadich
4 paserin berhak mendaped hadich maging-maging Kp75.000, €0
Nap pecemuan . =
b. Ditanya :
beapa caree membagikan hadiah 7

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk

menyelesaikan masalah tersebut) .
1. Menentukan permutei /komzinasi dalam penyelesainnya. -

2. Menuliskan rum s kompinas
3- Mengubsikan angka pada umus

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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lesaikan langkah penyelesai masalah i dengan rencana yang

telah dibuat)
\ \
Wi 0ol B e AL T T LA
£ (n-&)! 4l (-4)!  4!8!
e 0.9
n : seluruh puertn ansan =1 ot
=219 405

17 :pe'»aru«(gm\é menfapat =4 4.3 2%

arson hap perlemuan

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

- Came memberkan nadiah pada arisan iy sda 495 cart -

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

4.

Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :
4 bersau dan (AT LA), Budi (8), Cahya (¢), Doni (0))

3 omng wakil udangan (akan dipilih bebas)

b. Ditanya :
Banyik UALS sampel U
Banuak (arw memenuhi undangan ?

me 2. Menyusun Rencana

menyelesaikan masalah tersebut) r

1. Menonfukan Cac penyelesaian (permutzs: [wombanagi)
2. Menuliskan rumus pamutas [eombinas

3. M en o Kitusakan angice prda qumMuS

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah peny lesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat)
C" A % 4 ‘ g ,i‘__ = ii =4 .
LR (40! e
R. Sampel - 1. ABC
n - banyak anggota besavdaa (4) 2 igi% 2. ABD
E- o 3 ACD

£ - inta uniuk undan an (3)
Yong, diminia uniic U ] gl © kD
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

= Banyak carn memilih caudarn yang menghadisi unangan
#da 4 e dengan ruang sampel ABC,ABC,ACD/BCD .

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

5 kurk kosong

Ada 9 orang masuk

b. Ditanya :
Berapn cara kelima kurk kosony diduduid 4 orang 7

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

L Wenentukan oz pendelesaian

2. Menentukan rumus penyele saian
3. Mensubtifugikan ange pada rumus

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

R il i C‘J__ g 9! = 01-}7’}!,9"'
L) S as) 54l HEE
= 126

(Menggunakan fombrnag
Sika kdak memperhabkan urutan) .
N =Jmlxh omng -9

A = Jumlzh kut eosonyg < 5

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

= Banyak ca Rengisian kelima kursi kosong okh 9 oranyg Jika
Tdak mempechatkan utan ada \26 cam -
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
6 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :
Tursedie o

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Py .1 g 8 031654

] e ) al

v
Mergcunakan permutas
jill::é%mmwhmmr\ urtan . - 15.R0

n = jumlah o =9
L= jumlan ks =5

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

S Bnyak e menempak kelima kuri kotong oleh 9 orewy

Mo 15.120 wia -
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LEMBAR JAWABAN
TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
Nama -Fine Ramadhom Auudia,

No. Absen 0¥

Kelas

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui : G ampel angka O Q.

Angks pectates bufsn nol.

b. Ditanya : P erapa loanga(: cota wembuat nowor felopon
yany e dan G angles 7

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaik: lah tersebut)

T Meombuat Kolons unbuk & cngee (& kolone).

ClRESELCE (] L]

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

2. Mengist folom yang felak sibuot -
3 IMenentufan w leolons  pertana | le-2 fan seferusny

[1. @ Tl fo| (9] [io] 1]

2 Mengpikal Angea pass fdomt
X 10X16 X10 x \oX\b = QOD. 0D -

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
Y&, bowar cmm wembued pomor felepor
Yone, b fonn & anges Pax s\
Angka O -0 wdala\ Q06 60O x4
 —

e
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya

2 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : » Adower {endamun @i gan 4 angka .
e 2 g Abelokang s \ F Seponn-
g pertama nomor endazaun Wf_ﬂ}f -

f neea
¢ Sa o 6-9 . ,
b. Ditanya : “wé bt (A —2) clein I San 0.

BAGAWMONA (ot weabusk wonaer aaom tasse
9(%‘{“4 s |, \ e 71 9e pan bQIVS‘,ZLV\ 2 Mﬁ%fi pe\ckang )
Langkah 2. Menyusun Rencana >
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)
1. NManbued kelom.
2- [Menentule bt'm,gal{; kalona yany akan aibuck -
3. Menentulom 3 (colons -
4 Menganicom  iw elown .
Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat)

o oo [ 1 Al
bRl
3 24 x9xO xWOXOX}AX24 = (24.4lb.000

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

9/15 s bl eatk gang mwngdn untule
wewmbusk  nomor lendaraom  tersebus
9o \FA - Al . ODD  cam

No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya

3 Langkah 1. Memahami masalah

a Diketahui : + awyok gosecte 3 o -

o Merebutkan 2 hagiah ( jpam 5, I, 9an

¢ Nomina\ husaa Curuk)—s k
MAsinG - MASNG L0 .OUD
2500 Yo SOUD .

b. Ditanya : .
Porape pangakmge A wang mwngkin  gnbuk  wembed
hassMr - as @ (T Joan mngacak nomor Unsiom )
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Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut) "
1- Menentukan  mekade penyelespion (tombings: , peruatsg
ch Pr.
UNSUC n Jant unsufe e
ST AR

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang

telah dibuat)

. Povbagion hadian beccebut Sengan vt e
dengan  PERIM U TAS .

| Y
. ni -l

o P B BE T

7t — 3\ 4\

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Qs . bamak caa yaag g ane unbinle
membuQkan Whastalh Lerebue  asalata

HOo mm/

i) -

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : + > Orang belum e e -
« Ghiop putemuan A pecta bedak wendeag
o Bawx Wwdsh 76 . o

b. Ditanya :

Barppr bawek cara hadtls gamow fu gapal sl

k. hassan

ko))

£

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut) 3

L &t&nu\tu(tm e Qenelesaiom: (ot nac /Fe,nv\utm\
2o Menentukons umns Wesmm~

3 Memaikom  unsm— S e pafa (umng.

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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136

telah dibuat)

n M
g HOn—)\

(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang

1. Covrn prnypresoion Sengan kombinas - Wawhmmhauw

3
2 C" —o Bl < W el i 8 . 40¢
4 am-— g
Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi

(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

It 4 vang wung b
(b 2 bedfn  adalain A9 couwny

hean  adesun

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui: - 4 pravg (A B -'L.D)-
3 OANg pgEE nundang

b. Ditanya : I- Talidkan ruang ¢ v
2 ot undpngom Tbw sapa
Sipehui 7

2 Ly -

Langkah 2. Menyusun Rencana

menyelesaikan masalah tersebut)
1. Menentukan tuwang
2 NMenentukon care

(tuliskan langkah-langkah atau rencana

somnpel.
lecenianm -

3 IManentUeon~ (Wmas penydlecaom, -

4 Memasulom  wnsue yeng teaedia fegacun cumug)

yang akan kamu kerjakan untuk

telah dibuat)

2. ¢t _, w

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang

1. Puone @wape) (&-Be) ,(heD), (ACD), ( BDE).

2. Dongan cown kembinass unsiac

B ()L
4 C,:‘ — A A
31 (4-3)! 1

-4 Cowen,
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi

(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
Jao' erm yang sungpon  wunsanga,,
Dapal Sipenuty  abalal. 9 ars,

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui : - Torsesia & fursi fosong -
© 9 oy bediege Suduk -

b.Ditanya: Aper lperapa cun ke S Lurst fovong fhy
dipak 7 SuSUL ke -4 prng top )

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

I K\u\u\ tueam  meka0e penelesaian.

2. Nenentufer  Punius rmaLNM'

3+ Menenkukons 0 S7g NeWr Yok Lo rceosa
A (Mo e e

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesai lah i dengan rencana yang
telah dibuat)
3. Dapal Abuak sencom 2 cona
1. Pt ast —v» bhla wmemperhab b ko

2- MW\HW —0 Ml’\ré\ MA—FWE‘MW Wk -
. 2.8.2.L.5-4 . \s2g .

l?’ l') P',", 1) C;
2P - . , &

{3 -eh et —%zmg

2)C% — . ~® o at

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

v nk con ui ferons w2t
oﬁﬁi\\ F(wa??r oTang S WA WALMAN LS nakew
umbon 4\ (DO cara gam  bawvpa
Mmemperalikon  uutan  as oot

\2l oy
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LEMBAR JAWABAN

TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
Nama Kunele NOAO¥R MU wewa
WAL T e S
Kelas A T
No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
1 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :
A“%““ = eo \11' 3/ Q'/SIGI %,GMT;
Aron ado & angka yang akan desusuy
ANOKe Vattama  \vdok o
b. Ditanya :

Honwee SR e benypiun qonoy epon oy \axdent

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

1) Mooy @ ¢, ook

2) MeNOIR  ko\o QN0 ARG Wand, eyued

3) Mengaltcan  semus Gnape dolaw \olal

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

B efie] < [ 8] <o (o dx {0} .

O x OX\OX\OXx\OX\O :800000

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

P& e 634 oo U cava e wembual
Nomor NN Uowg  \ardiw dawy ¢,

- oNIdRa ama\tol
0 Sowayow 0)
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
2 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :
Prako : & o\, 2, 3,450, 1,09y

Wowg iA,v;,L,d,E,E,c,&\A,r___.Ua\m'\\ \daw 0y
}de\'\\' \c&&v\' 4 angk ¢y . B

XA 1 Warut didefeam A0 2 Wuwg Ay

b%\- No o Rane t‘o‘&& Ardeyon { g

- DIANYA | Cova  oanle wewmwak wouey \eendavac Wen
Sdent Aou 4 owafer dom | Wk AvdeRom A a wovut
Anlaley tumey

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

v New vek \co\owr
- Wenaa s \O\O WA

2 Menaolegen

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

T < ol T = N e ) < ) =

14X AX \ORK\OX\O X294 x19 : \24,9\(

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi

(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

yd\\ O’\.‘(ﬁt Mewn, vok (\0\\ NOWNO ¥ \6@_\(\&0\\,%\/\ PVANY
Wl dodd 4 angka anekor rectowe ek Loley fo°
kev dvwy dav i\ LWow§ A\\AQQO\V\ dae 1 Mot oo

Ao ‘(éx\\O)
W wowt \ dcea O  ado\om  \29.9\b cowar

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : ‘&=

Ad % 0N, Ren Lo

2- Mertl oRom 3 Wad R\

ERR 7N 2\, \eea 2 53 W , Yewe 3 5o

b. Ditanya : Yovago ceva Wedvol -wodvan  dabavelecn

139



http://repository.unej.ac.id/
http://repository.unej.ac.id/

Lampiran ...

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

L lelanky kom  Yung R Miket [/ Lowmbt wet

2+ Waw \Lfom YN §

30 Mol ek Stkow anara @oinay diltt ol goda vuwws

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesai lah | dengan rencana yang
telah dibuat)

Y“W\«h\\' >

i) By
W=t

= “2\O

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jadt cowon Koy Aogol dvloluiton wave WA e
Wodion - edvonw Xy ade 2\O  cowmn

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

W Ad 1 o¥Gwnoy

2 SAN0Q Yedketuon 4 RBRekon enngy domLt|
2 XG0 Lens\as A8 o

b. Ditanya : Gexogo. cova \noduom onsoun W\ doRex
P TN

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

\+ Meweniom conrer

2= \NaNeWw eoan. ot Cowmd, TRGy ¢

3 Mensub s ke auops gowo, deletialur VaSa vuwos

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Comawalk s (RAFNON S,
W v Choay

S o A S,
AL )
e
PR

22\ o ga

3 3
LRy
T3 z

AT &
Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi Yyang telah kalian peroleh)

dt ecua Votunty QNG WRA i e M8 oy Nbsod,
At Son  Acdegony Aag @A

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

és

Langkah 1. Memahami masalah
a‘.\Diketahui : (

ARQ‘OW% & v’/k,“
EACNACS N : 3

b. Ditanya : gocagen  Covan WO et wwdawgeun
V,Aw\hov VOO G canga\

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

\- Bewluok  vucaag Scmagey

2. Mananwkow  toxe LEWIAGN] - envenns COM ey

B WAt SR Loy et VUG Yot e

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang

Z{fhd\ib"‘f‘\) Ruomty Seamgel { AeC,AwY G\)L},A @S
- [
&, U
. 3\ LA-3))
- A\
3\
SAR

Frg
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi

(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Yl Rdon 4 wowa, SO oo, AR oM Mememuiy’
POSESN \AX\:\Q\\%C«K Sy | e\ & § ag 0,M8¢,
LoC A

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

L%

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui : v A& 5 \or e pisony,
2. Ky A o\voway

b. Ditanya : <oucon \ctAr ween \oovg L \C’Sb‘g Avdvduied
o\ L\ul&sivu\ak'\&w\ OVt Uoona- \p aulhall

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah ata rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

L ek kan  Covon Qarwantay 8o Lowtuway

v Men wdoklustlcon e Yeund,  deighe o QeBe

WO Wy

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat) \\\¢~ va\w\;\o\\wuy\ LV kAN

S AN

A\
GRS €. \to
S

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jadt Ve Wobger el weoleY we v
S\t ogonn \&x doRok 5.0 Cowa
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
6 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :

b. Ditanya :

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana 1 yang
telah dibuaf) <owoena s Jea el WamQurhalttan Mk,
GAN Gy S
AT
- AR S
S\ ot
< o\\

sy 4l ’,05'\’3 e
A L A R e
;. ' AZx

Langkah 4: M:a;neﬁksa Kembali Solusi

(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

50\&\ e \QA\O\‘G \ke,w\’(w\\o\\‘\( oam  Wukan  al\aw

\n\ra\t\\(k\' th cova e\ wenow sy ¢ \w v e
W oA
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LEMBAR JAWABAN
TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
Nama R T LR B
Noflthsens": . 2] SR r o o T, S
Kelas B, i X PR Rty
No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya

1 Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui : ANka = O — 9

Angl, Pu-1 Qren 0.

b.Ditanya: Perafa cars Mambvak WO . Aelp Yuwy fevdid
das & Mgk )
Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

BEIEICACLE
) Mewbuat Folom yung ditenya-
Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

o Aibyed |
2. Wenpiss  ¥elom UYangy fl ; %
5 Mm#hkm W olown Kot Campai  derDlin

LA CACICACION ()

2. QY\OX\DX\DX\OXID = 000000

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jodi baweataya Cara Wembonk wo-delf yg e
Aivs dowt & Angkan O —9 adalaw 900 .008 Cava .
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
2 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : w0 feudouraan * A Aagie -
Fow - Llunf: RERE Aidepenn
Kol &2 Wwrwf AT belakewns |
Agkn - 0 — 9. 5
: &?;VF*A—azW\cewaiimo
b. Ditanya : Agn ‘Obm.();\ oo dpsksiod e R AyEAx
Yersebour 7

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebur)

1. “‘\AUMYN?UA’ ¥olom bSaMl.q Atdeungo. -

2. Meren W1 owv .

3. MW&MM %N;v\“;\ pads ¥olom :

4. Mmgalifewn  auofen PA Weging - Wasing felem

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

v mOa0dnog
;- w @# WY GE

24X 9x 10X0X10% 24 x 24 - 124, 4|b.000

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

adi care Wumboot wo . fenderacun  tevitbut
ade 124.46.000 Cewa .

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : Cayumbewen Yevdogat >hadiah .
st = T ovang
Wadioh 1,8 Aan I = 10000, 7,502 dan 5000
h%w!p.——l——

b.Ditanya: Ada oevapa cate Wadiah Aopat diberiken
dg ﬂ(wrg Meugocok WO - Undicn 7
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Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

1. Menkvkesy afaken Soal kevsebvk @mmw/@vwk«ﬁ‘

2. Wiuenhtan Uy a4 dan  wnwr K.

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dlbuat)

. P WATST - \‘W MMWWFM\ no - wrok -

" /P __—,_
= Ln \c)L P (7-3)1

€l o
i) A

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

ﬁad,( ba.u\TM cara  hadian tSb APt Aibagiten
aduteln 4y 2D Cava

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

24.

Langkah 1. Memahami masalah

Diketah Berden = |2 OOy an
i m((:wmo Patemuvan aAA‘\\’WW%W

Waing 2 hadish - B 75 - 000

b.Ditanya: Pympe cara Wadian At det Aiberiten )

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesatkan masalah tersebut)
Paret  Coubrnass / Rurmidnsg
1 Meneudvten  Rumus  Penptlesaian
2. Munaswtfan angben - Augta ug ado P4 s

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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(Sflixsi:an langkah penyelesai lah i dengan rencana yang

I ibuat

1 Comonasi Vet st Meuguraktan wtnape

] n! 12 2]
2- - — - o
C/K -9l ('4 4 (12-a)l s
Bl agsto
A-8l AL WA

- A9 -

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jadi  banyakWye cova Wedich W defat
Albeviken A9 A0G cufa -

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui: 4 Orwy B wodoco -
Alundiny Al v2frt luawpa ke hanga 3011“41)

b. Ditanya: Tuls waag Suuu u_wtja ‘
ads \owrope - vadangan  Apt devpeacs )

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaika&;::asaéﬁh ter;sebul i
1. haven MU dboion . .
2- m&mlww‘ o Ak Yo AT Feabvbaa
2. WMmygaAd  hun -

- Muwik  Hwm -

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesai lah i dengan rencana yang
telah dibuat)

t - Cowmbinats Chdw m,u:;p/w:im urvzm};) .
M = > > -
i el

3) 1) =
-4 (4 Wy @qu)
3. ABL , ABD, BDC. ACD. i’_ :
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Fadi Awdegnt 4 ovn Undsmgod teb dopat
Al Qo az

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui : § W& Yosiung
9 oveuy

b.Ditanya: Ade. bavafr carn k€ Wi dapat i awduk:

&S oltw O oy P

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut) ‘ (L esm
1. Wueublen  Rawws pu\uzlumcm o) MW‘ s

2. Muenlkew W k. o -

3. YemasLiem @M\"‘\ V"”‘ e

A Wulumla WMWV\‘{A .

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah """_; lesai lat gua i dengan rencana yang
telah dibuat)

7. Doleh ?WWM Bl @Mbav\&h

148

-

P P q . 0\ 9 / /E/Ar
a- “ Ln \(_)\

Aﬁe 5,120
1Mol Qemutngs  Keke w.wumuum
5 ke Comnnasi Bl kAl wemperekiton vevkn €8 “Shar
Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi L éfjﬁé
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh) Ve84

> (26

Hadi Coxa 0 onmly Wemdvavld @ bor

Yowons Xy wanpehakiien Uk’ ¢ ,120 fars .

£hp 1t ddu W o WAk ban Uukn  ada 126 dnren
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LEMBAR JAWABAN

TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
Nama U VORI R L9t s
NogBbsen#: . £ 78 wadtrs v S o S e
Kelas e
No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
1 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : «oave ©-3
angee. gevtatma Yok bowh ¢

A _bawsk k
b. Ditanya : "Eoéa membuek o ¥e\@ 49 tevetn Ao g o

‘e

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

lnewpuak koo™ yarh akawma: (¢ eolom)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

2 weng sl wolom Yangy Aelabh acbaat-
% Mepbwskat \4 Co\oM  yeuata — cwhiy -
b G\l (ol (ol (el

Z- Meyaiean \s eolow:
g X 1o x WX LoxloX >0 “goorooo

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Tadh utue  \Woupuax wonwor fel? Y3 bt At ¢ 4

199 Santel cnqlie. ©-9 59 ammka  govican bukarn ©
s MeMWNEC 4op .09 ¢ e
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
2

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui : oke. 0 - g

b. Ditanya : Ao Caren wambuat o kendaracn et San

Wwrue A -2 kowee e \ dan o
Ak, Sertame bu

Ean o)
W wadavaecan 99 4oagia \ h(@DC&’{’ PRA Y 8qbe la ke

Aontka 89 \ hucue $oBepan 9an 2 e Sobaickas

Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

%- wvwﬁ,':A ko‘o“tt (2:) pkaM e
©MeneMtue s Tu ;
2 Wenatu “o«\“ﬂ (éi olo mFetoan

4 mendaibart M koigas

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

L Qngaaa
N E‘l@@ @@@@ 144-416000

an,(\,ox\,ox\o’(uxlq = WCMa

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Aodh  UMUE  pembuak W fendacaaa 99
4 awvka omudian 2 lgcur  8cbelaka

0-9 , Samle e -2 danea { Aan O e ade
24. 46 0ov caca.

p A HPepan |
"1 % sanere Agle.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

b.Ditanya : Bamsk caca hapiah Aberkan 99 wewjacat o wndk,

Tqumiah  pesena 1

2 Wevebukan 3 hadiak (f %

" oo | koo Faasowo
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Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)
L weneatuban  apares medA uneken  Cacon Ve mukoh / Eombinal -
Coxen gendeles auadt ) .
2- wmeneuban  umwr () dan o (<)

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesai lah i dengan rencana yang
telah dibuat)

w.wxbaﬁg\',an oo Fhbagr Sce ukuk Sha wewsgunakan Pev nudcey
n oA TS I 9 e
ex. Lo~ ¥ A A
(M- )\ a-»\ al T
A

® a2 cove

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jadi unhie wmembadikanthadiah £ Tl geserta T peserta
W a9 210 care..

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui 131z otg yg et wendapas \adiah-
e (elap poctemman  gokentuban 4 yeacka mndet bhascan

gl Maud - wagy Sebeiar Tf 0vV

b. Ditanya : bevapakah Cave gg 804 FIUNAMM  ualue wonie
wadiah galam arisgn.

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Lnencafuban  cava  fuelsaca Lkowdinag  ataw Qe )
L Rumws  Fengelefaian

3 weneblean  uthr v Sang. va camg:

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

Pembag; on hafich wdar Memeerbaliban  wrupes CP Menggunckann
Yombinagy

{ 5
e = \2\ - e “
c - '4@34\.(\1-4’! € Lz\ T % “409¢

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Badl uahe membagi Wadigh o8 2 org (89 Kag tecteimy,
A0 wnded Sagiah cae. 44t cace. .

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui : , A s (AB,C) :
fwndangaa wg Hwakly 3

b. Ditanya : - Samfle 7
Cara Undandan Asb &P krpeduhs

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

Lo wmetetuban  yuany Gamele

¢ wmenentukan capa venye l¥saian-

3° wencn fukean WU g

A amemasubtan ke, V8 Nuwed~

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah p welesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat)

1 R Sampie < (ABENABDICADCY (B D )

4. \combuiag

a = 4\ R A . Jecara.
C ea-e) C BUCO-RIV=
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jadi bamsak Cara Bgar UNdagan (o 90y spenuhs
wbanjak A cara

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

Langkah 1. Memahami masalah
a.Diketahui : | o wurys s
s Jumlan prg g

b. Ditanya : pawjak Coxa  aqar ¢ kurd  tecmauhc(Bdubuei)

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

- meneahiean  cave  peweleCoian: \ Perwuy agy . )

L e tenmad  Rouuws -

3 wematwkea® andba  gmland cund -

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat)

\- Peelgsaran R4 Rlakdean 89 2 cava

- pe i Lkre  wewmverhafikal wwan)
% \‘va_,ﬁ (bre 48w wewmderbaikar wtan )
R 298 . g2 1 bSAX . e2ocan
AL a5

. 4\
P V@t

n \
. am-el 2 Cﬁ_(rq—s)\, =C,qi x Qﬁ7éﬂ'zilé cace
gLal  erazZ

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Crire QQ.MQWSRCA“W o 2 tara 28 a kalande,
fecmutaly  adabpleds eomsinedy - WMeUsguarenn ey mukaty
See .uemverhamm Urlkan  wempuif o If\2o ¢

Sedang ken we nggutakein \Cqub(nah' e lee ::Tu;?evhah‘

an gy .
YUkan gan (e Wmenmguital (e —
( — O
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LEMBAR JAWABAN
TES PENYELESAIAN MASALAH PELUANG
Nama D UWATWN, IMANAN
No#liRens# -, 95 8 fuvde oy 75 "l oo o WS
Kelas : X’LPAz .............................................
No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
1 Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

-nomor felepon tercliri M N“Mza'”)
-0, 1,2, %4.5,6,7,8.9%

- a9k Pectama fslup ol
b. Ditanya :

Baze Benyq b Care  ponyupunen 7
Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaik lah tersebut)
1. mepmbuat ¢ Kolom
2. Raiags pae g tukan meg g - uaking Kolom
I el Gis ey ng ™ o low,
Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat)

aiminya¥ala

IX o xwxwxw xw = 9000.000

4. neny alifcan rmcqing ** Jeolom.

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

i TJacki , bengak  care yeny  olopat oligun alcen wn tuk
Migusun  ponwor felepon Cerebut aelolsh
95004@ Coura,
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No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
2 Langkah 1. Memahami masalah

a. Diketahui :

~4 cnghbe , | hucaf cliclepan, 2 hupuf ol helakong

"!O', . ! 2, 3r4/ J"/e; 9, Baqj

“ffz,gk--ij Jeecuedi I olen O
- h o -
b. Ditanya : Fslag 0t

- Care maLnyupun  Noer leendleircen .. 7

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
meny ! ik lah tersebut) A

- merentulesn  jemlah Kolom Y4q lineinta

- emtnfalesn 5 maging - maging kelort

= m,mgnl.«'ltw ncyiry  ~ g sefing folen

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang

lfIzﬁ:iil;uat) e
huru
IR L7 =

5)4[0"560»\‘(1),\/24 )
® "

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

—}ac,lf bangall‘ oy un fuk e buct P(a‘f oy
Eendoraan gang terclci oleri 3 hucup olew
Qemgka  yeaifu 124 4/ g

No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
3 Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :
-7 Peferte

- nurebut o 3 hactinh (
- Megng - raingy hooliah (@0.0®, 2500, Jz«nsoao)

b. Ditanya : =
| |7 pembainn  haclich]
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Langkah 2. Menyusun Rencana

(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

= panen tulcen g umusr permetey / Ko binay'

- nenrulf fon  rupur :

- nunluby’ fudifeen JAGES Yo  olife fedi g/ rumey

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

(selesaikan langkah penyelesaian masalah i dengan rencana yang
telah dibuat)
Permu fap
P’A’g k! Exkxk - . F/
n

I i

PR
981 B

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jachi, Crre Pench eprmyy  hactial, kepacdsa F Pererte
. Terolch olach st honkial  astebaly 424 eore.

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

.7'

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :
-difa orang /2 o
~ hacliah  unfok 4 pefer e
= begur  faetiah 35 -
b. Ditanya :
- Cara ’Demberian aurifen )

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)

~ hawep fufeen st Ceoro I’““'_‘f‘l &faien

S hwenu s key ranca; Pwpge/e,fa:‘a.n
Tl S G P kefidungde ot

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
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(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang

telah dibuat) «
1 K omb l'fla,]-,' 5
| ct - kl
| allk-n)!

3 %
Crz L ) 4;3/5/
o ‘l_’(/z-q)! W = 4995 corg.
b=y #

Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)

Jacki, bewsek ccarer  Yong oleped oligunafeerr  LiuK
Htniberilccnr haolial, [cepocts 4 Perer fer  tertepet
aolc(,ﬂo-L- 4 9 5 CetpEas

No. Langkah Penyelesaian Menurut Polya
& 5 | Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

= qfaualarq J‘A/E,C,Dy

5 2 Ireng olf'u-ﬂc[ang wntule repat

b. Ditanya :
1. Rueny Seanpel
1. core  Yg cliganea [
Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk
menyelesaikan masalah tersebut)
- nuentfulcen Cora  penyele Sasewn
- nuenentuleen  pnefing ~ niaging  ruesy gampe L
- nuepentulen cumai Penyele jevesy
_ numosulelton engke  Yg olifetahur.

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana

| (selesaikan langkah penyel lah i dengan rencana yang
telah dibuat)
~kombinas - puany  sampel !
e A:Ap, C
R BatA CD
R0 IR B G C, D
! C§ = 1! = ) % q = i
2! Ll 21 P A, D

——
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
Jeoti , Bangak oore  yg oleypot  aligung fos aclala,

9 oe

No.

Langkah Penyelesaian Menurut Polya

80

Langkah 1. Memahami masalah
a. Diketahui :

=5 lewry

= Brong gy mapup 9

b. Ditanya : ;
Cmy furs [ olapat  olicly Lulel' &

Langkah 2. Menyusun Rencana
(tuliskan langkah-langkah atau rencana yang akan kamu kerjakan untuk

menyelesaikan masalah tersebut)
— meremtultey)  core enyelegeier

. —— rumus  pepyeleses'own

- IRemb I e Sighe 4y oliKe fehw

Langkah 3 : Melaksanakan Rencana
(selesaikan langkah penyelesaian masalah sesuai dengan rencana yang
telah dibuat)

P My u_h“h'll‘an uretewn !
a.Permyter s ire g b. Combinay e teik

Pk s ! newnperhe fireer eirtes
([c-n)! Tl
Pe~ 3L 948662 A=
9-5)! 7 15120 (el 91
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Langkah 4: Memeriksa Kembali Solusi
(periksa kembali solusi yang telah kalian peroleh)
-Flee Pmperhatiken  Urutesn  alcow

_';:: ;:(:,F napaperhetikon weten  okews Slpereley
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LEMBAR INSTRUMEN VALIDASI SOAL

Mata pelajaran : Matematika

Satuan Pendidikan :MA AL AMIRIYAH
Kelas/Semester : XI/Genap

Materi Pokok " :Peluang

Petunjuk

Berilah tanda cek ) pada setiap kolom penilaian sesuai dengan aspek vang
diamati!
Keterangan: 1 = tidak bajk

2 = kurang baik

3 = cukup baik

4 = baik

5 = sangat baik

‘ No Aspek yang diamati \I&Tﬁo%_]

- [ 1] 2
Validasi isi _
Soal sesuai dengan materi peluan g n j
Maksud dari soal dirumuskan dengan singkat dan Wy B |
jelas

Validasi konstruksi

Permasalahan yang disajikan merupakan soal-soal ’
HOTS

* Soalno.1 dan 2 tipe analisis

* Soal no.3 dan 4 tipe evaluasi
*_Soal no. 5 dan 6 tipe mengkreasi
Permasalahan yang disajikan memiliki strategi atau [\
solusi penyelesaian yang mungkin lebih dari saty
Bahasa Soal
Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD
Kalimat soal tid engandunghrti ganda
Kalimat soal komunikatif, menggunakan bahasa yan g
sederhanadan mudah dipahami siswa l

rpul .N,r*:»

SN

bl i Lo ()

Keterangan: (Lingkari salah satu!)
® Soal esai ini:
1 = Tidak Baik
2 = Kurang Baik
@ Cukup Baik
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AN
4 # Baik
5 = Sangat Baik

o Soal esai ini:
1. Tidak dapat digunakan
2. Semua komponen soal harus direvisi
@Ada beberapa komponen soal yang perlu direvisi
4. Soal-soal dapat digunakan tanpa revisi

Mohon menuliskan butir-butir revisi dan atau menuliskan langsung pada naskah.
SETAIE o ol snrersnsensones 00k L U has F“V‘

choac Avee M-S 19 11
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LEMBAR INSTRUMEN VALIDASI SOAL

Petunjuk

diamati!

Mata pelajaran : Matematika
Satuan Pendidikan :MA AL AMIRIYAH
Kelas/Semester : XI/Genap
Materi Pokok ' : Peluang
Berilah tanda cek () pada setiap kolom penilaian sesuai den
Keterangan: | = tidak baik
2 = kurang baik
3 = cukup baik
4 = baik

5 = sangat baik

161

gan aspek yang

Aspek yang diamati

Validasi isi

Soal sesuai dengan materi peluang

D=

Maksud dari soal dirumuskan dengan singkat dan
jelas

Validasi konstruksi

~[w

Permasalahan yang disajikan merupakan soal-soal
HOTS

¢ Soal no.1 dan 2 tipe analisis

* Soal no.3 dan 4 tipe evaluasi

¢ _Soal no. 5 dan 6 tipe mengkreasi

Permasalahan yang disajikan memiliki strategi atau
solusi penyelesaian yang mungkin lebih dari satu

Bahasa Soal

Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD

Kalimat soal tidak mengandung arti ganda

il 13 Lol [

Kalimat soal komunikatif, menggunakan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami siswa

Keterangan: (Lingkari s lah satu!)

Soal esai ini:
1 = Tidak Baik (4= Baik
2 = Kurang Baik 5 = Sangat Baik
3 = Cukup Baik '
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e Soal esai ini:
1. Tidak dapat digunakan
2. Semua komponen soal harus direvisi
@ Ada beberapa komponen soal yang perlu direvisi
4. Soal-soal dapat digunakan-tanpa revisi

Mohon menuliskan butir-butir revisi dan atau menuliskan langsung pada naskah.
Saran:
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3 Haw ?aVIWI sSawuv o ran Maksma ' racar \u\.dL.x;-'p~\_\;g\,.‘~) &% AW (vuioepe
2. R Reloas L ?
4]
¥

SOAL UJI COBA

Mata pelajaran : Matematika .
i Sepdt
Satuan Pelilikal :MA AL AMRIYYAH o bed @
; o
Kelas/Semester

¢ maksimal, seorang petani mengharapkan hujan
a S 15
turun tiga hari sekali dalam sebulan (}1 bulan = 30 hari v rapa peluang hujan turun dalam

sebulan dan belapa peluang hujan pada bulan itu jika terjadi hujan sebanyak 12 kali?

b éambll dua buah kartuy Tentukan peluang terambil keduame kariu

3. Dua buah dadu dilempar secara bersama. Tentukan peluang munculnya mata dadu berjumlah

9 atau 101 0

4. m 2 sisi berwarna merah, 2 sisi berwarna putih, satu sisi ber warna llljclu
dar’kuning. Jika kubus tersebut dilemparkan, tentukan peluang sisi bagian atas yang muncul
adalah tidak merah!

e
5. Sebuah kantong berisi 4 kelereng merah, 2 kelereng biru, dan 3 kelereng putih. Satu kelereng
diambil secara acak. Tentukan peluang mendapatkan kelereng berwumaW;

Sepet-
6. Dalam suatu populasi keluarga tiga orang anak, peluang keluarga tersebut mempunyai

paling sedikit dua anak laki — laki adalah ...
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING
Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?

Berikan alasanmu:
Bua: Densan memanami katn per watz , dan jia ada keuliten

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?

Berikan alasanmu:
LBrsecs Dengon mengamods moso\ody gang terdapat dealam

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

3. Apakah kamu dapat melaksanakan rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

..... B . Dengon mengembongian rencond masoloh yong Jelah

sebelom :

........................................................................................................................

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru?
Berikan alasanmu:
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......................................................................................................................

........................................................................................................................
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

Responden,
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§ PSRN e A WALl

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING
Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

3. Apakah kamu dapat melaksanakan rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru?
Berikan alasanmu:
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.............................................................................................................................

............................................................................................................................

Responden,
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X/ A2

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING
Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

......................................................................................................................

(.. SGRU L&l MRINH Mt Nab. Yong...

Cee | Jarpofo sebetersgyomn

.............................................................................................................................

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

........................................................................................................................

.............................................................................................................................

3. Apakah kamu dapat melaksanakan rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu: _
e Reene. SR AR N T | ol

.................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?

Berikan alasanmu:
y@KO/P/’C' ...... Ncr el faﬂ’%’““&d@f%/w/v/oﬁ’n .......

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru?
Berikan alasanmu:
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING
Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:
Alamduid\ e Yo, sellom oo dwarran ko oy \QA\a

Melavawep,

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu: _
Mo EOEI0 | soudl BT WenoWGE uosolol | Atod | ackBl)

.............................................................................................................................

3. Apakah kamu dapat melaksanakan rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

Waadesomalantiopun tudal  \al e cemuve W o

.......................................................... £ a0V e s Rpaveeseueseensessssstinsseesnenees see esvessesneevees
Ao dart | gembaotgy

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

..................................
.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru?
Berikan alasanmu:
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Responden,
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING

Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

3. Apakah kamu dapat melaksanakan rencana dari masalah yang diberikan?

Berikan alasanmu:
CA

.....................................................
..........................................................................................................................

.............................................................................................................................

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu:

.............................................................................................................................

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru? '
Berikan alasanmu:
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP TINDAKAN SCAFOLDING
Setelah mendapat bimbingan/ araha dari Bapak guru :

1. Apakah kamu dapat memahami masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu: » o
........ b Selelah pensapal bumbiman siye ko

2. Apakah kamu dapat membuat rencana dari masalah yang diberikan?

Berikan alasanmu: N ! , , .
Y. Dar berbasa [ang fan  yang atunglln 4 Bikake,,

...............................................................................................................

G sl fLsce Iairh
R R TR PR S T s¥eson v brceciivotinse aliencsnreemennasanpnscanusnimeeasodyannessievEsRiseve s e dh

....... YA ILBIN AN fklfeoy, | SWYa Gepal

4. Apakah kamu dapat memeriksa solusi dari masalah yang diberikan?
Berikan alasanmu: . . "I
Sa.. llau Bav tncous ELorcebut  maenjoSs

5. Bagaimana pendapatmu tentang tindakan scafolding (arahan/ bimbingan) dari
Bapak/Ibu guru?
Berikan alasanmu:
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§ Qe Scaivgaf féécy"a cf%&zgm,t é}',ub/,lga% ¢ Leg ke ne

émbmﬁam Hu  welatil, U Cityk  ULELOG g

......................................................................................................................

...... Oal dtauy omasalab  Slipge, Fifkicn,  Oaa

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

(;,ﬁ-,f/u” /Q . /4 N )
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PROSES TES SISWA
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PROSES PEMEBERIAN SCAFFOLDING
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